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U6B030 

32bit PERSONAL WORKSTATION 


ss ヮ— ルドの 最葛 峰。 


5.25"FDD マンハッタン シ エイ プ シリーズ 


3.5"FDD コンパクト シリーズ 


32 ビット ハ 。一 ソナル ワークステーション 


演算 速度 4 ， 3 倍 (当社 iQMHz 機 比) /2 ， 4 倍 (当社 xvi 比)， 動画 ウィンドウに 見る 新 創造 次元。 
選ばれた 人 だ 持つ 感性に よって X68030 の 扉 は ひらかれる。 


X68000 シリーズと して 初の 32 ビット MPU MCB8EC030 を 搽载し 
て 高速 化 を 実現。 

データ キャッシュ、 プログラム キャッシュ を それぞれ 256 バイト 
搭敉 した クロック は- i 波 数 25MHz の 高速 32 ビット MPU を搭 
敉。 i お ^速^ は 2 倍 以上 （当社 従 米 比^の ^ 速 化 を 実 
猓 しまし た。 ま た 数 値 ^ ^プロセッサ MC68882* 2 (25 

mhz) も サボ一 ト 。太: a の 'ぶ 数お を 必要と する クリエ ィテ 
イブ ワーク や GUI 環境の 操作 性な ど， 实行逨 ^の 飛躍的 
な 向上 3iJ f 図られて います。 

m DhrystnU'qillii お？?:） 比。 25MHz 'データ キャッシュ オン' プ 
ログ ラム キャッシュ 才ンで MC68000/10MH パ l?/:cO お 』4-3^ゃ， 
16!^^^1ゅのもリ2.4は。 

数佌演 羝 プロセッサ CZ-5MPlft?; 準 価侪 5'1,800| リ （税別 ) 
： 本体 内の^ W ソケット t UK りつけ 可能。 


- アップした SX- 



"-' 'ルナ フォ ジ 卜ェ 7 



奴、, -'、 


65, 536 色 表示、 動画 表示 を 実現。 さらに パヮ 
WINDOWver.3.00 

X68000 独 向 の 本格的 ウイ 

ン ドウ システム として 定評の 

「SX - WINDOWver.2.0j 

を さらに 強化した 「sx- 

WINDOWver.3.0」 を標 ； 仍 
装備。 新たに、 65 ， 536 色の 自 然色 グラフィック 表示 を 可能 
とした 『グラフィック ウィンドウ』 * を搭敉 。また アニメーション 
觔画を ウィンドウ 上で 表現で き， 手 15 に コンピュータ アニメ 
—シ ヨンが 楽しめる 『CGA ウィンドウ』、 さらに 従来の エディタ 
の イメージ を 一新、 高度な 日本語 文 ^ 作成 を サポート する SX - 
WINDOW 対応の 高機能 II 水^ マルチ フォント エディタ を 標準 
装備。 アウトライン フォントの^ ^もさら に^ 速 化が!^ られ ています。 
«SX-WINDOW 上の 512X512 ドットの エリア 内で^ が 可能。 

GUI に 対応す る大 容量 メインメモリ を 搭載。 

メインメモリ は 標準で 4M バイト、 ^数の アプリケーション を 
ウィンドウ 上で In] 時に 使 川す るな ど大 i" まの データ処理に 対 


応。 また 本体 内の^^で、 I/O スロット を 使 川せ ず 最大 12 
M バイトまで 拡張で きます。 拡張した メモリ はす ぺて 32 ビット 
バスに よる^ 速 アクセスが" f 能、 優れた 拡張^ 境で シス テ 
ムパヮ 一アップ を サポート します。 

JK メモリ iW ^に は， 4MB 内 没 メモリ ボード CZ-5BE4^H ( ; 
{itlj ffj 54 ,800| L I(m>,'iJ ),4MB*S ？ St メモリ モジ ユー ル CZ -5M 
E4 ^ m 価 格 49 ， 8001 'K ネ化 >J"J ) を ご Wi HJ く た' さ t 、。 なお CZ-5 
ME4 は CZ— 5BE4 . I： ( ： 装 /『します。 

X68000 シリーズの 高機能 を 継承した 上で、 さらに 使い や 
す さの 向上 を 図った コンパチビリティ 重視 設計 气 すぐに 
使える 高機能 ソフト を 標準 装備。 

秦 25MHz では 速す ぎる アプリケーションし f'£ 求の クロック は j 波 敉 
(10MHz/l 6MHz ) で ！ fi;J (1 : - 可 能な ソフト コンパチ お U iUt ,t I' • 
65,536&|,刀1^タき 色の 1'| 然色 グラフィックス （は 大丧示 エリア 
512X512 ドット）、 1024X1024 ドットの 'jJSl が UAi エリア を恃っ tV?; ft ゲ' 像 
度^ 示 ftg 力 （ムな 大^^ エリア 768X512 ドット' カラ一 液 品デ イス 
プレイ fOi) 出 ゆ *2 は 640X480 ドット）， 疑 fUil'/i 解像度 スーパー イン 
ポーズ （インタ一 レース 力-式/ 512X512 ドット 'WTO ディスプレイ 
テレビ WilUl は） を'; KM した,',',' il ^細 度 D 然 グラフィックス 株 能。 
鲁外^ MIDI?T 源 も コント 口一 ノレ 可能 * 3 、 ウィンドウ 卜-で- 丁:^ に 
コンビ ユー タミ ュ一シ 'ッ クが栾 しめる MIDI ^^(>れ5デ7《ィスドラ 
ィバ ^翁 ステレオ 8 オクターブ 8 蓝和 rr-FM ADPCM-TS 
板 拿 プリンタ、 RS-232C.SCSI 、ォ一 ディ 才人 出 わ、 イメージ 人 
力な ど 多彩な インタ一 フェイス を 装備。 • II 水, 換効率 ゃ报 
作 件-を I おめた 曰 本 ii お フロント プロセッサ ASKvci-3.0 搭 ミ お 。鲁從 
来の エディタの イメージ を - 趼 した SX- WINDOW 対 あのぬ； 

速 多 機能 PI 本,;; f マルチ フォント エディタ ^ゆ 装備 • 日本 》/i マ 
ルチ フォント エディタ 中に 貼り付ける 絵 や グラフな どが 简舉に 作成 

できる グラフィック パターン エディタ 秦 MID ひれ K の X— BASIC。 

m アプリケーション ゾフト および は I 辺 機^のう ち、 一部 觔作 しな 

いものが あります。, げしく は シャープお 客キ; ft 炎 窓口に お I1IJ 

い 合わせく ださい。 

SK2 10.4 型 カラ一 液 ュ ディスプレイ IX- 10C1-H 標^ 肺^ 
598 ， 000 円 （税 刖〉、 接統ケ 一ブル AN-1515X 標 * 価 格 
4,200円（稅>川）をご使出くださぃほズ-\¥^00^¥衬応ァ 
プリ ケ一シ ヨンの み， ^数に 制限が あります）。 

效3 別^の MIDI インターフェイスが 必^です。 


NEW 

XIB8030 

32bit PERSONAL WORKSTATION 
デ ビ 2 一 



X68030/X68000 を 手に入れたら、 
やっぱり 他の ユーザーが どんな 
風に 使って いるの か 気になる もの。 
という ことで EXE クラブ は、 そん 
な あなたの ための、 他の 68 ユー 
ザ 一との コミュニケーション をバッ 
ク アップす る 、情報 交換の 場です。 



■X68000 伝統の マン ノ、 ッ タン シ エイ プを继 承 匪5.25 インチ FDD2^ 搭^ 
■80MB ハードディスク 內^ (CZ-510C)* 
國 マウス' 卜 ラック ボ一' レ^^ 装備 ^ASCII ゆ 拠 フル キ一 ボード 採 W 

JKCZ - 500C に は. 2.5ィンチ80?^!3內蔵>1^、—ドディスクドラィブじ2-51108 
/2,5 インチ 160MBW(ifilH ハードディスク ドライブ CZ-5H16(6 月タ S 壳 f-;iO 

を 111. なして います。 

SSBB030 

32bit PERSONAL WORKSTATION 
本体 + キーボード + マウス' トラック ボール 

.25 インチ FDD タイプ CZ-500C-B (チタン ブラック) 標準価格 398,0(30 円 （税別） 
01353^じ2- 51 00-8(チタンブラック）標準価格488,000円（税刖） 
14 型 カラ一 ディスプレイ 


CZ-G08D-B (チタン ブラック） 標準価格 34, 800 円 （税別' チルト スタンド 同梱） 


顬 32 ビッ K0 ハイパワー を 凝縮した コンパクト フ ォルム 國200対ぁ3.5 インチ FDD2^^*!i 
■80MB ハードディスク |M^(CZ-310C)* 國 マウス^ V ぼ: 偷 園 コンパクト キ 一ボードれ: 出 
*CZ_300C に は. 2.5ィンチ80&18內蔵)リ'、ードディスクドラィブじ匕-5ト108/2.5ィンチ1601\113 
内蔵 ffj ハードディスク ドライブ CZ-5H16<6/1 允 売 予定） を Wjffi; しています。 

XXB8030 

32bit PERSONAL WORKSTATION 

Compact 

本体 + キ 一ホード + マウス 

3. 5 インチ FDD タイプ £^-300(；-3(チタンブラック)標準価格388,000円(税別） 
■■I.V^glEJ 02-31008(チタンブラック)棵準価格478,0[1[1円(税別） 
14 型 カラ一 ディスプレイ 
CZ-608D-B (チタン ブラック） 標準価格 34,800 円 （税別' チルト スタンド 同梱） 



本体 同梱の 入会 申込 八 ガキを 
送る だけで、 自動的に 無料 入会。 
さらに 下記の 特典 付 さ。 



各種 フェア i. イベント 


案内 等、 数々 の 特典が ある。 


会員 ナン バ I 入り オリジナル 

会員 電卓が もらえる。 


お問い合わせ は… T ^株^ $ま 十 コン シュ一 マ一 センター 西日本 相^ 室 〒545 大阪市 阿倍野 区長 池 町22 番 22 号 0(06)621-1221 ( 大代 表） 

電子 槻然 事業本部 システム 機器 営' 業 部 〒545 大阪市 阿倍野 区長 池 町 22 番 22 号 0(06)62 卜 1221 (大代 表） 



信 長の 野望 • H 王 伝 


65 確率 遊技 シミュレーション 


„„ 81 似 乱数の 生成と フィルタの 作成 . .. , 

66 乱数 を 操る コッ 石 上 * 也 


72 
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14 
15 
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20 


ツキが 31 く 勝負の 流れ 

PENJANG! 


二 


人間の 中に 懷む ギャンブル 性 
79 泥沼の 競輪 シミュレーション 


橫内威 至 


_„ 作られる ゲーム 性， 掃 作され る 確率 
86 パチスロの ゲーム 性 を 再現 


浜 w 正お 


41 愛読者 特大 プ レゼ ン卜 
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OhIX Graphic Gallery 

DoGA CG アニメーション 講座 


SOFTWARE INFORMATION 

新作 ソフトウェア/ TOPI 0 


TREND ANALYSIS 



GAME REVIEW 



餓狼 伝説 

西 川蕃司 

84 

信 長の 野望 • 顆王伝 

柴田 淳 

EB 

沈黙の 艦隊 

八 《 垣那せ 


on AFTER REVIEW 

30 テラ クレス 夕/ムーン クレス 夕 S チェル ノブ 


鲁編 集 長/前 田 徹 攀副 編集長 ノ 植木 車夫 • 編集/ 洩井研 二 山 田 純 二 赢浦史 子 

中 森 章 林一 榭 吉田牵 一 萆門 真人 吉田賢 司 朝 ま祐ニ 大和 哲 村 田敏幸 丹 明彦 三 沢 和 
彥 長沢淳 博 司 馬 護 石 上 速 也 柴田淳 瀧康史 横 内 威 至 進 到 撃 カメラ/杉 山 和 美 参 
イラスト/山 田晴久 寺 J1 響 子 * 柵哲史 川 厥 由 唯 • アート ディレクタ一/ A 村勝賴 • レイアウト ノ 
元 木昌子 ADGREEN 暴 校正/グループ ごじら 
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\ 
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109 

THE SENTINEL 


no 

REVERSI 

伊藤 雅彦 


138 

第 71 回 知能 機械 概論 一お 茶目な 計 » 機た ち 一 

マ クルー 八ン 監督 「立体 視 による 冒険」 

有 田隆也 

140 

猫と コンビ ユー タ 第 81 回 
力 エルの 出る 辞書 

高 沢恭子 

144 

X-OVER-NIGHT 第 35B 
秋 葉 原での ひと コマ 

高原 秀己 


IB 

» 子 in CG わ ""る ど [第 25 回] 
消しゴム 

寺 尾驟子 

3S 

GS 音源の 決定版と なる か 7 

ローランド SC-55mk n 

たまたまき 

36 

大人の ための XMOOO [第 29 回] 

第 4 回 Oh!X アン ケ一 卜 分析 大会 

荻 窪 圭 

44 

□qGA CG アニメ一 シ ヨン 講座 ver.2.50( 第 S 回） 
拡大 版 • 芸術祭 グランプリへの 道 

文月 凉 

53 

新 連載 こちら システム X 探偵 事 箱 所 
愛の ライン ルーチン 

柴田 淳 

59 

(で) の ショー 卜 プロば 一て い その 45 
すくす く 育つ ショート プロ 

古村 聪 

93 

XB8030 ユーザーの ための バ ッ チ 講座 

発動！ プ ロジェ ク卜 P(atch) 

牛 鳥 健 雄 

96 

XB8DDD 用 CARDDRV 対応 カード ゲーム 

Street Avenue 

高山 忠信 

98 

吾 V は X6BOO0 である [第 23 回] 

浮遊す る メモ U 空間 

泉 大介 

102 

OhIX LIVE In .93 

BAY YARD (XBB000 • Z-MUSIC+PCM8 用 CM-B4 対応） 
春麗の テーマ （X68000 • Z-MUSIC 用 SC-55 対応） 
LOVESCHAIN (XI • MIDI 日 ASIC 用 MT-32 対応） 

進 藤麽到 
佐々 木嗣朋 
山 ロ弘彦 

1E9 

Creative Computer Music 入門 （21) 
質問に 答えましょう 

m 康史 

135 

八一 ドウ エア 工作 入門 <3B〉 コンピュータ アーキテクチャ 編 
操作 性 を 改善す る 

三 沢和彦 

142 

ANOTHER CG WORLD 

寺 尾 響 子 


ペンギン 慟 ffl コーナー •'+.'. 146 
FILES OhIX …… 148 
OhIX 買 問 箱 …… 150 1 
STUDIO X ' 152 

«WS から/ DRIVE ON/ ごめんな さし、 の コーナ一/ SHIFT BREAK/microOdyssey …… 156 


UNIX は AT & T BELL LABORATORIES の OS 名 です。 
Mach は カーネギー メ □ ン 大字の OS 名です， 
CP/M, P-CPM, CP/Mupls. CP/M-86 CP/M-68K. CP/M- 
8000. DR-DOS は デジタル リサーチ 
OS/2 は I8M 

MS-DOS. MS-OS/2, XENIX, MACR080, MS C, Window 
si J MICROSOFT 
MSX-DOS は アスキー 

OS-9, OS-9/68000. OS-9000, MW C は M に ROWARE 

UCSD p-system は カリフ ォ ルニ ァ 大学 if 寧 会 

TURBO PASCAL. TURBO C. SIDEKICK は BOLAPJD INTER 

NATIONAL 

LSI C は LSI JAPAN 

HuBASICI^^ ド ソン ソフ ト 

の商檑 です。 その他， プログラム 名, CPU は 一ぬ に 各 
メーカ一 の です。 本文 中で は" TM_."R" マ一 

クは明 12 していません。 

本 SC に «tt された プログラムの 著作 « はフ a グラム 
作成者に 保 されて います， 著作 « 上. P0S と 明 K さ 
れ たもの 以外， 個 人で 使用す る ほかの 鲡断復 » は » 

じられ ています， 



画 広告 目次 

アイ ビッ ト 電子 167 (上） 

アクセス 168 

計測 技研 ほ 9 

J & P 表 3 

ジ エフ 9 

シャープ 表 2* 表 4 づ '4-7 

九 十九 電機 リ 

P & A 162-165 

ブラ ザ一 工業 8 

マグマ ソフ ト 167( 下） 


SH^VR【 X68030/X68000 シリーズ 

成熟す る 1 ^ ンドゥ 環境て 


65， 536 色 対応、 動画 ウィンドウ 標準 装備。 待望の SX-WINDCDW 開発 支援 ツール c 


^X-WINDO wver. 

システム キヅ 


鬮 


CZ- 294SS(5 インチ 版） 

CZ - 294SSC(3.5 インチ 版） 各 19， 800 円 （税別） 

512X512 ドットの エリア 内で、 1=] 然 描画に 迫る 美しい 表現が 可能な 
65, 536 色 表示の グラフィック ウィンドウ を 駆使で きます。 さらに グラ 
フィック ウィンドウ 内での アニメーション 動画 表示、 各種 グラフィック 
データの コンバート も 実現し ました。 高機能 エディタ 「 日 本 語 マルチ 
フォント エディタ」 を 標準 装備。 アウトライン フォン 卜の 展開 も フォント マ 
ネー ジャの 効率化に より、 さらに 高速 化が 図られて います。 その他、 最 
大 ズーム サイ ズの 設定 や 任意 サイ ズの グラフィック を 背景に 設定 
できるな ど、 列 エイ ティブ ワーク を サポート する 数々 の 便利 機能 を 装 
備 しています。 Human68k ver3.0 システム テ^ (スク を 付属して います。 



* メインメモリ 4 MB 以上' £せ です。 SSX-WINDOW 


1/2.0 をお 持ちの 方に は 有 lit パージ ヨン アップ を 行います， 


( 日 本 語 マルチ フォント エディタの 特長） 

■ 自由な フォン 卜 設定:' フォント タイプ、 サイズ、 スタイル を 文字 単位に 指定 可能。 
ルビ も 自由な 大きさで 付けられます。 鼴ヮ一 ブロ 機能: 禁則 処理 (追い出し、 ぶら 下 
がり も 指定 可能）， ワード ラップ (半角 文字） 。隱 ユーザ一 カス 夕 マイズ 機能： 
キー 割り当て、 マクロ 定義 、メニュー 定義 （アイコン も定裟 可能）、 外部 コマンドな ど。 
騸 イメージ データの 貼り付け: パターン エディタ などで 作成した ビット イメージ 

データの 貼り付けが 可能 。画 シングル ウィンドウ モードの 追 力 n: 複数の ファ 

ィルを ひとつの ウィンドウで 編集が できます。 ファイル ごとに 編^ 環境の 切り換えが 可能。 
鼴 その他: レイアウト 機能の 強化, 矩形 カット &コピ —/姐 形 ペースト、 マーク' ジャ 

ンプ 機能。 


c^-l^/MXW 關発 キット 

Workroom] s x-^k 


ゆ 

CZ-288LWD 開発 中 

SX-WINDOW 用の ソフト 開発に 必要な 開発 ツール や サン プノ レブ 
ログ ラム を 装備。 プログラムの 編集、 リソースの 作成、 コンパイル、 デ 
バッグと いった 一連の 作業 を SX-WINDOW 上で 効率よ く 実行で 
きます。 初めて SX - WINDOW 用の プログラムに 挑戦す る 人に も、 簡 
単に 基本 機能の 理解力 5 'できる 33 種の サンプル プログラム 付き。 また 
各 マネージャ 解説と 関数 リファレンスの 詳細な マニュアル も 装備して 
います。 


* メインメモリ 4MB 以上， SX-WINDOW ver2.0 以上、 C compiler I 


； ver2. 1 が 必要です。 



酾 開発 ツール 

*sx デバッガ 

SX- WINDOW 上で 複数の プログラム を 
同時に デバッグ する ことができる ソース コ一 
ドデバ ッガ。 

參リ ソース エディ 夕 

SX - WINDOW 上の リソース を リソース タ 
ィプ ごとの 編粜 ウィンドウで ビジュアルに 
作成 • 編集が 可能。 

* l J ソース リンカ 

c コンパイラ や アセンブラで 作成した リ 

ソース データ フ アイ ル （ォ ブ ジェク トフ アイ 
ノレ） を リンクして リソース ファイル を 作成。 

翁 サンプル メイク 

サンプル プログラムの コンパイル 作業 を 

SX-WINDOW 上 か ら、 XCver2. 1 の 
MAKE. X を 呼び出して， 自動 実行す る 
簡易 メイク ユーティリティ。 


國 サンプル プログラム 

» 基礎 編 は 3 種） 

各 マネージャの 基本的な 機能の み を 用 
いた 基本 動作の 理解。 

♦ 応用 編 (4 種） 

^礎 編での 基本 機能 を応 ffl した 简単な 
アプリケーションの 作成。 

♦ 実用 編 (6 種） 

基礎/応用 編での 機能 を 駆使した、 実 
用 的な アプリケーションの 作成。 

曆 その他 ファイル 

* インクルード ファイル 

c コンパイラと アセンブラ 用の 閲数 定義， 
データ 定義 ファイル。 

♦ ライ ブラ リファイ J レ 

C コンノ •? イラ 用 関数 ライブラリ。 


マニュアル 


鲁 ユーザーズ マニュアル 
• プログラマー ズ マニュアル 

鲁 SX ライブラリ マニュアル 


M68P30 

ョ rvo FAT ION 


さらに 高度な 創造 次元へ。 



• SX-WINDOW を 楽しく 使うた めの アクセサリ 集 
CZ-290TWD 標準価格 14,800 円 （税別） 

SX-WINDOW を さらに 便利に 、楽しく 使うた めの デスク アクセサリ 狼です。 スク 

リーン セ一バ 、アドレス帳、 電子 手帳 通 

信 ッ一ル 、パズルな ど 12 種類の 豊富な 

アクセサリが 収められて います。 

[I] キーノート d! スクリーン セ一パ (1 スクラップブック 

a ミュージック ボックス 圆 ハイパー リンク （電子 手帳 

通信 ツール） 囹 アドレス (21 スケジューラ 固 ウィンドウ 
アイコ 二 フ アイ gj ソフトウェア キー ポ一 K1H ノ < ズ ル 

as ファイル サーチ （ファイル 検索 ツール） ei フォン トリ 


► SX-WINDOW 対応に なって さらに パワーアップ。 


r2MB,ver3.0) 


n 一.. ™ 


J 00 に 


'に， ■■ 


» マルチ タスク 機能 を はじめ、 通信 環境が さらに 充実。 


さ X—68K 


國 


CZ-272CWD 標準価格 19, 800 円 （税別） 

通信 環境 を さらに 高めた ウィンドウ 対応の 通信 ソフトです。 マルチ タスク 機能に よ 
り 他の アプリケーション ソフト を 実行中で も 簡単に 通信が 可能。 また、 ホスト 局をク 
リックす る だけの 自 動 ログイン 機能、 初心者に も 簡単な プログラム 機能、 最新 モ 
デム （20 種類） もフ ノレ サポートして います。 (_2MB、ver1.D 


'多彩な サウンド クリエ ィ卜を 実現す る FM 音源 サウンド エディ 夕。 

鲺 


i>X-68K 


CZ-275MWD 標準価格 15， 800 円 （税別） 

他の ミュージック ソフトで 演奏 中の 音色 を、 簡単に 作成、 変更が できる マ ノレ チタ 
スク 機能、 また エディット、 イメージ、 ゥヱ一 ブの 3 つの 編集/確認 モード を 装備。 
作成 中の 音色 も 50 曲の 自動 演奏で リアルタイムに 確認、 編集で きます。 まさに ミ 
キサ一 感覚で 音 創り が 楽しめる ツールです。 C2MB,ver1.0 



5X-68K 



CZ-293AW(5 インチ 版) CZ-293AWC(3.5 インチ 版） 標準価格 6,800 円 (税別） 

10 年に わたる ユーザーの 投稿な ど、 新作 306 面が 目白押し。 まさに 倉庫番の 最 
強 版 力 f SX- WINDOW 上で 楽しめ ま 
す。 移動 可能 先が 表示され る AI 機能 
を 搭載、 また マウス を クリック する だけで 
簡単に 問題 を 作成で きる エディット 機能 
や、 キャラクタ を 替えて ちょっと 違った 雰 
囲 気で ゲームが 楽しめる キャラクタ 変 
更 機能 も 装備 して 'ます。 半 年で 解 t ftz 
ら あなた は 天才？ です。 (2MB,ver1.Q 

• ウィンドウ 対応 グラフィック ツール。 
CZ-263GWD 標準 12， 800 円 （税別） 

マウスに よる 簡単 操作、 65, 536 色 中 16 色の 多彩な 表現、 クリエ ィ ティブ マインド 
に 応える ウィンドウ 対応 ペイント ツールです。 同時に 複数の ウィンドウ を 開いて 編 
集で き、 各 ウィンドウ 間での データ交換 もで きます。 (2MB,ver1.l) 

• r SX-WINDOW 開発 キット」 の サポート ツール。 



CZ-289TWD 開発 中 

SX-WINDOW 開発 キット を さらに 使いやすく する ための ツールです。 SX コール 
の简易 リファレンス を 簡単 lilt PTT る イン サイド SX, イベントの 発生 を 常時 監視 
確認す る イベント ノ、 ン ドラ、 リアルタイムに メモリ ブロックの 利用 状況 を 表示す る 
ヒープ ビュー ァ など 11 種の ツールが 用意され ています。 (2MB、ver2.0) 


< (2MB, vert. 1 ) の 表示 は. メインメモリ 2MB 以上， SX-WINDOW verl. 1 以上が * 要で ある こと を 示します， 


vmm mmm mmm mmm mmm 



> マルチ フォン 卜 印字に 対応。 


：, '--：- なお 


■■ni mmm mmm 


Multiword ver2.0 


CZ-225BSV 
標準価格 32， 0叩 円 （税別） 
Zeit 社の 書体 俱楽部 を サポート 。同 
時に 6 書体の フォントが 指定 可能、 
レーザ プリンタの フォント も 複数 使用 
できます。 また キー 操作 や メニューの 
改良、 均等割り 付け、 ダラ フィックの 
アイコン 化な ども 可能。 


WMultiword および Multiword verl. 1 をお 持ちの 方に は^ 憤バ一 ジョン アップ を 行し 



'ビジネス グラフ チヤ 一 卜。 


CHART PRO-60KJ 


CZ-267BSD 標準価格 38， 000 円 (税別） 








※以上の PRO シリーズの ソフトの 動作に は メインメモリ 2MB 必要です， 


J 


« 発売 予定の ソフトの 画面 写真 は 実 «] と は 異なる 塌合 があります „ 

きお 問い合わせ は …シャープ (株) 埯子槻 器 事業本部 AVC システム 事業 推進 室 〒152 東京都 新 宿 区巿谷 八幡 町 8 番地 S(03)3260-1161( 大代 表） へ /&4JhxlD?I 


も^^ 


XY68000 \ • 日時 5 月 22 日 (±)*23 日归) 


(AX68000 \ • 
ゲーム 大会 J • 


会場: ラ オック ス ザ， コンピュータ ゲーム 館 6 階 

東京都 千代 田 区 外 神 田 1-8- 8( 秋 葉 原 駅 徒歩 4 分） 


SHARP 



目の 付け どころ が、 

シャープ TL よ。 



"感性，， P 关 かせる ヮ- 


POWER WORKSTATION 

インテリジェントな パフォーマンス を 誇る X68000Compact XVI と 
多彩に ラインアップ された ペリ フエ ラル。 感性 を 刺激す る クリエ ィ ティブな 
ワークステーション 環境が 自在に 構築で きます。 


翁へ めお おわ 


膽丁 



• バー ソナル ワークステーション (2HD3.5<>?FDD タイプ' 本体 +キ一 ポー ド + マウス） 

CZ^674C-H (グレー） 標準価格 298,000 円 (税別） 
• は S カラー ディスプレイ テレビ 
CZ-6140TN (チタン ブラック)'- BK (ブラック） 標準価格 135,000 円 (《别） 
画 ディスプレイ テレビ/ czatu 用 rgb ケーブル CZ-6CR1 標準価格 4,500 円 (ttiS リ） 
匿 ディスプレイ テレビ/ cz^TU 用 TV コント 口一ルケ一 プル CZ-6CT1 樣» 価格 5,500 円 （税別） 

• 80MB 内蔵 用 i 、一ト 'ディスク ドライブ 

CZ-68HA 好評 発売中 

*5.25ィ> ？增投 用 フロッピーディスク ドライブ 

CZ-6FD5 標準価格 99,800 円 (税別 • 接統 ケーブル 同捆） 
* 光磁 ft ディスク ユニット 
CZ-6M01 標準価格 450,000 円 (稅 刖） 
■sgsi 変換 ケーブル CZ^6CS1 標準価格 12,000 円 (税別） 

• 2MB 增 KR AM ポー ド 

CZ-6BE2D 標準価格 54,800 円 （校 別 '取り付け 費 別） 
■2MB«19;RAMCZ-6BE2B 標準価格 54,800 円 （おは 3' 取り付け 資別） " 
■» 值演 «： プロセッサ CZ-6BP2 標準価格 45,800 円 (税別 '取リ 付け 資別） 

• 48ドッ ト熱 転写 カラー 漢字 プリンタ 

CZ-8PC5.BK (ブラック） 標準価格 96,800 円 （稅 別） 

• MIDI ポ一ド 

CZ-6BM1A 標準価格 26,800 円 (稅 別） 

* インテリ ジ re ント コントローラ 

CZ-8NJ2 標準価格 23,800 円 （税別） 


. 


ゆ i 




I. 



ステーション 環境 


0 


XXBBOOO 

PERSONAL WORKSTATION -XVI 

Compoct 


GRAPHIC WORKSTATION 


き パーソナル ワークステーション (2HD3. 5 インチ FDD タイプ' 本体 + キー ポ一ド + マウス） 

CZ-6740H (グレー） 標準価格 298,000 円 (税別） 
»21 型 カラー ディスプレイ CU-21HD 標準価格 148,000 円 (税別） 在庫 僅少 
• 内 用 ハードディスク ドライブ CZ_68HA 好評 発売中 
» 光 fflR ディスク ユニット CZ-6M01 標準価格 450,000 円 (稅 別） 

■scsi 変換 ケーブル CZ_6CS1 標準価格 12,000 円 (税別） 
攀 2MB 增 KRAM ポ一ド CZ-6BE2D 標準価格 54,800 円 (税別' おり 付け 
■2MBt» 投 RAMCZ-6BE2B 瞟準 価格 54,800 円 別 り 付け 資別 ）x2 
麗数储 演算 プロセッサ CZ-6BP2 標準価格 45,800 円 (稅別 'K リ 付け * 別） 
き カラー イメージ スキャナ 
CZ-8NS1 檷 準 価格 188,000 円 (税別） 
國 スキャナ 用 パラレル ポー ド CZ-6BN1 標準価格 29,800 円 （税別） 


I0-735X-B (ブラック） 欉準 価格 248,000 円 (税 SO 
■ 接統 ケーブル IO-73CX 標準価格 5,500 円 （税別） 



STANDARD WORKSTATION 

き パーソナル ワークステーション 

(2HD3.5<>^FDD 夕 イブ' 本体 + キー ボート' + マウス) CZ.6740H (グレー） 標準価格 298,000 円 (糊リ） 
• U 型 カラー ディスプレイ CZ-608D"H (グレー） 權 * 価格 94,800 円 (税別） 
*5.25 ィ 増 » 用 フロッピー ディ ス外' ライブ CZ-6FD5 ** 価格 99,800 円 （稅別 • 接 統ケ— プル 闳梱） 


TFT COLOR LCD WORKSTATION 

• パーソナル ワークステーション 

(2HD3.5 インチ FDD タイプ' 本体 + キ一 ポ一ト •+ マウス) CZ-674C"H (グレ 一 ） 標準価格 298,000 円 （稅 別） 
*10.4 型 カラ一 ifffi ディスプレイ LO10CVH (グレー） 標準価格 598,000 円 （税別） 

國接 》E ケーブル AN-1515X 棵 * 価格 4,200 円 (税別） 
* カラー «l B n B ディスプレイ を 筏 して ご 使 ffl の * 合， SX-W1ND0W 上の アプリ ケ一シ 3 ン利 W に K 定 されます。 




( 新製品 X68030 を 使った 新作 ゲーム 、 
V ソフ 卜の ゲーム 大会 を 実施し ます。 ) 

* お問い合わせ 先 

ラ オック ス ザ • コンピュータ ゲーム 館 

TEL. (03)3251-3100 



* お問い合わせ は… 

電子 機器 事業本部 システム 機器 営業部 

〒545 大阪市 阿倍野 区長 池 町 22 番 22 号 0(06)621-1221 ( 大代 表） 

電子 機器 * 樂本郎 AVC システム 事業 推進 室 

〒162 東京都 新 宿 区 市 谷 八幡 町 8 番地 》(03)3260-l】6U 大代 表〕 



X68000 


ディスカウント 
キャンペーン @ 

FSS テイク' ナスの 冒険 MNM ソフトウェア )2.900 円 ¥1，20C 
バゾレ カー ナ 68 (MNM ソフトウエア） 3,800 円 V 1 ,20C 

シ ユー ティング 68KGAMES グランプリ （アモルファス） 3.000 円… ¥1，50C 
シ ユー ティング 68KGAMES1I 秀作 2 作 (7 モルフ 7 ス ) 3,000 円… ¥ 1 ，50( 
DINOLAND (ウルフ チーム) 4,900 円 V2.00C 

スター 卜 レーヌ 一 （TAKERU ソフト M.800 円 ギ 2，00C 
口-ドス 島 戦記 福神漬 ひ 、ミンク-バ-ト' I 3.5O0R ¥2,00( 

NOBLE MIND (アルファ システム > 5,900 円 •••••• V2.90C 

シュノ 《ゾ レ、： /シス レ 卜 I (工面 s スタジオ )5,9oo 円 -'*¥2，90( 

ルー ン ワース 「黑 衣の 貴公子」 (T&E ソフト） 6,600 円 ¥ 2.90C 
超人 （FIX) 4,800 円 ¥2,901 

スーパー 上海 ドラゴン ズ アイ ^トビ- Ksoo 円 ¥2，90( 

オル テウス 2 (ゥ インキ— ソフト ） 4 . 800 円 ¥2,90C 

マン カゾ レン ョッ 卜 （MNM ソフトウェア ） 4,800 円"' ¥2,90C 

リ ップス ティ ック アドベンチャー 2 MMf-M tm V3.S0C 

機甲 SCffl ： アート デ インク ）4,eoo 円 ¥3,80C 

ノ アーサつ 卜ね一 ノ （アート デ インク > 4800 円 V o,80C 

栄冠 は 君 【こ （アート デ インク ） 4,8oo 円 ¥3，80C 

ハイド ライド M (T&E ソフト） 4.800 円 ¥3，80C 

幻 獣 $ (T&E ソフ ト） 5,800 円 T 3.80C 
ノ' フ ノ' レ A (EXACT) 7.000 円 ¥4,80( 

A 列車で 行 こ う H (ア-ト ディン ク> し 円 …… ¥6,80C 

ナ エイ ス ri.G'(TAKERU ソフ ト） 7,800 円 ¥3,80( 



究橾の 二人 打ち 麻 宙ゲ- ムが ついに 登場 ！さ くさ 
く スピ- ディ- に 進む ゲ - ム 展開 は 忙しい 現代 入に 
はま さしく うってつけ ！ 気に 人った 対戦 相手 を即 
座に セレクト でき、 麻宙 初心者に は孃 しい 当たり 脾 
^示 槻能 などの 親切 設計、 お楽しみの CG は 期待 を 
Kt/J ら ない 迫力 2脚 面 CG ！ BGH はい まや 当然、 
PCM 同期で 全 16 曲！ ！ 妥協 や 手抜き を一 切 拱し 
ェンタ -ティ メント を 迫 求した この ソフト を 一度お 
試しく ださい。 


TAKERU 


¥2,5001 


曆时 KM 糰 /X68000 版 

1« 作 /IRON GEAR 

要 マウス、 メモリ 2M パイ 卜 




禍々 しき 気に 満ちた 近未来 都市、 香港。 狂気と 悪しき 
欲望と が 渦巻く この 都市 を、 いま 一人の 男が 駆け抜け 
る。 失われた 己の 過去 を 求めて、 迫り 来る 危険に 自ら 
身を投じる 男、 対 腐 掃討 者 "天人" は、 人民 警察の 対 
魔 特別 攻擎 班に 属する 女、 " 美 紅" と共に、 その実 体 
さえ 知れぬ 巨大な 悪に 対し、 渾身の 気 を 込めて 愛用の 
銃 を 放つ。 果てしなく 続く 戦いの 日々 は、 いつしか 眠 
る こと さえ 忘れさせて しまった • • ■ -。 


t システム Vfr.2.5ffiH 


i AKER « u ¥6.8001 

機 fl/X68000 版 

■M 作 ZTAKERU ソフ ト 

© マイクロ キャビン 



バー ゾナ/ レ コンピュータ 本体のお 速 化と ともに、 アプリケーション ソフト もどん 
どんお 性能、 機能な ものが^^され ひ 'ます。 

それに ff-t 、、 フロッピーディスクで «5 枚、 10 枚 と、 作^ 中に 何度も ディ 

スク の' 义換を 求められて は、 いくらお 件. 能、 《 機能な もので も、 , な 味 はあり ま 
せん。 そんなと きに 必 おとされて くるの が 外部お 惚 装 お。 

の 外部, kltS お:; W の 巾で も ハードディスク は もっとも "近な ものと なつ 
ています。 

JEF の Group F ハードディスク は 120MB〜500MB まで パーソナル ユー 
スか iV 大ぉ！ it データ を极ぅ ビジネス シーンに おいても お 世に立ちます。 
もちろん， 析機 沌 の 486CPU 搭, |ig の FM- TOWNS II や X68030 でも 使 JM 
可能です。 また、 'せ lit 別に 色 分! ナされ た フロン I、 パネルと, 2 色の ボディ カラー 
( ブラック、 グレ 一 ） で ニー ズに ^ わせて J1 ん で！ ■ 、ただ! ナ ます。 


SHARP X68000 Fujitsu FM-R/TOWNS 
対応 SCSI 八ード ディスク ユニット 

Group F 


Group 


SHARP X68000 シリーズ， Fujitsu FM TOWNS 

FM R シリーズ 対応 外 霞 型 HDD 
•GF-120 120MB バッファ サイズ 64K ほ ms ¥108,000 
*GF-2 叩 MOM 已 バッファ サイズ 64K 15ms ¥138,000 

• GF-240 WOMB バッファ サイズ 16ms ¥146.000 

• GF-300 巳 バッファ サイズ 128K 15ms ¥318.000 

• GF-5DD 530MB バッファ サイズ は 8K 15ms ¥418,000 

^FM TOWNS シリーズ, ヴ68 叩 0 シリーズで SCS ロネ クタ 
を 標準 装備して いない 機種で 使用され る 場合に は 富士通 社、 

並びに SHARP 社 純正の SCSI インタ一 フェイス ボードが 
必要です。 

※パソコン 本体の SCSI コネクタが、 八 —フ ピッチ サイズ CM 種、 
(例: X68030'compact XV！ ) に 接続す る 際に は 別途 SCSI 
変換 ケーブルが 必要になります。 

& お求めの 際に は 外部 塗装 色 (ブラック〉 、 く グレー〉 を さ 指定 <だ 
さい。 



-J ミ f=r 




株式会社 リエつ 

大阪 本社 ：〒 561 大阪府 豊中市 三 和 町 2 
関東 営業所 ：〒 116 東京都 荒 川 区 荒 川 町 2 


き;;? H M.ilW, 人な KWI.wi お ^ 乂 はな ゆお はでに 
\ k n>m\'M ： は fl'| Vl W は に てお 1 はせ 

は. fiium に 厂リ' イン', 1 ; は I な a のた め. な ('がお する ことがあり ま-に 


7 4 TEL(06)336"gE30 FAX (06)336 

1 9 TEL(03)380B 3072 FAX (03) 3806 3073 


ぷ 技術的な お 問し 、合わせ、 ご 相談 は 
ユーザー サボ一 卜へ 
TEL(06)336 5901 


X68000 の 0utsidi^%i7<^r 



粢 野雅彦 

定価 6,800 円 （本体 6,602 円） 

X68000 本体に 内蔵され ている CPU および 周辺 LSI の 動作 を 
公開され ている 技術 資料 を もとに 
著者 自身が 実際に 動作 確 認 しながら 調 ベ 上 げた テク 二 力 ル データ ブッ ク。 
gcc(XC も 可） で 作った 動作 確認 用 サンプル プログラム も 掲載。 


103 東京都 中央 区 日本 橘 浜 町 3-42- 3 TEL 03-5642-8101 ソフ卜 バンク 株式会社/出版 事? 


安いのに 親切 TSUIK く UIVIO 


—— 夏の ボーナス 先取 り —— 


通信販売の ご注文 は 下記 フリーダイヤルへ。 

全国 どこから でも 通話料 無料 

ク レジ ッ 卜 払い 

月々 V3. 000 以上の 巧 等 払い も ^ 金 
なし. 夏 ■ * ホー ナス 2 回！ ムぃ も 
* 付 中/ 

各種'」一 ス 払い 
< わしく は 各店に お M い 合わせ 下 
さ い ケースに 合わせて 二 '相 はに 
のります/ 

現金書留 払い 
〒10卜91 東京 B 千代 田 区 神 田 

ックモ iSRfi センター OhZX 係 

ャ ^ 0120-377-999 

aflfi センター 03-3251-9911 SgSS^SSaS^f 

力一! < 払し、 （V5.000 以上） 

i*f 靂 u 売ての 御 f リ用 力一 ト. ツク * 

，。一 "ルカ 一 ト. VIP カー ト， セン 

トラ シャ ワク ス ♦ 歸本人 》« よ " 
て iAMM へお, し A み T»l*,. 

全国 代金 引き換え 配達 
お申し A みは 003-325 卜 へ 
ぉ電 K I 本 Z 
K 速 日の 指定 もてさ ます 

銀行 振 込 払い 
事前に II でお S け 先 をご遷 »» 下さい- 
H 和 SB 行 秋羃 赝 支店 （普 M009939 
'ン クモ テン キ 


画 


秋 葉 原 各店 


営業時間 AM10:15~PM7:00 


、ぐ— 'ノ 


ックモ パソコン 本店 2F 
003-3253-1899 (蘭 通） （担当 Z 荒并） 

ック モパソ コ ン 本店 代表 O03-3253-5599 休 毎週 木曜日 

'ク クモ ニュー センター g 003-325卜0987(4旦当 ， 尺栄） 休《週 木 嚯 曰 
(下取り 交換、 中古 販売 も 行って おります。） 

定休日が 祝日 と 重なる 場合 は 営業 致 します 


名古顯 1 号 店 s05g-SB3-1855 (担当 山 尾） 

筲 AMI 0: 00〜PM7 ： 00 休 毎 ii 火曜 日 
名古厦 2 号 店 な 052-ぉ1-3399( 担当 松原） 

S:AM10:00〜PM7:00 休 毎週 水 B» 日 

ックモ 札 « 店 卜 2233( 担当 田 口） 

^AM10:30〜PM7:30 休每 i® 木曜日 

DEP0 ツクモ 店 Q011-24S-3199(?I^ 鈴 木） 

営 平日 AM10:40〜PM7:30 

日 • 祝日 AM10:10〜PM7:00 休 毎 過 木嗜日 


ックモ は r スーパ- X PRO SHOPj です。 

PRO Ill/IE 

STAFF JT^^- 

九十 九 電機 株 

tIOI-91 東京都 千代 田 区 神 田 郵便局 私書箱 135 号 

* 商品の ご; 主文 は 在庫 確認の 上お M いします ★« 示 価格に は 消) Hfi 
は 含まれて おりません 




S/ ク モク □ 一八 «1 力- 


大人気/ BI- - - 18 ォ以 よ なら 

入会者 募集 中/ 学生さん 寵.' 

国内 • 外で 活 BZ 使って 便利、 持って て 安心 Z ッ クモグ 

口一 バルカ一 ドは ジャック ス 'visa との a 携 カードです。 

ックモ 各店での お 買物が らくらく でさ S 上に、 [B 内 はも 
とより 海外での 分割 ショッピング も 0K/ 

20 才 以上の 方に は キヤ ッ シン グ カー ドも 発行 a します。 
お申し込み は e03(3251)M9B 又は 店頭に て/ 


シャープ XB8000 の 事 何てち 揃 5ヅ クモ にお まかせ/ 


秋 葉 原 を 歩き回る 必要はありません。 倩 報が 沢山。 分らない 事 は 何でもお 尋ね 下さい。 目に 優しい 10.4 型 カラー 液颶 ディ 
ス ブレイ （LC-10CI) も 取り扱い 中/詳しく はお 問い合わせ 下さい。 システムの ご 相談 は S03(3 巧 3)1899 まで どうそ'。 


ずっと 待ち焦がれて いた 待望 あ 新 «? 品が ついに 発売. z 
XB 画 シ リース 32 ビ" ク卜 最上 位 機が …"- o 


X68Q3Q 



» 新たに 32 ビッ ト CPU(MC68EC030/ 
25MHz) を 搭載し 、 従来 機の 2 . 4〜4 . 2 
倍 以上の ス ピー ドア ッ プを 実現/ 

> 成 熱する ウィンドウ 環境、 使いやす 
さと 高機能 を 追求し、 動 面 機能 'SX 
-WINDOW Ver.3.0 搭載 

>SX-WIND0W の 操作 環境 を 考え、 4 
MB メ モ リ 内蔵 

き カラ一 液晶 ディ ス プレイ 接続 可能 


5 インチ fdd モデル CZ-500C-B 標 „0。 

5 インチ HDD モデル CZ-510OB 標ま? 8 格 00 

3.5 インチ fdd モデル CZ— 300C-B m ^Too 

3.5 インチ HDD モデル CZ-310C—B 气^ 格 00 


X68000 X88030 用 ドライブ TS シリーズ 大 好評 発売中 ガ 
^—目の つけどころが 1 夕ク モ でしよ 

秦 XBB 画 S68030 シリーズ 対応 3.5 インチ フロッピ一ディスク ドライブ 

T^r 3XFh 〉 リース 丁3-3ス印定価¥44,800 
hm . 1 ドライ ブック モ特優 がジ 
トライ TS-3XR2 定価 ¥57， 800 

2 ドライブ ックモ 特価 y が, がジ 

® Compact XVI/X68030 シ リ ーズでぉ使ぃの方は、ケーブル0"5-ズ85。ム特価¥6,800)が別売です。 

- *X68000Compactsfi8[!30 シリーズ 対 (55 インチ フロッピー ティ スク ドライブ 

TS-5XR2/U— X TS-5XR1 定価 V53.800 
< 仕様〉 1 ドライブ ックモ 籠 V'4f, ダクジ 

TS-5XR2 定価 V 72. 800 
2 ドライブ ック モ特籠 VJ^fO^ 


■ 3. 5 ィ ンチ 2DD/2HDZ2HC フォー マ 
き ユー ティ リ ティ ソフ ト付 デ バイ 


き 標準 サイズ ケーブル 付 



，5 インチ 2HD ノ 2DD フォ一 マツ ト: 
• ドライブ 番号 切り 襖え スィ ッ- 
» Compact XVI 用 ケーブル 付 


きおす すめ セッ 卜參 


CZ-500C-B 

I70MB ハードディスク 

コプロセッサ一 

ックモ 特価 

¥39^000 


CZ-500C-B 

240MB ハー ド ディスク 

ックモ 特価 

¥39^000 


お 33 め SCSIS ャプジ に ードテ すスク 


*100MB 八ード ディスク 

ックモ 特価ぎ 5 ジ, ジジジ 

參 127MB 八ード ディスク 

ックモ 特価 ¥55, ジジジ 

♦ 170MB 八ード ディスク 

ックモ 特価 ¥ ^めク クジ 

• 200MB 八ード ディスク 

ックモ 特価 ¥75, ジジジ 

»SCSI ポー ド （CZ-6BS1 定価 ¥29,800) は 別売です。 


^ 耳より な 情報 


コンピュータ ァー卜 

秦 スーパー グラフィック ツール セッ 卜 
ぞの L 憤れて しま ラと マウスが いらない 

ns caicomp 製 Drawing Pad ¥76. 500 

(タブレット セット） 
サン ワード Matier (マチエール） ¥39，800 

合計 定価 ¥116,300 

ックモ « 籠 ¥ク5ぷジジ 
SOW. 八 イク オリ ティな のに こんなに 安い 

ヒューレットパッカード HP Desk Jet 505J v 99,800 
(ィ ン ジェク ト プリ ンタ） 

' カラー キッ卜 ¥12.000 

ァ 一^ ：ル ブリン ター ケーブル ¥4.800 

サン ヮー ド Matier (マチエール） ¥39.800 

合計 定価 ¥ は 6, 400 

ッ クモ特 ffiF/^V ジジ。 


パソコン 通價 時代 は 144000 ポーへ〃 

★ モデム ★ 

舰 PV-AF144V5 

定価 ¥64, 800 

ックモ 特価 ¥5 も 57? ク 

★a 慣ソフ 卜 ★ 

• た 一み のる 2 ック モ特僅 ジ (？ジ 

• Communication SX-BBK 'ック モ特籠 V/tf, ダジク 

さらに 拡がる SX-WINDOW ワールド 


SX-WINDOWWI 発キッ ト 

CZ-2BBLWD 

SX-WINDOW Ver.3.0 シスう 

CZ-294SS SSC 

Communication - 68K 

CZ-E72CWD 

Sound SX-68K 

CZ-275MWD 

Easypaint SX-68K 

CZ-263GWD 


予約 受" (寸中 


St に、 内 « メモリー ホート を «t£ して 4MB に增投 されて いる 万 
て、 更に 增 Ift をお 考えの 方へ ぉ勖め 商品 


SHARP 純正 2MB 增投 RAM<CZ-6BE 2B) コ ンパチ ブル 

TS-6BE2B ックモ 特価 ジク 


MIDI コンビ ュ一タ ミュージック 特適 セッ卜 
〈特 BA セッ 卜》 〈特 セッ 卜〉 


| SC-55MKII -¥69,000 
)SX-68MU-¥ 19,800 
>Mu-1 Super¥39,800 
合計 定価 ¥128, 600 


iCM-500 …- ¥115,000 
'SX-68MII'..¥19,800 
iMu-1 Super-¥39,800 
合計 定価 ¥174, 600 


ックモ 特価 V タタ, ジジジ ック モ特僅 ククジ 


X6B0 囬シ リーズ 用 RAM ボード 


lMBitBRAM ボード 

(CZ-600C 專用) 

IMBflHBRAM ボード 

(ACE/PR0/PRO2 シリーズ 用） 

2MB«ISRAM ポー ド 

(拡張 スロッ ト 専用） 
4MB*«RAM ボード 

(拡張 スロッ ト 専用） 


ックモ 特価 ゲ〃, りジ <? 

ック モ特爾 

ックモ 特懂ト '25,<?ク(？ 


ックモ 特価 タ, ジ 


6 計測 枝 研の ポー ドも 取り扱い 中〃 お問い合わせ 下さ L 


これが 今 一番の 人気者. グ 

更に 安く スリ 厶な ボディの 新製品 登場 ク 

SONY 3i インチ 光 B« ディスク ュニッ 卜 セッ卜 

• RMO-S360 -¥218,000 

* SCSI ケーブル サービス 

ック モ特簡 販麂中 


X ユーザ 必携 ！ 2 巻 そろって 堂々 発売 ！ 


あお o k r n ni in i it k Series 

吉野智 》+ 中 村祐一 + 石 九敏弘 + 今 野 幸 « …-. mm 

X68OOO 
Deveion. 


B5 判 'プラスチック ケ- 
2 冊セッ ト (分売 不可） 


ス 入り 

?■ 'イス ク付 (5"2HD2 枚 組） 


定価 6,800 Pl( 税込） 

本書 は、 X68000 用に 移植 さ れ ている C コンパ ィ ラ X68000 
GCC(GCC)、 アセンブラ High speed assembler(HAS)、 リンカ High 
speed linker(HLK), デバッガ GNU Debugger(GDB) について 新たに 
書き下ろした ドキュメント であり、 開発 キッ 卜です。 付厲 ディスク 
に は これら 4 種類の 開発 キッ トと サンプル プログラム を 収録。 ライブ 
ラリに は、 XC コンパイラ および 同 シリーズの 『libc』 の ライブラリ 
が 利用で きます。 

[Vol.1 Programmer's GuideJ 「Vo に 2 ReferenceJ の 2 冊より 構成。 
Vol.1 では、 基礎知識と GCC、 HAS, HLK, GDB の 各 機能お よび 操 

作 方法に ついて 解説し ます。 また Vol.2 では 各種 ォプシ ヨン スィッチ 
や エラーの 対処 方法に ついて まとめ、 ハンディ マニュアルと して 最 
適です。 


CONTENTS 



B5 判' プラスチック ケース 入り 

2 冊セッ 卜 (分売 不可） ディスク 付 (5"2HD2 枚 組） 

食 価 7，800R (税込) 

#1 に 続く #2 は、 XC および X68000 GCC で 利用 可能な ライ ブラ リ 関 
数の 集大成です。 本書 は、 ライブラリ 関数 を 「C 標準 関数 ライ ブラ 
リ」 「DOS コール ライブラリ」 「IOCS コール ライブラリ」 「マルチ バイ 
ト 文字 ライブラリ」 「SCSI コール ライブラリ」 「幅広 文字 ライブラリ」 
の 6 つの レベルに 分類、 著者ら が 独自に 開発し、 その 解説 を 書き下 
ろした ものです。 

rVol.1 User's ReferenceJ では、 ライブラリ 関数 を 使用して いく う 
えでの 基礎知識 や 注意事項、 および フ ァ ィ ル 操作 や ユーザ 管理な ど 
の ライブラリ 設計に ついて 詳述し ました。 また 「Vo し 2 
Programmer's ReferenceJ は 、 付録 デ イス ク に 収録 された すべての 
関数に ついての マニュアル となって います。 


CONTENTS 


Vol.1 Programmer's Guide 

Chapter 1 X68000 開発 ッ―ル 概説 
Chapter 2 X68000 GCC 
Chapter 3 X68000 HAS 
Chapter 4 X68000 HLK 
Chapter 5 GDB 
Chapter 6 Appendix A 
Chapter 7 Appendix B 


Vol.2 Reference 

Chapter 1 オプション ス イツ 
Chapter 2 診断 メ ッ セージ 
Chapter 3 GDB のコ マン ド 
Chapter 4 Appendix 


Vol.1 User's Reference 
Chapter 1 LIBC リファレンス 
Chapter 2 UBC プログラミング 
Chapter 3 Appendix A 
Chapter 4 Appendix B 


Vol.2 Programmer's Reference 

Chapter 1 C 標準 関数 ライブラリ 
Chapter 2 DOS コール ライブラリ 
Chapter 3 IOCS コール ライブラリ 
Chapter 4 マルチ バイト 文字 ライブラリ 
Chapter 5 SCSI コール ライブラリ 
Chapter 6 幅広 文字 ライブラリ 




* 本誌 付属の 開発 ツール を インス トールす るた めに は、 
シャープから 発売され ている 「C Compiler PRO-68kJ が 必要です. 


SOFT 
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ソフ卜 /X フク 株式会社 出版 事業部 

T 1 03 東京都 中央 区 日 本 橋 浜 町 3-42-3 
TEL 03-5642-8101: 販売 局 


圆 11 囿年 特別 £ 画】 


確率 遊技 シミュレーション 



RACE 

選手 どう しの 勝負の 駆け引きが 決め手の 競輪。 
さまざまな 不確定 要素， 特に 選手 （人間） そ 
の ものと レース 中に 発生す る 物理現象 を どう 
処理 していく かが 今後の 課題 となって いる。 


お 


， »p , 正 W. 2£ S 力 S»* で 目 一 ！？朋 
JtiU «— 1»" K ミ i»« おる ように AM 

-' ttnlil ja** u man k y つ tKS' ' 


VtU l r «-c tti ~ ■ c- - _ 5 、 - 

■ ff^ 6ft ：ら 二ち. ： as---. . ？ 

'■is 村 ほ g m B'r^i •：■-；. ■>--：'. 

弁' 錄 SfS. §!fTi ■:—'，-, ■：■'-：■ 
： 小川 < » W れモ 巧て S 

' '大 n ffls ,； 遍 ？ 《 山さん の s 手な . II 

屬 EHKI ： H^\ 9 


。置 

IW 応 K に， 

ため も か， 


先 読みの カン， 相手の 状況 を 見極める ことが 決め手の 麻雀 モド キ ゲーム。 とりあ 
えず， 簡易 バ一 ジョンの 作成 をと おして， ゲームの 構成要素 を 紹介して いる。 


あ"、 


I： 2 7 5, 6 5 4 



^^な 





ゲーム 結果 

BIG シン グジレ ス イカ 

3 26 15 
ベジ レ プラム チェリー 

0 85 19 
リ プレイ 臬中 パンク 

126 1 1 

総 プレイ 数 1000 

1 得 枚数 -392 


特別 企画 確率 遊技 シミュレーション 13 


4 月 20 日〜 23 日の 4 日間， 東京 平和 島に あ 
る 東京 JEil セ ンタ一 に おいて マイ クロコン ピュ 
一夕 ショウ' 93 が 開催され た。 

不況の 影響 か 出展 企業 も 減って おり， 例年 
に比べて 約半分 ほどに 規模が 縮小され て し ま 
つてい る。 

景気の せいか， 制御 用 CPU や 高密度 実装 

技術な どの ぱっと しない 地道な 技術が 目立つ。 
全体 的に 地味と はいっても， 次世代 を 担う 
技術 開発 は 進んで い るよう だ。 

注目 したいの は 第 2 世代 DRAM の 数々 だ。 
大 容量で 低 電圧 駆 勦， 高速と いった 特徴 を 持 


つてい る。 独走す る プロセッサの 高 クロック 
化に 対応すべく， 16M ビット DRAM で ァクセ 
ス 速度 20ns という SRAM 顔 負 けの 製品 まで 出 
品され ていた。 多少 傾向 は 違う が， 大 容量 D 
RAM の パッケージ 中に キャッシュと して 某 
速 な SRAM を内糜 した CDRAM な ど ユニーク 
な 製品 も ある。 

システム 開発 関係で も 68040 の 25MHz に 対 
応 でき る リ アルタイ ムェ ミュレ 一夕と いった 
超絶 的な ものから， 括 題の ARM 社の RISC チッ 
プ 関連の 出展 や ATT の RISC チ ッ プ Hobbit の 
開発 システム など， やはり 時代 を 反映した 製 


品 群が ある。 

全体の 出展 か' 少ない せいか マイ コン ショウ 
とはいっても 画像 関係の 出品 も 目につく。 M 
PEG 用の エンコーダ/デコーダ とか， ハ イビ 
ジ ョ ン对応 製品 な ど は 元気 だ。 

シャープ 関連で は X680Q0/X68030 の 出展 は 
なく， 液晶 ビュー カム， 電子 マネージメント 
手帳， ポータブル MD といった 家電 製品と C 
PU と 周辺 を まとめた カス タ ム LSI な どが 中 
心。 恒例 だ つた 液晶 関係 は 見られ な かった。 
今年 は 一段落と いう ことだろう か。 ARM 仕 
様の RISC チップ は 現物が な く ち よ つと 残念。 
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Oh!X Graphic Gallery 


/j/iixy Graphic Qallery 


DoGA CG アニメーション 講座 


k I I に 



DoGA CG アニメ ーショ 
ン 講座の 本 編が お休みな ので， 
今回 も 「丁 ORNADO 芸術 
祭への 道 _! の サンプル 映像 を 
ピック アップ。 「丁 OANA 
□Oj に 込められた 正統派 テ 
ク ニック， 裏技の 数々 をご霓 
あれ。 


閱 の 空気 遠近法。 点光源 を 配置して， トンネル 内の 
ランプに する。 


'クを 駆ける シーン。 背景 を 省資源 化し， カメラ ワ- 
クで ごまかす。 



パ ス テル 調 空気 遠近法。 車 

体 を 乱数で 躍動 させて いる。 


[第 25 回] 
肖し ゴム 


寺 尾 響 子 



原 宿での 打ち合わせ は 午後 5 時す ぎに 終わった。 
7 時からの 送別会まで 予定はなかった。 この 先の 
竹 下 通り を 少し それ だと ころに 中央 図書館が ある。 
そこで キャラクター • デザインの スケッチ をして， 
時間 をつ ぶす ことにし だ。 

竹 下 通り はまつ すぐに 歩け ない ほど 混んで いち 《 
ほとんどが 高校生ぐ らいの 女の子で ある。 占いの 
館， クレープの 屋台， 18K ピアス 680 円の 店， ブラ 
ンド もの を コピーした 安い 洋服の 店な どが ランタ 
ムに 立ち並んで いる。 それ を 横目に 見ながら 進ん 
でい ぐと， 奇妙な 看板が 視野に 入つ ち。 

1 "文房具 貸します …… 貸し 文房具屋 」 
白木で できな 板に S で そラ軎 いて あるの が 銃め 
1i。 なるほど E 書 館の 近ぐ だから， そラ いう 商売 
も 成り立つ のかと 考えた と; 5 ん， 消しゴム を 家に 
置き忘れ だの を 思い出し £。 半分 興味 も 手伝って, 
人 ひとり ガょ うや < 通れる ぐらいの 入り口 を < ぐ 
つた。 


0 



ほの 暗い 店の 奥に は 年の 頃が 6 つか 7 つの 三つ 
編みの 少女 ガ膝を 揃えて 座って いる。 裸電球の 明 
かりに 照らされて， 少女の まわり だけ は 暖かな 光 
で 満たされ ていだ。 両脇の 壁 一面が 透明な ァク 1 J 
ル 板で 細か < 仕切られ， 中に 文房具 ガ 1 点す っ収 
めら れ るよう になって いる。 が， ほとんどに 貸 出 
中の 札が かかって いた。 

r 消しゴム を 借り e いのです ガ …… 」 
少女 はこつ ぐり うなす いて， 陳列 ケースから な 
にやら 握りし め， 私の 前に 差し出した。 消しゴム 
は ガラス 細工の ょラな 透き通つ だ 素材で できて い 
て， 紙の ケースに は deleter と 書かれて いだ。 

deleter …… ， たしか 消しゴム は 英語で eraser 
の はす。 

r それ は 鉛筆で 耋 いだちの を 消す ので はなぐ， S 
分の 想 情 を 消す 消しゴムです。 だから， deleter 
なのです j 

こちらの 考え を 見 透な しちよ ラに， 少女が いつ 

た。 

r 想惘を 消す 消しゴム …… 《?j 
""はい。 新生児の 感情 は 興奮 だけです が， 外なら 
の 刺激 を 受ける につれ， 感情 は 分化して 增 えます。 
その なかには 愛情， 信頼な ど， ブラスの 感情 も あ 
れぱ， 嫉妬， 軽蔑な ど， マイナスの 感情 も ありま 
す。 まだ， 1 つ ひとつの 想镧も 人， 物， 事象な ど， 
向けられる 先によ つて 細か <分 かれます。 数え 切 
れ ない ほどの 感情 を 大人 はもって いて， ときに コ 
ン卜 ロー ルガき かす， ス卜 レス を 起こします。 そ 
こで， 少しで も 安らいだ 気分になる だめに 不要な 
想憜を 消す のが， この 消しゴム なのです」 
なるほど 面白そう だと 思い， 小さな 茛 出 カード 

に 記入し？ 5。 

r では， 使い方 を税 明し ます。 ます， 消しない 感 
情 を 思い浮かべ てぐ ださい。 それから， 消しゴム 
で 頭の てっぺん を こすります。 その 感情が 消去 さ 

れ たと 確摁 され e らお 返し <だ さい。 簣出料 は 10 
円 均一です」 
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消しゴム を ポケッ 卜に 入れ， 店 を 出て 11 霪 館へ 
向かつ だ。 

キャラクターの スケッチ は 手に つかなかった。 

消し? S い 感惘を あれこれ 考えた。 いま， 心に ある 

の は 締め切り 前の あせる 気持ちで ある。 これ かな 
くな つたら …-" 。 

締め切 10 を 守らない 怠けち のの 烙印 を 押され， 

仕 寧 は 来な ぐな り， 生活で きな ぐなる だろ ラ。 そ 
れは 困る から， 多少の あせり は 必要で ある。 こん 
な ふ ろ に 突き 結め て 考える と， どの 感情 を 消して 
も， い^の 自分の パランス； tf 崩れて しまい そラだ 

つ; 5。 また， 頭 を 消しゴムで こする なんて， 誰か 
ガ 見て いなぐて ち はす かし <て できな かつち。 思 


い 悩んだ あげ <， 結局 使わす に 返す ことにして EI 
害 館 を 出た。 

貸し 文房具屋 はなぐな ゥ てい ；(5。 あった はすの 
場所 は 空 さ 地に なって いて， 雑草 ガ 生えて いる。 
両 どなりの 店の 人に 間いて みたか， そんな 文房具 
屋は 知らない という。 竹 下 通り を 2, 3 度 行つ だり 来 
たりした が， やはり 見つからなかった。 

私 はての ひらの 消しゴム を 見つめた。 ガラスの 
ょラな 消しゴム はたし かに ある。 たしかに。 

いや， あると 思い込んで いるから 見えて いる だ 

けなの かもしれ ない。 そラ 思つ; e 瞬間， 消しゴ^ 
はま わりの 空気と 徐々 に 同化して いき， ついに 見 
えなぐな つた。 





前 作 か ら はず いぶん と 間が あいた けれど も ， 

コ ナミ はちゃん と X 68000 用ソフ ト を 作つ 
ていたの だ。 なかなか 発表で きなかった の 
で， 皆さん も いろいろ 心配して いたみたい 
だけ ど， こ れで 安心 し たかな。 


SCORE- OOISOO TIME 400 STAGE O 

P し AVER v,v,v,v にに, I 1 •' 一 20 

ENEMY ""、、"""、、、、 P-03 


で M v ^ W '•C'- *i»t-- *»• '•t^' ，" t» ，,, 
1： ' 1 . _ - •« -- - *» _ jjT.- --' • ^» 


L 一 A 


、 れ 


沈黙 を 保って いた コナ ミカ 、 ついに 動き を 明 
ら かにした。 ファミコンの ディスク システム 上 
に 生 をう け， アーケード ゲーム， スーパ一 ファ 
ミ コン， はて は ゲーム ボーイな どに も 登場し， 


数多くの ファン を 得た， 
「悪魔 城 ドラキ ユラ J 力、' 

X 68000 にも 登場す る。 

二の ゲ一厶 は ォーソ ド 
ック スなァ クシ ョ ンゲ一 
ムで， 基本 武器で ある ム 
チと， 飛び道具 などの ァ 
ィ テムで 戦う。 写真 を 見 
ると そんなに 派手 じ やな 
いなという 印象 を もっか 
もしれ ない が， もともと， 
ゲーム バランスの よさ， 
棼囲 気づく りのう まさが 
最大の ゥリ である。 

舞台 は トラ ンシ ルバニ 
ァ。 この 小国に は ドラキ 
ユラが 住んで いる。 そし 
て， 魔王 ドラキ ユラ は 百 
年に一 度， キリストの 力が 弱まる ときに 蘇る と 
いう， 以前に ドラキ ユラが 復活した ときには， 
英雄 ク リスト ファー • ベル モン ドが 勇敢に 立ち 
向かい， 死關の 末， なんとか 眠りに つかせる こ 
とに 成功した。 
それから 百年， 


またしても ドラキ: 


，は 邪教 



' 、きざ 


で 灘 、 


ゝ' ぞ 錢 



バシシ の パワーに はかなわない 7 

I . リブ ルラ ブル （前回 順位） 4 

2. 餓狼 伝説 2 

3. ストリート ファイター II 5 

4. 悪魔 城 ドラキ ユラ 一 
5 . EG Word 10 

6. SX-WIND0W 開発 キッ ト 7 

7. 銀河 英雄 伝説 III 

8. 倉庫番 リベンジ SX-68K 9 

9. 大 航海 時代 II 一 

10. SX- WINDOW デスク アクセサリ 集 ― 
(5 月 号の アン ケ一 トハ ガキょ り， 「期待して 
いる 新作 ソフ ト j の攔を 集計して います） 

前回の I 位だった r SX- WINDOW ver.3.0」 
は， 3 月 30 日に 無事 （？） 発売され ました。 それ 
に 代わって， 首位の 座に 落ち 潸 いたの は， n J 
ブル ラブ ル」 です。 

二れ は 往年の 名作の なかで も ひと きわ 輝く， 
ナム コの アーケード ゲームからの 移植で， 周知 
のとお り "ビデオゲーム 'アンソロジー" シリ一 
ズの 1 作品と して 発売され ます。 完成 版に 近い 
サンプル 版 も 届き ましたが， 移植 度 はや はりな 


かな か 高い ようです。 ゲーム 本体 は もちろんの 
二と， あの 音楽 もばつ ちり 楽しめ そうです。 発 
売 は 6 月 25 日の 予定。 ブランド イメージ をます 
ます 高める のでし よ う 力、。 

4 位の 「悪魔 城 ドラキ ユラ j は. ずいぶん 以 
前から 制作 中との 話が あり ま した 力、'， 今月 号 か 
ら やっと 解禁に なった ので， 上で 大々 的に 紹介 
しています。 発売 は 7 月頃と いう ことです。 

10 位の 「SX-W1ND0W デスク アクセサリ 集」 
は 4 月 26 日に 発売され ま した。 今回 集計した ァ 
ンケ一 トハ ガキが 投函され たの は， 発売 直前と 
いう ことにな り ます。 ギリ ギリの 時期に ギリ ギ 
リの ラインで トツプ 10 入 りです。 

あと 注目 したいの は， ト ップ 10 のうち 4 本が 
SX-WINDOW 用の アプリ ケ一 ショ ン だとい うこ 
と。 「SX- WINDOW ver.3.0」 が 発売され て， 
いよいよ 本格的に SX アプリ ケ一シ ョ ンを 求め 
る 声が 高 まって きたので しょう 力、。 

前回 10 位だった r マ 一ジャンク ェ スト」 は憒 
報の 少な さから か， ランク 外に 落ちて しまい ま 
した。 が， 今月 号の 締め切り 間際にな つて サン 
ブル 版が 到潸。 まだ オート デモ 部分の みです が， 
二の ぶんだ と 発売 も そろそろ なので しょ う。 
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SOFTWARE INFORMATION 


隱篛 纖侵麵 

二の 「銀河 英雄 伝説 III」 は 前 作までと はシ 
ス テム を 異にして おり， シナリオ 制の 廃止な ど 
によって 自由度の 高い ゲームに 仕上がって いる。 
また， 登場 キャラクター も 80 人 を 超え， 戦^ if, 
艦隊 運用 に 絡む パ ラメ一 タも かな り 細分 化され 
た。 大局 的な 戦略が 要求され るので， 原作 ファ 
ンには 二た えられない 仕上がり になって いる。 
MID ほ ォ応。 （哲） 
X 68000 用 3 . 5/5" 2HD 版 4 枚 組 7 , 800 円 （稅 込） 
ブ ラ ザ 一 工業 （TAKERU) S052 (824) 2493 



截龜 

長い間， 発売 予定と されて いた 「ヴ i ルス ナー 
グ 戦乱 j がつ いに 発売され た。 最近 あまり 見な 
い アクション でない RPG だ。 戦闘 は 自動で， If 
れな いうち はみ すみす キャラ を 殺して しま うは 
め に な りそう だが， 指先が 器用 でない 人に も で 
きる。 最近の RPG は アクションの 部分が 多くて 
どうも， という 人に は 最適だろう。 丁寧な 出来 
で， じっくりと 楽しませて くれそう だ。 （澈） 
X 68000 用 3.5/5"2HD 版 6 枚 組 9, 800 円 （稅 別） 
ファミリ一 ソフト S03 (3924) 5727 



^お。 に":,, 


" 1^3°" 暴 ま Me 


徒の 儀式に より 復活した。 しかし， 同時に ドラ 
キ ユラ を 封印しょう という 若者 も 現れた。 その 
名はシ モン。 クリストファ一 • ベ ルモンドの 血 
を 受け継ぐ この 青年 は， ムチを 片手に 悪魔 城へ 
と 向かう。 

シ モン は 厶チの 名手で あるから， やっぱり メ 
インになる 武器 はムチ だ。 しかし， その ムチで 
敵 やろう そく をシバ いていく と， いろいろと 便 
利な ものが 落ちて く ると きがある。 

まず は， クサ リ。 これ を 取る と 革で できて い 
た ムチが 金属の ものに なり， 威力が 増す。 そし 
て， この 状態で もう一 度 クサ リを 取る と， 厶チ 
の 長さが 伸びて， 攻孥 範囲が 広くなる。 

そして， 特殊 武器。 敵 を 止める 懐中時計， 飛 
び 道具になる 短剣， オノ， 聖水， クロス （十字 


架）。 これら は ジョイスティック を 上に 入れな 

がら B ポタン を 押せば 発射され るが， 数に 限 り 
が ある ことに は 注意。 アイテム 使用 回数 は ハー 
トを 取る ことで 回復させる ことができる。 II と 
力、 III とか 省かれた 板の よ うな もの を 拾う と， 
それぞれ 2 連射， 3 連射が できるようになる。 

シ モンの 命 は ダメージ 制と 残り 人数 制の 両方 
によって 管理され ている。 穴に 落ちて 死んだり 
というと ころも いっぱい あるので， この 方式 は 
ありがたい。 この ゲーム を まったく 知らないと 
いう 人 は， 周りの 家庭 ゲーム 機 ユーザ一 に 聞い 
てみ ると いい c わりと いい 評判が 返って くるの 
ではない かな- 

X 68000 用 5"2HD 版 価格 未定 

コ ナミ 003(3432)5526 



衮鴯隱 璽 

冒険心と 夢に あふれて いた 古き よき 大 航海 時 
代。 そんな 時代 を 舞台に， 中世 ヨーロッパの 荒 
くれ 男 どもが 活躍す る ゲ一ム 「大 航海 時代」 の 
続編が 発売され た。 6 人の 人物から 自分の 操る 
キャラクター を 選び， 世界中の 海へ と 繰り出す c 
選ぶ キャラクタ一 によって， 能力 や 技能が 異な 
る こと はもち ろん， 人間関係 などの 境遇 も 大き 
く 変わる。 そして， それに 応じて 目指す 目的 も 
さまざまに 変化 を 見せる。 
X 68000 用 3 . 5/5"2HD 版 9 , 800 円 （税別 ） 
光栄 Q045 (56 1)6861 
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THE SOFTOUCH JQ 


1993 筠 5 月 号の メ \ガ キ麇齡 べス NO 最近 買って 気に入った ソフト は？ 


POINT 

タイト ゾレ 

発兀兀 

発売日 

67 

オーバー テイク 

ズーム 

'9E/11/E0 

63 

スター フォース 

爾麵 n 社 

'93/3/2B 

58 

ェ卜 ワール プリンセス 

ェグ ザク卜 

■93/3/EB 

28 

SX-WINDOW ver.3.0 

ジャー プ 

"93/3/30 

E7 

MATIER 

サン ワード 

'9E/10/9 

20 

チェル ノブ 

電波 新闐社 

'93/1/E9 

19 

僵 長の 野望 • 覇王伝 
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18 
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15 

ス卜 ライダー 飛竜 

カブ:！ ン 
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14 

同級生 

カレフ 

'93 細 


(無作為 抽出した 1000 通の ハガキ を 集計） 


I 位 は 「オーバ一 テイク」 。 力、'， 2 位と 
の 差 は 本当にわず かなもの になって いる。 

その 「オーバ一 テイク」 の 背後に びった 
りつけ ている の は， 「スター フォース」 で 
ある。 この ソフト は 電波 新聞社 （マイコン 
ソフト） の "ビデオゲーム' アンソロジー" 
シ リーズの 第 3 弾と して 発売され た。 

「スター フォース」 も かなり 古い ビデオ 
ゲームからの 移植で あるが， ファミコン 版 
が 出て いて， これが わりと 評判に なった の 
で， そちらで 知っている という 人 も 多いだ 
ろう。 今回 も かなり シブぃ 選択な ので， 売 
り 上げの ほう はどうなる だろうかと， 個人 
的に は 若干 心配した ので あるが， ちゃんと 
売れて いるよう だ。 

内容 的に は， ノ、' リ バリの シュ一 ティング 
ゲームで， スクロール シュ一 ティング ゲ一 
ムの 元祖， あるいは バイブルと いっても い 
い。 連射に 命 を 賭ける という 人た ちが 出て 
きたの も， この ゲームが 世に出た ころから 
ではないだろう 力、。 

3 位に は 「エトワール プリンセス」 。 実 
はこの ゲームが I 位， あるいは 2 位に やつ 
てく るの かと も 思われた が， その 予想 は 見 
事に 外れた よう だ。 

この 待ちに 待った ェ グザク 卜の 新作 は， 
アクション ロール プレイン グで 主人公が 女 
の 子 （たち） のコ ミ カル ゲーム。 作り も 非常 
にて いねいで， 時間が かかった こと を 納得 
させる だけの 出来に 仕上がつ ている。 「ナ 
ィァス j 「アクア レス」 で 見せて くれた ェ 


グザク 卜の イメージと はまった く 違う もの 
が 散りば めら れ ている 力 S 実はこう いう も 
のがい ちばん やりたかった のだろう。 もち 
ろん， 伝統 芸 ともい える 各種 特殊効果 もた 
く さん 盛り込まれ ている。 

4 位の 「SX-WINDOW ver.3.0j は 先月 
も ランク 外に はしつ かり 入って いた。 その 
時点で は パッケージでの 発売 前で あるから， 
投票 した 人が X 68 030 ユーザ一 ばか り なの 
は あきらか である。 3 月 30 日に 発売され て， 
今回 は 堂々 のべ ス ト 10 入り となった。 

もう ひとつの 新登場 ソフト は 7 位の 「信 
長の 野望' 覇王 伝」 。 これ はすで に 説明 不 
要の 人気 シリーズ 最新 作。 今月の 「SOFT 
WARE INFORMATION」 で レビューされ てい 
るので， そちら を 参照して いただきたい。 

さ て， 「CGA マガ ジ ン 創刊号」 「電脳 俱 
楽 部」， および 軎籍 関係 を 挙げていた 人 は 
4.5%。 "ありません" という 人 は 50. 4% 
で， ついに 半数 を 越えて しまった。 "あり 
ません" という 人 は 「すいません」 とか 記 
入して いる ことが 多い 力、'， なにも 悪びれる 
こと はない と 思う。 買おうと 思う ソフト 力 < 
ない のなら どうしょう もない し， ソフト は 
買った けどつ まんなかつ たという こと も あ 
るだろう。 

二の ハガキ の 質問 は， 純粋に ソフトの 人 
気 度 を 集計す るた めの もので あり， 「皆 さ 
ん， ソフト を 買いましょう」 といいた いた 
めに やって いるので はない。 どう 力、， 気の 
向く ままに 記入して いただきたい。 
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TREND ANALYSIS 


7 サの ソフトウェア (J 


ViRTUAL BEAUTY STUOi© I 


1 992 年 9 月 号の TREND ANALYSIS と 1992 年 I I 
月 号の 特集で 紹介した 「V1RTUA し REALITY ST 
UDIOj のバ一 ジョン アップ 版で ある。 

二の ソフ トは 仮想空間の 中で 直方体 ゃョ 角錐 
などの 物体 を 作成し， 積木の ように 組み立てて 
いく ソフト ゥ i ァ である。 空中に 浮か ぷ 物体 を 
ぐいぐいと リアルタイムで 伸び縮み させ， ほ 力、 
の 物体の 上に のせる。 干渉 チ ヱ ックを やって い 
るので， 物体 どうしが めり 込む こと もない。 3 
D モデリング ソフトと して みても， 飛び抜けた 
操作 性 を 持って いる。 

ョ一 口 ッノ、 。では 「3D CONSTRUCTION KH"」 
という 名で 売られて いるの だが， こちらの ほう 
力、' ソフトの 性格 をよ く 表現して いる。 しかし， 
立体 空間 を 構成 できるだけ ではなく， その 中 を 
リ アル タイムで 歩き回ったり （ウォークスルー）， 
飛び回ったり （フライス ル一） する ことができる。 
という ことで， バ一 チャル リアリティの ィメ一 
ジをも 包含して いるの は 確か だ。 

さらに 作成した 物体に は， BASIC のよう な簡 
単な プロ グラ ミ ング 言語に よって プログラム を 
与える ことができ， ほかの オブジェクトと 通信 
したり アニメ一 シ ヨンしたり といった ことが 可 





能に なって いる。 根性 さえ あれば， 「ミステリー 
ハウス」 や r デゼ ニラン ド J といった ァ ド ベン 
チヤ —ゲーム を 作る こと もで きる。 

プログラマの 目で 見る と， モデリングと プロ 
グ ラミング， そして 実行が ひとつの 環境の 中で 
行える 画期的な システム である。 モデリングの 
結果 を リアルタイムに 見る ことができ， ブ ログ 
ラミングの 結果 を 即座に 試す ことができる。 理 
想 的な プログラミング 環境に ついて， ある 種の 
示唆 を 与えて くれる ソフ トウ エアであった。 

今回 出た ものに は 劇的な 変化 はなく， 前 作 を 
地道に バ一 ジョ ン アップし たという 印象が 強い。 
扱える 形状が 増え， プログラミング 言語で ある 

FCL(Freescape Command し anguage) にも 糸 田 力、 
い 改良が 加えられ ている。 画面 デザイン は 変わつ 
た 力 S できる 二と は 基本的に は 変わりない。 た 
だし， 映像の 記録/再生 機能 や 2D アニメ一 ショ 
ン 生成 機能な どが 追加 さ れた。 使い道 は こ れか 
ら 考えよう。 また， サウンド 編集 プログラムで 
効果音 をよ り 自由に 扱える ようになった。 

そして 今回の 目玉 じ やない かと 思って いるの 
は， ク リ ッ プア 一 ト. ライブラリ （Clip Art libr 
ary) という 物体 デ一 タ 集が 付属 している ところ 
であろう。 自動車 や 飛行機， 機関車な どの 乗り 
物， 家具 類， 動物， 人体 を はじめ， 教会 や ビラ 
ミツ ド， スフィンクスに 至る 建造物 も ある。 約 
【00 種類に 及ぶ データ 類が あるので， 適当に ロー 
ド して 並べて いく だけで， 簡単に シーンが 出来 
上がって しま う。 

力、'， 個人的に は， なんだか 素直に 喜べない。 
前パ一 ジョンと 比べても， それほど よくな つた 
気がしない。 それ どころ 力、， 3D エンジン 部分 
が 妙に 重たくな つてお り， かえって 使いに く く 
なって しまって いる。 事実上 32 ビット マシンが 




^ ^1 國& £1 Hi to^l 園 ^21 0 


必須に なって しまって いる 気がして， ちょっと 
納得い かない。 
付属の チュートリアル ビデオで は， 美しい 画 

面が するすると 動いて いたの だが， どうも IBM 
PC/AT 互換 機 用の ものら しい。 AMIGA の グラフ ィ 
ックス アーキテクチャ は， 長い 二と 変更が なか 
つたた めに， 同時 発色 数と いった 数字の 上で は 
IBM PC などに 凌駕され てし まっている。 ゲ一 
厶 などで は 処理の 重さと バランス をと りつつ 発 
色 数 を コントロールす るので， AMIGA は一 線 級 
であり 続けて いるが， このような 汎用の シス テ 
厶の 上で はどう しても 数字 的な 面での 弱さが 露 
呈 される ことになる。 それ を 思い知らされ たよ 
う な 気がした ので ある c 

マニュアル を 読んで いると， 次回 予告の よう 
な ものが あって， 次の ステップ 1 " SUPER SCAP 
Ej では 3D 形状の 扱いの 強化， 動く 光源 や テク 
ス チヤ マッピング， 力学的な 勦き の サポートな 
どな ど， かなり 期待の もてそう な ことが 害いて 
ある。 しかも 今年 中に 出す という。 じゃあ， 今 
回の パージ ョ ンァ ッ プ はつな ぎな のか ？ と い 
うつつ こみ は 置いて おいても， これで ますます 
処理が 重 く な りそう で， リリース が 楽 し み だが 
ちょっと 複雑な 気分に させられた。 （A.T.) 
発売元 DOMARK 
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愛と 友 ライ ジン グ タツ クル 


Nishikawa Zenji 

西 川 善 司 


5 月 21 日に 発売され る 「餓狼 伝説」。 この 号が 出た 直後に 発 
売され る 予定 だが， 現時点で は そこそこ 動 〈バー ジョ ンの 
サンプル しかない。 詳細 は 次号で という ことにして， 今回 
はおお まかな ゲーム 内容 だけ を 紹介しょう。 


> 餓狼 伝説 



対戦 型 格^ ゲーム q なぜ こ う なった のか 
は 依然 謎に お まれた まま だが， とにかく， 
これが ブームで ある。 ブームと いっても レ 
バー を 後ろに 入れし ばら く ためた あと， 前 
と 同時に パンチ ボタンの こ と じ やない よ， 
なんてい う ギヤ グ を 口 走 る あ な た は fl I ''1 な 
中毒 患者。 1 

ちょっと 前に 落 ち モノ 'ノ、 ° ズル ゲー ム が 

はやった とき もそう であつ たが, m- メ 一 
力一 は 取り 憑かれた よ う に 格闘 ゲーム を ％ 

表する。 し 力' し， プレイヤーの H はや はり 

厳しい。 腐 つた つるはし によ き, '突. 貫 に 事に 

よってで きた 作品なん かに は H も く れず， 
本家 を 遊びつ づけ る ので ある。 w 上 山なん 
と 力' と 力'， タ才 なんと 力'， ワールド なんと 
力'， ビ -ッグ なんと 力'， ナックル なんと 力'， 
闇 に 葬 り 塞 ら れた タ ィ ト ル を挲げ れぱキ リ 
がな', い。 家庭 用 ゲーム 機な さの 分野で は 亜 
流の: 赛: 良 作品の 比率 は もっと 高い と ffl く。 

さて， こ の 類似品 続出 時代に おいて 数少 
な い 優秀 作品 を 拳げ る とするなら ば 何が あ 
るだろう。 NE0-GEO の 「龍 虎の 拳」 と 
「餓狼 伝 Hi シ リ 一 ズ だろ う 力'。 これら が 
どうして ほかの 類似品 とと も に埋 も れ なかつ 
たかを 考えて みる と， 3 つ ほど その ifil 大 I を 
思い浮かべる こ とがで き た。 

ひとつ は' 独 自の ffi 界観が あ つたから だ と 
いえる。 まったく |nl じょう な ゲー ム な ら ば, 
本家の ほ う が 面白 いのは 決まって t^V^- 
の 点， 生き残った 類似 作品に は 本家に さえ 
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試合 開始の ポ， ズ。 フ アイ ト 


ない 別の 魅力 力 5 兼 ね 備 わ つていた。 

次に， ゲーム ノ ランスが よかった という 
点。 本家が 評価され たの は， その ゲーム バ 
ランスの 絶妙 さで ある。 その 点， 突貫工事 
の 類似品に は それが 普し く 欠けて いた。 

S 後 は 1 入 プレイで も 楽しめた， という 

Mo 「対戦」 という 熟語に 視野 を 絞りす ぎ 
た メーカー は， 1 入 プレイ を あまりに も蛏 
視 しすぎて いた。 1 入 プレイが つまらない 
よ う では， こ の 禾ムを 倒す こ と はで きん， と 
本家から いわれても， エコーが かかった 声 

で r うう つ j としか 富い 返せない だろ 
う と 思われる。 

愛, 愛; £^な あ'》 •*•*•»•••*.»•»••»•♦.》 

「蛾 狼 伝説」 は 実は 兄弟愛と 友情の 物お な 

の だが ご存 じだろ う か。 昨年の 12 月 に 「娥 
狼 伝. 説」 の アニメが 放映され， それ をた ま 
た ま 兄 ていた 私 は， ！' Mi 力の'; おで DI の 前が ラ 
スター スクロールし， 「星 クン！ j 状態に 

Iffl つて し まった。 

ド ん 公 テリーと アン ディ は， 格關' 家の 父 

ジ エフに 育てられた 実の 兄弟。 実の 父 かど 
うか は 謎 だ 力 ? ， 彼らに とって ジ エフ は 血の 
つながり を 超え た 存在 だつ た。 ジェ フはタ 
ン. フー. ルー （ゲームに も 登場） の も とで 

修業に 励んで いた 力 5 ， ジ エフの ライバルで 
もあった ギース に 暗殺され てし まう。 その 
とき， 幼かった テリ一， アン ディ 兄弟 は 父 
親の 仇 を 討つ こ と を 沈み ゆ く 夕日に 誓った 
のであった （一部 脚色 あり）。 


月日 は 流れ， たく ま しい ゴロ ツキに 成長 
した 兄弟 は， 父の 仇で ある ギース の 開催す 
る スト リー トフ アイ ト 大会 「キング' ォブ 
• ファイター ズ」 に 参加す る 決意 を 固める 
のであった。 

さて， .1:. 人 公: j 入 キャラの うち， ジョー 
- ォ （ という ムエタイ 使いの 日本人が い る。 
こいつ はいった い 何者かと いうと， どうや 
ら テリーの 友達ら しい。 やつ ぱゴ ロッキの 
友達 は ゴロ ツキな の ねん。 ゴロ ツキ は ゴロ 
ッ キを 呼ぶ， と はよ くいった も の だ。 

必殺 技 伝授 

ストーリ 一は 本家よりも 明確な も ので， 
フ アミ コン世 代に はわ かりやす い。 

この タイプの ゲー ム で 面倒 な の は， 操作 
系 を 新たに 党えなければ ならない 点 だ。 新 
たに 技と 技の 相 係な ど を 党え るく らい 
な ら ， 本家で プ レイす る ほう が 絶対^ 楽 だ 
ぜ， と 思って いる 人 も 多い はず。 そこで 
(かどう か はわから ない が）， 「餓狼 伝説」 
では 本家 を葸識 した 操作 系で， 各 キャラ ク 
タ 一の 必殺 技が ,屮, せ るよう になって いる。 

こ れ な ら ママ も 安心, 一茂 は 三振: さ 0 

參 テリ一 'ボガード 

父 親 の 死後， 故郷 のサ ウス タウン を 離 れ， 
独'-'; とで マ 一シ ャル アーツ を マスターした。 
fl "地で ストリート ファイト をしながら 技に 
I お きを 力' け， パヮフ ル な 攻撃 ス タイル を 確 
な.。 'fff 敵 ギース を f 到す ために rt: びサ ウス タ 
ゥンに 戻って きた。 



ジ ョ一. 東の 勝利の ポーズ 
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☆ バーン ナックル 

1 A 

出る ま でに 多少の ス キ がで き る 力 ? ， 移動 
スピード はかなり 速い。 パワー ウェーブな 
どの 技と 連続で 出す とよい。 移動に も 使え 
るが 足元 をす くわれ， 痛い目に 遭う こと も。 
☆ ライ ジン グ タツ クル 
i にため て T A 

対空 技。 飛び込ん できた 敵 をす ベて 叩き 
落とせる 力?， 「ため 技」 のた め 連続で 出す 
こ と はでき ない。 
☆ クラック シュ一 ト 
I z — \ B 

あまりに も 速す ぎて， 必殺 技 として 使え 
るか は プレイヤ一 の 応用 次第。 バーン ナツ 
クル 同様に， 高速 移動 手段と して 使う こと 
もて' き るた' ろう。 
☆ パワー ウエーブ 

| ヽラ A r >: .C ; ' ■ 

テ リ 一の 飛び道具。 技が 出 るまで スキが 
できる が 威力 は 大きい。 ある 程度の 射程 距 
離が ある こ と にも 注意したい。 
參 アン ディ • ボガード 

テリーの 実弟で 2 人と， も武 闘家ジ エフに 
育てられる 力 ? ， 小柄な 体格 ゆえに 兄 を 倒す 
ことができなかった。 ジ エフ 亡き あと， 単 
身 修業の 旅へ 出 る 。 旅先での 修業で 骨法 を 
修得した 彼 は， 兄との 再 対決， そして 父の 
仇ジ エフ を 討った め， サ ウス タウンに 舞い 
S つた。 . . \ \ 
« 斬 影 拳 

z にため て—'' A A 

高速に 移動して， 相手に 肘鉄 をく ら わせ 
る。 「ため 技」 なので 連続で 出す こと は 無 
理 だが. 相手の 不意 をつ くに は 使える。 ァ 
ン デ ィ の 場合 は こ の 技 を 基本 軸に し て 戦略 
を 立てて い く のが, . 全面ク リ ァ への 最短 経 
路 だろ う 。 
☆ 昇 龍 弾 

対空 技。 飛び込ん できた 敵 を 叩き落とせ 
る。 コ, マン ド 技な. ので,. とっさの ときに も 

出せる ようにし た w^risl 、 -, 



カポ エラの 達人， リチャード 'マイヤとの 闘い 



マイケル • マックスの トル ネ一 ド アッパー 



テリー' ポ ガー ドのバ ワーウ ェ一フ 


☆ 空 破 弾 

z にため て z B 

テ リ 一の クラ ック シュート のよう に 高速 
移動 手段と して 使える。 ただし， こちらの 
ほ う が 使い 勝手が 上。 遠くから の 敵の 飛び 
込み を 返す こ と もで き る。 
☆ 飛翔 拳 

•i i^^f A 'に;.: iiF 

アン ディ の 飛び道具。 こちら も 射程 距離 
は ある ものの， 敵 を 牽制す るに は 最適。 発 
射される までの モー ショ ンが 大きい ので， 
スキ をつ かれない よ う に 気をつけるべし。 
參ジョ 一 '東 

タイ 式 キックボクシング 「ムエタイ」 を 
学び， 本場の タ ィ で 無 敗 伝説 を 築き 上げ & 
ムエタイ 界の項 点に 立つ て も 満た さ れ なが' 
ジョ 一' 東 は， 己の 限界に 挑戦すべく，.'^ 
エタ ィ協 会から の 破門 党 悟で r キング' ォ 
ブ 'ファイター ズ」 に 参加 を 決意す る。 

スラッシュ キック 
z にため てパ B 

移 iDW 九 道 は テリ 一の バーン ナツ クルに 酷 
似して いる。 相手の 小, な を つ く 場れ や， 移 
動 B 的に 使う のがい い。 
々爆裂 拳 
A ボタ ン速打 

本家の いわゆる 百 裂 なんとかに 相 当す る 
技。 相手の 体力 を 削り取る のに 最適 》 最後 
の 一^が 決ま る と， 相手 を 転ばせる こ とが 
でき る。 

☆ タイガ一 キック 



同 キャラ どう しの 闘い。 技 は バーン ナックル 


I \ - B 

テリーの クラック シュート に 似た 軌跡 を 
描いて 相手に 膝 蹴り を 入れに いく。 ほかの 
技との コンビネーション を 考えない と， 大 
きな ダメージ を 与える こ と は 無理だろう。 
☆ /、 リ ケーン アッパー 

«-/ 1 \->s m^? i 

飛び道具。 相手の 飛び越え を 誘う こ と は 
できる ものの， これ も モーションが 大きく 
スキ がで きる。 次なる 技の 繰り出しに 手間 
どると， 痛い目に 遭う かも。 

続報 は 来月 を 待て •>•>•>•>•>•>•>•>•> 

1 人 プレイ 時 は 3 人の 主人公 キャラクタ 
—のうち 1 入 を 選んでの プレイと なる。 ま 
た， 途中 か ら 2 プレイ ヤー 側が 参加す る こ 
ともで き， このと き は 2 入 協力 プレイと な 
る。 これ は いわゆる 2 対 1 の リンチ モード 
だ。 '#赦 なく 敵をボ コボコ にして やろう。 

現時点で は ま だ ま だの 出来の サン プル 版 
しか 手元 にないので， 内容に 関しての 評価 
を 下す こと はで きない。 力 f ， 送られて き た 
資料に は 「NEO'GEO 版の 完全 移植 j 1： あつ 
たため， 相当な 完成 度 を 期待して よさそう 
だ。 ホーム データの アーケード ゲー ム 移植 
と いえば， ほかに 「マーブル • マ ッ ド 
ネス」 が ある 力?， あれ も サンプル 版；： 比べ 
て 製品 版の 出来がず いぶんよ かった し。 

あ， それと あと ひと 言。 「餓狼 伝説」 を 
完成 させた あと は， 「娥狼 伝説 2 j に 挑戦 
していた だきたい な。 
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Shibata Atsushi 

柴田 淳 


睛報 データベース 


光栄の 大黒柱で ある 「信 長の 野望」 シリーズ は， 誕生 以来 
ダイナミックに 進化し つづけて きた。 最新 作と なる 「信 長 
の 野望 *覇 王 伝」 でも 思い切った 変更が なされて いて， ま 
たまた 全国 制覇の 野望 を 煽って く れる。 


M 言 長の 野望 • 覇王伝 



コンピュータ 上に 実現され る システム は, 
すべて 一種の データベース である と 言い切 
る こと がで き る。 例外な くで ある。 そ も そ 
も データベースと は， あらかじめ 溜め込ん 

でお いた 情報 を， 検索と いう 手段 を 通して 
任意に 取り出す こ とので き る 機構 をい う。 
コ' ン ピュー タの システムが すべて このよ う 
な 機能的 性格 を もっている， というなら， 
これ は ゲームに しても， 一種の データべ一 
スで あると いってい るのと 同じな の だ。 

どういう こと 力'， 具体的に 少し 説明す る。 
た と えば ロール プレイ ング ゲームで ボス を 
倒す と 新しい 道が 開け， いま まで 行けな か 
つ た 町に 出入 りで きる ようになつ たりす？。 
すなわち， これ は プレイヤー 側からの 一連 
の 入力 の 結果， 新 し い 情報が 手 に 入つ た と 
いう こと に ほかな ら ない。 

コンピュータの データベース という の 'はし 
たいてい は 入力され た 文字列 を キーワード 
と して， 任意の 法則に かなった 情報 を 整然 
と 並べ立てて くれる ものの こと をい う。 で 
は， その 入力 作業 を もっと 別な も. のに 置き 
換えて みたら どうなる 力'。 キーボードから 
の 文字列 入力で な く， 敵と の 戦闘 だ-と 力'， 
鍵 を 使って 宝箱 を 開ける とかいった， .直 接' 
的 に は 検索 作業 と は 思 えない ような ものに 
置き換えて みたら。 

/^ゲ •S^^^ifei. と の あ 一る Jk な ら わかる 
と 思う けど， プログラムの 中に なんらかの 
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検索 ルーチン を 含まない ゲーム という の は 
存在 し な い。 た と え ば， マユ一 ティ ングゲ 
一 ム な ど に 必須の 「 当 た り 判定」 と 呼ばれ 
る 部分な. んか は， モロに 検索つ ぼい ルー チ 
ン の筆リ fi である。 

というよ' り も， 実は 「入力に 対して 出力 
を 返す」 という 作業 は， コンピュータの 動 
作の 基本 要素み た いなもの な の だ。 つ ま り 
コンピュータ という の' は もと も と データべ 
ースを 構築す るよ う に Ifr 機 づ けられて いる 
わ だから， すべての シス チムは データべ 一 
ス つぼ さ を もっている のが 当たり前， とい 
つた ほうが 的 を 射てい るか も しれない。 

話-を 裒 孑う。 すべての ゲーム は データべ 
ース である， という. 視点から， 今度 はゲー 
ムの 面白さと は 何;!)' を 考えて みょう。 「よ 
り た く さんの 情報が 詰め込ま れ ている ほど， 
.ょ い' デ" タ ベース I f£fi'± £ いう J ご く 一. 
般 的な 必要条件に 照 ら すと， やはり ゲーム 
の もつ 情報 S というの は 面白さ を 高める う 
えで 欠 く こ と のでき ない 要素の よ う だ。 ま 
た， たいていの ゲーム は 新 し t 、 情報 を 追 加 
する こと がで き な t 'の だか ら ， こ の 堪^", 情 f 
報 量 は 絶対的 要因と 呼んでも いいく らい 重 

要に な # てく る ^^1^ Jm |i 

信 長が S 指した ちの》 髩 

僕が 最初に 「信 長の 野望」 'を 遊んだ の は， 

XI の テープ 版だった。 いっち や あ 悪い が、 

本当 に デキの 悪^ パ ラタ ータ ゲームに す ぎ 
なかった。 歴史に 入リ' 込んで 楽しむ という' 
よ り， 取り引きで お金 を 稼いで 敵国に 攻め 
入って， いかに 早く 近隣諸国 を铳 一す るか 
を 競う だけの ゲームだった の だ。 

ただ， そうな つた 原因と いうの は， 作 り 
手が 手抜き をした， というと ころに はない 
ような 気がする。 1 "織 田 信 長の 果たせな かつ 
た 野望 を， プレイヤ一 が 彼に 成り代わって 
成就す る」 という コンセプト 力 当時 ズバ 
抜けて 光って いたの はい う まで もない けど， 
要は そのお 題目 に 説得力 を 与える だけの 情 
報 量 を 注ぎ込み 切れなかった， というと こ 


ろに 問題が あつたの だ。 

実際の 話， たかが 数十 K バイ トの フリー 
エリアの なかに， あれ もこれ もといろ いろ 
な' I 青 報 を 溜め込める わけ もない。 あきらか 
に， やりたかった ことができなくて へタっ 
てし まった ので ある。 

そう 考える と， 「信 長の 野望」 は， それ 
以来ず つと， 織 田 信 長 を 核と する 情報 をゲ 
—ム にブチ 込んで， リニューアルされ るに 
つれ ータ 量をジ リジリ と 増やして いく， 
と い う'' '方向 性 を もって いたわ けた'。 最初 は 
大名の 名前 だけが 画面に 表示され ていたの 
が, 配下の 武将 も 追加され たり， その 武将 
の 顔 を 拝め るよう になった りと， ハ 。一 ソ ナ 
ル コンピュータの 大 容量 化に 歩 速 を 合わせ， 
ゲー ム 自体の 規模 も 大きくな つて い つ た。 

今回の 刷新で 第 5 作 目になる 「信 ft の 野 
g '顆王 伝」 は， シリーズ 中 最高の や ータ 
量 を 誇る 大作と して 仕上がつ ている。 前置 

き,' が' 長 くな つてし まつ たが， れ からい よ 
いよ ゲーム 內容を ほじ く づて, みよ う。 

スリム S クラ 7 ラス 

ゲームに 含まれる データ ゆ 量 をた だ 増や 
'してい, くので は， \ゲ 一ム^; あつつ きに く く 
な る ばか り 'だ。 人間に しても， ただ 肥え太 
つてい く ので は 醜べ なる。 出る ところ は 出 
て'， 引っ込む ところ は 引っ込んで いるので 

1 だめ なので ある。 今)^ の 刷新で も , 
その 「出る' とごろ は 出て」 ， と. いう 法 刖を守 
りつつ， ゲームの 規模 を 大きく する ことに 



2d Oh!X 1993.6. 


攻城 戦の 戦闘 マップ 


全国 マップで 势 力の 強さ を 見る 


重点が 置かれて いるよ うだ。 

この シリ 一ズ で最 も 特徴 的で あ つ た パラ 
メータに， 忠誠 度と いうの があった。 武将 
を 働かせて ばか り いて 褒美 を や らな いと， 
この 忠誠 度が 下がって， 戦の 途中で 寝返つ 
たりす る。 ま た， 年貢 を 高 く して 民衆の 忠 
誠 度 を 下げる と， 国内で 一揆が 起こった。 

今回の 「覇王 伝」 では こ の 忠誠 度 という 
項目が 削られて いる。 いや， 内部的に は 数 
値と しても つてい るら しいの だが， それが 
プレイヤー 側から 見えな く なった ので ある。 

忠誠 度が な く なった 代わ り に 「勲功」 と い 
う 項目が 新たに 設けられた。 武将に 仕事 を 
させる とこ の 値が 高 くな つてい き， 領地 を 
分け与え る こと によって 勲功 値 を 下げられ 
る 。 こ の 勲功 値 を 上げた まま 放ったらかし 
にす ると， 大名に 対する 家臣た ちの 不満が 
高まり， 戦のと き に 寝返つ たりす るよう に 
なる。 

こんな ふう に 書 く と ， 以前の 忠誠 度 と い 
う パラメータが た だ 勲功 値に 置 き 換わった 
だけの ように 思われる かもしれ ない 力 ? ， そ 
う 先 を 急がない ように。 勲功 値と いうの は 
忠誠 度に 影響 を 与える パラメータに すぎ な 
いの だ。 つまり， 武将の なかには 大名の た 
めに 働く の を 当然と 思って いる 者と， 働け 


够 



もうお 馴染みの テンキー 入力 


ば 見返り を も らいたい と 思って いる 者の 2 
種類が いて， 前者 は勲功^£が システム 内部 
の 忠誠 度に 影響 を 与える 度合いが 低 く ， 後 
者 は その 度合いが 高い の だ。 

では， 武将の ゥッ プンが どれく らい 溜ま 
つてい るか を 見分ける に は ど うすれば よ い 
の だろ う か。 試しに 働かせる だけ 働かせて, 
武将た ちに 褒美 を とらせないで おこう。 す 
ると まず， 大名の 相談役で ある 軍師が 「武 
将た ち の 不満が 高 まっている ようです」 と 
知らせて くる。 これ はいかんと あわてて 御 
領地 を 分け与える 力 5 ， それでも ケチ つて 与 
える と， 当の 武将 は 「むむ， これ はなん と 
も "…- 」 とかいって しぶしぶ 引き下がる。 
そこで プレイヤ一 は， ははん なるほど， こ 
いつ 褒美が 少ない のが 不満な のに， 大名の 
手前 ハツ キリと いえないで いやがるな， と 
理解す る 。 

ここらで いったん， まとめ をしょう。 今 
回の リニューアルで， 武将 の 性格 を 決定す 
る パラメータ 類 は 表面上 は 減って いるの だ 
力す， システムの 极ぅ 内部の パラメータ はむ 
しろ 増大 傾向に ある。 そして データ 量の 増 
加に さ らに 拍車 を かけて いるの 力 ; ， 内部の 
ノ •? ラ メータの 動き を プレイヤ 一 側に わから 
せる ための メッセ 一 ジの 増加 だ。 

データ; a を 増加 させつつ， それでいて ゲ 
—ム のとつつ きやす さ を 損なわな いための 
秘訣 は， '奥-はこの 「内部 パラメータ のみ を 
増やし， その 値 を 間接的な 方法で 反映 さ せ 
る」 という 部分に 隠されて いる。 特に 忠誠 
度 などと いつ た， 現実 世界で は 数値 として 
表す ことの 難しい 概念 は， こういう ふうに 
ど ん ど ん裘側 に 隠して しまって， 武将た ち 
の 話す 言葉で もって それとなく わからせた 
ほう 力 *， より 人間つ ぼくなる ともい える。 

「信 長の 野望」 は こ れか らも 幾度と なく 新 


しくな つて， 僕たちの 目の前に 現れて 〈る 
のだろう けど， 今後 はこの ように パラメ 一 
タを 裏に 隠す， という 傾向が どんどん 強く 
なって いくような 気がする。 その 分， デー 
タ 容量 は 際限な く 増えて い く わけ だから， 
数 世代 あ と の 「信 長の 野望」 は， 武将の 表 
情が アニメーションで 動き， メッセージ も 

二度と 同じ こと をい わない く らいに 豊富に 
な る だろ う 。 ただ し， ハードディスクの 空 

き 容量が 20M パイ 卜ない と 遊べない という 
よ う なバ 力で かい も のにな つてい るか も し 
れ ない。 現に 海の 向こうで は， ハード ディ 
スクを 10M バイ ト 以上 占有す る 「スタート 
レック」 が 存在す るの だ。 

一新され た戦闢 画面^'、^; 

戦争 シ ミュレ ーシ ヨン と いう 視点から 見 
た 今回の 「信 長の 野望」 は， 以前と はまつ 
たくの 別物と いっても いいく らい 大きな 様 
変わ り を 見せて いる。 

まず 第一に， 各国の 統治が 国 単位で なく 
城 単位に なった。 当然， 敵 を 攻め落と すの 
も 城 単位で， 国内の 城 をす ベて 配下に 落と 
した 時点で 初めて 一国 を 手中にで きる。 ち 
なみに ひとつの 国に はたいて い 2, 3 の 城 
が 配置され ている ので， これで データ 量 は 
優に 倍に は增 している はず だ。 

また， 今回 新たに r 街道」 という 概念が 

盛り込ま れた。 城 と 城 は 街道で 結ばれ， m 
争に 繰り出す 部隊 は その 街道 を 通って い く 
ので あ る。 いま ま では 隣接す る 敵国 な ら ど 
こへ でも 攻め入る こと がで きた わけ だ 力 ? ， 
街道で つ な がれた 城 にし か 攻め入る こと が 
できな く なった の だ。 

この 「街道」 の 登場に よって， 戦の 場面 
に も 新た な 戦略 要 索が 加 わ つ た。 た と え ば， 
と ある lit 成の 周り を 攻め落とす。 次に その 
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守備 側が 城 か ら 出向く と 野戦に な る 


論 功行 貪に もさ ま ざまな コ マン ドが ある 


城下 を 貫通す る 街道 を 使つ て 挟み撃ち にす 
るよう に 城に 攻め入る と， 戦闘 画面の 両端 
に自 軍の 部隊 を 配置で きる。 すると 敝 部隊 
は どちらの 部隊 を 先に 攻める か 迷って し ま 
い， そ の 間に 本陣 を 落 とすと いう 効率よ い 
戦關が 行える。 い わ ゆ る 撹乱 作戦が 使 え る 
ので ある。 

ま た 守 り では， こんな こと もで きる。 敵 
国 か ら は 街道で 隣接す る 自 城に 攻め； n 
るの だから， そのような 位置に あ る:^ に., t s 
自軍势 力の 内侧 にある 城から 兵糧 ゃ资 金な 
どの 援助 を 行って， 必要な 兵力 を 保って お 
く 。 的確な 地点に 重点的に 戦力 を 配 s すれ 
ば， それだけ 効率的に 敵の 侵入 を 防ぐ こ と 
がで き る。 

そのほか， ひとつの 部隊 は 近 場から， も 

う ひとつ は 遠く から 攻め入れば， 時 攻 
搫を 食らわす こと もで き， これ も撹乱 作戦 
と して 使える。 

このほか， さらに 多彩な 戦術 を 可能に す 
るの 力 5 , いままでよりも ずっと 広くな つた 
戦 岡 時の マ ッ プ であ る。 マツ プが大 き けれ 
ば， 勅 き 回れる 範 1>H がそれ だけ 広くなる の 
だから， 戦術 も 多彩になる というわけだ。 

部隊の 規模 もこれ ま での ように 数字で 表 
示される ので はなく， 視覚 的に 理解で きる 



どんどん 勢力 を 広げて いこ う 


よ う になった。 大勢の 部隊 は 大き く ， 小 部 
隊は 小さ く 表示され るので ある。 

ところで， これまでの 「信 長の 野望」 で 
は そ れぞれ の 武将に おつ き の 部隊が あ つて， 
鉄砲 隊 と か 騎^ 隊 と かに 分かれて いた。 し 
かし， 今回の シス テムで は 戦 關を操 り 広げ 
る 部隊 はすべ て'; 昆成 部隊 という ことにな つ 
ている。 プレイ ヤー は 蛾の； 御 iS 段階で 鉄砲 
や. 的な ど を 買う こと がで き る の だが， 戦に" 

かける 前に， & 部隊に どれ だけの 装備 を 
持たせる か を 決め る こと がで き る 。 

そ し て， 装備 を どれく ら いの 割合で 持た,. : 
せる かによ つて， その 部隊の 戦力 が 決定す ' ; 
るので ある。 たとえば， を 多く 配 すれ き 
ば その 部隊の 機動力が にがる し， 鉄砲 を 多 3 
く 投入 すれば 戦 脚力が 上がる といった 具合 : '' 
である。 いって みれば， n 分の 好みの 部隊 
が 自由に 作れる よ う になった の だ。 

遊 UP す さの 追求 

さ て , 統治が 城 mi に な つ た り , 戦^ 画 
面が 広 く な つたり と， ここ で も 大幅 な デー 
タ の 増大が 見 られる の だが， 极 わねば な ら 
ない データが^ える と， それだけ 焴ゎ しさ 
が增 す, と 前述した。 「親王 伝」 では どの 
よ う な 方法で， 'その 煩わしさ を 消 し 去って 
いるの だろう 力'。 

まず 戦 I 湖 場面に おいて は， 而倒 -おく てィ 

ライラ させ られた ill 城 戦が 简略 化さ れ てい 

る。 前々 作で^ 人され たこの 籠城 戦 は， 戦 
闘での 守備 側が， 自軍^ 不利に な I と 城に 
龍り， 持久戦に 持ち込む という システムで 
あった。 この システム は |'1 分が 攻められた 
とき はわり と 便利な の だが， 相手 を 攻め 落 
とすと き は， ま ず 戦闘 で敝^ を 疲弊 させ 寵 
城 戦に 待ち 込み， 門に 取りつ いて ジリ ジリ 
攻めて 開門 させ， 場内に 残つ た敵ポ を 蹴 散 


らして 敵の 大将 を 仕留める， という ふうに 
いくつ も の 段階 を 踏まな ければ 城 を 落 と せ 

な かつ た。 しかし 今1!1| は， 城の 防御 度 を 0 

にす る だけで 敵 城 を 落とす こ とがで き る よ 
う になって いる。 

また， コンピュータが 自 軍の 部隊 を ひと 
通り 動かして くれる， 便利な 「委任 モード」 

もさら に K くな つてい る。 戦 I 湖屮に 委任 モ 
ードを 指定す ると， 力 押しで いくか， 正攻 
法で いくか， それとも 持久戦に 持ち込む か 
を 聞いて く る。 プレイ ャ 一は そのと きの 状 
況 に; ^わせた 項目 を 選ぶ だけで， あと は ほ 
ぼ 手放しで ゲーム を 進める こ とがで き る。 
た だ し ， 地形 効果 を 利用したり といつ た 
き め 細かい 戦略 は^めな いので， この 委任 
モ一 ドは 本陣まで 移動す ると きと 力'， 籠城 
戦で 敵 城 を 攻め 落 とすと きな ど に 使う の 力 : 
いい かも' 'しれない。 

その ほ 力'， 戦 關 中に 移動 可能 範 岡 を 示 し 
て くれたり といった， 当然で きる はずの こ 

い: と はすべ て: 盛り込まれ ている。 ゲ一 ムが進 
んで势 力 範囲が 広がつ て も ， i も 前線で な L 、 
国々 は コンピュータに 委任して し ま えば， 

'そつな くこと を 運んで く れる。 敵の 思考 ァ 
ル ゴ リズム もさる こと な が ら ， 委任 し た 場 

' • 合のァ ル ゴ リズム も 賢くな つてい る の だ。 
という ふうに， 戦闘 場面 や 国の 統治 と い 
つ た 部分で も ， 「出 ると ころ は "…- 」 の 思 
想 力 "にきて いる。 データ 量 ははる 力' に 多く 
なって いる はずな のに， むしろ 前 作より 遊 
び やすい と 感じ られ るので ある。 

勝 家の 野望 令, 

私事で 申 しわけない が, 僕 はこの ゲー ム 
を やって いると き， どうしても 柴田勝 家に 
肩入れ をして しまう。 ただ 単に 「名字が 同 
じた' 力' ら」 と 思われる か しれない けど， 
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遠 〈の 国に も 気 を 配らなければ 


やっぱり 災害 も いろいろ とやって く る 


実は 違う の だ。 どうも， わが 柴 HI 家と 戦国 
武将の 勝 家 と は， ま ん ざ ら 関係が な いわけ 
でもない よ うなので ある。 
その 根拠 は 家紋に ある。 勝 家の 家紋に は， 

雀が 2 羽， 縦に 並んで いるの だそう だ。 そ 
してなん と， 僕の 家の 家紋 は， その 同 じ 雀 
が 三角 を 作つ ている ので あ る 。 

さて， ここでお 立ち会い。 たとえば， 勝 
家が 分家 を したと する。 すると そ の 家系の 
家紋 は， 本家の 印 を なんらか のか た ち で受 
け 継いだ ものである はず だ。 そして 分家の 
家紋に するとき に， 雀の 数を增 やすこと も 
あ り う るので はない 力'。 

こ の 仮定 は もっともらしく は ある の だが, 
い く つか 腑に 落ちない 点が ある。 まず 僕の 
父 は 秋田県 出身で ある こ と。 勝 家 は 信 長 か 
ら 北陸の 統治 を 任されて い た は ず だが， こ 
れ では あ ま り に 距 離が あ り すぎて 2 つが 結 
びつ かない。 

もう ひと つ 解かな ければ な ら ない 問題が 
ある。 本能 寺の 変の あと， 勝 家 は 信 長の 妹 
であ る お市 をめ とり， 豊 臣秀吉 と 文字 ど お 
りの 後継者 争い をして いたの だけど， 結局 
自 分か ら 仕掛け た 戦で 敗れ, 自 害 している。 
その後， 彼の 家系 は秀吉 によって 途絶えさ 
せられた の だそう だ。 こ れで， 勝 家 の 近親 
の 者が 秀吉 と の 決戦の あ と 秋 山 に 逃げ込み, 
僕の 祖先 となった という 仮定が 打 ち 破られ 
る。 それほど 近し い 家系の 者が 生き延びら 
れ たの だろ う 力'， と いう 疑問が 湧いて く る 
からで ある。 

こ の 正月 に 秋 田 を 訪れる 機会が あ つ たの 
で， 僕 は あとあとの ネタ にと 思って， この 
あ た り を 根 掘 り 葉 掘 り 親戚 中 に ffl きま わつ 
たの だが， あまり ハツ キリと した 答え は 出 
な か つた。 でも， ただ ひ と つ， 新 事実 と し 
てあきら かにな つた ことがある。 なんでも 


わが 柴 田家 は 代々 伝わ る 大地 主 だつ た ら し 
く， 戦 図 時代に， どこかの 武将が 北に 攻め 
上 ると き， そ の 部隊に ひと かた な ら ぬ 世話 
を したの だ そ う なの だ。 

すると， わが 家に 伝わる 家紋の 謎 は， こ 
のように 解ける。 つまり 僕の ご 先祖が 世話 
を し た St 将 というの が 勝 家で， そ の お礼 と 
いうか 褒突 として， 名字と 家紋 を 分けても 
ら つたの だ。 

た だ， 勝 家 に 間す る 资料 というの はいた 
つて 少なく， し 力' も ほとんど が 信 長 ゃ秀吉 
の 歴史 資料に 付随 し た も のば か り なので あ 
る。 その 少ない 資料 を 調べる か ぎ り ， 勝 家 
の 一隊が 東北に 攻め h つた と い う 記録 は 見 
当たらない。 う 一む， やっぱり だめ 力'。 

かくなる うえ は， 寺 や 本家な ど， わが 家 
に |»1 する 歴史 資料が あ りそうな ところ を徹 
底 的 に当たって みて， 家系^ な り な ん な り 
を 引っ張り出して くるし 力'， この 謎 を 解く 
方法 はない。 

とはいっても， 僕の 住んで いる 東京から 
秋 田 は ものすごく 遠い し， おい それ と 出に 1 
く わけに もい かない。 だいたい 僕の 家系 は 


なにかと ややこしくて， 父方の fR 父 （すで 
に 亡くなって いるら しいが） が どんな 入で 
あつたか すら， 僕 は 知らないの だ。 

結局 何が いいたい のかと いう と， 戦国 時 
代 か ら 現在に 至 る ま で 数百 年た つてい るの 
だけれ ど， その 間に は いろんな と こ ろで 家 
系が くっつい た り 離れた りして き たの だ。 
とすると， 皆さんの 家系 も， この ゲームに 
出て く る 武将 とど こ かで つ な が り が あ る 力' 
も しれない ではない 力'。 何 かの 機佥 に， そ 
れ ぞ れ S 分の 家系 を 調べて， 皆さんの 先袓 
が ど ん な 入で あ つ た のか 確か めて みるめ もレ 
一興ではないだろう 力'。 に i. 

今回， データ 量， データ 量と 連呼して き 
たけ ど， その データ を 生かす ために はとつ 
つき' やすくなければ ならない。 そしてもう 
ひとつ， プレイヤ一 の 共感 を 呼び さます よ 
うな 何 か を もっていれば， ゲームに 注 ざ 込: 
んだ 情報が さ らに 生きて くる。 

そういった 意味で， 「f3ii の W^」 の歴 
01 シミュレーション という 題材 は， 鋭い 奢, 

眼点で あ るよう に 忍え る。 確かに 値段 はお 

いが, a いだけ のこと は あるの だ。 


力 タイ 商売 


今回の 「信 長の 野望」 は 年代に よって 3 つの 

シナリオに 分かれて いる。 当然， 年代が 進んだ 
シナリ ォ では スター ト 時点の 勢力範囲が 広がつ 
ている から， 比較的 楽に 全国 制顆を 成し遂げる 
ことができる はず だ。 

逆に 年代の 若い シナリオ だと， 家臣の 中に 秀 
吉が 含まれて いない。 しばらく してから， 家臣 
として 取り立てられ るので ある。 ここら へんの 
演出 は 光栄なら では で， な かな か 憎い ところで 
ある。 

「信 長の 野望」 は 5 作 を 通して， 戦国時代に 
入 り 込み 全国 制覇 を 成し遂げる という 同じ 目的 
を もつ ゲームで ありながら， いつも どこかに 新 
しい 魅力 を もっていて， ついつ い 毎 作 買って し 


まう と いう 人が た く さんいる ので はない か。 し 
かも 新し く なる たびに， いま ま でで きなかった 
ことができる ようになって いるの だから， 決し 
て 損 をし た 気分に は ならない ので ある。 

で， これ を ビジネス としてみ ると， なかなか 
カタい ので ある。 代表的な 機種に はすべ て 移植 
されて， それぞれで かなりの 売り上げ を あげて 
いる。 こ う いう 商売 は なかなか でき る もので は 
ない。 

総合 評価 D = ！" 

遊び やす さ ★★★★★★★★★ 


武将の セ リ フ 
音楽 


★★★★★★★★ 
★★★★★★★★ 
★★★★★★★ 
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急速 潜航， 魚雷 戦 用意! 


Yaegaki Nachi 


【垣 那智 


海戦 シミュレーション ゲームと いうと， なんとなく とつつ 
き に く いよ う な 気がす る けれど， 原作が 漫画な ら そうで も 
ないかな。 「沈黙の 艦隊」 を まったく 知らなくても， 漫画 
を 読めば， 感情移入 も 容易に できる だろう し。 
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潜水艦の 漫画 というの は， 周り が 海に 囲 
まれて いる 日本で も， ややめ ずらしい ジャ 
ンル である。 これ は， 試しに 潜水艦 漫画の 
タイ トル を 挙げてみ る とわ かりやす いだろ 
う。 「 スーパー 99」 「サブマリン 707」 「青の 
6 号」 といった 古典的 名作 を 挙げてし まう 
と， あと は 今回 紹介す る ゲームの 原作で あ 
る 「沈黙の 艦隊」 まで 名の 通った 作品が 見 
当たらない。 

古い マン ガに まったく 典 味の ない 人な ど 
は， 「沈黙の 艦隊」 以外の 潜水艦 漫画 を 読 
んだこ とさえない かも しれない。 裏 を 返せ 
ば， それだけ この ジャンル は 扱いが むず か 
しいと いう ことになる。 つまり， 潜水艦と 
いう もの は， 武器と して 作られて いるもの 
が ほ とん ど なので， 現実の 国際情勢 や 対立 
する 敵と いった 設定が 困難 だ という ことな 
のだろう。 しかし， そういった 厳しい 条件 
を 乗り越えて 出て きたた め 力、 上に 挙げた 
潜水艦 漫画 は どれ も 面白い。 そ の 最先端で 
ある 「沈黙の 艦隊」 が ゲーム 化され， X 
68000 に 移植され たので ある。 

ャ マトじゃなくて やまと 

まず， 原作で ある 「沈黙の 艦隊」 を 知ら 
ない 人の ために 簡単に 説明して おこう。 こ 
れはコ ミック 'モーニングに 1988 年から 連 
載され ている 漫画で， 原作者 は かわぐち か 
いじ 氏。 秘密 に 作 ら れた H 本初の 原子力 



潜水艦の 謎の 逃亡 をめ ぐって 対立す る 日本 
と アメリカ， そして 全世界の 戦争と 平和の 
概念 を， 軍事， 政治の 両面から 鋭く えぐつ 
た 問題 作で あ る 。 国会で も 取 り 上げ ら れた 
り， 数々 の 話題 を 呼び な が ら 現在 も 連載 は 
続いて おり， 国と は 何 か， 政治と は 何 か， 
力と は 何 か， といった 奥深い テーマに も 触 
れ ながら， 手に 汗 握る よ う な 緊迫 感に 満ち 
た 戦闘 シーン が 展開 されて いる。 

これ だけ 重く 大きな テーマ を 扱うた めか, 
主役で あ る 原子力 潜水艦 と そ の 艦長 は， ず 
ば 抜けた 能力の 持ち主と 設定され ている。 
日 米の 最新 技術 を 結集 し， 最強と いわれる 
攻撃 型 潜水艦 r シ ーバッ 卜」。 そして 元 海 
上 自衛隊の ェ リ 一 卜 中の ェ リートで ある， 
海 江 田四郎 海将 補。 彼と その 艦に よる， 予 
測 のっかない 行動が， 読者の 興味の 中 心で 
ある。 彼 は 自らの 艦 を 独立国 「やまと」 と 
称し， 世界 を 大きく 変えようと している の 
である。 

実際に はもつ と 複雑で， 細かな ェ ピソ 一 
ドゃ 登場人物 も 数多く， とても これ だけで 
は 説明で きない。 ただいえ るの は， 今回 ゲ 
ーム 化された 「沈黙の 艦隊 j を プレイす る 
ならば， 少なく とも， 原作 は 最初から ひと 
通 り 読んで お く 必要が あ る こと。 原作に 馴 
染めない 人 は， この ゲームに も 馴染めない 
と 考えて おいた ほうが 無難だろう。 まあ， 
この あたり は 原作 モノの 定石 だから， いま 
さら 書く こ とで はない のか も しれない。 


やまとに 乗り込め' 


X6B000 用 5"2HD 版' 5 枚 組 12. 800 円 (税別） 
ジ 一. エー. ェム S03(373B)6879 


今回の ゲ一 ム 化で は， こ の 壮大 な 原作 を 
いくつかの シナリオに 分け， シ ミュレ一 ショ 
ン ゲーム！： して 仕上げて いる。 プレイヤ一 
は 艦長の 海 江 田四郎 となり， 「シ 一パット」 
改め 「やまと」 を 操 艦し， 彼の 目標で ある， 
理想的な 世界の 確立の ために シナ リオ をク 
リアして いくので ある。 シナリオ は 全部で 
11 種類が 用意され ていて， 原作の 東京湾で 
サザン クロスに 入る ところまで をシ ミュレ 
ート できる。 


シナリオ は， 全 シナリオ を 通して プレイ 
して ス トー リー を 追う キャンペーン モード 
と， シナリオ ごとに 単独で プレイで きる シ 
ョート シナリオ モードの 2 つの 方法で プレ 
ィ できる。 特に キャンペーン モードで は， 
原作 同様に 補給が 途中で 一度 も 行われない 
ので， 全体 を 見通した 戦略 性の 部分が， か 
な り 重要に なって く る。 

シナリオ を 選択し， 実際の プレイになる 
と リアルタイム 処理で ゲー ムは 進行す る。 
シミュレーションで ありながら， リ アルタ 
ィ ム で 作戦 級の ゲー ムを こなす ため 力'， 操 
作 は 結構 複雑で ある。 艦長 (基本)， 副 艦 
(特殊 操作 や 状況 表示)， 航海 長 (航行)， 水 
雷 長 (攻撃)， 水 測 長 (情報)， 操舵手 （具体 
的な 操 艦） の 計 6 種類の 操作 モー ドがぁ り， 
機能 別に 分類され た 内容 を マウスで 操作す 
る。 数値 を 指定す るよう な もの は ソフト ゥ 
エア キーボードと， 実際の キーボードの 両 
方から 入力が でき るよう になって いる。 

これら 6 つの モードの うち， 実際に は 艦 
長 モードに 特定の 機能 は 割り当てられ てい 
ない。 い く つかの 操作 は 直接 キー ボー ドか 
ら 行う ことが 可能に なって いる 力 ? ， 処理 速 
度の 問題で 負担が かかる らしい ので， モー 
ド切 り 替 えの よう な 便利 な もの だけ 使うよ 
う にした ほうがいいだろう。 

基本的に は， 航海 長 モードで 艦 を 進め， 
水 測 長 モー ドで敵 を 探索， 水雷 長 モー ドで 
攻繫 という 流れに なって いる。 また， 副 艦 
長， 航海 長， 水雷 長の 3 つの モードで は， 



音紋で 敵の 種類 を 見分ける 
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そ の 性格 上， 時計 は 一時停止 する ので ゲー 
ム とし て忙 しすぎた りする こと はなく， あ 
る 程度 落ちついて プレイで き る。 

シナリオ 終了 は， 敵の 戦意 を 喪失させる 
こ と か， 全体 マ ッ プで 示された 海域 か ら 脱 
出す る こと で 成立す る。 それら を 実現す る 
手段に は 一切 制限がない。 原作の ストーリ 
一と まったく 違つ た 方法に よ つて 条件 を満 
たす こと も， もちろん 自由で ある。 ただし， 
キャンペーン モードの 場合， ^シナリオの 
終了 状況 は 以降の シナリ 才に 大きく 影響す 
るので， 操作が 全体に 影響を及ぼす こ と を 

忘れて はいけ ない。 そう して i& 終 シナリオ 
に 向かって， 航海 は 続く ので ある。 

やまとの もしも 

元来 シミュレーション というの は， 現実 
に 存在す る もの を， 仮想 的に 未来 を 予測 し 
たり， 過去に 立ち返って 物事 を 検証す ると 
い う 欲求 を 満たす ために 考案され た も ので 
ある。 シミュレーション という 名前が ある 
以上， 現実が 常に その 裘側に 潜んで いる と 
考える の は， しごく 当然の ことで ある。 

では， この ゲームに おける 現实は 何かと 
問われた 場合， それ は 漫画で ある 「沈黙の 
艦隊」 という ことにな つてし まう。 しかし， 
こ の 漫画 は ノン フ イク ショ ンで はな く ， * 屯 
然た るフ イク ショ ン であ る 。 架空の 物事， 
存在し ない 事象 を シミュレート する。 この 
ゲーム は， ここに 大きな 弱点 を 抱えて いる 
ので ある。 具体的に それが どういう こ と を 
引き起こす のか 示して みよ う。 

この ゲームで は， 原作の 要所要所が シナ 
リオ 化されて いるので， そういった 場面で 
の 「もしも」 という 行動 を ゲームの 中で 試 
してみ る ことができる。 たとえば， 冒頭の 
シナリオ において， 音響 魚雷に より »• 潜水 
艦 群を撹 乱す るので はなく， 通常 魚雷に よ 
る 攻撃で 損害 を 与え， 逃亡す る こ と を 考え 
てみ よう。 当然ながら 数 本の 魚雷 を 消費し， 
敵の 戦闘 能力 を 奪って， 海域から 脱出し な 
くて はいけ ない。 すると， 時間 も 手間 も か 
かり， 数 少ない 武器 も 消費して， 損害 を受 




艦船 デ一 タも 照会す る ことができる 

け る 危険 を も 背負 うこと になる ため， 非常 
に 割が 合わない。 音響 魚雷た つた 1 発で， 
安全に 脱出で き る 方法が 合理的で あ る こと 
は 否定で きない。 

つまり， 原作に おける 海 江 田 艦長の 行動 
がべ ストで あり， 「もしも」 の 行動 を 考え 
て も， 原作の ストーリーが フィクションで 
ある 以上， それ以上の 正解 は 存在 しないの 
である。 一般に フィ クシ ヨンに おける ヒー 
口 一の 行動 は 勝者の 行動で あ り ， 勝者に と 
つての 「もしも」 というの は， 否定的な 結 
果で しか あ り えない からで ある。 

そういつ たこと を 考える と， 潜水艦 を 操 
艦す るシ ミュレ ーシ ヨンと して はいい 力 ? ， 
原作の 「沈黙の 艦隊」 を シミュレーション 
する こと の 価値が， あ ま り 見出せ ない こと 
になる。 キャンペーン シナリオ も， 結局 は 
原作に 準拠して いるた め， 原作から ある 程 
度 離れて しまう と， シナリオ 終了後に 強制 
的に 失敗した と いう エンデ ィ ング になって 
しまう。 そういった 意味で は， ストーリー 
の シミュレート は 中途半端 であ ると いえる 
だろう。 

ならば， 原作に 忠実に プレイ すれば いい 
かとい うとそう ではない。 そこ で 問題 に な 
るの は， どのように プレイ すれば いい かと 
いう ことで ある。 原作に おける r やまと」 
の 海 江 田 艦長に よ る 操 艦 は， 奇抜で ュ ニー 
クで， たまに 超 常 的で ある。 スピーカ一 か 
ら 音楽 を 流して， ボリューム を徐々 に 絞り 


武器の データ も 詳細に 入力され ている 

な がら 敵に 悟 られ ずに 接近し 攻撃 を 封 じる， 

魚雷 を 射たずに 一瞬の う ち に 5 隻の 潜水艦 
を 戦闘 不能に する， 敵の 魚雷に 突撃して 安 
全 装置が 外れ る 前に 体当たり する， 巡洋艦 
の 真下で 見せる ァ ップ トリ ム 90" の 姿勢な 
ど， ゲームで は 再現で きないよ うな 名 場面 
がた くさん ある。 

やまとと 国家 

ゲーム 中の 描写 は， あくまでも 「やまと」 
艦 内で あ り ， 原作に 出て くるよう な 相手 側 
の 描写 は ほとんどない。 そういった 意味で， 
ゲーム 屮は 無機 的に 戦闘 を 処理す るよう に 
なって しまい， 感情移入 しづら いような 印 
象が か なりあった。 もう 少し 会話の メッセ 
一 ジで 指示 を 与え た り ， 報告者の 顔 を 表示 
する ようにし たほう 力 5 , 雰囲気 づく りに は 
いい と 思われる。 

また， 原作に おける， もう 一方の 舞台で 
あ る 国際政治の 描写 も， シナリオの エンデ 
イングに おいて 大部分が 省 略され た 会話で 
しか 示されな いのは 大変 残念である。 原作 
を 熟知して いないと 意味 不明な 部分 も 多く， 
表示 も 単調で， ややない がしろ にされ てい 
る 印象 を 受けた。 こういう まわり を 固める 
部分に も 力を入れな いと， ゲームが 漫画の 
表現力 を 越える こと は 決 してで き ないだ ろ 
う。 ゲームと いう メディア を 活かした， ゲ 
—ム ならではの 「沈黙の 艦隊」 を プレイヤ 
一は 望んで いるので ある。 


目指す は 超 国家 軍隊 


魚雷 発射の アニメ ーシ ョ ン 表示 


戦闘と か は それなり に まと まってい るの だけ 
ど， 敵 探知と 攻擊 武器の 目標 設定の システム は 
多少 极 いに' くい。 マニュアルが 読み づ らい 二と 
も 原因の ひとつの ように 思えます が， 憤れの 問 
題な のか もしれ ません。 とにかく， これが 最強 
の 潜水艦 だとい う 実感が わいて こな いのは， ち 
よ つと 気になり ます。 

プロ グラム 的に も いかにも 640X400 の 画面で， 
PC-980I 版 そのままの 感じな の も 残念。 なのに 
PC- 9801 版に あった， ハードディスクへの イン 
スト一 ルは サポートされ ていないし， ときどき 
画面が おかし く なつたり， 勝手に フロッ ピーが 


イジ ェクト されたり する の は， 特に 実害が なく 

て も 気になり ま した。 

そうそう 潜水艦の 漫画と いえば r 反逆の モビィ 

'ディック」 とかいう の も ありまし たね。 すぐ 

に 終わって しまった けど， 二ん なの 誰も 覚えて 

ないか。 蛇足だった な， うん うん。 

総合 評価 0 5 10 

ゲーム 性 ★★★★★ 
操作 性 ★★★★★ 
シナリオ ★★★★★★★ 
サウンド ★★★★★ 
グラフィック ★★★★★★ 
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► フ ~ ん， リ ノ 《一 シフ" ノレ。 

新 井 一成 （22) 埼玉県 
► クラシ ッ クな だけで な く 面白い！ （両方 
とも） 木 島 智 （22) 宮城県 

► 最も 侍ち 望んで いた 移植 ゲー ム だ。 

田 口 将彦 （22) 岡山県 
► と にかく いい。 音まで そつ 〈り。 これ を 
やって いたの は 小学 4 年く らいのと きで， 
その 頃 ゲーセン は PTA な どから 弾 E さ れ 
ていて， ゲーセンに 行く の は 「不良」 とさ 
れ ていた （いまで こ そ 小 •• 中学生が ス ト II な 
んかを ワイ ワイ と やって いるが）。 その 頃の 
こ と を 思い出 して 感傷に ひた り ながら ム ン 
クレを やって います。 今度， その 頃の 悪友 
を 家に 誘って やらせよ う ！ 

鈴 木 正 人 （21) 埼玉県 
► 中学生の 頃， 死ぬ ほど やった。 自分の テ 
レビ ゲームの 原点 だ。 

戸川 真 治 (25) 朿 京都 
► 過去に しがみつ くので はない。 史 として 
刻んで ゆく の だ。 中島 民 哉 (22) 埯玉県 
► いまの ゲームに 何 か を 訴える （なんてね）。 
岡 谷 遒光 (20) 鹿 児, tb 県 


'異様に なめらかな 動きが よ い。 

吉田 博 之 (22) 福岛県 
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丄 ^ 

懐かしの あの ゲームに， X68000 で 再会！ 
大 好評 企画の ビデオゲーム アンソロジー シ 
リ 一ズ。 ゲーム をし ながら 思わず 涙 し た， 
なんて 人 もい るよう です。 まず は， 第 1 弾 
と 第 2 弾に 寄せられた 声 を 紹介し ま しょう。 


， 
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テラ 


ラ クレス 夕/ム-ン クレス タ 

► 50 円 玉 を 何枚 も 投入して いた あの 頃 を 思 
い 出します。 最近 は 30 円で できる けど， い 
ま はタダ です。 久保田 智久 （17) 群馬県 
► やつば ムーン クレス タが 3, 900 円く らい 
かな …… 。 高 橋 直 也 （20) 神奈川県 
► テラ クレス タの 音楽 は JAPAN と USA モ 
一 ドが あるの がよ い。 

鈴 木 幸太郎 (21) 静岡県 
► 発狂 モードの ァ ト ミ ック パイルが えげ つ 
ない。 小 林 稔 (20) 束 京都 

► ムーン クレス タの ほう が 目的で 買 つ たの 
だが， テラ クレス タの ほうに はまって しま 
つた。 音楽 はやつ ぱ， 日本 版。 音が 割れて 
いるよう なの 力 * 懷 かしい。 

熊 谷 武志 (24) 岩手県 
► ムーン クレス タは 小学生の 頃， 少ない 小 
遣いから やり く り して 100 円 をつ ぎこんだ, 
'廣 かしの ゲームセンター あらし ゲー。 もう 
本当に 涙が 出 そ うにな り ま した。 

先日 ゲーセン で ギヤ ラガを やって いた ガ 
キ 力 5 「これ 自 機が 前に 出られ へん。 クソゲ 
—や」 といって いた。 ノ f 力 モーン！ 

石 田 智義 (22) 京都府 
► ウルトラ ホーク 1 号みたい な カラーリ ン 
グの自 機が 好き。 柳 井 敏彦 (34) 愛嫒県 
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AFTER REVIEW 


► 後ろ走 り ！ ジャンプ ふみ ふみ。 気持ち 
いい。 若 狭 俊 幸 (31) 福岡県 

► あの 音， あの 動き， そしてき り もみ ジャ 
ンプが 病みつ き になる。 

太 田 哲雄 (18) 北海道 
► 鳥さん に 勝てない よ 一。 誰か 助けて。 ノ《 

ック する 姿が シュール。 ゲーセンで 设 後 ま 
でい つた 入 は 超人 だ。 

三沛 貴 至 (21) 埼玉県 
► 超絶 移植 だ 一 ！ 完璧す ぎる。 

信 太 徹 (22) 神奈川 W 
足 達 正 志 (19) 福岡県 
メガ ドラ は 待って ない 
ッ ト を 買った ほど， 怪し 
井村 英ニ (21) 滋 K 県 
、背景。 強力な 赤 城山ミ 



► 前進 あるの み。 
► このため だけに 
のに） メガ ドラ 用 ノ' 
げな 面白さが ある, 
► ど おく どお く し 1 


サイ ル。 エンディングで 0〇 される チェル 
ノブ。 全部が いい。 

小 田^ 裕樹 (15) 長崎県 
► あの 世界の 雰囲気 は， 一度 味わって みる 


ttt rr 

価値 は ある。 'ほ h 宗 一郎 （23) 朿 京都 
► あの'?' f 楽と チェル ノブの 歩き 方 を 兄て い 
ると， ヘンナ スゴィ 気分に なれます。 ■ 

久保田 智久 (17) 群馬県 

► 3 ボタンで ない と '趣 しいが， よ く できた 
バランスの よい ゲーム だと 思う。 

八 木 明 （27) 神奈川県 

► 「 ゲーム」 の 原 点 に戾 つた 面 |' 1 さが ある。 

芝 田 唷彦 （19) 大阪府 
► その カルト 1ぉ もさる ことながら， ゲーム 




性 抜群です ！ 藤 田 成 一 (22) 静岡県 
► 行 け！ チェル ノ ブ。 我が に ffic は な し 。 
浅 沼 リ 1(23) 北海道 
► な シチュエーションに 0 を 奪われて 
ゲームの 本筋 を 見失い そ う になる 力 ?， 強制 
ス クロ 一 ルのァ クシ ョ ンシ ユー テ イングと 
しても， かなり, Si い レベルに 入る 作品 だ。 
2 ボタンで は， どのように Si: 定 しても かな 
り ゲーム 性に ひ执 がか か り ， すべての 面で 
マイナス なので， できる 限 り ァ ダプタ を 用 
いて 3 ボタンで 遊んで ほしい。 逃げ道の よ 
う だが， ソ フ ト で 無理な アレンジ をして， 
ゲーム デザイン を 損ねる より， ハー ドゥエ 
ァの而 から 処现 して， オリジナル を 尊 す 
る 電波 新聞社の 姿势に は, 非常に 好感 力 * 持 
てる といえるだろう。 （八） 


発売中の ソフ卜 

★ ヴェルス ナーグ 戦乱 ファミリ一 ソフト 4/28 
X 68000 用 3.5/5"2HD 版 9, 800 円 （税別） 

女大 航海 時代 II 光栄 4/30 
X 68000 用 5"2HD 版 I I ,800 円 （税別） 

★ SX-WINDOW デスク アクセサリ 集 シャープ 
X 68000 用 3 . 5/5"2HD 版 1 4, 800 円 （税別） 


新作 情報 


★ 餓狼 伝 1 兑 ホーム デー タ 5/2 1 

X 68000 用 5"2HD 版 8, 800 円 （税別） 

★ 宝 魔 ハンター 'ライム 


ブ ラ ザ一 工業 (TAKERU) 5/ 未 
X 68000 用 3 . 5/5" 2HD し 500 円 （税込） 

★ WINNING POST 光栄 5/28 
X 68000 用 5"2HD 版 12, 800 円 （稅 別） 

★ リ ブル ラブ ル 電波 新聞社 6/25 

X 68000 用 5"2HD 版 7, 900 円 （税別） 

★ 銀河 英雄 伝説 HI ブラ ザ一 工業 (TAKERU) 6/20 

X 68000 用 3 . 5/5"2HD 版 7, 800 円 （稅 込） 

★ ダーク. ォデ ッセィ ソフト ブラン 7/ 上 

X 68000 用 5"2HD 版 価格 未定 

★ 悪魔 城 ドラキ ユラ コ ナミ 7/ 未 

X 68000 用 5"2HD 版 価格 未定 

★ ； &庫番 リベンジ SX-6BK シャープ 5/ 上 
X 68000 用 5"2HD 版 8, 800 円 （税別） 

★ 口 ボ スポーツ イマ ジニァ 


X 68000 用 5"2HD 版 価格 未定 

★ Traum M.N.M Software 

X 68000 用 5"2HD 版 価格 未定 

★ 鮫！ 鮫！ 鮫！ KANEK0 

X 68000 用 5"2HD 版 価格 未定 

★ 達人 KANEK0 

X 68000 用 5"2HD 版 価格 未定 

女工 アバ スタ一 KANEK0 

X 68000 用 5"2HD 版 価格 未定 

女サ パッシュ n ポプ コム ソフ 卜/グロ 一 ディ ァ 

X 68000 用 5"2HD 版 価格 未定 

★ 麻雀 クェ スト SPS 

X 68000 用 5"2HD 版 価格 未定 

★ 麻雀 悟空 • 天竺への 道 シ ヤノ アール 

X 68000 用 5"2HD 版 9, 800 円 （税別） 
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人気の GS 音源 モジュール SC- 55 の バー ジョ 
ン アツ プ 版が 登場 しました。 直音 質 化 if • 间' 
時 発音 数の 増加， 音色 セットの 拡張と 機能 
を 上げて います。 ここで は 新しく 拡張され 
た 部分と 従来の SC- 55 との 互換性に ついて 
ていき ま しょう。 


GS 音源と は 

GS 音源 と は ローラン ドが 提唱 し た 標準 
音源 規格で， 世界的に 普及しつつ ある GM 
(General MIDI) 規格 レベル 1 を ほぼ 包 
含した 内容と なって います。 

GS 音源 は 初代 SC-55 を は じめ として， CM- 
300/500, SC-155, JV-30, JW-50, SC- 33, 
SD-33, な ど の 楽器 に 採用 されて きました。 
33 系 を 除いて， いずれも SC-55 を 基本に ァ 
レ ン ジ された 音源 という 感じの も のです。 

低価格で それな り の 音質 という こと も あ 
り， それまで 主流であった ローランド MT - 
32 系 音源 を あっとい うまに 追い落とし， 世 
界 的に 見ても DTM での 標準 音源と して 認 
めら れ るよう になって きています。 

特に X68000 では SC-55 系が かな り 普及 
してお り， なんでも， 最近の Oh!X LIVE 
in への 投稿 は ほとんど 力 ? SC-55 系 音源の も 
のとな つてい る と 聞き ます。 

最初から 標準 音源と して 設計され ている 
ため， 手軽に 「使える 音」 が 揃ってお り， 
使い 勝手 もよ く， 将来 的な データ 互換性が 
高い というの が 好評の 理由で しょ う。 

さて， SC-55 も 発売され てから 2 年 ほど 
たち まし た。 SC-33 の 登場で SC シ リ 一 ズ 
の 今後の 方向 性に ちょっと 不安に 思つ た 方 


もい らした でしよう。 SC-33 に は GM/GS 
音源と して は 合格点 を あげ まし た 力 ? ， スぺ 
シャル パンクの 126, 127 がな いがため に 過 
去の 資産の 継承に 難があ り ま した。 

今回 ご 紹介いた し ま す SC - 55mkII は， 
名前のと おり SC-55 の 後継 機種です。 メー 
力 一希 望 小売 価格 は 据え置 き の 69, 800 円で 
すが, SC-33 の マルチ モード' と SC-55 がう 
ま く 融合した 感じに 仕上がって います。 

強化され た 機能 

そ れ では SC-55 か ら 強化 さ れた 部分 を 中 
心に 説明して いきます。 だいたい 以下の 8 
つの 項目に まとめられ ると 思います。 

1) 発音 数が 最大 28 音 （28 パーシャル） 

2) 18 ビット D/A コンバータで 音質 向上 

3) コンピュータ 端子 装備 

4) パート 設定 項目の 追加 

5) GS トーンが 39 種類 追加 

6) ドラムセット を 2 種類 設定 可能 

7) ユーザー 機能 

8) マイナス ヮ ン 機能 

SC-55 と SC-55mkII の 音 を 聞き 比べ る と , 
SC- 55mkII の ほ う が 若 千 音が ク ッ キリ し 
ている ような 気がし ますから， CD プレイ 
ヤーで いう と ころの 4 倍 オーバー サン プリ 
ング 相当の 音質 向上 と 同 じ 効果 は あ る ので 
しょう。 それから， 発音 数が 多くな つたせ 
いなので しょ う か ブラ ス 系の 音が' 派手に なつ 
たよ う な 気がします。 

18 ビッ ト D/A コンバータ によ る 高音 質 
化と いうの はなんで しょうか？ SC-55 
mkll でも ROM に 入って いる PCM データ 
の サン プリ ン グレー ト は 変わって いません 


が （12 ビッ ト く らいかな？）， 周波数 を 変 
えたり， 音量 を 変えたり， 合成したり …… 
と いった 演算 関係が 18 ビッ ト で 行われる よ 
うにな つたと いう ことのよ うです （従来は 
16 ビッ ト）。 

PCM 系の シンセサイザで は， 原音の PCM 
データ を は じ め 処理の 途中 ま では 完全に デ 
ジ タルで 扱い （コンピュータの 処理と 同じ 
です）， 最終的に 「音」 に するとき に アナ 
ログ データと して アンプに 入力し ます。 こ 
のとき の 変換 を 行う のが D/A (デジタル/ 
アナログ） コンバータです。 

この 部分の 精度が 上がる と， 音の 微細な 
表現にまで 追従す る ことができ， ス カスカ 
し た デジタル つぼ さ が 少な くな つてき ます。 
同時に 変換の 際に 発生す る 量子化 ノ ィ ズも 
抑えられます。 

たいていの CD プレイヤー では， もと も 
と 16 ビ ッ ト /40kHz で 作 ら れた 信号 を 18 ビ ッ 
ト八 60kHz で 内部 処理す る こ とで 音質 を 上 
げ ています 力 5 '， それと 同じような ことです。 
まあ， 普通に 聞き 比べても 違いの わかる 入 
が 多い と は 思われません が。 

スペック を 見る 限り では SC-33 で 拡張 さ 
れ た 部分 は SC- 55mkII で も 拡張 された み 
たいです （シングル モー ド はないけ どね）。 

コンピュータ 端子 

コンピュータ 端子と いうの は パソコンの 
RS - 232C/422 端子 と SC- 55mkII を 直接 接 
続す るた めの 端子で， 専用 ケーブル （別売） 
で 接続し ます。 まあ， ヤマハの TG - 100 と 
同じ 機能です ね。 

Macintosh と 接続す る 場合 は， コンビ ユー 
タス ィ ツチ を RS-422 に 設定し ます。 

PC-9801 や IBM AT な ど と 接続す る 場 
合 は 使用す るソフ トウ エアの サ ポー ト によつ 
て 異なり ます 力 ? ， 38.4kbps (AppleTalk 
標準 速度） の 場合 は RS232C- 1， 31.25kbps 

(MIDI 標準 速度） の 場合 は RS232C- 2 に 
設定し ます。 もちろん， X68000 シリーズ 
でも ソフト ゥヱァ 力 5 RS-232C の MIDI 入 出 
カをサ ポー ト していれば コンピュータ 端子 
を 利用で きます （オーバー テイクと か エト 
ワール プリンセス 力 { 対応)。 特に， 38.4kbps 
に 対応して いれば， 多少です が MIDI づま 
り 解消に 役立つ で しょう （最新の Z-MUSIC 
では 機能 限定ながら RS-232C 対応の パー 
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ジョン も あり ます）。 

コンピュータ 端子 を 使用せ ずに MIDI ボー 
ドを使 ffl して 接統 する 場合 は MIDI に 設定 
します。 

コンピュータ 端子 を 使用して いる 場合 は 
MIDI INI で 入力 さ れた データ は コンビ ユー 
タ 端子 と MIDI THRU に 出 力 され， コン 
ピュー タ 端子から 入力され た デー タ は 音源 
部 と MIDI OUT に 出 力され ます。 

つまり， MIDI IN から 入力され た 信号 
で は SC - 55mkII は 演奏 されない のです。 
コンピュータ 端子 を 使用し， なおかつ MIDI 
INI か ら 入力 さ れた データ も 演奏 させたい 
という 場合 は ソフト 側で： vIIDI THRU 処 
理 をし なけれ ばな り ません。 

なお， MIDI IN2 は コンピュータ ス イツ 
チの 影響 を 受けず， 常に 音源 部に 出力 さ れ 
ています。 MIDI THRU や コンピュータ 
端子に は 出力され ません。 また， SC- 
55mkII は MIDI INI と MIDI IN2 を 入れ 替 
える 機能が あり ます。 

ノ \' 一 卜 設定 項目の 追加 

SC-55 では， 前而 パネルで， 
ベン ド レンジ 

図 1 コンピュータ と 信都ずぶ 


モジ ユレ ーシ ョ ンテ、 '：7。 ス 

キー レンジ 

ベロ シティ センス テ "フ° ス 

ベロ シティ センス オフ セッ ト 

M/P モー ド 
の 設定が でき ましたが， SC-55mkII (SO 
55 の ROM ver.2 か ら という 噂が あ ります 
が) では， 

ポルタ メン 卜 ON/OFF 

ポル タメ ント タイム 

モ ジュ レー シ ヨン 

エクスプレッション 
も 設定で き るよう になり ま した。 

ユーザー 機能 

SC-55mkII では トーン， 音量， ノ 、° ンの 
設定 を 記憶して おき， しかも その 設定で ロッ 
ク した まま 演奏す る ユーザー オン という 機 
能が あ ります。 

これ は， ユーザーの 好みの 設定で 演奏 さ 
せたい 場合に 使用す る と マニュアルに は 書 
いて あ り ます。 

音 fit や パン を 自由に 設定して 口 ック でき 
るので 曲 データの チェックに 使え そ うです 
力 f , トーンまで 口 ック されて しま うので プロ 


グラ ム チェンジ を 行 う パー ト の チェ ッ ク に 
は 使えません。 

ちなみに， 通常の 状態 は ユーザ一 オフと 
呼びます。 

マイナス ワン 機能 

マイナス ワン 演奏って なに？ と 思って 
いる 方， いません か。 マイナス ワン 演奏と 
は， たとえば， カラオケ ならば ボーカル パー 
卜の マイナス ワン 演奏 をして いる と 考えて 
ください。 あるひと つの パート を 抜いて 演 
奏させる こと を こ う 呼 ぶんだ そうです。 私 
も アル トサッ クスゃ EWI の 練習で よ く 使 
います。 

SC - 55 な どい まま での 音源で マ イナ スヮ 
ン 演奏 をさせる にはシ ーケン サ 側で ノ 、。一 卜 
ミュート をして いました。 

X68000 の 場合， MML を 用いた 常駐 型の 
ド ラ ィ バ (Z— MUSIC や 0PMDRV3 な ど） 
で 演奏 させて いる 場合が 多 (• 、と 思います が， 
こ の 場合 マ イナ スヮ ン 演奏 させる に は ドラ 
ィバ 側で パー ト ミ ユー 卜させなければ な り 
ま せん。 ちょっと 面倒く さ いです よ ね。 ド 
ラ ィ バが 対応して いな ければ マイ ナス ワン 
演奏で きなかった のです。 
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6 

46 

0 

Pizzicato Str 


3 

83 

0 

Syn. Calliope 


8 

128 

0 

Gun Shot ， 


8 

Detuned Or. 2 

2 


47 

0 

Harp 


4 

84 

0 

Chiffer Lead 

2 


Macnme Gun • 


32 

Organ 5 


8 

48 

0 

Ti'n|Kini 


5 

85 

(1 

Charang 


2 

Lasergun • 



19 

0 

Organ 3 


8ANK7 ： Ensemble ！ 


49 

0 

Strings 


6 

86 

0 

Solo Vox 

2 


Explosion • 


4 

20 

0 

Church Org. 1 


8 

Orchestra 


7 

87 

(] 

5th Saw Wave 

2 



8 

Church Org. 2 

Z 


50 

a 

Slow Strings 


8 

88 

0 

Bass & Lead 


# ： ナンバー 

PC# ： プログラム ナンバー 

CCO# ： コントロール ナンバー 0 の f 直 

(GS バンク セレク ト ナンバー） 
V ： 使用 ボイス 数 

16 

Church Org. 3 

2 


51 

0 

Syn. Strings 1 


BANK 12 ： Synth Pad 

1 

89 

0 

Fantasia 




0 

Reed Organ 

I 

8 

Syn. Strings 3 



90 

0 

Warm Pad 


6 

？-? - 

0 

Accordion Fr 

2 


52 

0 

Syn. Strings 2 



9! 

0 

Polysynth 


8 

Accordion It 

\ 


53 

0 

Choir Aahs 


4 

32 

0 

Space Voice 



23 

0 

Harmonica 

32 

Choir Aahs 2 


5 

93 

0 

Bowed Glass 


8 

？ -\ 

0 

Bandoneon 


ら 

54 

0 

Voice Oohs 


B 

94 

0 

Metal Pad 

2 



55 

0 

Syn Vox 


7 

95 

0 

Halo Pad 

2 

8 

56 

0 

Orchestra Hit 


8 

9G 

0 

Sweep Pad 



まあ， ひとつで も 空き パートが あれ ぱ， 

き 源 側で ミュート して MIDI コン トロー ラ 
を 空き パー ト に 割 り 当てて おけば よ いので 
す 力 ; ， この 方法で は 16 パー 卜 全部 使つ てい 
表 1 卜ーン 一覧表 （その 1 ) 


る 曲 デー タ は 対 I さ; で きませんでした。 

SC-55mkII の マ イナ スヮ ン 機能 を 使え 
ば， 指定した パート を MIDI INI から 入力 
した データ は ミュー 卜し， MIDI IN2 で 人 


h し た デ一 タは チャンネル に 係 な く 指定 
し た パー ト で 演奏す る こと がて' きます。 キー 
ボー ド の 練習 な ん か に は 結構 便利 か もしれ 
ません。 
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恒例， 互換性の 話 

さて， お 侍ち かねの 互換性の 話です。 現 

状で は SC シ リ 一 ズは SC-55 系 と SC-33 系に 
分け にれ るので す 力;， SC-55mkII は スぺッ 
ク上 両方の シ リ 一 ズを 包括す る モデル と 位 
置づ けられます。 

SC-33 で 拡張され た ト 一 ン は SC-55mkII 
にも あり ますし， MT-32 互換 バン ク や 
(隠しの） CM-32P パンク もあります。 そ 
れで 発音 数 力 f 28 パーシャルです 力' ら， スぺッ 
ク上 はなに も 問題 は な t 、 は ずです が … … 。 

実は GS フォー マ ッ ト について 重大な 変 
更が あり ま した。 それ は 通称 「キヤ ビタル 
落ち」 と 呼ばれて いる 機能です。 キヤ ピタ 
ル 落ち と は コントロール チェンジ 0 で 指定 
し た バン ク にバ リ エー シ ョ ンが 存在 しない 
場合 は サブ キヤ ビタルの ト ーン で， サブ キヤ 
ピ タ ル が 存在 しなかった 場合に キヤ ビタル 
の トーンで 演奏す る 機能です。 こ れが SC- 
33 か ら 削除され ま し た。 SC-55mkII に も 
ありま せん。 こ れは とっても 残念な こ と で 
す。 幽期的 ともい える 機能が ノ ッ サ リ 切 ら 
れて しまう と は 非常に 残念です。 将来 発売 
される であろう GS 対応 音源で ト 一 ン が 追 
加 さ れた 場合， その トーン を 使 flj し た 曲デ一 
タを SC-55mkII や SC-33 で 演奏す ると 「No 
INSTRUMENTS と 表示され て 演奏され 
ない のです。 これほど 悲しい こと はあり ま 
せん。 とりあえず， SC-55 の 曲 データ を演 
奏す る 分に は 問題 あ りません けど ね。 

それから， NRPN で 割り^てられ てい 
るノ 、° ラ メータ や ェクス クルー シブメ ッセー 
ジも 一部 変更に なって います。 

市販の ゲームで は 「出た な!！ ツイン ビー」 
が SC- 55mkII で 正常 演奏で き ま せんで し 
た。 MIDI デー タを ダンプして みると， ど 
う や ら き 楽デー タ 中で バン ク 番号 を 間違 え 
ている のが 原因 ら しいです け ど。 

という ことで， ゲーム メーカーさん にお 
願いです 力 f , GS フォーマットに 関する デー 
タ 作成の 注意点 という もの を もっと 意識し 
て ほしいので す。 もう， SC-55 しか 存在し 
ない と いう 時代 は 終わった のです から。 

さ ら に SC - 33 と の 互換性 は どうでしょう 
か ？ 収録 音 数な ど は SC-33 と SC- 55 の両 
方 を 包括して いますから， どちらの データ 
で も ほぼ 同 じょう に 鳴 らす こと もで きる は 


ずです。 ff- 目して ほしいの は， SC-33 に 比 
ベて， 拡張 さ れた き 色 は M じ お liii で も 使用 
ノ、 0 — シャル 数が 1 の ものが; tft えてい る こ と 
です （1993 年 3 月 号 をお 持ちの 方 は 106 ぺー 
ジの表 1 を ご 覧 〈ださい）。 

ローランド によると 「まったく じ ROM 
を 使って いる わ けで は な !• 、 が， ほぼ 同 じ 音」 
という ことでした。 新 し い PCM デー タ を 
使って 使 ffl パー シ ャ ル数を 減 らして いるの 
で， SC-55mkII の ほ う が 発音 欲が 若干 増 
え る 可能性が あ ります。 SC-33)rj のデー タ 

を 聞 く 際に は ま ず 問題に なること は ないで 
しょう。 

総評 

スペック か ら 兄る と SC-55mkII が こ れ 
からの ス タンダー ド モデル に 位 ft づけ ら れ 
ると 思います。 カテゴリ 一として は SC-33 


がェン 卜 リ 一 モデルで すから SC-55mkII 
は ミ ドル モデル という ことに な り ま す。 音 

もこの クラスに して は トップクラスに 入 
る と 思います。 

ゲ一 ム 用の き 源 としても DTM 用の 音源 
としてもと り あえず 問題 はないで しょ う。 
し 力' し， SC-55 から mkll に 買い 換える の 
は 前述の 理由 力' らちよ つと 考 え た ほ う がよ 
いか もしれ ません。 2 台 ほしいの なら 別で 
すが。 

SC- 55mkII の 気に い ら ない 点 を 挙げな 
さいと いわれれば， あの ダサい オレンジ色 
の ロゴ をなん とかして ほしいで すね。 やた 
ら 浮いて るんで すよ ね， あの ロゴ。 

と， いう ことで これから MIDI 音源 を 購 
入しょう と 思って いる 方， SC シ リ 一 ズ買 
うなら ちょっと 無理 してで も SC- 55mkII 
がいいよ うです。 


表 2 I ^一 ン 一覧表 （その 2) MT-32 セッ卜 （バリエーション 番号 127) 


PC 

インス トウル メント 名 

V 


Acou Piano 1 



Acou Piano 2 


3 

Acou Piano 3 



Elec Piano 1 

1 

5 

Elec Piano 2 


6 

Elec Piano 3 



Elec Piano 4 


8 

Honkytonk 

2 

9 

Elec Org 1 


10 

Elec Org 2 


1 1 

Elec Org 3 



Elec Org 4 


13 

Pipe Org 1 


14 

Pipe Org 2 



Pipe Org 3 


16 

Accordion 



Harpsi 1 


18 

Harpsi 2 


19 

Harpsi 3 


20 

Clavi 1 


21 

Clavi 2 


22 

Clavi 3 


23 

Celesta 1 


24 

C 丄、 I'r't'i 2 


25 

Syn Brass 1 


26 

Syn Brass 2 

2 

27 

Syn Brass 3 


28 

Syn Brass 4 


23 

Syn Bass 1 


30 

Syn Bass 2 


31 

Syn Bass 3 



Syn Bass 4 



PC 

インスト ウル メント 名 

V 

33 

Fantasy 


34 

Harmo Pan 

2 

35 

Chorale 


36 

Glasses 


37 

Soundtrack 


38 

Atmosphere 


3 f ) 

Warm Bell 


40 

Funny Vox 


41 

Echo Bell 


42 

Ice Rain 


43 

Oboe 2001 


^ 

Echo Pan 


45 

Doctor Solo 

2 

4 b 

School Daze 


47 

Bellsinger 


48 

Square Wave 


49 

Str Sect I 


50 

Str Sect 2 


51 

Str Sect 3 


52 

Pizzicato 

53 

Violin 1 


54 

Violin 2 


bb 

Cello 1 


B6 

Cello 2 


57 

Contrabass 


58 

Harp 1 


59 

Harp 2 


GO 

Guitar 1 


61 

Guitar 2 


G2 

Elec Gtr 1 


63 

Elec Gtr 2 



Si ね r 

2 


P(. 

インスト ウル メント 名 

V 

65 

Acou Bass 1 


66 

Acou Bass 2 


67 

Elec Bass 1 


68 

Elec Bass 2 


69 

Slap Bass I 


70 

Slap Bass 2 



Fretless 1 


11 

Fretless 2 


73 

Flute 1 


74 

Flute 2 


75 

Piccolo 1 


76 

Piccolo 2 


77 

Recorder 


78 

Pan Pipes 


79 

Sax 1 


80 

Sax 2 


81 

Sax 3 


82 

Sax 4 


83 

Clarinet 1 


84 

Clarinet 2 


85 

Oboe 


86 

Engl Horn 


リ 

Bassoon 


88 

Harmonica 


89 

Trumpet 1 



Trumpet 2 


91 

frombone 1 


92 

Trombone 2 


93 

Fr Horn 1 


94 

Fr Horn 2 


95 

Tuba 


96 

Brs Sect 1 



PC 

インスト ウル メント 名 

V 

97 

Brs Sect 2 

2 

98 

Vibe 1 


99 

Vibe 2 


100 

Syn Mallet 


101 

Windbell 


102 

Glock 


103 

Tube Bell 


ま 

Xylophone 


105 

Marimba 


106 

Koto 


107 

She 

2 

108 

Shakuhachi 


109 

Whistle 1 


！ 10 

Whistle 2 



Bottleblow 



Breathpipe 


113 

Timpani 


1 14 

Melodic Tom 



Deep Snare 


116 

Elec Perc 1 



Elec Perc Z 


118 

Taiko 


1 19 

Taiko Rim 


120 

Cymbal 


121 

Castanets 


122 

Triangle 


123 

Orche Hit 


124 

Telephone 


125 

Bird Tweet 


126 

One Note 」sm 


127 

Water Bell 


128 

Jungle Tune 

2 


) ： ブ。 グラム チ： 
： 使用 ボイス 数 


ンジ ナンバー （インスト ウル メント 番号） 


ローラン ド SC— 55mkll 35 


大人の ための XB 昍 00 


[第 29 回] 



Oh!X アンケート 


Ogikubo Kei 


荻 窪 圭 


恒例の OH!X アン ケー 卜 分析 大会 も 今年 
で 第 4 回目。 その 間, XBB000 フ ァ ミ リー も 次 
々と 仲間が 増えました。 今年 は 待望の 32 ビッ 
卜 機 XB8030 の 登場で ひとつの 分岐点に な 
るか もしれ ません。 さて. 集計の 結果 は 7 


て な わ けで， 今年 も お 約束の 季節が やって き たわけで 
ある。 昨年 は 確か 「朝 口 ジャーナル」 休刊の ご 時世 だ， つ 
て 話で 始まった の だから， 今年 も それ 関連 （なのか？） で 
いく 力、 本 多 勝 一氏の 「週刊 金曜日」 の 発行が 危うい と 

いう を 聞いた。 購読 申し込みが 発行 を 維持して いく に 

必要な 最低 部数 (35, 000 部だった かな ？ ) に 足 り ない ら し 
い。 これ， 3 月 中句 時点での 話 だから， いま は 足りて い 
るの かも しれない 力 5 , 雑誌 を 発行す るって 大変な こ と な 
ので ある。 

ISDN の 速い やつなん かが 全家 庭に 蒈及 した り して， 
汎用 ページ 記述 言語 かそれ と も 専用の スク リプト か を 
(Adobe 社の Accrobat と か Kareida 社の ScriptX と か詳 
しく はよう 知らん けど） 使って， いまの 雑誌が 担って い 
る 情報誌， 娯楽 誌と しての 役割の 多く を， デジタル 回線 
を 使って オン ライ ンで 購読す るって い う オン ライ ン マガ 
ジンが 賄 う 形態に な れば， 出版界 もずい ぶん 変わ る だろ 
う。 なにせ， 「在庫 を 一切 持た な くても よ 〈なる」 の だ。 
契約した 入の ァ ドレスへ 毎週で も 毎月で も 定期的に 送信 
すれば いい。 受け取った 人 は ディ ス プレイで 読 も うが, 
プリ ント アウト して 読 も うが 自由。 小説なん か はつらい 
けど， 情報誌 はいいよ。 スケジュール も 楽になる し， な 
にせ， 印刷屋 やさん を 押さえな 〈てす むから， その 分， 
ぎ りぎ り ま で 編集 作業が で き， 新し い 情報 を 詰め込め る 。 

そうそう， ゴァ 副大統領の 「SuperHighWayj 構想つ 
ての が 巷で 注目され ている よ うだ。 ァ メリ 力の 全家 庭に 
高速な デジタル 回線 を ひいち やおう， つて ことら しい。 
うま 〈いけば 凄い な あ。 日本なん 力'， 絶対に 追いつけ な 
くなる。 大変そう だけど， r ゴァ」 つてい うくら いだか 
ら， いざと なったら 「人間 モド キ」 くらい 作り出 してやつ 
て くれる でしよう。 あ， ネタが 古す ぎました？ 

デジタルって いえば， HDTV は， どうな るんで しょ 
う。 ハイ ビジョン （これ は アナログね） vs デジタル HD-TV つ 
ていう， 日米 対决。 ノ、 イビ ジョンに は 悪い けど， せっか 
く だから， 次 は 一気に デジタル TV つての も いろんな 意 
味で 面白い と 思う。 実用になる のが ハイ ビジョンよ り 遅 
れて も， ね。 

ま， しかし， 日本 は そのころ どうな つて るんで しょう。 
一太郎が 第 8 版く らいにまで なって いて， 「どう して H 
本 ( ： Windows が铧 及 しないの だ」 なんて ま だ ゲイ ッさ 


ん が 怒 つてたり して （あ， ご 結婚 なさる そうで， おめ で 
と う ございます）。 そ り や 悲しい。 

■ 最初 は 68 ユーザーの 比率から だべ 

えつと です ね， 恒例なん で， 新しい 方法 を 考える の も 
面倒く さいし， つてんで， またもや， 編集部に 寄せられ 

た 膨大な 富士山 より 高く 積み 上がつ た 3 月 号の アン ケー 
ト 用紙から 無作為に 300 枚 抽出し ま して， これ を サン プ 
ル と したわけ。 

こっから， X68000( 含む X68030) ユーザ一 を 探す。 ど 
のく らいいる 力'。 それが 表 1。 93% が 何ら かの X68000 
を 持って いると いう 結果 だ。 昨年 は 約 81% だつ た。 


表 1 X6800(] ユーザーの 割合 



人数 

割合 

68 ユ- 

-ザー 

279 

93% 

丼 68 ュ 

一 ザ 一 

21 

796 

合 

計 

300 



表 2 XBB0D0 機種 別ュ一 ザ一 数 



人数 

割合 

機種 別 割合 

元祖 

41 

13.71% 

13.71% 

ACE 

20 

6.69% 

20.4096 

ACE-HD 

41 

13.71% 


PRO 

27 

9.03% 

11.0496 

PRO-HD 

6 

2.01% 


EXPERT 

29 

9.70% 

14.38% 

EXPERT- HD 

14 

4.68% 


PRO II 

14 

4.6896 

4.6896 

PRO ll-HD 

0 

0.00% 


EXPERT II 

11 

3.68% 

4.01% 

EXPERT ll-HD 

1 

0.33% 


SUPER 

16 

5.35% 

9.36% 

SUPER - HD 

12 

4.01% 


XVI 

45 

15.05% 

20.07% 

XVI-HD 

15 

5.02% 


Compact 

4 

1.34% 

2.3496 

X68030 

3 

1.00% 

1.0096 

全体 

299 



X68000 保有 率 は ど ん ど ん 上がつ ている。 100% へ 向か う 
漸近線 を 描 く だろ うとい うこと は 容易に 想像で き る。 

で， 279 人い る X68 ユーザー では ある 力、 X68000 ュ一 
ザ 一の 総数 は 299 だ (表 2 )。 複数 台 持つ ている ユーザー 
が, 多くて 20 入い る ことになる。 もし 20 人 だとす ると 
(ひと りで 3 台 以上 待って いる 人 はいない， と 仮定す る 
わけ だ)， 約 7% の X68000 ユーザーが 2 台の X68000 を 持つ 
ている という 計算。 これ， 多い か 少ない 力'， 判断しょう 
がない な。 

さてさて， 表 2 は その 279 人の 所有 機種 ー览表 だ。 
X68030 ユーザーが すでにい るの は 驚き だが， それ は と 
i> かく， 相変わらず ACE が 多い。 ついで XVI。 XVI は 
やつ ぱ速 いからね。 Compact は 3. 5 ィ ンチ ドライ ブ （し 
かも， 2DD に 対応して いない！） が 災いして 力'， ^えて 
ない。 X68030 は ど う な る だろ うね。 3.5 ィ ンチが 伸び る 
かど うか も 気になる。 まず は 旧 X68000 への 買い足し だ 
ろうから， 5 ィ ンチが 主流 だろ うな あ。 私 だつ たら 買い 
足すな ら 3. 5 ィ ンチ モデルが いいの だが （小さい し）， そ 
うなる と， 蓄積され た 5 インチの 資産 を どうす るの だ， つ 
ていう 問題が 解決で きない。 5 インチの 外付け ドライブ 
は 高価 だ。 いくらなんでも， 10 万円 近く 払う のなら， そ 
の 分， ハードディスク でも 買う。 SCSI の 240M バイ トク 
ラスなら おつ り 力-: く る。 じゃあ 5 ィ ンチ モデル を K う かつ 
ていう と， 適材適所 体制に 入って いるい まの パソコン 界 
を 考える と， 他 機種と データの やり と りが できない， つ 
ての は 痛い。 自分ち で やる とき は， ケーブル 直結で もい 
いの だが， なかな 力'， そう もい かん。 何が いちばん いい 
かな あ。 たとえば， PC- 9801 や PC/ AT の 内蔵 FD をリ モー 
ト ド ライブに しちやう キ ッ ト で も 出れば いいの か。 DOS 


表 3 年度 別 ユーザー 数 



機種 

人数 

割合 

87 年度 

元祖 

41 

13.71% 

88 年度 

ACE 

61 

20.40% 

89 年度 

PRO.EXPERT 

76 

25.42% 

90 年度 

PRO II.EXPERT II.SUPER 

52 

17.39% 

91 年度 

XVI 

60 

20.07% 

92 年度 

Compact 

4 

1.34% 


表 4 X68000 の 使用 目的 


順位 

用 }£ 

人数 

割合 

92 年度 (参） 

91 年度 |©1 

1 

ゲーム 

254 

91.0% 

91 .0% 

94.3% 

2 

プログラム 

187 

67.0% 

69.0% 

79.1% 

3 

音楽 

141 

50.5% 

55.3% 

52.9% 

4 

ワープロ 

139 

49.8% 

47.3% 

48.0% 

5 

CG 

129 

46.2% 

34.7% 

40.6% 

6 


76 

. 27.2% 

20.7% 

19.3% 


入門 

40 

14.3% 

17.3% 

17.6% 

.8 

実務 

31 

11.1% 

14.3% 

12.3% 

9 

ビデオの 制作 

12 

4.3% 

2.0% 

2.9% 

10 

周辺機器の 制御 

5 

1.8% 

2.0% 

2.5% 


マシン 用に は LAPLINK なんて 出て い るの だから， 
X68000 用に も 欲しい ところよ。 

そ 一い えば， う ちの X68000 につな がって る ハード ディ 
スク， SCSI じ やな いんだった。 ！） う， 年代物になる の 
かな あ。 よ く 壊れないで 動いて く れ ている もの だ。 

話 戻って， 表 3。 昨年 同様， 年度 別 ユーザ一 数 を 出し 
て ある。 これ は， 機 穂 を 発売され た 年で 分類し， 集計し 
た もの。 こ れ兑 ると， さら に 歴然 だよ ね。 Compact を 
買うなら XVI つて 多く の 人が そ う 思って いる わけ だ。 

|| パソコンの 使い方 あれこれ 

ところで， 今回の 表 と グラ フ はすべ て Macintosh 用 
EXCEL 4 .() で 作成 し， うち の 300dpi ぺー ジプ リン タに 
て； t', 力した。 X68000 は 使って いない。 あしからず ご 了 
承 を。 この 手の 仕事に なると， 表現力に しろ， 使い 勝手 
にしろ， やつば Macintosh や Windows は 強い。 これ は 
抗 えない 事実 だ。 

表 4 は X68000 の 使い道。 パソコンの 使い道に 賁賤な 
し， つてい うの も 3 年 目 だ。 

面白 いのは， 順位の 変動が まったく な い， つて こと。 
割合 も そ れほ ど 変わって ない。 特に， ど れが J« え た ど れ 
が 減った つての も ない。 ビデオの 制作が 一気に 倍に なつ 
ている けど， これ はいわず もがな， D5GA の 普及です ね。 

そういえば， 「入門」 つての が 減って いるな。 まあ， 
入門 者が 減った， つて こと 力'， パソコンが わけの わから 
ない 機械から IBi 却した つて こ と 力'， よ うわ からん 力 》。 

ところで， この 項 は 一目瞭然， 複数回 答 パン バンで あ 
る。 合計す る と.だぃたぃ乂68000ューザー数279人の3.6 
倍になる。 よい ことで ある。 ちなみに， 昨年が 3. 5 倍， 
一昨年が 約 3. 7 倍であった。 たいした 変動で はない し， 
そんなに 多く の ジャンルに 手 を 出して いる， つて わけで 
もない。 

この 順位に 変動が ある と したら， 今後 シャープが どん 
な 周辺機器 ゃソ フトを 出して く るかに かかって く るので 

グラフ 1 X6B0OO の 使用 目的 



ゲーム プログラム ワープロ CG m XK 3E8 ビデ 3 の 《I «Zttl8! の 

作 MB 
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はない かと 思う。 力 ラーイ メ一ジ ュニッ ト II でも 安く 出 

してきたら， ビデオ の 制作 は もっと if} え， 実務 を 追い抜 
< だろう。 SX- WINDOW のい い ワープロが 出て く れば, 
ワープロ 力 ほ 楽 を 追い抜く だろう。 

そういえば， 思った よ り 通信 ユーザーが 增 えてない の 
が 意外とい えば 意外 だ。 

ついでに， これ もお 約束 だから， 表 4 を グラフ 化して 
みた （グラフ 1 ) 。 この 絵 グラフに 使つ た い い 加減 な 
X68000 は 私が マ ウスで ちょいちょいと 描いた もの。 適 
度に でこぼこで フ リ 一 ハン ド つぼい 味 は 出て いるので は 
ないかと 思う。 

あ， そうそう， 「インテリア j つて 答 もけ つこう 多 かつ 
たけ ど， ffi 計から は 外しました。 あしからず。 

「その他」 と 答えた 人に は 「持つ よろこび」 （ス テータ 
スぅ， つて わけ だ）， 「ぉ已 表現の 一手 段と して」 （カツ 
コ つけた 言い方 すれば いい， つて もんじ やない ぞ）， 「目 
覚まし 時計」 （ありそう ですな）， 「ホスト」 （いうまで も 
なく， ネットの ホストと して 使う， つ て 意味です よ 。 変 
な こ と 想像 しないよ うに） など な ど が あ る 。 

X68000 ユーザー は 何で プログラミングす るか 

これ も お 約束に な つ た 集計 だ （表 5 ) 。 

今回の アンケート では BASIC, C, アセンブラ に加え 
て， C++ もあった 力 f , これ は 数が 少なかった ので， 表 
に はしなかった。 


表 5 3 大 言語の 意識 調査 




'91 年度 

'92 年度 

'93 年度 

BASIC 

◎ 

62% 

43% 

33% 


〇 

37% 

41% 

49% 


A 

16% 

13% 

8% 

C 

◎ 

17% 

19% 

25% 


〇 

19% 

18% 

20% 


A 

55% 

54% 

44% 

アセンブラ 

◎ 

16% 

14% 

15% 


〇 

14% 

16% 

19% 


A 

52% 

55% 

52% 


表 S 搭載 メモリ 容量 



人数 

'93 年度 

'92 年度 

'91 年度 

'90 年度 

1MB 

8 

3.0% 

6.6% 

13.1% 

41.1% 

2MB 

146 

54.9% 

76.6% 

70.1% 

56.3% 

3 MB 

0 

0.0% 

0.8% 

0.8% 


4MB 

56 

21.1% 

14.3% 

8.2% 

2.0% 

6 MB 

40 

15.0% 

8.6% 

7.0% 

0.7% 

8MB 

8 

3.0% 

0.4% 



10 MB 

3 

1.1% 

0.8% 



12 MB 

5 

1.9% 

0.4% 




平 均 3.3 MB 


さて， BASIC で ◎ と 答えた 入が 減り， C で ◎!： 答えた 
人が 増えた。 ポイント はこ こだ。 全体に， BASIC から C 
へと いう 流れが 加速して いる。 また， BASIC において， 
〇が© を 上回った の は 初めて だ。 BASIC マスタ一 にな 
る 前に， そこ そ こでき るよう になった 時点で C へ 切り 替 
えてし ま う という， 世渡りの うま さ 力 f 出 てき たの か。 

まあ， X68000 ユーザーの 熟練 化， つての はいえ ると 
思 う 。 新規 参入 期待の 新人が 少な かった だけ， ともい え 
る。 

ちなみに， 私， プログラミング 一切 やって ません。 こ 
こ 3 年く らい やって ない な あ。 もう， すべて 忘れた。 昔， 
卒論で 使 つ た PROLOG で さえ， もう 書け ない もんね。 

毎年 楽しみ メモリと HD 

さてさて， いつもの X68000 環境 調査。 驚いた の は， 
MO ディ ス ク ユーザー がけつ こういた こと。 9 人 だから， 
3% の 消費税 分 く らい。 CD-ROM ドライ ブュ一 ザ 一 も い 
た。 もっとも， これら は 所有す る 他 機種の ための もの か 
もしれ ない。 だったら， 私 だって 持って いる。 

さてさて， まず は メモリ だ。 表 6 力 5 ', 搭敉 している メ 
モリ。 

1M バイ ト しかお f ん でない^ の 狭い X68000 は どんどん 
減って いき， 2M バイ 卜が 完全に 主流。 だ 力 s 昨年と 比 
ベる と， 2M バイ トュ一 ザ 一 も 減って いる。 増えた の は, 
4M バイ ト と 6M バイ トだ。 

自分が 増設した からい うの だけれ ど， 世の中， 6M パ 
ィ トで すよ， 6M バイ ト。 

で， 平均 は， 3. 3M パイ ト となり， めでたく， 3M バイ 
トを 突破し ました。 実際に， 3M バイ ト 搭載って 入 はい 
ない けど， 平均って そんな もん さ。 

表 7 は ハー ド ディ ス ク容量 編。 まあ， ここ 1 年で ハー 


表 7 八ード ディスク 容量 



人数 

'93 年度 

'92 年度 

'91 年度 

'90 年度 

20 MB 

39 

14.0% 

8.6% 

14.8% 

26.5% 

40 MB 

48 

17.2% 

16.9% 

21.3% 

19.2% 

60 MB 

0 

0.0% 

0.4% 

0.4% 


80 MB 

60 

21.5% 

21.3% 

7.4% 

1.3% 

WOMB 

27 

9,7% 

4.1% 



120 MB 

3 

1.1% 

0.8% 

0.4% 


130 MB 

11 

3.9% 

1.2% 

1.6% 


140 MB 

1 

0.4% 

0.4% 



160 MB 

1 

0.4% 




170 MB 

2 

0.7% 

0.4% 



180 MB 

3 

1.1% 

1.2% 



200 MB 

6 

2.2% 

0.8% 



210 MB 

1 

0.4% 

0.4% 



240 fAB 


2.5% 




300 MB 

1 

0.4% 




360 MB 

1 

0.4% 




540 MB 

2 

0.7% 




0 MB 

66 

23.7% 

43.4% 

54.1% 

53.0% 


平均 65 MB 



ド ディ スク界 もずい ぶん 変わって， いろんな 意味で 買い 
やすくな つ たの は 事^。 それ を 反 映し し て 力'， 派手 な こ と 
この 十. ない。 もう， みんな バラ パラで， 同 じ ドライ ブで 
も 人に よって 屮 告す る 容量が 違つ たりす るから， こっち 
の 独断で まとめて しまった もの すら ある。 ドライ ブの公 
称 値で 書 く の が 瞽通だ けど， フォーマット 後の '#:S で 書 
いた と し か 思えない 人 も いるし， だか ら そんな に 厳密な 

もんじ やない 力 f , i'J.II は， 240M バイト ものが if) えた こ 
とだな。 今の 主流 は 完全に 200M バイ トカ' 240M バイ 卜つ 
てと こに きている。 特に Quantum の 240M パイ ト ド ラ ィ 
ブは 高速で， 多 く の ハー ド ディ スク メーカ 一が 採 川 し た。 

さてさて， 咋 年の モノと 見比べて みると， 少々 結果が 
変 史 されて いる。 つてい うの も， 昨年の 計算が お かし かつ 
たから だ。 すみません。 私， ァホ でした。 ごめんなさい。 

なぜって， アンケート 用紙の ハード ディ スク容 jft の 欄つ 
て， ひとつし かない じ やないです 力'。 でも， X68000 を 
複数 台 待って いる 入が いる。 そういう 入 はどうす る 力'， つ 
ていう と， たいてい 合計して 書 くんだ よね。 別々 に 書く 
人 は あまりい ない。 でもって， ずるい ことに， 私 も 0M 
バイ 卜の 入って 数えて なかった りする わけ だ， これ 力 5 '。 
全体 数 か ら ハー ド ディ ス ク を 持って い る 人 を 引き 算 し て 
求めて いる わけ。 そういう ことして いると どうなる 力'。 
複数 台 持って いる 人の 分が ちゃんと 計算で きない。 

昨年 は， 台数 ベースで 計算して いた。 すると， 複数 台 
持って いる 人 は， 片方が 必ず 0M バイ ト， つまり ハー ド 
ディスク なし， つてい う 計算に なって しまう。 だから， 
r 0M バイ ト」 つて 入が 多かった の だ。 これ はよ く ない。 
で， 今年 は， 「ひとり^たりの ハードディスク 容；! —ft」 つ 
てこと で 計算した。 昨年の 分 は 計算し ii'i: した。 一昨年 以 
前の 分 は た ぶ ん 大丈火 だ と 思う。 すると， この 3 年間で, 
ハー ドデ イス ク を 持つ て い ない 人が 激減 している のが わ 
かるだろう。 

で， 平均 も， いま ま での ように 1 台 当 た り の 平均 磁性 
面なん て やや こ し ぃ詁は 抜きに し て， 「ひ と り り が 
待つ X68000fll ハー ド ディ スク 平均 容量」 という ことに 
したわけ だ。 

せっかく だから， 「ひと り 当た りが 持つ X68000 川 ハー 
ド ディスク 平均 容量」 の 推移 を グラフ 化して みたの で， 
ちらり！： 目をやって ほしい （グラフ 2)。 これ， 船梳に 作つ 
ている 人工 スキー場の 俯瞰図， ではない。 当たり前 か。 
まあ， こん な感 じで ひ とり 当たり の HD 容量 は^ えてい 
るの た-な。 

ハー ド ディ スクは X68000 用で な く て も （特に SCSI の 
場合） その ま まつな がる ケースが 多い ので， メモリ に 比 
ベて 買い やすいし， 安 〈買える。 また， なんだかん だいつ 
て， ハード ディ スクに インス トールで き る ゲーム はで か 
いし， 画像 データ やら 何 や らも あっとい う 間に 磁性 面 を 
& いつぶす。 平均 メモリ に比べて ザ; え 方が 大き いのも 納 
得 だ。 


それにして もな あ， うちの ハードディスク 40M バイ ト 
のま ま なの だよ な。 どうして くれよう。 

それから， ハードディスク 付けて ない 人， お金が かか 
るから 人-変 だと 思う けど， 付けたら 便利で つせ。 幸せに 

なれ まっせ。 騙された と w つて 騙されて く ださ いな。 


A 


第 4 回 人気 ライター 投票 はなしね 


期恃 している 入が いるか {) しんない けど， 今年 は 人気 
ライター 投票 はなし。 ご了承 を。 意味 をな さなくな つて 
きている からね。 要するに， 空欄の ままの アンケート 力 { 
非常に 増えて 得票数が 減って いるの。 だから， このまま 
続けても， 単なる 団扇 受け， じゃなくて 內輪 受けに なつ 
てし まい かねない。 だから やめた。 

f 弋 わりと いって はなんだ が， 今年 は， X68000 ユーザー 
グラフ 2 八ード ディスク 平均 容量の 推移 



グラフ 3 ユーザーの 年齢層 分布 


年お »个 布 H 


ス 

9 
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表 8 パソコン 勢力 分布 



flRfFfi 曰 

87 年 


dq«-3 曰 


91 年 4 月 

92 年 4 月 

93 年 4 月 


レ/ 1 ""リ 

^) 

jg 

27 

■Id 


U 




700/1500 

1.7 a 

f cc 

118 

84 

OO 

67 

52 

58 


RDR/9nnn ノ 9 ク fin 

OI_/U/ £.<-fUU/ C.£,\J\J 


yg 

70 

(W 

42 

3g 

41 

■31 



0 

145 

113 

S3 

5ii 

23 

31 

21 

XI 

マ= ァ 夕 イブ 


Of 


56 

2j 

2^ 

2^ 



C ノ Cs/Ck 


94 

(55 

72 

4^ 

$7 

27 

28 


D 

54 

32 

31 

25 

X6 

s 

9 

xo 


F/G 

o 

105 

105 

83 

77 

S3 

& 2 

S3 


twin 

0 

0 

13 




7 



turbo/II/lll 

140 

326 

333 

274 

143 

161 

96 

83 


turboZ/ll/lll 

0 

39 

112 

129 

114 

89 

61 

49 

X68000 

初 n 

0 

0 

269 

220 

152 

162 

158 

138 


ACE/HD 

0 

0 

0 

209 

215 

186 

m 

140 


PRO/HD 

0 

0 

0 

0 

133 

167 

125 

112 


PRO tl/HD 

0 

0 

0 

0 

0 

51 

68 

57 


DCPEF? 丁/ HD 

0 

0 

0 

0 

144 

166 

ISO 

m 


ヒス ド tK i M/nU 

0 

0 

o 

0 

Q 

si 

" 

P5 


SUPER/HD 

0 

0 

0 

0 

0 

45 

89 

95 


XVI/HD 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

183 

162 

X68030 

Compact 

0 
0 

0 
0 

0 
0 

0 
0 

0 
0 

0 
0 

2 
0 

27 
9 

NEC PC 



34 

60 

57 

25 

55 

110 

95 

FM 



16 

13 



8 

28 

14 

ポ ケコン 



31 

25 

55 

43 

22 

30 

22 

その他 


18 

27 

47 

71 

25 

75 

175 

n 

なし 



20 

19 

19 

72 

19 

4 

15 


グラフ 4 各 機種 所有 台数の 推移 



40 Oh!X 1993.6. 


年齡層 分布 グラ フ を 作って みたので 許 して ほし い （グラ 

フ 3 )。 

見れば わかる とおり ，20 代 前半が いちばん 多い。 全体の 
40% を 占める。 次いで， 10 代 後半 （高校生 か ら 浪人まで？） 
が 28%。 高校生 か ら 大学生で 読者の 6 割 を 占める， つて 考 
えてい い。 予想 どお り と いえば 予想 どおり。 予想 どおりで 
ない と いっても 予想 どおり だな， これ は （意味 不明）。 

30 代 以上の 人が けつ こ う いるの が 面白い と こ ろ だ。 Oh 
！ X も 11 周年って こ とだし， 20 歳から 読み 始めた 人 も 30 
過ぎち やう わけ だから， 頷け る 結果 かもしれ ない。 この 
年齢 分布 も 毎年 調べ ると 面白そう だから， 来年 もやる。 
昨年 もやつ と けばよ かった な あ。 
II 

恒例， 勢力 図 コーナー 

最後の 表 8 はいつ もの 勢力 分布 だ。 これ は 毎年 5 月 号 
「言わせて く れな く ちゃ だヮ」 に ひつ そ り と 佇んで いる 
データ を も と にして いる。 1000 通の サンプル を 集計した 
もの だ。 古い ものに 関して は， サンプル 数が 違う こと も 
あつたが， すべて 1000 通に 換算して いる。 

表 8 は ごちゃごちゃして いるから， まとめた もの をグ 
ラ フ 化した。 まず は 折れ 線グラ フの ほう （ダラ フ 4)。 

なんか， X68000 系が 落ちち やった ね。 気になるな あ。 
これ， 1000 通の ハガキ から X68000 が 何 台 見つかつ たか， つ 
て もの だけど， もしかして， 昨年の 値が へ ン だつ た の 力' 
もしれ ない。 この 集計， 私が やつたん ではない から， と 
り あえず， 人の せいに できて しまう の だ。 うしし し。 

全体として， 予想 を 超えた 動き はなく， つまらない。 
予想 を 超えた 動きなん て ある わけない の だが， 来年 は 
X68030 が 伸びて く る だろ う 力' ら， 久々 に 派手 になり そ 
うだ。 予想して みょう 力'， なんてい いつつ， 自信が まつ 
た く ないから， やらない （情けな や 情けな や）。 

最後の グラ フ 5 は 全部 重ねてみ た も の。 累積が わかる 
と 同時に， それぞれの 年の 縦軸 だけに 注目す ると， 全体 
の 割合が わかる。 

もう 第 4 回 か あ 

これ もずい ぶん 続いて いるもの だと， ものごと を 長く 
続ける こと 力 f 何よ り も 苦手な 私 は 思つ たりす る わ けだ。 
持続って 力 だよ ね， つ て 歴史が 証明 している にも かかわ 
らず， 私に は 長続きさせる 能力が 徹底的に 欠けて いる。 
コ ッコッ つて 言葉 聞く と， お， 足音 か？ なんて 思う く 
らい だから， もうどうしょう もない。 

それ は ともかく として， 最近 変化が 少なかった この 

X68000 界 も ， X68030 の 登場で ち よつ と は 面白くな り そ 
う だか らして， 来年 は もう ちょっと こ のお 約束 集計 大会 
も： S り ±カ ？ るて" しょ う。 
では， さようなら。 
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とに も かく にも Oh!X は 11 周年 を 迎える ことができました。 これ も 読 
者の^ ^ の 変わ らぬご 愛顧の 賜です。 いつ も いつも 本当 にあ り がと 
うご ざいます。 で， 感謝の 意 を 込めて， 今年 も 特大 プレゼント をお 
送りし ます。 ここに ずらり と 並んだ たくさんの 赏品 は， お馴染みの 
ソフ ト ハウスさん から: いただきました。 こ 1S 力いた だいた ソ'' 
フト ハウスの 皆さんに 心から 感謝し ます。 では 皆さん， ほしい 赏品 
に 狙い を 定めて， アンケート ハガキ を 急いて 1 殳函 しましょう。 早い 
者 勝ちじゃなくて， ttg です けどね。 



ェ グザク ト S025 (247) 9160 


ェ卜ヮ 一 
プ 1 J ンセス 


X68000 用 5' や HD 版 

9, 800 円 （税別） 


5 名 


ついに 出た， ェグ 
ザク 卜が 丹誠 込め 
て 作り上げた コミ 

カル ARPG。 


エス • ピー • エス 
00245(45)5777 


ドラゴン スレイヤー 

英雄 伝説 

X68000 用 5"2HD 版 5 名 

9, 800 円 （税別） 
曰本フ アル コムの 有名お 手軽 正統派 

RPG からの 完全 移植 作品。 



アル シス ソフト ゥ i ァ Q0956 (22) 3881 


スピン ディ ジー II 


^ 用 

5"2HD 版 4 名 

© X68000 用 
3.5"2HD 版 2 名 

ともに 7, 800 円 （税別） 


Compact でも X68030 
でも 大丈夫の アクション 
パズル ゲーム。 


I づ ふ:： 



イマ ジニァ (3343) 8900 



メガロ マニア 

XBB000 用 5"2HO 版 
5 名 


12, 800 円 （税別） 


原始人から 進化して， 
核兵器 も 登場す る 人口 
調節 戦闘 ゲーム。 



M.N.M Software 00423(60)3084 


^ スタ 一 ： 1 "ヒ 一 J レ XOTOO 用 5' や HD 版 3 名 
[D JL ~7^[ ス X68000 用 5"2H 口 版 3 名 


もに 7, 200 円 （税別） 



M.N.M Software から, 小粒で ピリ 
リと 辛い パズル ゲーム 2 本 を。 
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ブラ ザ一 工業 (TAKERU) Q052 (824) 2493 

銀河 英雄 伝説 III 


XB8000 用 
3.5/5"2HD 版 

5 名 

7, 800 円 （税込) 

ボース テックの 人気 
シリーズ を， ブラ ザ 
一 工業が 移植。 




マイクロ プ ローズ ジャパン S0423 (33) 7785 

F15 ス卜 ライク イーグル II 

lh X68000 用 5"2HD 版 3 
m X68000 用 3.5"2HD 版 3 


と もに 10, 800 円 （税別） 


X68000 では 数 少ない， 本格的な フ 
ライ 卜 シミュレータ。 


シャープ S03(3260)1161 


ダウンタウン 熱血 物語 


X68000 用 5' で H 口 版 3 名 

8,800 円 （稅 別） 



お馴染み 「く にお」 
と 「りさ」 が 活躍 
する 格闘 ァ クシ ョ 
ン ゲーム。 


ホーム データ 0078(261)2790 

Ik マーブル マッド ネス 

X6S000 用 5"2HD 版 3 名 s,™o 円 ( 税別） 

© 将棋 聖天 

XMOOO 用 5 " 2 HD 版 3 名 誦円 ( 税別） 

「餓狼 伝説」 の 発売 も 目前の ホー 厶デ一 夕から は， 名作 ァ クシ ョ 
ン パズルと なかなかに 強い 将棋 ソフ卜 を。 



物き 



ログ 303(3837)2595 


極 


X6 昍 0D 用 5"2HD 版 
2 名 

12, 800 円 （税別） 

いくつか ある 将棋 ソ 
フ 卜の 中で， いちば 
ん 新しい のが これ。 



n/xo ま 
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電机 本舗 303(3447)1773 


き): 


XIN/OUTII 

X68000 用 3.5/5"2HD 版 13 名 

.14, 800 円 （税別） 


Macintosh と X68000 の 間で ファイル 転送 
を 可能に する ソフ 卜。 ケーブル 付き。 


身 



t 


名 名 
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'クス S03 (3366) 4345 


テレホンカード 


5 名 i 


エニック ス から はス一 パー フ アミ 
コン用 ゲームの テレカ を。 
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エルフ S03 (5386)9022 


テレホンカード 

lh 雀 JAKA 雀 5 名 
© 同 • 5 名 



エルフから は X68M0 でも 人気の 
ァ ダル 卜 ゲームの テレ 力。 
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ェ画堂 スタジオ S03 (3353) 7724 


オリジナル 
ボールペン 


10 名 


ェ画堂 スタジオから は， 昨年と 同じく 
オリジナル ボールペン を。 
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' ミン グバ— ドソフ ト 006(315)8255 


オリジナル グッズ 詰め合わせ 


八 ミン グ バー ドソフ 卜から 
は， 盛り だくさん の オリ ジ 
ナル グッズ をセッ 卜で。 


口一 ドス 島 戦記 ステッカー 
ディスプレイ クリ一 ナ一 
ミニ ティッシュ 

5 名 
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ポース テツ ク 003(3708)4711 

銀河 英雄 伝説 バッジ 

3 名 


人気 シリーズ 「銀河 英雄 伝説」 

の バッジ を 3 個セッ 卜で。 
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コ ナミ S03 (3432) 5526 


ビック 八 ィ八ー 
キャス 卜 モデル 


10 名 


"次 は 「悪魔 城 ドラキ ユラ j だに のコ ナミから は， ビック バ 
ィ パーの キャス 卜 モデル を。 非売品 だぞ。 



秦プ レゼ ン 卜の 応募 方法 書 

と じ 込みの アンケート はがきの 該当 項目 をす ベて ご 記 
入のう え， 希望す る プレゼント 番号 を はがき 右下の ス 
ペースに ひとつ 記入して お申し込みく ださい。 締め切 

り は 1993 年 6 月 18 日の 到着 分までと します。 当選者の 
體 は 1993 年 8 月 号で 行います。 また， 維 志 公正 競争 
規約の 定めに より， 当選され た 方 はこの 号の 他の 懸賞 
に は 当選で き ない 場合が あ り ま すので ご了承 く ださ い。 


4 月号ブ レゼ ン卜 当選者 

D スト ライ ダ一 飛竜 （臂森 県) 須 藤聡一 （東京都) 北 川亮 
(愛知県) 平田崇 B ス クウ エア' リゾート ハイパー 戦車 戦 
(北海道) 瀬 口 寛 行 （埼玉県） 山 内哲夫 （鳥取県) 清水 浩司 B 

Communication SX-68K (茨城県） 倉 田泰幸 （東京都) 稲村 敦史 
(岡山県） 寺 尾 文治 B バーチャル 'リアリティ （北海道） 
佐々 木淳ー （山形県） 浅 野克博 （愛知県) 坂 卷匡彦 （大阪府） 
福森淳 （愛媛県） 高須 賀義弘 （敬称 略） 

以上の 方々 が 当選し ました。 商品 は 順次 発送いた します が， 入 
荷 状- 况 などに よ リ 遅れる 場合 も あり ます。 
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DoGA CG アニメーション 講座 ver.2.50 


(第 8 回) 


拡大 版 • 芸術祭 グランプリへの 道 


文月 凉 


前回 予告した とおり， 今月の 「D5GA CG アニメーション 講座」 はお 休み。 
その かわ り に 「丁 ORNADO」 の 特別 拡大 バー ジョ ンを お届け しましょう。 
しかし， 人 それぞれに いろんな 技 を 駆使して いるもの なんです ねえ。 




CGA マガジンの 製作が 進行して いま して， 相 変わら 
ず D5GA は 修羅場 と 化して います。 かまた さん はサ フエ 
ース 生成 機と なりました。 さく さく 仕事 を 終わらせて， 
奥さん （仮） と 新居への 引っ越し をす るそう です。 法人 
部門 も 設立され ました 力 ? ， およそ パソ ピー （パンピ 一に 
対する 言葉） が 活動す る と 思われない 時間が 就業 時 問と 
なって います。 ちなみに いま は 午前 10 時です が， まだ か 
またさん しか 部屋に いません。 ああ， 春 うらら。 
* * * 

さて， 「芸術祭 グランプリへの 道」 を やって きて， こ 
れ だけ 「TORNADOj の 話 をして いるのに， なぜ 「TO 
RNADOj を 実際に 見る 機会がない のだろう と 思われ 
る 方が いると 思います。 申し わけありません。 

考えれば 至極 筒 単な 結論な のです が， 「TORNADO」 
は サザン オール スター ズの 「稲村 ジ エー ン」 という 映画 
の 主題歌 を BGM に して 作られた ため， この 曲 と 不可分 
な 存在と なって います。 ところ 力 5 ， この 曲の 著作者. （桑 
田さん） の 権利 を 代行す る 事務所の 意向で， 本人が 映像 
に 出て いる もので ない と 一般への 配布 はでき ない， とさ 
れ ている のです。 また 私の こだわり として， 曲な しの 公 
開 も ありえ ま せん。 ゆえに， ビデオ な ど に 収録 して 配布 
する こと がで き ず， 2 次 的 記録が 残 ら な い 上映 会な ど に 
限定して 公開して いるの が 現;! 犬 な のです。 

という わけで， 申し わけありません 力 5 ', 皆さんに ビデ 
ォ と いう 媒体で 配布す る こ と はでき ません。 あしからず。 

今回の 原稿の プロ ト タ ィ プを 納めた ところ， 編集者の 
方から 電話が かかつ てきて， 「D5GA の 本 編 は 休みです 
よ。 聞いて ませんで した か？」 と言われました。 う 一ん， 
かまた さん。 結婚 間近 だからって， 目が ハートな のかし 
ら。 ま さか 私の コラ ム だけ 1 ページで 載せる わけに も い 
かないので， 急速 増刊号と あいな り ま した。 

今回 は アトリビュートの 設定の やり 残しと， フレーム 
ソースの 書き方 をお 教えいた します。 


ァ卜 


残り 


前回 は 主に 裏技 的 な もの を 取 り 上げ ま し たので， 今回 
は 正当 派 テクニック を 取り上げます。 


物体に 色 を 指定す る と き，. 通常 は ひとつの 物体に つき， 
ひとつの アトリビュート ファイル を 作成し， これ をい ろ 
んな シーンで ずっと 使い 回します。 しかし， 人に よって 
流儀 は さまざま です。 ず ぼ ら な 私 は 一度 色 を 決定す る と 
ほとんど いじる こと はない のです 力 ? ， D5GA 代表の かま 
たさんな ど は， ほぼ 1 シーン ごとに アト リ ビュー トフ' ァ 
ィルを 書き換えます。 つまり， その シーン ごとの 光量 や 
ィ メージ を 考慮して， ァ ト リ ビュー トの パラメータ を 変 
更す る のです。 

どちら の 手法 を 用い る か は 各. 個人の 主観に 任されます 
が, ともかく， 私 は 一度 パラメータ を 固定して しまった 
ら， 以後 ほとんどい じりません。 そのかわりに パラメ 一 
タを 決定す るに あたって， ライト， ウィンカー など 特殊 
な 色彩 を もつ 物体の ほか は， だいたい 環境 光の パラメ一 
タを 落とし， 直接 光の パラメータ を 上げる こ と を 心がけ 
ています。 

理由と して は， たとえば パラメ一 タの 範囲と して， 明 
るいから 暗い までに 10 段階 あっても， 直接 光 5, 環境 光 
5 に パラメータ を 設定 すれば， 物体の 最も 明るい 部分 か 
ら 最も 暗い 部分までの パラメータの 幅 は 5 になって しま 
うからです。 つま り どんなに 陰影の ある 映像 を 作ろう と 
しても 陰影の 幅 を 半分に スポイルして しまう のです。 こ 
ういう パラメータ によって 生成 さ れた 映像 は， 総 じての 
っぺ りし た 映像に なって しまいます。 

実例 を 挙げ ると す れば， 第 5 回 CGA コンテスト ビデ 
ォの オープニング アニメ ーショ ンの 一部が そ うでし よ う。 
光の 当たって い ない 部分の 環境 光の パ ラ メータが 大きす 
ぎる ために， 物体の 陰影が のつ ぺり してし まってい るの 
です。 逆に， その 点に 気 を 使って いる 作品と して は， 森 
山 知己 氏に よ る 「SWORD2」 な ど が あ ります。 こちら 
は 陰影に かな り メリ ハリ が あ り ます。 

ですから， も し 陰影の ある 深い 映像 を 作りたい と 思つ 
ているならば， ァ ト リ ビュートの パラメータに 気 を 使つ 
てみ て く ださ い。 

話が それて しまう 感じに なり ま す 力 5 '， 現在 CGA シ ス 
テ ムを 使つ た 作品で， 色づ かいの 手法が 最 も 優れてい る 
と 思われる の は， 客 野 優さん の 「面会」 だと 思います。 
宇宙人 森 山 氏 を して， 「同じ シス テ ムで 作成 し た と は 思 
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えない 色彩 だ」 と いわしめ た 技 は 絶品と いえる でしよ う。 

第 5 回 CGA コンテ ス 卜の ビデオ を 持って いる 人 は， ぜ 
ひそうい つ た 視点で も う 一度 ごお に なって， 研究 してみ 
て く ださ い。 ま た 新しい 発見が あ る はずです。 


色彩の 要素の 一環 として， 光が あ り ま す。 CGA シ ス 
テムに おける 光源の 設定 は どちら かとい う と， ァ ト リ ビ 
ユートの 分野 よ り フレーム ソース （動 き の 指定） の 分野 
に 分類され るので す 力 f , 色彩に 影響 を 与え る 要^に つい 
て は， ァ 卜 リ ビュー ト のコラ ムで取 り 上げます。 

現在の CGA シ ス テ ム では 3 種類の 光源が 用意され て 
います。 最も 一般的 な の が 線 光源， そして， ある 任意の 
点 を 中心と して 全 方向に 光る 点光源， ある 任意の 点から 
方向 性 を もって 光る スポット 光源です。 

線 光源， 点光源 はわり と ポピュラー なのです 力 5 ， スポ 
ッ ト 光源に 関して は， いま までの 作品の なかで も 拙作 
「TORNADO」 と R 間 G 郎氏 作の 「芸術祭 オーブ ニン 
グ アニメ 」 ぐらいで しか 使用され ていません ので， 実例 
を 挙げて 説明す る こ と はでき ません。 点光源 は コンテ ス 
ト ビデオの 1 力 ッ ト 部門の 「FREE. WAY」 な どで 効果 
的に 使われて います。 一度 ご覧に なった うえで， 以下 を 
読んで いただく とわ かりやす いでしょう。 


効 


、方 


何 をい まさらと いう 話な のです 力、 CGA システムの 
レン タ' リ ングに は スキャン ライ ン 法が 用いられ ています。 
こ の 手法 は 計算 時間が 短 くて すむ という 利点が あ り ま す 
力 5 , どうしても 表現に 制限が 出て きて しまいます。 最近 
では マ ッ ピ ン グな ど を 使って， 影 を も 表現して しまう ス 
キャン ライン レン ダラー も あるよう です が， D6GA CGA 
システム では 基本的に 釤 はっき ません。 

です か ら ， 現実の 世界で 起伏の 多い 物体に 光 を 当て た 
ときの 姿と， CGA システムで 光 を 当てた ときの 姿 は， 
かなり 変わって きて しまいます。 し 力' し， この こと は あ 
ら かじめ 知って おけば， そう 大き な 問题で は な く な り ま 
す。 モデリング， あるいは シーン メイ キングで 工夫して， 
弱点 を 目立た なくす るた めの 「だましの テクニック」 を 
用いる こと もで き るので す。 

もう 一点， 速度と 引き換え になって いるの が， 物体の 
色の つき 方です。 CGA システム では， ある 面 上に おけ 
る 任意の 点の 色の 決定に は， 面の 各項 点の 色 を 計算 し， 
そ の 点 間 を 補完す る， グ ローシュ一 デ イングと いう 手法 
が 用いられます。 これに 対して， レイトレーシング など 
でよ く 使われる フォン シ エーディ ング という 手法で は， 
面 上の すべての 点で 色 を 計算し， 色 づけす るので す。 こ 
れがど う いった 違い と なる のか は， い き な り いわれて も 


あま り ピン と こないで し よ う。 

た と え ば， 大 き な 1 枚の 面の 上に ろうそく を 立てて， 
床の 真ん中が ぼんやり 光って いる 状態 を 表現し よ う と し 
たと します。 た だ 単 に 点 光源 を 配置しても， CGA シ ス 
テムで は诅 つた 表現に は ほど 遠い も のがで きて しまい ま 
す。 グロ ーシ エーディ ング しかで き ない CGA システム 
では， 面の 巾 心 部分の 明 る さは そ の而の 四隅の 明 る さに 
よ つ て 補完され る からです。 極端な 話， 点光源に 面の 四 
隅 を 照らす だけの 光量がなかった 場合に は， 点光源の 存 
在 は 無視 さ れて しまう のです。 フ ォ ンシ エーディ ングが 
使える のな ら， 点光源 を IS く だけで 面の 真ん中 はぼう つ 

と I リ 1 る く な り ます。 
では， 表現す る 手段 は 絶対にな いのでし よ うか？ 
ない こと は な (• 、のです が, 同様の 表現 を しょうと する 

と， たいへんな 労力が かかって しまいます。 面の ffl 隅の 
光量で 面の 明るさ が决定 されるなら， 床 を 構成す る 面 を 
無限に 細かく すれば いいのです。 根本的な 解決に なって 
はいない のです 力 f ， 現状で 点光源 を 効果的に 使おう とす 
る と， これし か 有効な 手段 はない わけです。 

スポッ ト 光源 を 使う コッも 同様です。 一般に は スボッ 

ト 光源の 使用法 は 公^ さ れて い ま せんが， CGA 共通 規 
格に あるよう に フレーム ソース 内に 記述 すれば 使用で き 

ます。 ただし， スポット 光源 を 使用す る 場合に， その 光 
の 広が り 方 を 値で 指定す る のです が， こ の 値 はかな り 小 

さく しないと （0.1 と 力' 0.2 と 力'） 思った ような 効果が 得 

られ ない ので 注意して く ださい。 


DoGA 


フレ 


な 技 


いよいよ アニメ一 シ ヨンの 要， フレーム ソースの 誉き 
方に 移って いきます。 この 項目に 関して は， アト リビュ 
—ト のよう に 文章で 書き表せません。 ひたすら 姑息な 技 
を 羅列 します ので， それぞれが 自分に 有用な やり 方で 吸 



、ろん な 技 を 駆使して 作品 は 出来上がる 
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( mov ( 0 
obj kage 

) 

mov ( 


0 0 
roty( ¥rly¥ ) 
rotx( ¥rlx¥ ) 
obj tornado 
obj sidebonnet 
obj bonnet 
obj mirr 
obj hba 


VhoriV ) /* ボディの 上下 挙動 値 本/ 


/* ボディの 前後 ロール 値 */ 
/* ボディの 左右 ロール 値 */ 
/* 娜 'ボディ 本体 */ 

' ボン ネヅ ト サイ ド V 
ホン ネット */ 
ドアミラー */ 
'ハツ チノ 《ヅク */ 


/* m- 
/* m • 


本/ 


収 して， 作品に 反映 させて ください c 

基本的な フレーム ソース の 記述 法 は すつ 飛ばします。 
ただ， 私の 手法と して は， かなり 動きに こだわつ ている 
ために， 以下の よ う な 手順で 作業 を 繰り返します。 
D シンプル 版の サ フェース を 作る 

2) ffe を 使って フレーム ソースの 概略 を 作る 

3) この 段階で タイ ミン グ など を ある 程度 完成 させて お 
く （全体の 長さ， 大まかな カメラの 動き） 

4) シンプル 版で ひたすら レンダリングして， HANIM 
リスト 1 TX16.FSC 

#func tx ( rhuk , lhwk ,bl,st,lt,wh, fu-h , frkj , rrkj , f rvb , rrvb , map , rly 
rlx ， hori ) 
2 
3 

4： [ mov (000 

5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 

16： @1.0@ 

17: obj stop¥st¥ /* 彻本 

18: obj ndnk¥rhwU¥ /* ^体 

19: obj lwinltVlhu-lcV /* 物体 

20： obj blt¥bl¥ /* ^体 

21 
22 

23: { mov ( -380 -U92 516) 

24 
25 
26 
27 
28 
29 
30 
31 
32 
33 
34 
35 
36 
37 

38: ( seal ( -I 1 i ) /* 物体 

39： mov ( -380 - U92 516) 

40 
41 
42 
43 
44 
45 
46 
47 
48 
49 
50 
51 
52 
53 
54 
55 
56 


obj stop¥st¥ 

obj rwink¥rhwk¥ 

obj lwinltVlhu-lcV 

obj blt¥bl¥ 

) 

{ mov ( -380 -1192 
rotx( ¥lt*-30¥ J 
roty( ¥lt*9¥ ) 
rotz( ¥lt*T¥ ) 
obj light 

#if (It > 0) 

obj lundi 
rotx( 30 ) 
roty( - 12 ) 
rotz( -1 1 
obj undli 

#else 

#endif 

{ seal (-III) 
mov { -380 -1X92 
rotx( ¥Xt*-30¥ ] 
roty( ¥lt*9¥ ) 
rotz( ¥lt*7¥ ) 
obj light 
#if (It > 0) 

obj lundl 
rotx( 30 I 
rotyt -12 ) 
rotz( -1 1 
obj undli 

？ else 


'スト ヅフ 1 ラン フ' */ 
'右 ウィンカー */ 
左 ウィンカ- 


/* ネ！! If 本 • 右リ トラクタ フ "* ル へ" ノト "* ライト */ 
/* 物体' ライト 関係 小 部品 */ 


/* ！ m 本' ライト 間 係 小 郎品 */ 


£リ トラクタ フ-ル へ-ノト" ライト #/ 


#endif 
) 

mm it > o.5) 

{ mov ( -500 -1800 500 ) 
light spot{ rgb ( 1.0 1.0 1.0 ) 

/* ，• 右へ-ノト-ライトの ス ット ライト */ 


で 再生し タイミングの 確認 をす る <"3厂 との 往復)。 タ 

イミ ングの 微調整に は FFE を 使用せ ずに， エディタで 

直接い じる 

5) タイ ミン グが とれたら， 光， 空気 遠近法， そして 摇 

ら ぎの 設定 を 繰り返す 

6) 設定に 納得したら， フレーム ソースに ィ ン クル一 ド 
ファイル を 参照す るよ うに 書き換える なり して， 本番の 
サ フェースに 変更し， レンダリング 

7) 色 や タイ ミ ングな どの ト一 タルな パラ ンスの チェ ッ 
ク。 納得す るまで， レンダリング を やり直す 

やたらと レンダリング を 繰り返す ので， ノーマルの X 
68000 を 使って いる 人 はぞっ とする でしよ う 力、 これ は 
PC-9801 を ゆ 算用 周辺機^ と し て侦 JI] し ている 例です の 
で， レンダリングに 関して は 時 問 を 厭う， という こと は 
ない のです （ぜいたく かな？）。 

いずれにせよ ， フレーム ソ 一スの 段階で ど ん な に 凝つ 
て も， 最終的な バランス は レン ダリ ング する まで わか り 
ません ので， 時間の 許す かぎり， レンダリングした 画像 
を 再生して 確認す る と いいで しょ う。 

では， 以下に ァ ィ デァ だけ を 列挙 していき ます。 

なお， CGA システム では 基本的に 各 オブジェ ク トは 
X 軸の プラス 方向 を 向いて いますが， r TORNADO」 は 
一身上の 都合に よ り， Y 軸の マイナス 方向 をお いてい ま 
す。 あしからず ご了承く ださい。 

TC^NADO の 構造体 

まず， TORNADO の 関数 ファ ィ ル「丁乂16下5(：」 （リ 
スト 1) を 見て ください。 ハツ キリい つて， 私の フレー 
ム ソースの 記述 は 汚いです。 フレーム ゾ一ス は C ライ ク 
に 記述され ています ので， 私の すべて はこ こから 「推し 
て 知るべし」 といった ところでしょう。 

この ファイル は シーン メイ キングの フレーム ソースに 
組み込んで 使う， インクルード ファイル （TORNADO 
)11 構造体 定義 ファイル） です。 この ファイルお 体 は 一 ffi 
定義して しまったら， メインの フレーム ソースから ファ 
ィ ルを 呼び出した あと， 関数 TX に 渡された 数値に 従つ 
て 機能し ますので， 直接 読み書き する 必要 は あ りません。 

使用 上の 注-意と して は， メインの フレーム ソースから 

リスト 2 1NCTX.FSC 


/* frk J 


f rvb 
rrvb 


rly 
rl.\ 
hori 
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呼び出す ときに， 自分が 書いた 関数 TX の 各 パラメータ 
がどうい う も ので あ る か を 忘れがち なので， TORNADO 
を 置きたい 場所に まず 「INCTX.FSC」 （リスト 2) を 
読み込んで， 各 パラメータ を 上書きす るな り， フレーム 
数に 従って 動かすな りする といいで しょう。 

次に TORNADO 用 数の 説 I リ 1 に 移り ます。 こちら も 
記述が 汚いです し， いきなり 兄ても わからない と 思い ま 
すので， お I 1 を 参照しながら 解読して 〈ださい。 

上 か ら， まず 第 1 桮 として * 列 に 定^され ている の は, 
嘘 影 （影の 形の ォブジ ヱ クト ファイル， 後述）， 本体， 
4 本の タイヤになります。 これ は， -影と タイヤが 車の 挙 
動と は 別に， いつでも 地面に 対して 水平 あ る いは 垂直に 
なって い るから， そ して 本体 は あ る 程度の 法則 性 を も つ 
て その タイ ャの 上で 左右 前後に 揺れ る か ら です。 仮に 
TORNADO の ボン ネ ッ ト や ド ァ 力 ? PU く 設定 になって い 
て も， それら は 基本的に は ボデ ィ と ー绗に 動 く ので， ボ 
ディ の 下位に 設定され る 第 2 層になる と 思い ま す。 

第 2 層と して は， 勅 く 物体が リ トラクタ ブルへ ッ ド ラ 
ィ ト のみ。 そのほか は 動かない こまごまとし た 部品が, 
メンテナンス しゃすい 単位で 設定され ています。 ェンブ 
レムな どの ボディ に 抿 えつけ になって いる 部, V, は， 別に 
ボディの 一部と して モデリングしても いいのです 力 ; ， い 

図 1 TORNADO 構造体 概念 図 

{ 

嘘 影 

本体 

ウィン 力一 
ス ト ッブ ランプ 
後退 灯 

) 

{ 

リ ト ラク ダブルへ ッ ドライ ト右 

！ 

リ トラ ク ダブルへ ッ ドライ ト左 

( 

右 ヘッドライト 用 スポットライト 

I 

{ 

左 ヘッドライト 用 スポットライト 

) 

小物 （ナンパ一 • エンブレム 等） 

左 後 タイヤ 
右 後 タイヤ 
左前 タイヤ 

} 

右 前 タイヤ 

} 


57: 0 


58: -100 






60： ¥div lO.2,G.l,0,l,lt)¥ 


61 

) 



62： ) 



63 

' t mov ( 500 

-1800 500 ) 


64: light spot( 

rgb ( 1.0 1.0 1.0 i 




/* 光源 '左 ヘッドライトの スぉッ トラ イト 

本/ 

65 

0 



66 

-100 



67 

-75 



68 

V'div (0.2,0. l ( 0,l,lt)V 


69 

) 



70 




71 

？ else 



72 




73 

#endif 



74 

{ mov ( —|50 

1350 300 ) 


75 

rotzl 180 ) 



76 

#if (map ==0 ) 



77 

obj stay 

/本 i^f 本' リア ナン ハ" 一フ 0 レ圍 トマ- ノヒ， ンク" ^し V 

78 

seise 



79 

obj stay2 

/* 物体 • リア ナン ハ" ~T レート マツ ヒ' ンク" 

有り V 

80 

； jendif 



81 




82 

{ mov ( -100 

-1320 275 ) 


83 

#if (map ==0 ) 



84 

obj st&y 

/* 物体 • フロント ナン/ V* _7* レート マノ ヒ* ン 

ク" 無し */ 

85 

^else 



86 

obj stay2 

/* 物 f 本 • フロント ナン ハ- -r レート マツ ヒ* ン 

ク- 有り V 

87 

#endif 



88 




89 

( mov ( 0 1490 510 ) 


90 

rotz( -180 

) 


91 

rot\-( -250 

) 


92 

seal! 0.0B 

0.08 0.1 ) 


93 

obj emb5 

/* mt ' リア 鹏ェ ンァ レム */ 


94 




95 

{ mov ( 530 

1413 600 ) 


96 

rotz( 83 ) 



97 

roty( 17 ) 



98 

scal( 6.00 

0.05 0.04 ) 


99 

obj princeS 

/* 物体 • リア フ 'リンス ェンフ "レ厶 本/ 


100 




101 

( mov ( -375 

1425 590 } 


102 

rotz( 96 } 



1G3 

roty( 15 ] 



104 

scaX( 6； 00 

0.07 0.07 ) 


105 

obj tornad3 

/* 物体 ■ UTTORNADOx ンァ レム */ 


106 

1 



107 

( mov ( 0 - 

1480 337 ) 


108 

rotx( 90 ) 



109 

scaL(- 0.3Q 

0.30 0.5 ) 


110 

obj f_emb 

/* 物体 • フロント P? —ク ェンフ -レ厶 */ 


111 

} 



112 

{ mov ( 560 

880 720 ) 


113 

rotz( 7 ) 



114 

roty( -43 ) 



115 

scal( 0.13 

0.10 0.10 ) 


116 

obj tbase3 

/* 物体 'お イド Pv- クェ ンフ" レム */ 


117 

1 



118 

( mov ( -560 

880 720 ) 


119 

rotz( 173 ) 



120 

roty( -43 ) 



121 

scal( 0.13 

0.10 0.10 ) 


122 

obj tbase3 

/* お イド P7 — ク エンァ レム */ 


123 

.1 



124 

} 



125 

( mov ( 63Q 900 260 ) 


126 

mov { 0 0 

t'rrvb¥ ) /* 後 左 ホイ- ル上 直 */ 


127 

{ rotz( ¥rrkj¥ ) /* リア ホイール 蛇 隨 */ 
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128 

mov ( 50 0 0 ) 

129 

{ rotx{ ¥Kh*360¥ ) /* ホイール ®fefl */ 

130 

seal ( 1.00 0.65 0.65 ) 

131 

obj disk3 /* 物体 • テ' イス クフ - レーキ */ 

132 

} 

133 

{ seal ( 1.00 0,65 0.65 } 

134 

obj calip /* 物体. ァレ- キ キヤ 1 ;/、'- 本/ 

135 

} 

136 

} 

137 

{ rotz( VrrkjV ) /* リア ホイ- ル舵値 */ 

138 

rotx( ¥wh*360¥ ) /* ホイ- ル回聿 H 直 */ 

139- 

seal ( 0.6 0.4 0.4 ) 

140 

obj swf /* 物体' ホイ- ル */ 

141： 

) 

142： 

) 

143: 

( mov ( -630 900 260 ) 

144 

mov ( 0 0 VrrvbY ) /* 接: ィ-ル 上下 M 値 */ 

145： 

( rotz( ¥rrkj¥ ) /* リ 7* ィ-ル 蛇 値 */ 

146： 

mov ( -50 0 0 ) 

147： 

{ rotx( ¥wh*360¥ ) /* ホイール 回 幸 5fg */ 

148. 

seal ( 1.00 0.65 0.65 ) 

149. 

obj disk3 /* 物体 • テ- イス クフ" レーキ */ 

150： 

} 

151： 

{ seal ( 1.00 0.65 0.65 ) 

152： 

oSj calip2 /* 物体. アレ- キ^ 'M* - '*/ 

153： 

J 

154： 

} 

155： 

t rotz( 180 ) 

156： 

rotz( ¥rrkj¥ ) /* リ rt- ィ -)V 聽 */ 

157： 

rotx< ¥-(wh*360)¥ J /* ホイ- ル 回^! 

158' 

seal ( 0.6 0.4 0.4 ) 

159 

obj swf /* 物体' ホイ- ル */ 

160： 

} 

161. 


162： 

{ mov ( 630 -850 260 ) 

163： 

mov ( 0 0 ¥frvb¥ J /# 前 左 ホイール 上 TSSft) 値 * ノ 

164: 

{ rotz( ¥frkj¥ ) /* フロント ホイ-ル 舵 値 */ 

165： 

mov ( o0 0 0 ) 

166： 

{ rotxf ¥wh*360*fivh¥ ) /* ホイ- rt "回転 値 x 内^ 差 係数 */ 

167: 

seal ( 1.00 0.65 0.65 ) 

168: 

obj disk3 /* 彻 本' テ "イス ク ァ レ-キ */ 

169 

J • 

170 

{ seal ( 1.00 0.65 0.65 ) 

171 

obj calip /* 娜' ァレ -彬リ /、•- */ 

172 

) 

173 

} 

174 

( rotz( ¥frkj¥ ) /* フ CJ ント ホイ-ル 蛇 ほ V 

175 

rotx( ¥^*360*fwh¥ ) /* ホイ- MUfef 直 X 内 粽 差 t 微 */ 

176 

seal ( 0.6 0.4 0.4 ) 

177 

obj swf ゾ * 物体 • ホイ-ル */ 

178 

} 

179 

} 

180 

{ mov ( -630 -850 260 ) 

181 

mov ( 0 0 ¥frvb¥ ) /* 前:^ ィ-ル 上下! */ 

182 

{ rotz( ¥frkj¥ ) /* フ n ント ホイ- 嗜ほ */ 

183 

mov ( -50 0 0 ) 

184 

{ rotx( ¥wh*360*fwh¥ ) /* ホイ- ル回 幸ョ直 X 内 輪 差 (| 教 */ 

185 

seal ( 1.00 0.65 0.65 ) 

186 

obj disk3 /* 物体' ディスク アレ- キ */ 

187 

) 

188 

{ seal ( 1.00 0.65 0.65 ) 

189 

obj calip2 /* 離' ホイ-ル */ 

190 

} 

191 

： ) 

192 

： ( rotz ( 180 ) 

193 

： rotz( ¥frkj¥ ) /* フ □ ント ホイ-ル 舵 値 V 

194 

： rotx( ¥-(wh*360*fwh)¥ ) /* ホイ- ル回 fefilx 内輪 差 (縱 */ 

195 

： seal ( 0.6 0.4 0.4 ) 

196 

： ohi swf /* 拘 体' ホイール */ 

197 

： ) 

198 

： ) 

199 

i y 

200 

• #endftinc ( ) 


ざ あとで 手 を 入れた く なった と き に， ボディ のサ フエ一 

スフ アイ ル から 切 り 出して， なんての は 総計 400K バイ 
卜の ファイルに 対してすべき こ とで は あ り ません。 です 
から， これらの 小物 は 別 体で 設定して おいて， フレーム 
ソースの 段階で 本体に くっつけ ると いいで しょ う。 

層の 概念 をつ かんだら， 細かい ところに 移ります。 5 
行 目の 嘘釤は 別にして おいて， 7 ~ 9 行 目 でボデ ィ の 各 
種 挙動 パラ メータ を 渡して います。 15 — 22 行が 先月 紹介 
し た， ^数に 代入 し た 値 を 物体 名の 一部 と し て 使用す る 
記述です。 16 行 H で 小数点の 有効 桁 数 を 修正 している の 
は， 4. 2 のように 設定して いると， たとえば ブレー キラ 
ンプの 5 番目の 物体 を 呼び出 そ うとしても 「STOP___5. 
00」 となって しまう から です。 有効 桁 数 を 修正 してお く 
と， 「STOP5」 のように オブジェクト 名と して 通用す る 
かたちになる のです。 

24~27 行 目で はリ トラクタ ブル ヘッド ライ 卜の 挙動 を 
定義 しています。 TORNADO の リ トラクタ ブルへ ッ ド 
ライ トは， XYZ のどの 軸に 対しても 平行で ない 直線 を 
軸 として 開閉 します ので， 各 ROT で閉 じきつ た 状態 を 
(0 0 0), 開きき つた 状! 1 を （一30 9 7) と 定義し， リ卜 
ラ クタ ブル の 開閉に 渡す 代数 It の 0 — 1 の 値で 一括 し て 
開閉す るよ うにして あります。 

54〜73 行で は リ トラクタ ブルへ ッ ドライ ト の 照明の 部 
分 を ス ポ ッ ト 光源で 作つ てあります。 ライト 用の 代数 It 
は 2 力 所， ライト が閉 じる にし たがつ て スポットライト 
が 広がる の を 抑える ときと， ライ 卜が 半分 閉まった と き 
に ライト が 消灯す る 意味で ス ポ ッ ト 光源 自 体 を 消す と き 
に 使って います。 

125 行 以下で は ホイール， ディスク ブレーキ， ブレー 
キ キヤ リパを 設定して います。 前後 それぞれに 上下 躍動 
値と 舵 角 値 を 設定し， 回 車 云 値に は 内輪 差 を考 成して 後輪 
に 対し 前輪に 係数 を 与える よ うにして あり ます。 ホイ 一 
ルの 回転 は 角度で 設定す るので す 力;， わかりやすく する 
ために 1 回転 は 1 と 与える ようにして あります。 

以上が TORNADO の 構造体 関数の 説明です。 関数 と 
いう と 標準 人体 モデルの よ うに， 物体と 物体の 回転が 主 
と 思われが ちです が， 物体 自体の 名称 や， 特定の 物体 あ 
るい は 光源の 出現 スィ ツチに 使ったり， 光源の パラメ 一 
タに 渡したり， ひと つの 代数 を 複数の 筒 所で 利用す る な 
ど， アイデア ひとつで 多彩に 使用で きる のです。 

これらの 例 を 見て， いかに 活用す るか は あなたの 発想 
しだいな のです。 うまく 頭 を ひねって みて ください。 さ 
て， 以下 はもつ と 細かい アイデアです。 ご 参考までに。 

躍動す る P 

意味 深な タイ トルです 力 f , CGA マガジン 創刊号に 入つ 
ていた FF.X から は ランダム 関数 RAND が 追加され てい 
ます。 ランダム 関数と は いわゆる 乱数と いう， しょせん 
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ただの 法則 性 し か も た ない 数字の 羅列 （何度 呼び出 し て 
も- 同 じ 順番 な のがた まに %) な のです が, 生物 らしい 動 
きをさせる に は 欠かせない 関数な のです。 
通 常 の 人間の 動作， た とえば 手の 勅き を 見た ときに， 
完全に 止まって いる 瞬 問な ど は あ り えません。 いつでも 
微妙に 動いて いるので す。 この こ とから 人間の 動きの 特 
微= 「らし さ」 と は， たとえ 止まって いると きで も 微妙 
に 勅いて いる こ とに ある と 考える こ と もで きます。 

し 力' し， CGA システム などで 人体 モデル を劻 かそ う 
とすると， 動き は ある 一定の 法則 性 を もった 動き （スプ 
ライン 関数が 主） になり， 止まって いると き は 完全に 静 
止 してし まいます。 入 間ら しさ もく そ も ありま せん。 

も し， 人体 モデルな どに 微妙な 瀵ぇゃ 揺らぎ を, 屮, した 
い と 忍つ た な ら ， 構造体の 全 関節の 数値に ラ ン ダム を 加 
える の も 面白いで しょ う。 RAND は 0 力' ら 1 未満の 乱 
数 を,' h すので， 関節に^ える 場合 はこれ を 何分の 1 力' に 
します。 揺らぎ はほんの 少しで いいのです。 

実際に この ランダム^ 数の 効果 を ご覧に な り たい 方 は, 
任意の 物体 （た と えば P と い う 卞の オブジェ ク 卜 ） が 何 
フ レーム か 表示され てい る だけの フレーム ソース を 作り， 
オブジェ ク ト に XYZ ご と に RAND と 入れた SCALE を 力' 
けて やる と いいで し よ う。 RAND に 適度な 倍数 を 力' け 
て やる と， 躍動す る "P" が 見られます。 


ランダム 関数と ともに よく 利 ffj する 効果が， 複数の フ 
レームに わたる 法則 性 を も つ た 揺 ら ぎです。 た と え ば， 
車 を 運転して いる と， 段差 を 越えた 瞬間から 数秒 問に わ 
たって ゆるやかに 車が 上下し ます。 こ う いう 現象 を 表現 
する テクニックです。 前回， この 連敝の 本 編の ほうで も 
やって いま したね。 

単に RAND を 使って， 各 フレーム ごと （つまり 20 分 
の 1 秒） に ラ ン ダム に 上下す る だけで は う ま く 表現す る 
こと はでき ないで しょう。 しかし， これに 見合う 数値 を 
向 動的に 出して く れる 関 数 は あ り ません ので， スプラ ィ 
ン 関数 を 使って 手で エミュレート します。 当然， エディ 
タ がりがりです。 

「PILER.FSC」 （リ ス 卜 3) をご^ になって く ださい。 
TORNADO に 渡す 関数の なかで， 車体の 上下 挙動に あ 
た る 代数 hori に 非 等 間隔 フレームで 適当 な 数値 を 与 え ， 
スプライン を 描かせて います。 これ を 実践した 「柱」 の 
シーンで は， 実写と 見紛 うば かりの （自画自賛 ではない） 
臨場感が 表現で き ま した。 ぜひ 試して みて く ださい。 


要は 発想の 転換な のです。 

空気 遠近法 を 使用す るの はなに も 叨 るい^ 色と はかぎ 
らず， 私の場合 はむしろ 閣を 表現す る 場合 や， シーン を 
モノ トーンが かった パステル 調に する のに 多用し ま した。 
トンネルの 後方から 車が 追ってく る シーン や， 柱の シ 
ーンな どが その 実践です。 

トンネルの シーンで は' や: 気 遠近法 を 使って， 遠くに い 
く ほど， ただの 闍 になる ように 設定して あります。 これ 
によつ て 車 後方の 暗が り が 表現で きてい ますし， 柱の シ 
ーン では 全体の 雰囲気 を ブル一 の パステル 調に ま とめる 
ために， 力' な り 薄い 濃度で ブルーの 数値が 設定され てい 
ます。 

気をつけな いといけ ない 点と して は， 空気 遠近法 は視 
点から 物体までの 間に 設定され た 数値 を 混ぜる ので あつ 
て， 視点と 背景 画の 間に は 何も 入りません。 ですから， 
きちんと した 背景 画 を 読み込んで 合成す る シーンで 空気 
遠近法 を 使うなら， 与える パラメータ は も 終 的に 背景の 
色調 （つまり は， RGB の 各 平均値） と |nl じで なければ 
な り ません。 

背^が メ リ ハ リ の ある 新緣 と 紺碧の 空な のに， 手前の 
物体が 青み がかった パステル なんて 変で しょ うから， 読 


DoGA 


空気 遠近法の 応用 


空気 遠近法と 聞く と， 遠くの 景色が かすんで 見える 表 
現に 使う ものと 思われが ちです 力す， 悪用 （？） もで きます。 


リスト 3 

PI し ER.FSC 



1 

： # include "Vcga_dfltV"txl6¥txl6 

， fsc" 


2 
3 

* ifraiitet fno, 1, 131 ) 



4 

0 

env (depth (5000 rgb{0.3 0.3 
fram 

0.5))) 


6 

7 

( 

lltfht pall rgb 1 0.5 0.5 0 

.7 J -3.00 0.00 -4.00 ) 


8 
9 

( mov I 5000 -1000 
1 

lo0 ) eye deg( 7 ) 


10 
11 

{ mov ( 0 100 
1 

160 ) target 


12 

I mov ( Wiv( -1700， 2 

300, 


13 

1, 

131, fno )¥ 


14 

0 

2 ) rotz( 90 ) 


15 

に： 

11 0.11 ) 


16 
17 

ffdoVtx | 5, 



18 

5 ( 
2, 



19 




20 
21 

D, 

div(0,8. 6388852,1 

131, fno), 


22 
23 

0.98, 
0, 



r io to 

>J CM CM 

國 o， 

謹 Qi 
0, 



27 




28 
29 

0, 

0, 



30 

お VI 10, -5, I, 

•6， 5, -3, -1, —9, —3, 1, 

9, -3, 

31 

, -5, 1, -9, 

I, 11, 19, 31, 3! 

), 45, 59, 62, 69, 79, 85, 

)9, 105,1 


125,131,^0) 
i¥ 



34 
35 
36 

{ mov ( 0,0 0 ) 
[ mov I 500 300 0 ) 

obj PILR3 1: PILR3.SUF ：} 


37 
38 

o 

obj PILR3 {： PILR3.SUF ：) 


39 
40 
41 

( mov ( 300 300 0 ) 

obj PILR3 (： PILR3.SUF ：) 


42 

以下， 柱 を 匿いて いる だけな ので BS 
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み 込む 背景に も 気 を 使って く ださい。 

レンダリング 時闊の 短縮 

レン ダリ ング がそ こ そこ 速い と はいえ， ちょっと 大き 
な 物体 を レン ダリ ング しょ うとす ると， やはり とても 時 
間が かかります （でも， レイ トレより はまし）。 

絵の よ う に 描いた 結果が ダイ レク ト に 返って く る 場合 
は， 脳が 即座に 刺激され るので， そこそこ の 絵なら 誰で 
も 少 し の 時間で 完成 させる ことができる ようにな ると 思 
います。 これに 対して 陶芸 や 写真な ど は， 行動 を 起こし 
てから 結果が 手元に く る までに 時間が かかる ので， 何 を 
やつ たかをよ ほど う ま く 自覚 しないと， なかなかう ま く 

リスト 4 BUNK9.FSC 

1: s include "¥cga_dat¥txl6¥t\16 . fsc" 

2: iframel fno, 1, 80 ) 

3： 64.23 

4: fram 

5: I 


6: light pall rgb ( 0.30 0.30 0.40 ) 
錄》？ ノ嫌 ： 

8: ¥div( -4, 4, 

9: 1, 80,fno)¥ 

10: ¥div( -4, -1, 

11: 1, 80,fno)¥ 

12: ) 
13: ( mov I 

14： Vdivl 6000, 10000, 
15: 1, 81, fno )¥ 

16: Vdivl -30000, -8000, 
17: 1, 81, fno )¥ 

18: ¥div( 5000, 1000, 
19: 1, 81, fno )¥ 

20: ) 

21: rotxl Vdivl 53, 5, 0, 
22: 1, 61, 81, fno )¥ 

23: ) eye deg( 10 ) 

24: I 

25: ( mov ( -2000 -5000 500 ) 
26: mov ( 0 

27: ¥div ( -800, -900, -850,-1000, -900, -950, -800, -850, 

28: -870, -830, -870, -350, -500, -300, 1000, 

29： 1, 3， 12, 18, 20, 26, 30, 37, 

30： 43, i6, 53, 60, 67, 76, 81, fno)¥ 

31: 01 target 

32: 1 

33： ( 

34: mov ( 0 

35: ¥div( 10000, 362080, 1, 81, fno)¥ 

36: 0 
37: ) 
38: ( 

39: mov ( 0 

40: ¥((fix(( fno+5 )/10) )*-44000)¥ 

41: 0 

42: I 

43: obj syub 

44: ) 

45： { 

46: mov ( 0 

47: ¥( (fix(fno/10))*-44OOG-22OOO)¥ 

-18: 0 

49: 1 

50: obj syub 

51: } 

52: ) 

53: 【 

54: mov ( -2000 -5000 5 ) 
55: scal( 0.50 0.50 0.50 ) 


なりません。 極端に いえば， レスポンス が 早ければ 上達 
しゃすい という こ とです。 

とすると， CG で も レン ダリ ング 時間が 短ければ， そ 
れ だけ 脳が 刺激され やす く， いろいろ な 試行錯誤 も 可能 
になります。 だから， レンダリング 時間の .胃 のた めの 
手法 も いろいろ と 生まれて います。 

た と え ば， あ る 一定の 法則 性 を も つ た 物体 （道路 や ト 
ン ネル） が 繰り返し 使われる 場合， なにもす ベて をォブ 
ジェク 卜 と して 作って お く 必要 は あ り ません。 いくらて 
いねいに 作っても， 画面に 映る の は 視界の 範囲 だけな の 
です。 ですから， ； ®» など は 一定の 長さ 分 だけ を ォブジ ヱ 
ク ト と して 作って おいて， 画面から 消えたら いま 映って 
いる 道路の. 前へ 持って いき， いま 映って いる 道路が フレ 
ーム アウトした らま た 持つ ていく， とすると 道路の 才ブ 
ジェク トで レン ダリ ングに 使う の は， ある 1 単位の 道路 
だけです むので す。 いく ら 走っても です。 

これ は 前回に 本 編の ほうで 説明され てい ま したが， 具 

体 的な フレーム ソース を 掲載 してお きましょう。 「BUNK 
9.FSC」 （リスト 4) を 見て ください。 33~52 行 目までの 
間で， 繰り返し 現れる 道路が 設定され ています。 約 80 フ 
レーム で 移動 量が 352000, 1 フレーム あたり 4400。 物体 
の 長さ 力 f 22000 なので， 5 フ レーム ご とに どち ら かが 前 
に 移動 して， 全長 44000 の 道路の 上 を 車が 走つ ていく よ 
うにな つてい ます。 FIX を 利用して いるの は， フレーム 
数に 縛られず， 移觔 すべき 量に 到達したら 自動的に 物体 
が 前に 移動す るよ う にす るた めです。 

これによ つて， レン ダリ ング 時に 登録して おく べき 道 
路 はたった 1 個で， 無限の 長さの 道路が 描け るので す。 
ト ン ネルに 関しても， 車 を 横から 見る シーンで は 同様な 
のです が， 車 を 前から 見る シーンで は トンネルが 空気 遠 
近 法の 闍に消 えた あたりで 前に 持って きています ので， 
より 長く 物体が 存在 している ことになります。 

マシン パワーに 頼らない レン ダリ ング 時間の 胃 は， 
読み込む ファイルの 少量 化に かかって います。 各自， い 
ろい ろ と 頭 を ひねって みて く ださい。 単に 同じ 背景の 跺 
り 返しで 視点の 移動 量が 一定で あ るなら ば， 繰り返しの 
1 パターン 分の み 背景 を 作って おいて， レン ダリ ング時 
の 背景 読み込みで 工夫す ると， ぐっと レン ダリン グ 時間 
が 胃で きます。 

点光源の 龜 

点光源の 活用 は 前述し ま したが, フレーム ソースに お 
ける 活用 法 を も う ひとつ。 CGA システム では レイ ト レー 
シン グ のよ う に 物体が 鏡に 映る よ う な 表現 はでき ません。 
車が ト ン ネルの 中 を 走って いる と， 通常 は ピカピ 力の ボ 
ディに， トンネルの 照明が 流れて ゆく のです 力 5 ， こうい 
つ た 表現 も 当然で きません。 でも， 似た ような こと はで 
きます。 トンネルの 照明 部分に 点光源 を 置いて も ポ' ディ 
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は ぼんやり 明る く なる だけです 力 5 , ボデ ィの すぐそばに 
点光源 を 飛ばす こ と で 光の 流れ を 表現す る のです。 

「INTX3.FSC」 （リ ス 卜 5) を 見て く ださい。 39〜52 行 
の 間で， 点光源 を 一定 間隔で 並べて います。 これ は ボディ 
のす ぐ 横 をす り 抜けて い くこと になり， レン ダリ ングす 
る と 15 ベー ジの連 絞 写真の ように， ボデ ィ に 光が 反射 し 
て 流れて ゆ く よ う になる のです。 

光源と いうの は， 必ずしも 据え置きで 使う もので はな 
いというよ い 例な ので， 参考に して 光源 を バンバン 動か 
して く ださい。 

だましのお メラ ウー ク 

TORNADO が バンク を 走って いる シーン を 見て くだ 
さい。 フレーム ソース は-; t ほどの 「BUNK9.FSC」 に 
な り ます 力 ? ， この シーンで は バンク を 走って いるよ うで， 
実は 車 は 真っ平ら な 地面 を 走って いるので す。 

オブジェ ク ト を 斜めの 面に びった り 道うよう に 走らせ 
るの は 至難の 技です が, 労せ ずして このよう な シーン を 
撮る 方法 はい く つか あ り ます。 

まず， シーン 自体 は 地面に 平行に 作って おいて， レン 
ダリ ングの 段階で， 全体の 物体に ROT を 加えて 斜めに 
す る 方法。 そして， それと は 別の 方法 として， カメラ 1'| 
体 を 動かす の も 有効です。 私が 使つ たの は こ ち ら です。 
シーン 自体 を 地面に 平行に 作って お く の は 同じです 力-:, 
こちら は カメラ を 斜め 上に 置いて， そこから 見下ろす よ 
う に 撮る のです。 

実際に この シーンで は， 最大 傾斜角 数十 度の パンク か 
ら， だんだん 平坦な 道路に 降りて く る シーン を 撮り まし 
た 力 s , 実際に はた だの 平面 を 車が 走って いて， カメラの 
地面に 対する 視点 角度が 緩 く なって いった だけな のです。 
これで も 十分に だませる の は， 背景に 関して は 角度な し 
に， ただ 平行に 空を叨 り 出して 後ろに 抻 人した からです。 
こ れが ただの 緑 だつ たら， へ リ で 撮影 し た 映像 に な つ て 
いた こ とでし よ う。 

入 間 は いろんな もので 状況 を 判断す るので す 力 s , その 
ポイント さえつ かめば， 結構 だませる のです。 


だましの モ デリン' 


i( 噓影） 

-手-短 力' にい 


だんだん ネタが 小物に なって き たので， 
ましょう 》 

前述 したよう に， CGA システム では 物体に 影が つ き 
ません。 これ はどうしょう もない こと なのです が， 瞹味 
な と ころ は 除いても， 絶対に あるべき と ころに 影がない 
と， おかしい というよりも， 映像が 不' な定に な ります。 

細部に つき そ う な' 影 は とも 力 'く， ボディ の 真下の 影な 
ど は， 存在 していな いと 異質な 雰囲気が 見る 側に 伝わ つ 
てし まいます。 逆にい ち ばん 大 きい 影 さえ 存在して い れ 
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リスト 5 

INTX3.FSC 






^include "¥cga_dat¥txl6¥txl6 . fsc" 




2 

# include "tunnel. fsc" 





3 

O 

1 





4 

@4.2® 





5 

fram 





6 

{ 





7 
8 

light pal( rgb ( 0.6 0.6 

3.0 ) -1,00 0.00 

-4.00 ) 


9 

{ 

mov { 500 2000 450 

， eye deg( 60 ) 




10 






11 

( 





12 

mov ( -1500 2000 450 

) target 




13 

) 





14 

( 





15 

mov ( -1500 





16 

Vdivi 500, -500, 

1， 51, fno)¥ 




17 

0 ) 





18 

mov ( 0 2000 0 ) 





19 

scal( 0.5 0.5 0.5) 





20 

ffdoV'tx ( 





21 

6, 





22 

6, 





23 

1, 





24 

6 t 





25 

1, 





26 

0.12*(fno-l) f 





27 

0.98, 





28 

0, 





29 

0, 





30 

divt 0, 10, 1, 

5, 3, 8, 0, 


1, 

10, 3, 

31 

i, 6, n, 

16, 21, 26, 

31, 

36, 

'U, 46, 

51, fno ), 





32： div( 3, Q, 10, 

1, 5, 3, 8, 

0, 


1, 10, 

33： 1, 6, n, 

16, 21, 26, 

31, 

36, 

41, 46, 

51, fno ), 





34 






35 

0, 





36 

0, 





37 

0 )¥ 





38 

] 





39 

{ 





40 

mov { -1100 





41 

i-- 



42 

400 ) 





43 

light point (rgb (t.O 

1.0 0) 200 ) 




44 

mov( 0 -2000 0 J 





45 

light point (rgb (1.0 

1,0 0) 200 ) 




46 

mov( 0 -2000 0 ) 





47 

light point (rgb (1.0 

1.0 0》 200 } 




48 

mov( 0 -2000 0 ) 





49 

light point, (rgb (1.0 

1.0 Ot 200 ) 




50 

mov I 0 -2000 0 ) 





51 

light point (rgb (1*0 

1.0 0} 200 ) 




52 






53 

{ mov ( 0 2000 0 ) 

f(doVtnX()¥ 




54 






55 

{ mov ( 0 0 0 J 

#do¥tnl()¥ 
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57 

{ mov ( 0 -2000 0 ) 

#do¥tnl()¥ 




58 






59 

) 





60 

Sendfreune 
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ば， ほかの 細部に 影が ついていな いこ とに は 気づかな く 
なる ものです。 よく 見る と， 光源の 方向と 影の つき 方が 
破綻して いたと して も …… 。 

そこで 登場す るの が 通称 "嘘 影 （うそ 力' げ）" の テク 
二 ッ ク です。 単純に ボディ を 上から 投影 させた 影の 形の 
ォ ブジェク ト を 作って おいて， ァ ト リ ビュー ト を 真っ黒 
にし， レンダリング 時に ボディの 下に 敷く のです。 これ 
だけで も かな りの 効果が 得られ， 見る 入に 安心感 を 与え 
ます。 

また， もう ひとつの 姑息な オブジェクト 技と して， ェ 
レ ベータの シーンで 車の 前方に 見える 窓が あります。 白 
い 光の ようです 力 5 '， 実は これ も 白い 物体なの です。 別に 
この 部分の オブジェ ク ト を 用意して おいて， 背景に 白い 
絵 を 読み込んでも いいのです 力 f ， この シーンで は 実は ェ 
レ ベータの 下方 を 暗く する ために， 黒い 背景 を 読み込ん 
でい るので す。 したがって， ここ も 発想の 転換。 白い物 
体 を 窓の 部分に 見せかける のです。 

また， 実際に は 採用して いません 力、 窓の 部分に スポ 
ッ ト 光源 を 設定 すれば， よ り リ アルになる でしよ う。 点 
光源で もい いのです 力 f ， 点光源 は 光源 を 中心と してす ベ 
ての 方向に 均一に 光 を 発して しまう ので， スポット 光源 
の ほう 力 》, 窓から 差し込む 光 をより リアルに シ ミュレ 一 
ト できる はずです。 

自 ずる タイヤ 

姑息な テクニックの 最終 項です。 世の中の レン ダラー 
に は， モーション ブラーと いう 効果 を サポート した もの 
もありまして， これ は 物体が ぶれて いる 映像 を 生成す る 

も のです。 最近， D6GA-T も 簡単に できる よう に な つ た 
ようです 力、 私が 「TORNADO」 を 作成して いた ころ 
に はそう いう 便利な ツール は あ り ませんで した。 
通常の CG では レン ダリン グ し た 各 画像 は， 物体 は き 



実は 白い物 体が ある だけ。 窓に 見える 
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れいに 止まって 見えます。 し 力' し， 秒 間 20 コマの 再生で 
あると 考える と， そ れぞれ の 画像 は 20 分の 1 秒 分の 動作 
を 表現 し な け れば 円滑な アニメーション はでき ない はず 
です。 まあ 実際に は それほど シビアで はなく， 毎秒 20 コ 
マ の 再生が で き ていれば， それぞれの コマ は 静止画で も 
それなりに アニメーションして いるよう に 見えます。 そ 
れ でも 映像に なって いない 部分が ある こ と は， 意外な と 
ころで 現れて く るので す。 

たとえば， 車の タイヤ。 車の ホイール はたいて ぃデザ 
ィ ンが線 対称に できて いるた め， 4 本 スポークの アルミ 
ホイールが 1 フ レーム あた り 90 度の 回転 を したので は， 
まったく 回転して ないように 見えて しまう のです。 ま た, 
角度 と 回転 数が それ ほ ど 極端で ない 場合で も 冋 様です。 
ゆつ く り 逆 回転して いるよう に 見えたり， 地面 をす べつ 
ている ように 見えて しまう こ とが 多い のです。 

実際に TORNADO の レン ダリ ング をす る とき はより 
リアルに 見える よう に， あ る 程度 縮尺に 沿つ た 値で ホ ィ 一 
ルを 回して います 力 f , も し 回転して いるよ う に 見えな かつ 
た 場合に は， 縮尺 と はまった く 関係な い 値で ホ ィ 一ル を 
回す ようにし ています。 リアルで なくても， 止まって 見 
える より は ホイールが 回って いる 雰囲気が 出て いた ほう 
がマシ だからです。 

また， タイヤの 一部に， 線 対称に も 点 対称に もなら な 
いよ うな 描き 込み をす るの もい いでし よ う。 私の場合 は 
タ ィ ャの サイ ズな ど を 書き込んだ おかげで， 多少 ホイ 一 
ルの 回耘が 鈍く て も 回って いるよう に 見える よ う にな り 
ま した。 以前に CGA コンテ ス トの ヘリ コプタ 一の 映像 
で 使われた よ う に， 残像 用の ホイール を デザィ ン しても 
いいのです 力 ? ， 加減 速 を 表現した いので， 私 は 上の よう 
な 方法 を とった のです。 

最後お 

最後に もう ひとつ。 「スターウォーズ」 の 作者の 土 田 
氏から 習った のです が， カメラ はなる ベ 〈固定し ない ほ 
う がいい そ うです。 

これ もや は り 最終的に は 自分の カメ ラ ワークの センス 
に 依存す るので すが， 私 はとり あえず この 言葉のと おり 
にやったら， かな りい いも のがで き ま した。 

たしかに， 小津 安二郎の よ うに カメ ラを 固定して 動か 
さない 手法 もい いのです 力 f , どちら かとい う と 動かして 
いた ほう 力 s ， 芸が あるよう にご まかせる ようです。 でも， 
常識的な カメラアングルの ほか は， あま り 突飛な こ と を 
やらない ほうが 無難で しょ う。 

加えて， もし CG くさい， 機械的な カメラの 動き 力 ？ い 
やな 場合 は， カメ ラの 視線に 対して ROT に RAND を 渡 
し， ごくごく 微妙に 振って やる といい かも しれません。 
人間の 手の 震えの よ う に。 

それで はまた 来月。 


ほ 斤 連載] 
こちら システム 


探偵 事務所 


愛の ラインル 


一 チン 


Shibata Atsushi ^j^rfi ；子 

今月から 新しく 「こちら システム x 探偵 事務所」 が 始まりました。 「マシン 語 カク 

テル in ZBO'Barj でお 馴染みの マスタ一 を 主人公に 奇妙な 探偵 物語が 展開され ま 
す。 はてさて， どんな 依頼が 舞い込んで くるの やら。 
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illustration ： T. Takahashi 


編集者 （以下 編） ： おい， おまえつ ！ 
柴田淳 （以下 Ats) ： あつ， 編集 様， 先 ほ 
どから お待ちして いまし た。 で も 夕方の 6 
時に 来い つてい つてお いて， もう 9 時に な 
るんで すけ ど •••••• 。 

編： うるさい！ 夕食 を 食いに いって それ 
から， 少し 寄る ところが あつたん だつ。 そ 
れと も 俺 様に 飯 食うな とぬ かすの かつ。 
Ats ： いい え 何も そんなつ も りで は 。 
でも 寄る ところって， もしかして また パチ 
ンコ なんじ や …-" 。 

緩： あつ， いま 3 万円 も ポロ 負けして きた 
の を 思い出させ やが つて。 畜生！ 
Ats: あいたつ， や， やめて くださいよ。 
編： ふうせい せいした ぜ。 ところで 新連敝 
の 構想 はちゃん と 考えて きただろう な あ。 
Ats: はい， それ はもう。 あの， 会話 形式 
を 残す という ことで したら， 近未来 サ ィ バ 
—パンク ネタ なし 漫才 なんてい う 路線 は ど 
うでしょう。 

編： なん だ そり や。 そんなの ダメに 決まつ 
てる だろ う がつ。 

Ats: そうです かねえ。 それじゃ あ， 男子 
校 体育 会 系 学 圓 ラブコメ ディなん ていう の 
は …… 。 

編： おまえ， 思いつい たこ と をた だ 並べて 
る だけだろう。 だいたい 男子校な のになん 
で ラブ コ メ なんだ。 

Ats ： ええつ？ だ， だか ら 兄賁た ち の 熱 

い 血潮 を 蛭い タ ツチで …… 。 

編： 軽い タ ツチで どうす るんだ。 ' 

Ats: すいま せんつ， 何も 考えて きません 

でした。 

編： ふん， こ の 俺 様 も ずいぶん な め ら れた 
もんだ' よな あ， ええつ。 
Ats: あ， アーミー ナイフ なんて 待って 何 
する つも りです か。 
編 ： …… ブチ殺 してやる。 
Ats ： ひいつ， 助けて く れぇ。 
編 ： ふん， 逃げよ うつたって ムダ だ。 おいつ， 


奴 を 取り 押さえろ つ。 

手下 A ： 任せて く ださ い 編集 様。 

手下 B ： ガッ テン だつ。 

(そのころ Z80's Bar の マスタ一 は） 
マスター （以下 M> ： ちょっと 待って 〈だ 
さいよ。 なんです かこれ は。 
琴 張 護 （ことわり まもる， 以下 護） ： 仕事 
の 依頼です。 

M ： そんなの 兄れば わかり. ますよ。 

護 ： わかる こ と なら 開かないで くださ い。 

M ： だから， どうして こ れが 仕事の 依頼な 

のかって 聞いて るんで す。 

護 ： 当 探偵 事務所の 調査員で あ る 私が 取 つ 

てきた から， 仕事の 依頼なん です。 あなた， 

話に 論理 性が 欠けて ますよ。 

M ： …… この 人 は 頭が いいんだ か 悪 いんだ 

か, わからな いや。 

護： ほら， すぐそう いう ふうに あやふやな 
こと をい う。 論理的に 矛盾す る 事象 は 同時 
に 存在し えない のです から， どちら か はつ 
きりして もらわな いと， 今後 私 としても 困 
ります。 いますぐ に， どちら か 決めて くだ 
さい。 - 

M ： フン， どちら かとい うと 馬鹿 か もしれ 
ないです ね。 

護： ああつ， 馬鹿と いったら 自 分が 馬鹿 だ 
とお- 1せ さんから 教わり ませんで した 力'。 と 
すると， 馬鹿な あ な たが 下す 判断 だか ら 僕 
が 馬鹿 だとい うの は 間違って いる。 でも， 
僕が あ な た を 馬鹿 だ と 思う と 僕が 馬鹿 だ と 
いう こと になって， あなたが 馬鹿で な く な 
る。 あな たが^ 鹿で な くなる と， あ な た が 
僕 を 馬鹿 だ といった こと は 正 し く …-" 。 
M ： もう ャに なつち やうな あ。 どうし て 私 
の 周りに は， こうして 変な 入ば かり 集まる 
ん だろう。 
P ピン ポー ン 

Ats: マツ， マスター。 お願い だから かく 
まって く ださい。 

M ： あれ， 柴田君 じ やないです 力'。 Z80's 


Bar は も う 終わつ たんで し よ ？ 

Ats: いや， それでで すね， Oh!X 編集部 

で 次の 連載の 打ち合わせ をして いたら， も 

う 少しのと こ ろで 殺さ れ そうにな つて， 命 

からがら 逃げて きたんで すよ。 

M ： どう して 打ち合わせで 殺され そ う にな 

る ん です 力'。 あ な たのい うこと に は 論理 性 

が …… , あつ， ャダな あ。 あの人の くせが 

うつった みたいだ。 

Ats ： そういえば， 店の 雰囲気が ずいぶん 
変わつ ちゃい ま したね。 
M ： うう つ， よく ぞ閒 いて く れま した。 こ 
のと ころ 店の 売り上げが 振るわなくて， 溃 
れる 寸前まで きたんで， 初期 投资の 少な く 
てす む 業種に 鞍替えし たんです けど， この 
人と きたら。 

護： あな たが,!! 5 鹿 だ と 私が 馬鹿 じ やなくて 
私が 馬鹿 じ やない と あ な た が 馬鹿 じ や な く 
なって …-' 。 

Ats ： だいたい， この 人 は 誰なん です か ？ 
M ： 探偵 募集の 求人 を 見て 来て く れ たんで 
す。 履歴書 見たら 相当の インテリ みたいだ 
つたんで 雇つ たんです けど， とんだ 食わせ 
- おで したよ。 

Ats ： な ん か 循環論法に はまって るみたい 
です ね。 

M ： ときどき こうなる ん です。 しばらく 放つ 
てお きましょう。 

Ats ： で， どうして この 人が 食 わせ 者な ん 
です ？ 

M ： そ れ がね， こ の 人が 依頼 を 取つ て き た 
ん です けど， 兄て くださいよ， これ。 
Ats ： ど れ ど れ， X68000 の テキス 卜 画面に 
ラ ィ ンを 引きたい が ど うすれば いい か ？ 
いま 依頼 だってい いま したよ ね。 
M ： そう なんです よ。 私つ い 先 ごろ 職 代え 
し て ， 探偵 事務所 始 め た ん です 。 
Ats ： 探偵 事務所 ！ どうして ま た 脈絡 も 
な く 。 

M ： だから 初期投資 も 少 なくて すむ し， 雑 
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用なん かも やれば 結構 ま と まった お金が 入 
つて く るかと 思って。 

Ats: う 一ん， いまいち 話の 流れが つかめ 
ないや。 

M ： それにしても 困り ましたね， こ の 依頼。 
依頼 主に 返して きち やい ま しょう 力'。 
Ats ： 待って く ださ い。 テキス ト 画面に ラ 
イン を 引 くんで しょ， それく らいなら 僕で 
もなん とかなります よ。 
M ： 頼めれば こちらと しても 願つ て も ない 
ん です けど， なにぶん 先立つ ものが •••••• 。 

Ats ： なにい つてん 1： 'す 力 ' c マスターが 困つ 
てるなら， バイト 代よ こせなん てセコ いこ 
と いいません。 

M: えつ， じゃあ この 仕事 頼ん じ やって い 
いんです ね。 いや， そいつ はありが たい。 

《後 ^ 普通の ライン ルーチン 

Ats ： ええと， そ れ では さっそく アル ゴリ 
ズムの 説明から 入りましょう 力'。 ラインの 
アルゴリズム なんて， あちこちで やって る 
しもう 書く の も 恥ずかし いんです けどね。 
M ： でも， グラフィック を やろうと したら 
必ず 通 ら な ければ な ら ない 関門で あ る こと 
も 確かです よ ね。 

Ats ： それに 多角形の 塗り潰しと 力'， より 
高度な 分野への 発展性 も 秘めて ますし ね。 
護 ： なんです かなんで すか 私 も 混ぜて く だ 
さ い。 

Ats ： あつ， やっと パラドックス の 呪縛 か 

ら 逃れられ たんです ね。 

M ： かまいませんけ どじ やましな いでく だ 

さいよ。 

護： いや， やはり 自分が 取って きた 仕事で 
すから 責任 を もたない といけ ない な あと 思つ 
て。 

M ： (無視） じ や， 解説お 願いし ます。 
Ats: え 一と， コンピュータの 豳 面 上に ラ 
イン を 引く とき は， 始 点と 終点の 座標が 与 
えられる から， その 2 つ を 結べば いいんで 
すが。 

M ： 実数の 极ぇ る システムなら 始 点から 終 
点までの 増分 を 距離で 割って， その 分 を 足 
し ながら 点 を 伸ば し ていけば いい。 
護： でも， アセンブラで 書こうと すると 基 
本 的に 整数し か 扱えない から 問題が ある と 
いう わけです ね。 実数 を 扱う の は 非常に 面 
倒です から。 

Ats ： へえ， なかなか いい 感じ じ やないで 
す 力' c プロ グラ ミ ング やつ たこ と あるって 
いう 雰囲気で すね。 

M ： それ は 私 も 知らなかった な あ。 で， ど 
れ く ら い 党え が あるんで すか ？ 


護 ： かな り の も ん です。 
Ats ： …-- 自分から かな り だなん てい う 人 
も 珍しい よな。 

護 ： でも 嘘 をつ いちやい けない つてお 母 さ 
ん から 。 

M ： わかり ましたよ。 そ れで' 舆数を 使えな 

いと き はどう すれば いいんです 力'。 

Ats: そうです ね， まず 中 1 のとき に 習つ 

た 直線の 方程式 を 思い出 し て く ださ い。 

護 ： y = ax + b という やつです ね。 

Ats ： 切片 は 無視す ると して， たとえ ば y 

=4-x という 式が 与 えられた とき， それ を 
グラフに する に はどう した か 覚えて ます 力'。 

M ： 切片がない という こ と は 原点 を 通る つ 
てこと です ね。 すると 原点から 線 を 伸ばす 
として。 

護： 横に 4 つ， 縦に 3 つ 行つ た 点 と 結べば 
その 式の 直線に な り ます。 
Ats: そうなんで すよ。 まず 傾き を兒 て， 
そ の 分母 を 横 方お に， 分子 を 縦に 見て 原点 
か ら 伸 ばす 点 を 決め れ ば! • 、いんです。 今度 
は， この 方法 を 使って， し 力' も 扱う 数値 力 s 
^数 範囲で 収 まるよう な 方法 を 考えて みま 
しょう 力'。 

護： ちょっと 待って く ださい。 先 ほどの 方 
法で 扱った 数 は 4 と 3 だけです から， こ こ 
で も 数値 は 整数に 収まつ てい ま すが。 
Ats ： 僕の いい 方が まずかった かな。 それ 
じゃあ， ちょっと 別な 角度から 話 を 進め ま 
しょう。 画面 上に ライン を 引 くと き， 与え 
ら れた 2 組の 座標 値 か ら 直線の 傾 き がわ か 
る はずです よね。 

M ： 横 方向の 増分 を 分母に， 縦の 増分 を 分 
子に 取れば いいんです よね。 
Ats: じゃあ， その 傾き を 使って さっきの 
要領で 始 点から 順に 点 を 置いて いき ましよ 
う か。 

M ： まず 始 点に 点 を 置きます よね。 それ か 
ら 分母 を 横， 分子 を 縦 座標に ^すと。 あら 
ら， いきなり 終点に 飛ん じ やい ますね。 
謹： 増分と は始 点と 終点の 差です か ら それ 
を始 点に 足せ ば 終点 の 座標 になる の は 当 た 
り 前です。 

Ats ： そうでしょう。 ライン を 引く という 
の は 2 点 間の 隙 問 を 埋め るの が 目的 だか ら ， 
増分から 導き出した 傾き は， さっきみたい 
に その ま ま は 使えな いんです よ。 
護 ： では どう すれば いいので しょ う。 傾き 
を 約分で もしましょう 力'。 いいや 約分して 
も 分子 か 分母 を 1 にしない と 完全に 隙間 は 

m. ま ら な いか ら , 結局 実数 を 扱わ ざる をえ 
ない という ことになります。 

M ： いや， でも 实 際に 一般の ライ ン 描画 ル 
一 チン は-整数 だけで 処理 している はず だか 


ら， 実数 を 使わないで すむ 方法が 存在す る 
ことになります よ。 

護 ： むむ む， あなた なかなか や り ますね。 
Ats ： r 分子 か 分母 を 1 に」 つてい うの は 
かなりい い 線い つて るんで すけ どね。 では 
ここで さっきの 直線の 式に 戻って， ついで 
に 話 を デジタルに 切り替えましょう。 ええ 
と， 4 分の 1 の 傾きの 直線 は， 45 度の 直線 
に比べて なだらかです よね。 では， どの 程 
度 なだらか でしよ う 力'。 
護 ： 45 度の 直線の 傾 き が 1 だか ら それより 
4 分の 1 だけ なだらか という ことにな り ま 
すか。 

Ats ： つまり デジタル つぼく いえば， 4 回 

に 1 回 なだらかつ てこ と にな り ま せんか。 

それでで すね， 今度 は 4 分の 3 を 2 から 順 

に 整数 倍して みま しょう。 

M ： ええと， 4 分の 6， 4 分の 9 と。 

Ats: ああ， いい 忘れて た。 そうじゃ なく 

て 仮分数に す るんで すよ。 

M: 仮分数に すると， 1 と 4 分の 2， 2 と 

4 分の 1， 3, 3 と 4 分の 3。 

Ats ： とりあえず そこ ら へんで や めて おき 

ましょう。 整数 部 だけ 見る と， 面白い こ と 

がわ かるで し よ う。 

S ： なるほど。 整数 部 は 4 回に 3 回しか^ 
えてい ない。 

Ats ： そうなんで すよ。 つまり 分子が 分母 
を 超える と その 分が 整数と して 押し出され 
る わけ だけど， これに 似た 方法 を 使って， 
分数の 傾 き を 整数で 表現で き そうです よ ね。 
M ： 具体的に はどうい う ふうになる ん です 
かね。 

Ats ： まず， 与えられた 2 組の 座標 か ら 差 
分 を 求めて。 

護 ： それ を 傾き と して 利用す るんで すね。 
Ats ： そう なんです。 で， 縦と 横の 増分の 
うち， どちらが 大きい か を 調べます。 そし 
て 大きい ほう の 方向 は， 常に 1 ド ッ ト ずつ 
動かす こ と にす るんで す。 
M ： すると 比べて 小 さかつ た ほう は？ 
Ats ： 別 佃| に カウンタ を ひとつ 設けます。 

そ して 大きい ほうの 方向 を ひとつ s 力 かすた 
びに， その カウンタに 小さい ほうの 増分 を 
足して いくんです。 足した あと， 大きい ほ 
うの 増分と 比較して， その 値が 超えて いれ 
ば 小さかった ほうの 方向へ も 1 ドッ ト 動か 
します。 

護： 大きい ほうの 増分 を 踏み越えて いなかつ 
たら そのまま 何もし ない。 こ れ がさ つきの 
なだらか さになる のです ね。 

Ats ： 実際 コードに 落とす とき は， その ほ 
かい く つか 気をつけなければ ならない こ と 
が あ ります。 たとえ ば， 常 に 1 ド ッ 卜 ずつ 
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かす 方向 は， いつも プラス すれば いいよ 
う に 座標 値 を 入れ替える 作業 を あらかじめ 
してお くんです。 すると あと の処现 がず つ 
と 楽に な り ます。 


水平 構造の ための アルゴリズム 



Ats: さて， いよいよ 実際に テキスト 画 p' 
に ライン を 引く ルーチン を 解説す る こ と に 
しましょう。 

M: え？ いまい つたこと を そのまま コー 
ドに 落とせば い いんじゃないで すか ？ 
Ats ： それでも できない こ と はな いんです 
けど， どうせなら 速い ルーチンの ほう 力 f い 
いじ やない です か。 だか らいかに 高速な ァ 
ルゴ リ ズムを 吐き出す かとい う こ と を 重点 
的に 解説し よ うかと 思います。 
護： そういえば 今回の 連載で は， マシン 語 
入門 的な 部分 はなるべく 省いて い くと いう 
方針 だそう で。 

M ： そう なんです よ。 アル ゴリ ズム 中心の 
記事 構成で つて こ とに なって るら しいんで 
す。 

Ats: さて， では 詳しい 説明に 入る 前に， 
予備知識と して X68000 の テキス ト 画面の 
メモリ 構成 を 図 1 にして みま したので そち 
らを 見て く ださい。 

M: まず わかる のが， しっかりと ビット マ 
ップ になって いる という こ とです かね。 
護： テキス ト 画面と はいう ものの その 内容 
は 高度な グラ フ イツ ク 表示に も 耐えうる 内 
容を もっている といった と ころで しょ う 力'。 
Ats ： ち なみに X68000 のグラ フ イツ クの構 
造 は， ど ん な 画面 モー ドで も 1 ド ッ ト が 1 
ヮ 一 ド に 対応 している ん です。 た と え ば 点 
を 置く ときには， アドレス 計算 をして マス 
ク もせずに ただ 書き込む だけで いいんです。 
いってみ れば 垂直 構造 なわけ です ね。 
護： でも テキスト 面の 場合 は 1 バイ ト が 8 
ビ ッ ト に 割 り 当てられ ている 水平 fflf 造 を し 
ている のです ね。 

M ： なるほど。 そこに ド ットを 置く とする 

と， 同じ バイト 内の ほかの ビットに も 気 を 

fi 己ら なけ れ ばな ら ないから， 処理が 比較的 

ややこしく なり そうだ-な。 

Ats ： コ ン ピュー タの プログラムの 場合， 

「ややこしい = 遅い」 ですからね。 まず 高 

速 化の 鉄則と して， できるだけ ややこしい 

処理 を さける のが 無難で しょう。 ところで, 

テキス ト 画面の 構造 はだいたい 飲み込めた 

でしよう 力'。 

M ： ええ， だいたい は。 

Ats ： じゃあ ライ ン 描画の 高速 化の 指針 を 

いいましょう。 第 1 は 「パイ ト 内の 操作 は 


レジスタの 上で」 という ものです。 

M ： バイ ト 内の 操作と いう と ？ 

Ats ： たとえ ばです よ， テキスト 画 而に横 

一本 線 を 引 く としましょう。 その 場合， 1 

ノ f イトに つき 最高 8 回 は， メモリに 対して 

ビッ ト を 立て る 操作 を し な ければ な ら ない 

です よ ね。 

護： なるほど。 メモリとの やりとり を 8 回 
するなら， それ を レジスタ 上です ませた ほ 
うが 速くす むと いう こ とです ね。 
Ats ： そう なんです よ 。 具体的に どういう 
こと を やる かとい うと， まず 現在 アクセス 
中の ド ットの ある ァ 1、" レ スの 元の 内容 を， 
レジスタに 読み込みます。 そして その パイ 
卜の 第 何ビッ トを アクセス している かの 力 
ゥンタ も 用意し ます。 

M: そう 力'， そして その カウンタ を 監視し 
ておけば， アクセス している ド ッ ト が 1 バ 
ィ ト内を 抜けた かどう かわかる わけ だ。 
護： そしても し 抜けた と わかったら 書き 換 
えた データ を メモリ に 書き込む のです ね。 
Ats ： で， 第 2 の 指針 は 「ループの 中身 は 
できるだけ 軽く する」 という ものです。 こ 
れは 「あらかじめ できる こと は 極力 やって 
おく」 とも いい 換えられます。 
護： あらかじめ できる ことと は？ 
Ats ： たとえ ば， 描画が 終端 座標に 達 し た 
か ど う かの 判定です が， まとも な 方法 だ と 
アクセス 中 の座標^！：を レジスタに もってお 
いて， それ を 1 回 1 回 比べる という 具合に 
なる でしよう。 

M ： でも それじゃ あど う していけ な いんで 
すか ？ 

Ats: いいです 力'， 終端 座標と いっても， 
2 つの 場合が 考えられ るんで す。 ひとつ は 
与えられた 座標に 達する 場合と， もう ひと 
つ はクリ ッ ピ ン グェ リ ァ を 抜け出た 場合。 
護： という こと は 毎回 2 回の 比較 を し な け 
れ ばな ら ない のか。 

Ats ： そうなんです。 だから この ルーチン 
では， 前もって クリ ッ ビングで 弾かれる か 
ど う か を 計算 してお きます。 もし ク リッピ 
ングに ひっかかったら， 画面 終端 を 表す 力 
ゥンタ にちよう ど 画面 終端で 描画 を 止 め る 
よ う な 値 を 代入して いるんで す。 
M ： そう 力'。 ライ ン ルーチンで 点を打つな 
ら とも 力' く， そこそこ 
長い 線 を 引 く な ら ルー 
プを 何十 回 と な く 通 り 
ますから ね。 
Ats ： 多少 重 くても あ 
ら かじめ 計算 をして お 
いた ほ う が 高速 化に つ 
なが るんで す。 



： ろで 速 翻 ま？ 


M ： 今回の は ライ ン ルーチンに して は 少し 

長い かも しれないで すね。 

Ats ： そう です ね， 左 向 き の 描画 と 右 向き 

の 処理 を 振り分けたり， それに ライン スタ 

ィルが ベタのと き は， さらに 速い ルーチン 

に 振り分けた り してます から。 

護： ライン スタイル ま で 指定で き る ん です 

ね。 

Ats ： あ， そうだ。 この ライン ルーチン は 
C の 関数と して 使える よ う になって るんだ 
けど， C で 実行時 間 を 表示す る サンプル プ 
ログ ラム を 組んで みました。 コンパイルし 
て アセンブラ を 通した ラ ィ ン ルーチン と リ 
ンク すると， ライン スタイル 指定， ベタ， 
グラ フィックの ライ ンの 順に 実行時 間 を 100 

分の 1 秒 単位 ま で 表示 して 〈れ るんで す。 

M ： で， どれく らい 速 いんです か？ 
Ats ： テキス ト 画面に ベタ ライン を 引く 場 
合 を 基準に 考える と， ライン スタイル 付き 
が 50% 遅 く ， IOCS を 組み込んだ 場合の グ 
図 1 X68000 の テキス 卜 画面 構成 
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BIT 1 5 BITO 
□□□□□□□□□□□□□□□□ 
画面 座標系 X 軸の ブラ ス 方向— 

I プレーンが このような 構成に なって い 
る。 つまり I プレーン 20000m X 4 で 5I2K 
バイトと なる。 なお， ワード 中の ビット は， 
以上の よ う に 最上 位が 左， 最下位が 右に 割 
り 振られて いるの で 注意が 必要。 ワード 中 
の ビット 番号で 見る と， 座標系の 横軸と 正 
負が 逆転して いるので ある。 



ライン スタイル ■( 寸き （左） ライン スタイル なし （中） グラフ ィ ック （右） 
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ラフ イツ ク 画面の ライ ンが 20% ほど 速い か 
な。 

護 ： グラフ ィ ックの ライ ンの ほうが 速 いん 
です か。 口 ほどに もない と はこの こと です 
ねえ。 

Ats ： 僕 も 最初 あせつ たんだけ ど， やつば 
り ビ ッ ト 処理 を し な ければ な らな いこと を 
考える と， テキスト 画面の ラインの ほう 力 f 
重た いんです よ。 処理の 振り分け 方， テキ 
ス 卜 マスク 機能 を 使う とかした 場合に は， 
ま た 状況が 変わつ てく るでしょう。 まあ， 
三角形の 塗り潰し だと 力'， 横 一列に 同色が 
並ぶ よ う な 処理 だ と テキストの ほう が 断然 
速いです けどね。 
!> ピン ポ一 …… ド タパ- タ ！ 
編： フッ フッ， やっと 見つけた ぞべ ラボー 
め。 やい つ， 奴 を 取り 押さえろ つ ！ 
Ats ： たつ， 助けて く れつ。 
護 ： なんです か あなた 方 はつ ！ 
M ： これが 柴田 君の いってた 人殺しの 編集 
者 か。 

編： おっと マスター さんよ， めったな こと 
をい うもん じ やねえ ぜ。 まあ 初対面 だか ら 


勘弁して やる 力す， こいつ だけ は 
許せね え。 
Ats ： ひいつ。 

編： この ナイ フ はな あ， いま ま 
で 何十 人と ラ ィ ターの 生き血 を 
すすって きたんだ。 おまえ も 今 
日から そいつら の 仲 問 入 り だ ぜ。 
編集長 T ： 侍て つ。 柴田 君， 編 
集 者 を そ ん な 書 き 方して はいけ 
ない。 

副 編 U ： そ う だつ。 Oh!X 編集 
部が 恐ろしい と こ ろ だと 思われ 
る じ やない か, 

編集長 T ： さあ， 力 を 合わせて， 
ホ ノ ボノ 光線 を 照射す る んだ。 
編集 A ： ガッ テン だ！ 
編集 ふ ：ガッ テンよ ！ 

☆☆ パパ パラ パパー 

編 —編集 J ： ハツ， 僕 はどうして こんなと 
ころに …… 。 
M ： 彼の 持- 


'ていた ァ- 


- ナイフが, ス 


ライバー セ ッ 卜の ネジラ になって いる。 
副 編 U ： さあ みんな， ドライバ' 一 を ひとつ 
ずつ 持って。 

編集 A ： てんとう むし プレーヤー セ ッ ト完 

了し まし た。 

編集 ふ ： 前， 横， 後ろ， ビヨンの リ ズム を 
忘れち ゃタ" メ よつ。 

編集長 T ： さあ みんな， 恥ずかし 力 すらずに 
手 をつな ぎ， レッツ ダンス。 
編集 J ： レッツ ダンス。 
編集 ふ ： ゥフ フフ。 

Ats: ああ， Oh!X の 編集 方針 は 愛 だって， 
こういう こ とだつ たんです ね。 
編集 A ：フ フフ。 

護 ： あの これから 毎回 これなん です か。 
M ： きっと 徹夜 明 けで ハイ になって ると き 
に:;!! : いたんで すよ。 私に やわ かるんだ， も 
う 長いから。 つづく 

この 物^ は フィクションです。 登場人物の S 動に は， 作 
者の 主観が ふんだんに 盛り込まれて いますので ご 注 *< 
ださい。 


txline を C の ライブラリ として 使うた めに 


2 
3 

/* 

テキス トライン ルーチンの テス ト 

♦ / 



5 
8 

#incl ude " i oca 1 i ti , h 
# 丄 nc 1 uiie " bas i c . h " 
#inc 1- ude "graph . h" 



9 

11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 

extern void txlinei INT , INT, INT, £N' 

int x,y t s ; 

main ( ) 
[ 

screen ( 2,0,1,1 } ； 
s = ONTIHHI ) ； 

, INT, It 

4T i I 

19 
20 
21 

L 

i.vl ine( 30+x t 156,2； 

1 

0-x t 35f 

> i 0 , Ux555o ) ； 

22 

tort y = 0; y != 201 ； y++ 



23 
24 
25 

I 

line! 30,15(i + y,2; 

0,356- 

/, 0 , 0x5555 ) ； 

26 
27 

1 

„ locatet 3,23 ) ； 
s = 0NT1ME( )-s; 




本文で も 触れた が， この ライン 描画 ルーチン 

は， C の ライブラリ として 使う こと を 前提に 作 

つて ある。 当たり前 だが， 

txlineC x し y し x2,y2,pl,ls )； 
のようにして 呼び出す。 

引数 はす ぺて INT で 指定す るよう になって い 
る。 初めの 4 つ は 見ての とおり 始 点と 終点の 座 
標 である。 

5 つめの pi で 描画す る ブレーン を 指定し， こ 
れは 0 から 3 までの 値 をと る。 

次の 引数 （Is) が ライン スタイル。 ヮ一 ド範 
囲が 有効で， ビットの 立って いる ドット をセッ 
卜し， 寝て いると ころ は リセット する。 なお 線 
を 消したい 場合 は， この ライン スタイルに 0 を 
指定 すれば よい。 

最後の ライン スタイル だが， IMT で 出して い 
るのに ワード 範囲し か 有効で ない と は， いま 考 

リス 卜 1 


える とちよ つと 間抜けで ある。 X68000 の C と 
か アセンブラ はま だ 始め た ばか り なので， こ う 
いう ポロ も 出て くるの だ。 精進し なくて は。 

もう ひとつ， C 言語の ライブラリと するとき 
の 引数の 渡し 方 を ちょっと 説明して おこう。 ま 
ず， 関数が 呼び出された ときに 引数 は スタック 
に 積まれる ことになる。 そして， 呼び出された 
関数で は， その スタックに 精 まれた 引 値 をい つ 
たん レジスタに 受け取つ てから 処理 を 行う。 

リス ト 2 の 22〜32 行まで を 見て いただく とわ 
かると 思う が, LINK 命令で A2 レジスタに ス夕ッ 
クの アドレス を セットし， あと は 1NT 型 （4 ノ、' 
ィ ト） の 引数 を それぞれの レジス 夕に 読み込ん 
でい る。 LINK 命令で A2 レジスタ の fit がい つ た 
ん スタックに コピー される ため， 実際に 値が 格 
納 されて いるの は， スタック ポインタ + 8 であ 
る ことに 注意しても らいたい。 


28 
29 
30 

printfl '実 行に! (2d.X2dfWp かりました", s/10 
s = ONTIMEi ) ； 

J.sXIOO に 

31 

32 

f 

txiinet 1 5K , -180-x , 356 

G.Ovff ff ) ： 

33 
34 

1 

fori y = 0； y ！ = 2U1 ； y++ 1 


36 
36 

txiinet 280,156+y,480,356-y 

0,0\f ff f ) ； 

37 
38 
39 
40 
41 
42 

locate! 3S , 23 ) ； 
s = ONT 1 HE ( )-E ； 

print H ' '実 行 に X2d.X2d 抄か かりました ¥"リ，3/ 
s = ONTlMEt ) ； 

1U0, sXlOO ) ； 

43 
•14 

linet 530+x, 156,73t)-x,356, H 

,0.\f ff f ) ； 

4S 
46 



.17 
48 

iina( 530, 156+y,730,356-y,l£ 

,wxf f ff ) ； 

49 
50 
51 
52 
S3 

, locate! 67 ,i!3 ) ； 
a = ON'nMEl )-a; 

printf ( "実行に X2d.x;idft 力， か 0 ました ¥n",s/ 

1 
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: i ink 



： movriin , 

1 >i(J 

-d7/a0- 

: ctr. 1 



S IOCS 

,B 


： move . 1 

do 

, -lap) 

： move . 1 


& 2 ) ,d0 

； move . I 

12 

I s2» ,dl 

I move . 1 

16 

(a2) ,d2 

： move . 1 

20 

(a2l ,d:i 

： move . 1 

2 -J 

U2) ,d 1 

： move ， 1 

28(a2t ,d5 

£ cmp . 1 


,dJ 

： bge 

non _ej: 

I 6Ng 

dO 

,dl! 


til 


： non^ex; 

： * ます は 


ヒンク few 



clip 

^ ■ bar 



； bsr 




すべ 
消去 


チキ ストに ラ f ンを 3K 


くて INT て 街ぇ する 


しもい » 台に は" に 0 を^ 


include too sea I t ,ma ひ 

tKt .top equ SeOOOOO 
し" lie equ SUO 

, xde f lx 1 ine 


bot torn i d l 
non ..ret. .clip 


'レス 計 B 


上 org , 


mo\ - eu ■ i 
move . 1 


* ai) は 》• V セ ス屮 Xi テキ ストア 卜 レ スをぁ r) わす 
move . 1 d U , d / 


» ふ1 はァ ウセ ス屮の ヒクト を あらわす 
move .b ( a0 ) ,dti 
專 dfi は テキスト アト レスの 元の (*溶 を あらわす 
« <15 に は ライン スタイル^ p' 入って いる 
niovea . J srb i t masK ( aL 

* a l に は マス クの^ ァ ド レスが 入って I \ る。 
move . J da ， -、' des t 

move , 1 t!3 . y des t 

* J(. Y の HiSfl は を M させる 


ittS の W»l かも"^ き 

move . ] d0 , 


move , 
non„cl iph— rw : 


mnve , 
move . 


iph_rw 


move . 1 
move , J 
move . 1 


move . 
non_cl i pivi _f»j 


bottom , dO 
non_c 1 i pbt_ 
し u ttum , d 0 


<lest ,dl 
Hon.clipri 


こ (MIJ 点て、 に は XtlW の t{(^jfl', 
dO.dl に はに は それ それ X , YU^fti 

力 も は 点 ま て ひ intrn : 人って いる 

d7 は tlHi の カウンタ 


' トを リセ.'/ ト する 


bit— recrl ： 

suhri , I) 
bpJ 

■noveq , 1 
move ， h 
mo、'e . h 
non iv r t. n rw : 


き «w* の麵 rr の 判定 


* «續 はに iS する か. 

I ウインドウび に 出， 


出たら おしまい 


bit rebetrZ ： 


non w r L y ru : 
move , 


move . b ( al) ) , d6 
subq. 1 * 1 ,(11 
の iBfti お 了の 树定 

bpl loop ^rw 

bra t. r_ re t 

ef tways ： 
描 豳 のお おがみ— Jf'l き^ WfT 

move , 1 dO , s st) 


bge non..r;l 
move ,1 Left , ri 
non— cl i ph^lu : 

sub. 1 d^.dU 

move .1 d 0 , Li ^ 
move . 1 s'^DDi) , 


sub . 
sub . 
mo\e 


inri\ e . 
non_cl i pht. 1 1.' 

sub . 1 
move . 
move . 
move . 


move , 
pit'. J" 
move: , 


move . 
move • 
u rec ; 


Loop 1 


bit_reaet 丄 1 : 
and ， 
bi t_reo J 1 
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andi . b 

«7,a4 

bne 

t) u ti t'rt x lw 

movtj . b 

d6, (aO) 

move . It 

-(aUl ,iit> 

non_wrtx_i»i : 


SUl)(] . 1 


bmi i:r _rftt 

crap. L 
bgo 


bra 

noi し i.'riy — 

down_iw: - 


1*0 1 . u 

as 

bcc 

biL_r(;se(.li! 

or. b 

( a 1 , .1 1 t ,d6 

bra 


bit.resetl^: 


ami . b 

Utat.dlt.dt) 

non_wrty_lu: 


move. b 


adda . 1 


move. b 



hp l 


bra 

wr . ri-t 

* ライン スタイルの ビ./ 

ト かすへ て 立って い 

* 1« 台の 舰。 こちに 3 び) fg®t/) わかいく ぶん 

quif:k_rw: 


moveq . 1 
bsel . 1 


move . 1 


q loop ru : 


― add. 1 


cmp • 1 
bst 


q_loop_x_rw: 


or. b 
ror . b 

d5 

bee 


move . b 

, ( tU> ) -f 

iiiu^'e • し 

(aOl ,ac 

q_non_Krtx_r>^ : 



sub<| . 
，W« の: 


麵 n* ぬ «s 


adda. 1 dl ,aU 

move . b ( ad 1 , d6 
suht). 1 ? 1 , d 1 

bpl q_, 1 oop_ i 


272 : q_down_rw: 


280: quick— 


284 : a loop— 


— loop 一-、:— 


adda . 
move. 


bpl 


rooveq , 
bset . I 


mo vi; . h 
move. h 


»«H*D 幽は の條 


move . 
adda. 
mnve . 


：108 ： q..down_ 


adda . J 'j-l , au 
move . ti ( uO ) , <ib 
subq. I ？ 1 


muvea . 
IOCS 
movem . 


« Y^tKtO クリリ ヒンク 胃 
* 要するにお' 点の Y 座 ffifli ゥ f 二 トウの 丄-. 
» にあるなら ク り': /ピンクす る 
y_cl ip: 

cmp. i top, (1 1 

bl t non r'-.t • yc 

rta 

non_ret_yn ； 

omp. 1 top,ij:i 

bge nun. ret.yc2 

move • t >i:0UU , d I 

move .1 il ! ,t!3 

move . 1 « - I Oil , d0 

move . 1 i-l U 

rts 

non_ret_yC(i : 

movem. 1 il^-<l l , - 1 sn) 


* XSffl|£Wtf) ク りつ 
x_clipl: 


bit non 
non ret xel : 


bge non . i et _xcl^ 

move . J #^U0U ,<i I 
move . 1 d 1 ,d3 

move . I dl ,<iu 
move . 1 dl , ill: 


move . 
move . 


mula 
diva 
ext . 1 


move . 1 
movem . 


* XKWfeflW の クリ. -ノ ヒンク 
x_c lipr ； 

cmn. 1 right, do 

but ひ on r,;t, xcr 
rta 

non_ret_xcr: 

cmp. 1 ritfh[ 

ble non .ret xcrU 

(DuVU . 1 s^0i)\) , d 1 
move . 1 til >cl3 
rta 

non_re t_xor2 : 

movem, 1 d^-ii 1 , - i s.p) 


move . 1 right 
movem . 1 { sp ) -t 


.data 


x dest : 
x_strt : 
y dest ： 
bi t:_mask : 


plorg: 

. i so-juouu 

. 1 $0l)UU()U 
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(で) の ショート プロば 一て い —— そのぬ 

すくす く 育つ ショート ブ。 

Komura Sacoshi ^-j 小、 j* 耳" & 

心ゥキ ゥキ， 胸 は ワク ワク。 めでたい こと はよ いこと だ， つうわけ で 今月の ショー 
卜 プロ は， 結構 入力し がいの ある U ス 卜が 3 本 揃ってます。 気合の 入った プロ グラ 
ムを 心お きな < 遊び ましよ ラ。 



やった〜， あと 2回 でい よいよ この ショー 
ト プロ も 4 周年 を 迎える のであります。 や 
あ， 短い よう で 長 かつ た， 長いよう で 短 かつ 
た。 これ も ひとえに 読者の 皆さんのお 力' げ 
さ ま なので あ り ま す。 感謝 感謝。 

え， なんで 今月 こんな ことい つてる のかつ 
て？ それ はです ね， 毎年 毎年， ショート 
プロ 連載 〇 周年 記念と いうの を 忘れて いて 
です ね， 終わった あとで 読者の 方から 「今 
年 は 〇 周年 記念 を やらな いんです か？」 と 
いう ハガキ を も ら つてし ま うから なんです 
ね。 で， 今年 は 4 周年の 2 力 月 前に 気がつ 
いたので， 忘れない ようにい まの うちにお 
礼の 言 薬 をい つてお いたわけ です， はい。 
え 一え一， どうせ 私 は 連載 も 自分の 誕生日 
も バレン タイ ンデー も クリスマス も 正月 も， 
めでたい こ と はみ〜 んな 終わって から 気が 
つくお マヌ ケ棣 です よ ~だ。 ふんだ （ス ネ 
る なって）。 

てな わけで， めでたい。 ついでに 今月 は， 
いつもよ りちよ びつ と 大きめ の プロ グラ ム 
を 3 本 紹介し ちゃい ま しょう。 

…-" あれ？ そういえば 何 か 今月 はめで 
たい H だつ た ような 気がす る ん だが •••••• 。 

忘れて しまって いる。 ま， いい 力'。 いつも 
のように スタート！ （編 注： 今月 は OWX 
創刊 11 周年です） 


役立つ ゲーム だ ，サテライト 


さっそく 今 )] の 1 本 卜し 鹿! /こ 島 県の 大上 
さんの プログラムで， X- BASIC 用の キー 
練習に もなる ゲーム， SATELLITE. B AS 
です。 どうぞつ。 

SATELUTE.BAS for X68000/030 
(要 X- BAS に， XVI 以上 推奨， PCM8.X) 

鹿児島県 大 上幸宏 



X-BASIC 用の ゲー ム です ので . X- BASIC 
を 立ち上げ， リスト 1 を 入力し ます。 それ 
か ら 打ち 問 違いがない こ と を 確認した ら， 
ゲーム 中の 効果音で ある 5 つの PCM ファ 
ィ ル を)' 1レな して く ださい。 それぞれ， 


スター ト時の 効果音 
レーザー 音 
爆破 音 

ゲームオーバーの 音 

レベル ァ ップ -ず，： 


GO.PCM 

SHOT.PCM 

HIT.PCM 

BOM.PCM 

UP.PCM 


という ファイル 名に して カレント ディ レク 
ト リ に 人れ ておいて く ださい （ちなみに 投 
稿され てきた ディスクに は， Z- MUSIC シ 
ス テ ム SH0T1 . PCM , SCRC5 . PCM , SHOT 
2 . PCM , BOMB] . PCM , EXPL1 . PCM を 
使用して ありました）。 そして， 理速庞 
に 余裕が あれば PCM8.X を 組み込む と い 
いでし よ う。 

さあて， ここまで きたら あと は 遊ぶ だけ。 
こ の ゲー ムの ルール はいたって 簡 単です。 
H 的 は 赤， 青に 分かれて 相手の ミサイル を 
破壊す る こと。 相手の ミ サ ィ ルが 自分の 領 
地 （赤 ま た は 青の 带に なって いる 部分） に 落 
ちる と ゲーム オーバーです。 どちら が 赤， 
青になる か は ゲーム を 始める 前に 決めて お 
いて く ださい。 

なお， 遊び 方と して 以' ド のよ う な パター 
ンがぁ り ます。 

1) 2 入で キー ボー ドで 遊ぶ 

最も 一般的 （？） な 遊び 方。 画面 上の アル 
フ アベ ッ ト と 数字 は 各 キーに W) 芯して いま 
す。 キー を 押す と， その キーに 対応した ェ 
リ 7 に レーザーが 発射され て, 敵 味方 関係 
な しに その エリア を 飛行 している ミサイル 
を 破壊 します。 こ の 遊び 方 は， キー ボー ド 
を 占領され た り して 真面目に 遊べない と い 
う 欠点 を もってい ま すので ；；に な してく ださ 


い。 ある 程度 モラル を 守って 同 レベル （キー 
ボードの 習熟 度） の 入と 遊びましょう。 遊 
ぶ 前に は CAPS キー を 押す の を 忘れない こ 

2) キーボードと マウスで 遊ぶ 

ひ と り は キー ボー ド， もう ひと り は マウ 
スで 遊ぶ という 方法です。 マ ウスの 人 は， 
レ 一ザ一 を ％ 射 し たい ェ リアに カー ゾルを 
合わせ， 左 ボタン を 押す と レーザーが 発射 
されます。 

3) キー ボー ド と ソフトウェア キ 一ボー ド 
で 遊ぶ 

ひとり は キーボードで， もう ひとり は マ 
ゥ ス の 右 ボタ ン を 押す こ と で 表示され る ゾ 
フ トウ ェ アキ一 ボー ドで 遊ぶ という 方法で 
す。 ソフトウェア キー ボー ド 上の 文字 を 押 
す こ とで その 文字に 纣応 する エリ ァの レー 
ザ 一が 発射され ます。 

2>,3) の 場合と も マウス を 動かす と）!！!: 現 
速度が 落ちたり， PCM8.X を 使って いる 
と 効果音が おか し 〈なったり しま す。 注: S 
して く ださ い。 

4) ひ と り で 遊ぶ 

最後に ひとり で 遊ぶ 場合 を 説明 します。 
この場合 は キーボード を 使い， 赤 青 両方の 
ミサ イノ レ を 破壊 します。 別名 神様 モー ド。 
敵 味方 は 関係な く ミサイルが 相手の 領土に 
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落ちたら ゲームオーバーになる わけです ね。 
タイ ビングの 練習 をす るに はう つてつ けの 
遊び 方です。 

んー， ちょっと 説明 も リスト も 長く なつ 
てし まつたけ ど， こいつ は ナカ ナカ グッド 
です よ。 画面 も 結構 きれいだ し， そこそこ 
速い マシンで 遊ぶ か， コンパイル すれば 非 
常に 燃える ゲームです。 2 人 対戦 キー ボー 
ド モードで やる と， もう キー を 探す よりも 
2 人の キーの 奪い合い になって， 画面 上で 
はな く 肉体の 戦いに な り ます （おいおい）。 
さらに， 協力 モードが あると もっと 面白 かつ 
たか も しれないで すね。 

とにかく， X - BASIC でも 遊べて 役立つ， 
ついでに いう と 友情に ヒビの 入る （オイ） プ 
ログ ラム を 作る ことができる という， いい 
見本み たいな ゲームで すね。 だ あから キー 
ボードに おおい かぶ さるな つての ！ もつ 
ていく なって ！ 

この ゲーム を 遊ぶ に は， X68000 と X- 
BASIC, プログラム， PCM ファイルが あ 
れば 一応 遊べ る わ けです が， ちょっと 処理 
の 重い プログラム なので， BAStoC コンパ 
イラで コンパイル する 力'， XVI10J:. の パワー 
の マシン を 使った ほうがいい でしよう。 

また， PCM8.X を 組み込む と 爆発 時に 
ミサイルが 止まらないで いいのです 力 *, そ 
の 場合 は コンパイルし ていても XVI 以上の 
マシン が あ つ た ほ う がいいで すね。 

そ う だ， 忘れて た。 コン フィグレー ショ 
ンは スタート 画面のと きに 力一 'ノル を 
CONFIGURATION に 合わせて リターン 
キー を 押す とコン フィグレー ショ ン 画面に 


入ります。 メニュー とその 機能 は 以下のと 
お り です。 

LEVEL ： ミサイルの 数 を 設定 
WAIT ： インタ プリ タ上， コンパイルした 
プログラム のどち ら であるか を 設定し ます。 
インタプリタ 上で 使う ときには bas を， コ 
ンハ 。ィ ル したと き に は x を 選ぶ 
SOUND ： 効果音の ON/OFF 設定 
PCM8 ： PCM8.X が 組み込まれ ている かど 
う か を 設定 

2P ： 2 人が キー ボー ドで 遊ぶ か， ひとり 

が マウスで 遊ぶ のか を 設定 

L.UP ： ゲーム 屮 レベルアップ する かど う 

かの 設定 

これら を 設定す る こ とがで きます。 
コン フィグレー ショ ン 画面から 戻る と き 

に は リターン キ 一を 押して く ださい。 
さあ！ 宇宙で 肉体 勝負な の だ。 くう〜， 

燃える ぜ。 

ゅダ 子 育 T 子育て CHILD だ 

さて， 続いての 2 本 B いきます。 富山県 
の 杉林さん の 作品で， X- BASIC 用 子育て 
ゲーム CHILD. BAS です。 ど う ぞ ！ 
CHILD. BAS for X68000 シリーズ 

(要 X- BAS に） 
富山県 杉林 隆志 

BASIC の ゲームで すから， いつものよ 
うに BASIC を 立ち上げて， リスト 2 を 入 
力して RUN すれば 0K。 この ゲーム は テキ 
スト ベースの， どっかで 聞いた ような 子 育 
て ゲームです。 まず 男 か 女の 赤ん坊が 与え 


動かない よと 思う 前に (8) 


★ SATTE し ITE.BAS で 動きが 止ま るぞ ！ 

今月 号 掲載の SATTELLITE. BAS で 動きが 止ま 
るぞ， という 方が いると 思います が， それ は そ 
れで 正しい のです。 

まず， W を 追って 锐 明して いきます。 この プ 

ログ ラムで は， ゲーム 中の 効果音に AD PCM 音 
源 を 使って います。 この X68000 の 音源 は 一度 
に I 音し か ffl す ことができません。 

ところが， ゲーム 中で は 一度に いくつもの ミ 
ザイルが 爆発す る ことがあります。 その 場合. 
効果音が 複数 同時に 鳴ります よね。 I 音し か 出 
せない ところへ 複数の 音 を 出す よ う に 指定す る 
と， X68000 はまず 最初の 音 を 鳴らしてから 次 
を 鳴らす …一 と XI 番 にかた づけて いこ うとす る 
のです。 結果と してに すべての 音が 鳴り 終わる 


まで 動きが 止まって しまう ことになる のです。 
そ 二で， X68000 で 複数の サンプリング 音声 

を 出力す るた めの ドライバ である PCM8.X を 使 

えば， 一度に 複数の 効果音 を 鳴らす ことができ 

るので， この 問題 は 解決し ます。 

しかし， PCM8 . X は X68000 に 非常 に 負担 を か 

ける ソフトな ので， ゲーム 自体が 運くな つてし 

まいます。 

XVI 以上の マシンで やる か， コンパイル すれ 
ば; 的に 十分 遊べます が， C コンパイラ を もつ 
ていない 人 は 途中で 止まっても， PCM8.X を 使 
わないで 遊んだ ほうがい いと 思います。 

実際に 皆さんが 遊んで みて， このへんの パラ 
ンスを 自分の マシンに 合わせて 決めて く ださい 
ね。 


CHILD. BAS 

られ ますので 名前 をつ けましょう。 そうす 
る と.， 

[1] 休 整 [6] 留学 

[2] 学習 [ 7 ] 旅行 

[3〕 スポーツ [8] 海外旅行 

[4] 遊び [9]X68000 

[5] アルバイト [0] なにも 指導し ない 

という， コマンドの メニューが 出て きます 

ので， どれ か を 選択し 子供に 行わせます 

(年齢に よって は 実行で きない コ マン ドが 

あります）。 

で， これ を 0 歳から 18 歳まで 繰り返す と， 
子供の 将来が 決ま り ま して …… という 子 育 
て ゲームな のであります。 ん〜， どつ かで 
聞いた よ うな コンセプトの ゲーム だな。 投 
稿 原稿に は 「Oh!X の STUDIO X に 子育て 
に 役立つ プログラム を」 とあった の を 見て 
思いつきました， と 書いて あつたけ ど 本当 
に ホン ト？ 某 シムね 一 ちゃんと か 某 卒業 
とかで はな く て （笑)。 

遊んだ 感覚 として は テキスト ベースの シ 
ムね 一ち やん ノリです。 ただ， ひたすら， 
コマンド を 入れて いく わけです 力 f , 返って 
< る 返事が 少な い （入力 した コマンド も 失 
敗す るって こと もない から， 返事が ひとつ 
しかな いんだよ ね） のと 途中の ィ ベン 卜が 
少ない ので ちょっと 単調 かな， という 気 は 
します。 リスト 屮に 同じような 筒 所が 多い 
ので， うまく すれば もう 少し 短くても ィべ 
ン トを增 やすこ と はでき たか も しれません 
ね （まあ， 私 も ハンズの リスト 見られたら 
なんに も いえんけ どね …… 反省）。 

エンディング は， 結構 数が 用意され てい 
ます。 全部 見られる まで ガン バリましょう。 
リストに は 似た よ う な 筒 所が 結構 あ る ので， 
エディ タで 入力 した ほうが 楽 だと 思います。 
改造 も 簡単 だと 思います。 内容に ついては 
…… ん， ま， 見れば だいたい やって いる こ 
と はわ かり ますよ ね。 
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しかし， 生ま れ たのが 女の子 だ とやる 気 
がお き るんだ けど， 男 だと 全然 やる 気がし 
ない ぞ。 テキスト ベース なのに なんで だろ 
う。 困った もんだ な。 

^•r* キーが 化けち や 勺 ESEKEY 

さて， いよいよ 今月 最後の 3 本 目。 東京 
都の 鈴 木さん によ る キーに ちょつ と 細工 を 
しちやう 便利な プログラム， ESEKEY.X 
です。 ど う ぞ〜。 

ESEKEY.X for X68000 シリーズ 

(要 アセンブラ， リンカ） 
東京都 鈴 木克宗 

この プログラム は 表 1 のよ う な キー 操作 
をす る ことで， ほかの キーの 代わり を させ 
る こ とがで き るよう にす るた めの プロ グラ 
ム です。 

この プログラム は アセンブラの ソース リ 
ストの 形で 揭戟 されて います。 リスト 3 を 
ESEKEY.S と い う 名前で エディ タで 人力 
し， アセンブラ， リンカ を 通して， 実行 ファ 
ィ ル ESEKEY.X を 作つ て く ださ い。 

そして， コマンド ライン 上から， 
A>ESEKEY 
と して 実行 し て く ださ い。 こ れで表 1 の よ 
うに， CTRL+ "," キ 一を かな キーの 代 
わりにしたり， といった ことができ るよう 
にな り ます。 

な お， この プロ グ ラ ム は 常駐 チェ ックを 
していません。 複数 常駐しても 正常 動作 は 
します 力 f ， 前に 常駐した プログラムの 使つ 
ていた メモリ エリア が 無駄に なります c そ 
して， CONFIG.SYS の 中から DEVICE 指 

表 1 変更 キ 一一 覧 


キー入力 

効果 

CTR し + つ" 
CTRL+ "." 
CTRL+ 7" 
"-ろ" 

かな ON/OFF 
□ —マ 字 ON/OFF 
CAPS ON/OFF 
¥ 入力 


'ブ' 


定 する こと はでき ません。 使う 

とき は， PROGRAM 指定 や 
AUTOEXEC. BAT で 組み込ん 
でから 使って く ださ い。 

プログラムです 力 s, まず 入力 

する キーと 発^す る キー ィ ベン 
トは 固定です。 これら を 変更す 
る に は， 直 接 ソース リスト を 変 
更 する 必要が あ り ます。 修正す 
る 場合 は， 

1) CTRL キ 一を 押さない 入力 
ラベル— CTRLOFF か ら キー 

判定 を 追加 

2) CTRL キー と 同時の キー入力 
常駐 部の 最後の ほ うに ある テ' 

— KEYTBL の 内容 を 変更す る 
例） _KEYTBL 

del event , Inkey 


del -1 * END MARK 
EVENT: ゾ フ ト 的 に 発生す る キー入力の 
スキャン コード 

Inkey ： 実際に 押される キーの スキャン コー 
ド x 256 し B— KEYSYS や _B 一 KEYINP での 
返り 値と 同じ） 

以上の ように すれば， CTRL + Inkey キ一 
で EVENT キーが 押 された のと 同じ ことに 
な り ま す。 

あ〜， ある ある ある ある ある！ と 思わ 
ず さけんで しまい そ うな プログラムで すね。 
私 も 一時期 ァメ リカ 製 キーボード つきの マ 
シン を 使って いたので， ノ "バックスラッシュ 
を 打つ ときに たろ" の 位置に あれば いい 
な と 思う こと が あ る のです よ。 うむ， これ 
は ナイスです。 ローマ字， CAPS ロック キー 
の W り 替えが でき るの もさ らに ナイ ス です。 

これ を 元に すれば， アメリカ 製 キー ボー 
ド 風に "（）" の 位置 を ずらす と 力'， あるい 
は コント ロール キーの 機能 をシフ トキ 一に 



やらせる と 力' （手の 腹で 押せて 便利 だって 
いう 人 もい るんで すよ）， あるいは 某 親 桁 

シフト ふうに "}" キーに ノ ■： 'ッ ク スペース 
の 機能 を もたせる と 力' （そう， 親指 シフトつ 
て 英語 モー ドで もこう いう 変態的な キ 一配 

列なん です よ ！ さす カリ：， 私 はこれ がい 
い と いう 人の 気がしれ な いんだけ ど）。 

さ て ， 便利 な こと は 便利 だ けど， これつ 
て な ん にも 知 ら ないで 使われた らいた ずら 
プログラム にならん か？ なったら いや だ 
な。 わしって さ， 本誌で 「これって いたず 
らに 使われそう」 とか 書く と 編集 室で やら 
れ ていち ばん 最初に ひっかか る ん だよ な， 
自分で 紹介した の 忘れて …… 。 

そうそう， この プログラム は 残念ながら 
常駐 解除 もで きません。 S 分で 改造 しょう 
とする 入 はぜ ひこの 部分 もっけて く ださい。 
いや， なに， 変えた きり 戻れない と， 本当 
にいた ずら に 使う 入が いる んじゃ ないかな 
一と か … … あは はは （ 被害妄想 すぎる つて）。 

やるな よ， スタッフ ども。 いく ら わし 力 f 
忘れつ ぼい からって。 そ 一 ゆ 一， なんとか 
の 恨みって一 の はわ し 絶対 忘れない < と 本 
人 は 思って いる） ん だからね。 ほら ほら， 
心当たりの ある 入が いるだろう， そこに も 
そこに も …… 。 う 一む， 疑心暗鬼 になった 
と こ ろで また 来月 ！ それじゃね。 
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10 /* —一 SATELLITE 


Id By Y.OUE 1$H3 一一 

170 INITl ) 



20 int A , B , C , I , J , L 


し 

ISO /" OP ** 




, IIS , C(. 


190 WA=0:SN=0:PH=0 

■ し P=3 : : : L し it) : i 

S=3000 

30 atr IN, し V,KJt3( 

i ，" 1 1 


2Q0 repeat 



40 dim char RE{ 25= 

1 ,B し （ 2 

55),i;O(14U00) ,FE{ 1600 > ,HI ( 1000U) ,GA(-I 

21U console 0 , 32 ,U 



70001 ,L'P( 7000) ,ER< 1U 

IU 


220 for 1=0 to 20 



- - 

e a 

Mm i:o) 

17} 

,KX( HO 1 ,KY"01 ,B\"( '£9 1 , BY120) , PY t 5 ) 

230 MKI r }=0:MB( I 
ZAQ next 



70 dim char FP( 6)= 

{2,1,1 





80 dim char ST( 10} 

=10,0, 

1,1,2, 2, 3 ,3, 3,4, J) 

260 SC( ) 



dim char XH(5)= 

(Q,S,-t 

,3,2, I 

270 for 1=0 tu 10 



16U dim char XU{ 5)= 

15,0,1 


280 sp_movel I , -t 

S , U,U) 


110 dim int PS { 6 ) = 

o, iya-1 


290 next 



120 screen 1 , 2， I , 1 



300 mouse! 2 ) 



130 console , , 0 



310 locate '11 , 2H 



140 mouse ( 0 ) 



： に 1， print "START 



150 naareal 0 ,0,511 



330 print spc( ^7 ) ； 

'COM- JiiLKATlOS" 


160 vpsge ( 1 ) 







(で） のシ ： 


プロば 一て い 61 


350 

repeat 




編 

F=intf rnd( )4:lb 1 1 ] 




370 

C=int(rndl | »«S5J3j 1 1 




3KU 

pa 1 e t { P , C ) 




：190 

し V= inkey$ ( 0 ) 




400 

i f asc(LV» = aU and t. \ < 

« then CV=CY-1 



'110 


1 t lien CY = (:、 1 1 



420 

sp move (0, 1 BH , -J 1st 1 1*\ 




430 

R=R+1 




440 

I f ascf LV ) = 2? Llieii e 【い 

1 



450 

if asc(LV) = 13 and i \ = 

then CONKt \ 



460 

untl J aac( LV)= 13 




470 

if R>32767 then H = :*i!TG7 




480 
190 

random izft ( K ) 
els 




500 

if HD= 1 then muusel 1 1 




510 

/» START « 




520 

apage 1 0 J 




530 

sp nio、.e (0,-16iU,Oi 




540 

console 26 , 2 , 0 : clti 




550 

print spot 30 ) ； "liEAl)\ " 




560 

LOOP(700B) 




570 

print spc ( 31) ) ; "aTAHT" 




580 

if SN=0 then a playttiO, 




590 
600 

LOOP(2700) 




tuo 

pr i nt 

console U , 32 , U 




620 

for 1=1 to 3(5 




630 

palet ( I , U t 




640 
650 





660 

SC( ) 

/* t MAIN ** 




670 

repea t 




6B0 

for i = o to い li 




690 

if MR(I )=!» then i 




700 
710 

RY( I) = j nt ( null H iZi 
RX ( I ) = 1 UU 




720 

MB( I )= 1 J els..- | 




730 

if RXI T K3B2 t hen 

RXI I1=«X( 1 〗f い 

IST1LM 

KAl else | 

f 40 

RR~ 1 ： h 1 =0 I 




750 
766 

if MB(【|=i> then 1 




770 
780 

BY(It = int(rndI ) * 12) 
B-U "=397 




790 

HB( = l | elut: I 




eoo 

if i)> 1 15 thtfii 

BX (I) = BX ( I ) - 1 - 

t ST { L ) 

WAI else ( 

810 

KR=1 :KI=1 1 




820 
830 

| 

next 




840 

for 1=0 to い li 




B50 

sp_move f 1 , R\ ( ] t , i KV ( I 

り 8 1 +1 50, (M 



8S0 

sp_raove ( 【"（）,B リ 11.(1^ 




879 

next 




B80 

fN=inkey$(0) 




>tge 

m&BLat(D.\ t DV,[.B,RB) 




908 

if 1NO " ' then KtVS« ( ， 




9ie 

if LB=-1 then ば" i 1 1 




920 

if bs^I IN ) =^7 then 

：( ) 



930 

palett 3T , 1 1560 I 




940 
950 

repeat 
[=1 + 1 




960 

until 1 > ( l-k'A) *2.1UU 




970 

/* GAME OVER * 




980 

paletiC.O) 





un t i. 1 RR= 1 




100U 

for C=0 to 31 




1010 

RR=rBb(C,L',i) 




1020 

palet I U , RU 1 




1&30 

LOOP! 100) 




1040 

next 




lose 

if SN = U theiv a pluyiUA, 

:■' I 



IU60 

to?o 

SC( ) 




tuso 

conso le 26 , ^ ( U 




1090 
LliE 1 

if WI=ti then pi- i tit spi-i 
/ON" 

； 3 ) ； "HED WON " « 

lse pr 

"it spc ( 28.) ; ,- B 

1 100 

し OOPI 




1 1 10 

for C=0 to 3 1 




11 20 

RR=rgb( 31 -C i ^ 1 -i.' , i 1-)； 




1 1 30 
1140 

pa 1 e t { 0 > i< K ) 

LOOP{ 200 ) 




1150 

next 




1160 

し OOP( -15U1) ) 




1170 

print spc (id 8) ； "ij.XMt' uv t 

i" 



1 180 

l,OuP{ 14000 ) 




1 190 

until RR=2 




1200 

end 




1210 

/4 拿 FUNC 4 i 




1 220 

f unc KEYSC { ) 




1230 





1240 

"^tnstr 1 1 U 1 | M i 




1250 

ins pos ( M\ , MV ) 




1260 





1270 

if C=0 or C=37 uv L=40 

>r C=4 I or C=25 

5 then 

apuge 1 (J に vetu 

rn ( ) 
1280 

X=C mod t> 




1230 

Fl=0:F2=0 




1300 

paletfC, 65534 ) 




1310 

for 1=0 to L*Z 




1320 

PR=pointlRM l )+8, 1HV ( 





PB= point { U\ ( 1 ) tB , { BV ( 

【 i "8 i + istn 



1350 

MRU ) =0 ： tH( Fl ) = 1 :K1 

= Fl+l 



1360 

TU=TB+XI(IMH0 | 




U70 

if PB=C then 1 




1.180 


= F2+l 



1390 

TR=THt\B( \ M10 | 




HOO 

next 




Hie 

i f SN = 0 Llien I a play I F 




1420 

LOOP(200I | 





l-*3 = FI+F2:CO=CO+FJ 





1440 

apage (01 


1450 

if F3 <> t) then 1 


1 460 

palet { C , 198 I | 


1470 

i f ph= i i hen F'J=1 


1480 



1490 

if SN = U ttien rt |)lav( H 1,1, l^-(X 1 


1500 

i i' p«=0 and SN = U then I'or J=U 

to 900* 1. 1 1 : next 

1510 

next 


1520 



1530 

wh j le I< * f 1 


154U 

sp_movelER( I 1 ,- ltl,U,U) ： 1 = 1 + 1 


1 550 

enduh lie 


1560 



1570 

W h i le IOF2 


1580 

sp_ move! EB( I (+20,-16,0, I ) : U 


1590 
1 goo 

enduh l le 


1 B 1 0 

3d ) j 
repeat 


1620 

l r> :so 

unti 1 inlteySI 0 l = " " 
LB=0 


1640 

return ( ) 


1650 

endf tine 


1660 

/" INIT »* 


1670 

«nd 

func INIT( I 


lti90 



1700 

for 1=0 to 10U 


1710 

X= int ( rnd ( 1*51+21 


1 7 ゥ 0 

Y= 1 nt ( rud ( ) * 5 1 1! l' 


1730 

pset ( X' ！ V i ^ a a ) 


1740 

next 


1750 
1760 

vpa Ke ( 3 ) 

for 1=1 to 'Jti 


1770 



1780 

next 


1790 
1 KOt) 

palotOr, 1 IStiU ) 
for 1=0 to 5 


1810 

for J=U to o 


1828 

fill ( 1 IHtl 1 1：1(； } , 1 J*:i6) , 1 




1830 



181 U 

next 


1850 

for 1=0 to H 


I860 
1870 

linet 1-I8tl li:it>] , 1 1H, I |8 + U*^ti) 


18H0 

next 

for 【=0 to ti 


1HU0 

llnel t IB, H8f 1 1 t M> ) , :tK 1 , 1 IH-f I ] 

f , tf . . -j y , 

190U 

next 


1910 

pal tit [ IU , 1 £JH 1 l 


1920 

pa 1 e t. ( •! 1 , G ^ ) 


t93U 



l y-i o- 

symboli 195,105,"-^ ^ATf-I.LITf — " 

1 1 1 H や" i 0 ) 

195U 

mi o ) = " a b c: n ii i'" 


I 960 

H( 1 » = "• (3 H L J Ii i 


1970 

M(2) = " M N O P (J a" 


1 l J80 

M( 3 ) = "S T U V W X ' 


1990 

Ml l) = " y Z 1 2 '.i A " 


2000 

H(5 1 = "5 a 7 8 Q O'.' 


2010 

RJ= M AbCUEFtHUJhl.MN'>('»ikSn , \lv\Y21^ 


2020 



2 謂 

symbol ( 1 5 1 , 1 ft 1 + 1 1 1 ti 1 , M I I 1 , 1 . 1 . 



next 


2050 

t'illl 1U0 , 1-IB, ].'IU , Jti I , -I"> 



fill ( 3ti2 , 1 18, "2 , :iti-l ,|M 


2070 

ZR=string${ iM , "0" l 


2080 

SI = "00U0U0lH)t)0O0l)l)0O 1 1 1UU01 1 L 1 1 ] 

luoi m(,m 1 1 1222101 1 1 11 1 

111 11 

1121 1 1 11 1 1 1 1 M 1 1 1 1 1 1 1 1 1 It 1 1 1 H t 1 

1 1 1 3.'13,r.(131 1 111 11 1 1033300U 



2090 

SR=ZH+S1+ZR 


2100 

for ,,= 1 to 25ft 


2110 

2120 

SP^valfmidSl 化，.】， 1 j i 
HEI J- 1 i=SP 


213U 

next 


2140 

for 1=0 to 7 


2150 

MSI [ )=mirror$tinUiS(Ml , I I * IHI + l 

tti ) 1 

2160 

SB=SB+H3f 1 1 


2170 

next 


2180 

SB=2R+SB+2R 


2190 

for J= 1 to 2ao 


2200 

SP=\-aL(midSiSH,J. 1 > i 


2210 

if SP=0 then 1", リ- 1 1=11 h Lstt RL 

J-l l=.ip+y 

2220 

next 


2230 

ap_in i t ( 1 


2240 

sp_del*(0 t HF , 1 ， 


H250 

sp deft 1 , Bl., I 1 



for 1=1 La tj 


2270 

sp_eoior I 『,PSl I ) i 


2280 

next 


2290 

sp_di sp I ] ) 


2300 




freed "II , 1UU00.F i 


2320 

fr 1 ose I F ) 


2330 

F= ('open 1 "0O.PI H" . ' UM'' 1 


2340 

freadlGO, l.'lOUO , 1 


2350 

fciosetn 


23tiO 

F=fopen( "BOM. PfM" , "KK" 1 


2370 

freadlQA^TOUO,!- 1 1 


2380 

fr;lose( K) 


2390 

F=fopen("SHOT.K-M" , "RWl 


2 1 00 

f'readlFK, 1 t>t)0 , K 1 



f"c Lose! F) 


2420 

F=fopen{ "Ut-.I'i M'. ， -, RW* 1 


2430 

freadtUP.7000,1'1 


2440 

fclose(F) 


2-150 

return ( ) 


2460 



2470 

/«» CONFIO «» 


2480 

func COMF1 1 


2-190 



2500 

locate -10,25 


2510 

print" し EVE に' 



62 Oh!X 1993.6. 


たさん， お;^ おめでと 


mw 哲也 (22) 埯玉堪 


25'£B 

print spc(20 ) ； "WAIT 

X 

BAS ■' 

2539 

print ape ( 20 ) ； "SOl/ND 

ON 

OFF" 

2540 

print spot 20) ； "PCM8 

on . 

OFF" 

255 & 

print apc{20) ； "2P 

KEY 

MOUSE" 

2560 

print spc( 20) ； " 1,. UP 

ON 

OFF" 

2570 

s p— movel 1 0 + 1 , 2 1 ti + [ h'A i 6 4 

,416,0) 


2580 

sp— move ( 10+2,216+{SN>U4 

,132,0) 


2590 

sp_move( 10 + a t 'Jltit(PU>64 

,448,U) 


260& 

sp_move( 10 + 4 ,216 + IMt'ttM 

,464 , 0 1 


2610 

sp move{ 10+5,216t([J. t *64 

,480,0' 


2620 
2630 

CY=0 

for Isl to 10 



2640 

ap_move( 1 ,200+ ( IH7 J 

00,01 


2650 

next 



2660 

sp— off (い 1, 10) 



2670 

repeat. 



2688 

TN=inkey$iUl 




if asc( IN t = and CV< 

0 then ( 

'V=CV-l 

2700 

if asc( IN)=31 and CV< 

5 then ( 

:v=cv+ 1 

2710 

sp_move (0,135, 40D+ I 

16 > ,01 


2720 

if~CY=a and A&ni IN )=iit 

then f 


2730 

if L<> 10 then I.= L.+ 1 



2740 

sp_off 1 1 , 1U) 



275fl 

sp_on ( 1 1 1. > J 



2760 

if CyaO and aao(TN つ- 2! 

then | 


2770 

if L<> 1 then L=L- 1 



2780 
2796 

sp— off ( 1,10) 



2800 

sp on 1 1 , し) j 
if CYOO and asei IN I = 4 

8 then 


2816 

if PY(CY) =0 then rv 

CY ) = l 


2820 

sp_move ( 10 +t，Y ,'£16*1： 

'Y(CV) *6 

1 , 400+ ば' い IS 1 , 0 ) ) 

2830 

if CYO0 and asc( INJ=< 

9 then 


2840 

i f PY ( CV ) = I then F'Y 

CV)=0 


2850 

Bp^move 1 1 0 +CY , ^ 1 ( t 


I , IU0+(CY*16),0) J 

2860 

unti 1 aac( IN 1 = 13 



2870 

WA=PYt 1 t 



2880 

SN=PY( 2 i 



2890 

P8=PY(3) 



2900 

MD=PY(1 ) 



29 1Q 
2920 

LU= PY ( 5 » 

if WA= 1 then I.l'=l else I 




2930 

ola 




cv=o 



2B50 




2960 

an move 1 1 , - l fj 


2970 

next 



2980 

cIb 



Z990 

locate 21 

,2(i 


3000 
3010 

print "START 


3U20 

LV= " " 


I- - i 

：1 1)：)0 

return ( 1 



3040 

endfunc 



3050 

/* SCORE 



3060 

func SCI ) 



3070 

Locate It 

,23 :pr 

I 

308U 

looate l( 

,23 : pr 


3090 

if TR>HS 

then II： 

, = XH 

3 100 

if TB>HS 

tlien 1 に 

, = TB 

3110 
3 120 

locate 2(」 
if CO>70 

,2：(：1>1- 


3130 

L=L+I :CO= 

arid I.c 
0： i f 

= q (_ 

3 レ 40 

locate 3 & 

, 8 ゆ i' 1 【 


3150 

return ( ) 



3160 

endfunc 



3170 

/* LOOP 4 



3180 

func LOOP! J ) 


3190 

for l-ti t 



32U0 

next 



3210 

return ( ) 



3220 

endfunc 



：)230 

/* PAUSE 



3240 

func PAUSE 1 ) 


3250 

Locate 31, 

, 25 : ]>r 

ill "I'' 

3260 

repeat 



3270 

IN=inke>Stu) 


3280 

until IN< 



3290 





locate 30 


lit** 

：) ：) 1 0 

return ( ) 



3320 

eridt'uim 




iiiifi"s?s)f3" ； HS 
id し U = 0 then ( 
i>m LOOP( 700 I :a p】ay(IJf', 
ny 'LEVEL 


リス 卜 8 CHILD. BAS 


SEffl 子育て フ口 グラム 


CHILD MAKER AMA-68K Version 


/» save CIti Id 
/* マウス や ミュー シ 
screen 1,3,1,1 

/* だよ */ 


クの tffltWfcff よ 


n 文字 fy 定 ft たよ リ 

str mo.M ,m*m"e| 11M ,hp=' 'になり ました。 おぬ てとう！ ！ 

str ht4)="v#> ",n[4i="<a>",al4J = M <tt>" f fI4; 
atr tol-' 'なに を mOfL ます か？ "， 0 3)^='.(6 まれた の は， ■' 
dim ati- irnnl 9 »- に 1 ， " 【 2 】 学習"，'' f 3 J スポ一 ウ 
"f 41 41 び' '，"15 | 力 |. バイ ト'' , 

ほ 学" , '* 1 7 1 mr mm" • 
'■[yj.xtiHuuu" , 卩" i なにも しない' リ 

iim »tr ms i 2 はに （が /Ui' り ま 一す！", 


, pala 


"砂《 大 t§" , "大 i 上 ほ'' ， "w±" , -9tm" , "金メ y リス ド' 

' 'ャっ ちゃん" ， " ftfj*" , "ブリ ン セス" , "アイ ドル'' ， 

"女 ar , ' 'おは ' "シスター" ， "$m" , ' '金 メタ リズ に 
さん"，'' 脇 め «" , "o じ' 1 

/» 

title! } 


/* 上： =0 から 1 を かえ L> ます。 */ 

m 下 =.o から 9 を かえします。 （/ 

func ransu, set ( 1 ： kazu=rnd( 1*2: t>ndf utic 


func r&i'su 
/» INXEY *7 


: mo.i i = i nkey$ 


:rnd( ) * 10 
: endfunc 


= l>u 1 a 
: pa 】 n 
= pa 1 b 
= pala 


一, Maker AMA6 8K 

"1993.TAKASHISOFT" 
'>7fl ゆ一 を W しなさい'' 


/* ポー ナス ホ ずン t 
ransn pa 1 ( ) ： i 
ransu_pal ( ) ： > ■ 
ranau^pal I ) ： & 
ransu_paJ i } : a 
ranau」idi (に k 
mo=5 ： ex=0 : tn = i 
/* TITLE */ 
locate 3 , 2 
print"_"_ Cli . 
locate 32,1: p 
locale 25 , 7 : p 
ransu set{ } 

kt l ) : cl s : nazuhtf I 1 : ikuj i ( ) 
endfunc 

/* ランダムに おおめて， 名 節 を はけます だよ 》/ 
i unc n a z uU e ( ) : i =0 

if kazu=0 then print ^sAy^*"%<jyf-X'fo ":sx='J:se>;= 
if kazu= 1 then print ogya+ "4ct?>f-f"j'9 " ： sx = 8 ： se\-= 
input" 亦ん 坊；/ >8鹘を1'1 け ま しょ ぅ„ — > "inamae 
endfunc 

/* ステータスと メニュー l?>ft ^たよ */ 
rune atat ) 
locate 1,2 
print namae-f sex 


locate Z , A 

print usintf "年お" |£lft#ff " ； atf , 
locate Z , f) 

print using り モラル *» 字 力 》ff 体力- - W} 


690 locate 


endt'um: 

/* i 年に 4tatfB おた よ */ 

func mun t ) 

for kst=U to 'J 

if kst=0 tlititi print 

i F k a t. = 1 tlieti |)r in t 

if kst=<2 t hen print 

if ktit = 3 t.hen 丄 nt 

stat ) 

/* どの キ一 か 押された か »/ 


" 1" t hen 
i= tu- ] 0 :m 

s 

1 

.{ 1 : pri nt 

numae+ms 111: 

\it { i ： break \ 

"2" then 

t 


i= tu + 3 :gk 

- e x + 2 ： rao = mo- 1 

： ap = sp- 1 :lti = k i + I 

( ) : pi-int 

namae+ms ( 0 ) : 

it( ) : break 1 

-- 

="3" then ( 


i=tu*3 ： ex 

=ex+!i : sp=sp+2 

： sr=ar+ 1 :yo=yo+l 

( ) : pri n t 

namae+ms ( ti ) : 

tt( ) ： break ) 

4 tht^ii 



= t : ixt 1 : mo 

= mc»— 2 ： s r = s i- + 2 


( 1 : print, 
and mo.j 

iiuiiiau 嗆 ms iZ) '. 
L = 5 t hen 1 

<tl ) ： break | 

1 = t Ll 1 5 ： e X 


: sr=sr+ 1 : yo=yo+ 1 

L( ) ： pi- i nt 
and ino,j 

namae+m^ ( 0 ) : 

kt( ) : break I 

= I.U + -t : ex 

= t!>: + 5 ； iq= i q + 5 


>{ ) : print. 

naiime+ms ( 0 I ： 

k t ( ) : break ] 

"7" then 



= tu- 5 : mo 

=mo+ 1 ： ap=sp+ 1 

: hi=kii- 1 : yo=yo + 1 

( ) ： pr- i it t 

nainaetms (11: 

<t( ) ; break J 

"8" then 



= td- 5 : ex 

二 ex， I : mo=mo+ 1 

: yo=yo+3 

( 1 ： pr 1 ut 
and mo,j i 

namaetras ( 1 ) : 
= " 9 " then ( 

tt( ) : break 1 

=exi 1 ： mo 

= mo- 1 ： iq= i q+ 1 

:sp=sp-l 

( ) : p i' i 1 1 1 

natnae+mB 12): 

ctl t : break } 

"0" then 




H ： iq= i 


if moj i= 

tu = tu-li : e.\ = e?: + 5 : ma=mo-5 : ar= ar + 5 : iq 
SS( ) ： break 

/* 実行 T^Jfife^ キー « 人力して いたらお る だよ */ 

print " それ を 芙 行て きる 年齢て はあり ません'' 

endwhi le ： els 

next 

endfunc 

/* OSfET スタートし， 1 8« て ケーム 終了と する だよ 《/ 

func ikuj i ( 1 ： 丄:: U 

for ag = 0 to lU:tnunl ) :ueKt 

/* tt3 リ によって im] が J* うたよ */ 
if sx=9 then sholiu mi ) 
if sx=8 then shoku 1.1 > 
endfunc 

/* お £0W;l! たよ 、！ 


► 初めて Oh!X を^ 壳 H に 買った。 やっぱり 都会 はいいな あ。 瘤 井に 住んで いる とき は 1 |：| 
遅れた 7 つた。 人久保 lie 之 （19) 愛お UU 


(で) の ショート プロば一 てい 63 


j>-JO ami iq>70 then 


then i = I 
100 then 


one! I 
la : ome l 


i f mo< - 1 UU and si 
i= 1 9 ; ome ( } 
endt'unc 
/* おめでとう！ »/ 
f unc ome ( J 

print namae + wu ： pr tti t <n.s|i|+hp:kttl:"Lle【) 
end f unc 

/* 効«& の される キ 一によって 音 を 換える だよ） " 
_ () 1 a > ( ) ： endrunc- 
II i ii 1 L ( ) ： niii 1'unc 


1590 func do( 1 

in( 

:m._ trk 1 I 

" * 1 v 15o4c4" 1 


end func 

1 6U0 func ret ) 

ln( 

： m— trltl I 

"«lvl5o4d4") 


o 

1610 t'unc tni( ) 

ln( 

: m— — tvk ( 1 

"iilvl5o4e4" ) 


em 丄 fum' 

1620 funo fa( ) 


： m l rk 1 1 

"«lvl5o4f4 " ) 


o 

1630 func so( ) 


:m~trkl 1 

"taH\15olg4" 1 


endf unc 

l(i40 f utic ra ( ) 


: in t rk 1 1 

"(Mlvl5o4a4 " ) 


endf unc 

1650 func si ( \ 


:m バ rkl 1 

"islvl5o4b4 " ) 


endt'unc 

1660 t'unc dd( ) 


:m_ t t'lc 1 1 

" («( 1 V I OOOC'l " ) 


endt'unc 

1670 func icH 1 


： m _ t rk ) 1 

"»8lvl 5o3 t : Hu64iB 

： t") :p( 


1 : endt'unc 


f uuc 
/* お疲れ様でした" 



270 t'unc &ho((U_iul ) 

280 if tu< 1 and e.\> 150 ami mo>4U and iq^iJU and Ui>70 and yo>B0 
then i = t) ： ome ( ) 

if tu< 1 and ex> 1 (0 ttiid iq>120 and ap>2U and yo>5U Chen 1=3 
if a x> k! 0 0 and i q > 1 ^ U Lhsii i = 4 ： ome ( ) 

if tu< 1 and ex> t litt and s|>> 1 U0 and sr> f o th^n i = ? : omu ( > 
1 1' ex> 1 50 and i <] > H U and tu>0 then i = 5 ; ome ( ) 
If tu< 1 and mn > 3(1 amJ sp> 50 and ki> 40 and j*o> 50 then i = 2 : o 

it' ex> 130 and mo>:JU Htid i q>tit) and sp>5U then i = :ontt>( ) 
if ki>?0 and yo>95 then i = 1 : ome ( ) 
it' nu<-tU0 and at-> 1UU t-hen i=ti:ame{ ) 
i='J :ome{ ) 
Ktidfurtu 
/* 女の 贴 だよ ，/ 
4tfl) func shoku_t't J 

410 if tu<l and ex> I »(■ iimi mo>4U ami iq> tf» ar.d ki >70 and yo>8U 
then i= 10 ： ome( ) 

i f tu< 1 and «x> 1 ：10 ami sp> 10U and sr>75 then i=lfi:otnB【l 
If tu<l and iao>3U and sp>50 and Ki> -!» ami yo> 50 Lhen 

if ex> 13U and wo>:ll' ami iq>tiU and sp>5U then i = 1 5 ： ome { ) 
if tu< 1 and e\> ] ：10 mul mo> 30 and ki > 5U then i = 17 : ome) J 


ス卜 3 ESEKEY.S 


Esekey . s Change i nkey as .foil ows - 
Ctrl-/ -> CAPS 
Ctrl 一， -> II- v 
Ctrl-, -> 力々 

verO .0 Dec W U prototype 

verl .0 Juu hiz optimized. 


. include じ" し mac 
. inol udu iocaca 1 I .mac 


, text 
• even 

tti head of kept. 

kaephesd: 
KEPTREG = dl /a() 


* B KE 
JOB01 ； 


movem. I KEl'TfiliO , - 1 sp ] 

movea . 1 OlDJOBO 1 

bra . JOBCONMON 

* — B KEY IN P entry 
. JOB00; 

movem. 】 は: PTKtU , - Up 1 

muvea. I Ol.I).IOB00,a0 

_ J OB COMMON ： 

jsr I uU ) leal J oritfineil 10 じ S 

tBt , b CTRt.Kl.G *lf (TRL Is OFF 


_CTRLOFK: 

cmni . 


_CTRLPLO: 
d 

_keepbot : 


*CT8 し key flag lz:OFF 


start : 


check parameter 


move . 



じ mp, L 



bne 



move , 

b laUi+,d(T 


bne 

_loopl 


keep 

procesb 


ions 

fi SFTSNS 

* get CTRL key status 

btat 

»1 ,au 


s n z . L 

1 T(U,F し G 


mo、 e . 

H *$lU0,iil 

* trap _fl_KEYIN'P 

lea . 1 

_JOBU0,al 


IOCS 

_B_INTVC'S 


move , 

1 dO,_OL[).IOa0O 


move . 

u *«iu) ,dl 

* trap _B_KEV3N3 

lea.l 

J0BU1 ,al 


IOCS 

_B_〗NTVCS 


move . 

1 dO,.OLDJOB01 


pea 

t i Hemes 

* print program name 

DOS 

_PBXNT 



， print 

keep process message 

pea 

.keepmes 


DOS 
add. 1 

_PHINT 
fti ,sp 


clr. 1 

-tsp) 

* exit code 



* kept area 丄 etm th 

mm' に' . 

1 ?_keei>l»ot- keephead , - ( sp ) 

DOS 

_KEEPPR 



_aws tr : 
titleinea : 


1 1 1 J L-miis 
.PRINT 

"print 

EXIT 


■X68k ESEKEY vera A 


'#11 しました'，， t>d, 


' am 

• i'Jfife に 


: eseKey -a ' , SOd , sua 

"下の ような キー ボー \mu ' 


CTRL-/ - > CAPS on/off 
CTRL- . -> U-? on/of i"' 
CTRL - , -> 力 on/oft'* , ： 


. end —start 
拿 拿 * end of esekfey.s 


cm pi . 
bne 
move , 


>iJ IUU, 

_ し 3 


lil' inke 
► th on 


_CTRLFL(J := true; 


bra ,JuB!£MD *}else{ /，if CTRL is ON 

45： CTRL0N ： 

46： cmpi . 1 ?»Ut'l»U,dO *i f inlttj,v= 【CTH い of t' I 】 

47 : btie Li * then 

48: clr.b ^L'THLI-LU * ,CTRLI-L0 : = false 

49: bra J0BEM) * else 1 

50: —し 1: 

51： Lea KliYTBI. .uO *a0:=6. KKVTBL[0 1 ； 

52： _L2: 

53： move. L (aUt f ,dl 4uhile( (dl ： = <a0 + + ) >0 ) 

54： bmi .JOBEND 

5S: cmp. 1 【ntM + ,dU *i f ltiliey = 搴 allf + 

56: bne L2 * then 1 

57 ： IOCS _SKEVSET 搴 —SKEYSETf d 1 に 

58： move . 1 dl ,d0 * inkey:=dl<<8; 

59: lsl . 1 fU ,d0 

60: bra JOB END « break ； 

も it * , I 


62： * 


ti^: 聿 泰 i 

64： 

65： JOBEND: 

66： ― movem. 1 (3pJ + ,KEP'lRE(i 

67： t-ts 

68： 

69： * data 

70： *old entry addrebs oi' _B_KEYINP 

71: OLDJOB00: dc - 1 0 

72： " void entry address of _B_KEYSSS 

73： OLDJOB01 ： del 0 

74： * 


75： _KEYTBL: 

76 ： * <new scun code> , <old scan code xZh6 + ASCI 1 

code> 

. i $UU5d,S330D 車 I CAPS ) く 一 ctrli [ / 1 

.1 «0U5b, S32O0 聿 【U- マ 1 C- ctrl + [ . ] 

. 1 SUO5a,»31U0 * <~ ctrl+l , | 

. J - 1 * end mark 




Q4 Oh!X 1993.6. 


獨 


[劂刊 11 圃年 特別 m 画】 


確率 遊技 シ 5 ユレ 一 ジョン 


ik ん應 



ありと あら ゆる 不確定 要素が 絡み合い， 完全な 予測ので きな 
い ゲーム， それが ギャンブル である。 
ギャンブル では， その 確率 的 要素に 応じて 報酬が 支払われる。 
当然， 当たる 確率が 低ければ 低い ほど 報酬 は 高し、。 ギヤ ンブ 
ラー は 巧妙に 仕組まれた 確率と 闘い， 持てる 力の すべて を 注 
ぎ 込んで ひたすら 勝つ ことに 専念し， 勝者 を 目指す。 勝負に 
勝つ ことこ そが 喜びな の だ。 

そして， ギャンブルに は 勝負の 最終結果 を 予測す る ものと， 

勝負の 先 を 読み 最終結果 を 目指す ものの E! 種類が 存在す る。 
前者 は 競馬， 競輪な どで あり， 後者 は 麻雀， ポーカー などで 
あろ ラ。 

しかし， 2 通りに 分かれよう とも， 本質的に は 非常に 人間 臭 
い 勝負の 駆け引きが 主役と なる。 この 勝負の 駆け引き を 予測 
する ための 法則 は 存在し ないし， 逆に 完全な 予測ので さる も 
の は ギャンブルと いえない。 つまり， 積み重ねた 経験と 勘 を 
駆使して こそ ギャンブル は 成立す る。 

今回 は， 舌 做， 麻雀， Mii, ノ\° チスロ を 題材に 選び， コンビ ユー 
タ 上で 実際に シ ミュレ一 卜して みた。 残念ながら 決定的な も 
の を 仕上げる ことができなかった が， このままで 終わらせる 
つちり はない。 でさる かど ラ かも わからな いが， 可能性 は □ 
ではない。 あくな さ 挑戦が 続けられる だろ- ラ。 
人生 もまた ギヤ ン ブルな の だから。 
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疑似 乱数の 生成 とフィ ルタの 作成 


I 率雖シ ミュレ 卞 


Ishigami Tatsuya ろ 上 1 寒 ゆ 

ここで は， 疑似 乱数の 生成 方法の 紹介と ともに， 乱数 を 操作す るた めの 方法 
とその フィルタ を 作成して いさます。 ただの デタ ラメな 数字の 並びで ある 乱 
数 も， 使い方に よって は ゲームの 演出に も ひと 役かラ ことができる のです。 


どういう も のが ギヤ ン ブルで， どういう 
も のが ギャンブル でない のか， あるいは ギ 
ヤン ブル を ギャンブル と している その 本質 
はなんで しょう 力'。 などと いう わざとら し 
い 質問 はおい といて， ギャンブル といえば 
偶然 性。 偶然 tt と いえば 乱数です。 

乱数 と は 厳密に い う と 「統計的に 独立な 
数」 という ことです。 まあ， 平たく いって 
しまえば， まつ た くデタ ラメ な 数の ことで 
す。 そして， 今回 はこの 乱数の 生成, 加工 
で いろいろ と 遊んで みます。 

画 碰 

乱数の 引 き^いに よく 出され る の 力 5 , サ 
ィコ 口の 1 1 です。 普通の サ ィコロ は 1 ~ 6 
ま での 诚 し か, 屮, せ ま せんが， ロール プレ ィ 
ング ゲーム （コンピュータの ではなく， ボ 
ード ゲームの ほう） などに 使われる サイ コ 
口 に は， 8 ifiif^ と 力'， 16 而 体の サ ィコ ロカ ？ 
あるよう です。 

こ う いった サイ コ 口 をば いつ と 投げて,' I', 
て き た 数 は， 問 違いな く 乱数です。 

この 乱数 を 使って コンピュータ で 何 か を 
しょうと し た 場合， サイコロの 目 の 値が コ 
ン ピュー タに 取り込めれば， そのまま 使う 
ことができます。 と， ^の いてみ 
ました 力 ? ， そんな 二と を 行って いる コンビ 
ユー タ などな いのは 皆さん ご 承！!; 11 の と お り 
です。 

では， どのよう にして サイコロの 化 わり 
を 行わせ るの かとい う と， 大別 して 3 種類 
ほどあって， 

1) 外部からの 入力 

2) 確 率 的 物现過 に よ る 内部的； ig'l; 

3) 回帰 関係に よ る 内部的 発生 
となって います。 

】） はサ ィコ 口の |1 を input 文で 人力 さ せ 
るの かな， な ど と つ てし まい まし た 力':， 


どうやら 別 の 方法が あ るよう です。 

まだ， コンピュータが 現在 ほど 発達して 
いなかつ た 頃, 対数表 と か 三角関数 表 と い 
う も のが 誉 店で 売 られ ていました。 人間が 
これら の 計算 をい ちいち 手です る の は 大変 
だか ら, あら かじ め 計算 結果 を 紙に 打ち出 
して 電話 帳 のようにし ておけば， 計算す る 
ことなし ：：, 调べ る こと がで きる ようになる， 
という 発想からで しょう 力'。 そのような ノ 
リ で 乱数表 なる ものも^ら れ ていて， 中身 
はなん と， デタ ラメな 数字が 並んで いたの 
です。 

で， そのよう な 乱数表 を 紙で は なく コン 
ピュー タの メモリ 上 に 入れて おき， 乱数 生 
成 関数が 呼び出 される た びに， そ の 表の 値 
を 返す やり方が 1) です。 この 方法 は， 乱数 
表 を コンピュータが もった め メモリ 効率が 
悪 く ， 最近で は あ ま り 見かけな く な り ま し 
た。 

2) の 確率 的 物理 過程 というの は， 放射性 
物質の 崩壊 と か！: 子 管 回路の 熱 雑音な ど, を 

ベて， そ の 結果 を 乱数 として 使おうと い 
う も のです。 

しかし， この 方法 は 「お 隣で BS テレビ 買 
つたら 0 が 出 にく くな つち やつ た」 と 力' 「冬 
は 0.5 が 出 やすいんだ け ど， 夏 は 0..3 が 出に 
く い」 など というよ うに， 値-を 制御す る こ 
と が 難 しいので す。 また 乱数に 再現 性 を も 
たせる の も 非常に 難しい ので， あまり パソ 
コンで 使われて いるの を兒 かけません。 以 
前， * 野 氏が ツエ ナー ダイ ォー ド の 発生す 
るノィ ズを 乱数 源 として 用い る 乱 敉 発生 機 
を 1989 年 1 月 号で 発表 している ので， 興味 
の ある 方 は 参考に する といいで しょ う。 

さて， 1), 2) とも に 好ま し く ない， t い 
う 見事な チ定 調和の もとに， 3) の 「回帰 関 
係に よる 内部的 発生」 へ と た ど り 着き ま す。 
これ は， まったくの デタ ラメな 数 を 作る の 
は 難しい から， なに かし らの 近似 式 を 使い 


本当 は 乱数で ない けど 乱& とみな して 使つ 
てし まう， という ものです。 

コンピュータ と いうの は ni 子 計算機です 
から 式の 計算 は 得意です。 もちろん， 乱数 
を 求める 式 を 計算す るの も 得意です。 そう 
いう わけで， 特別な ハードウェア もい り ま 

せんし， 乱数表が メ モ リ を-太-' M: に 消費す る 
こと もありません。 現在， コンピュータの 
乱数と いうの は， この 方法で 作成され る こ 
とが 多い よ うです。 

話 はまった く 変わります 力;'， その 昔ァメ 
リ 力で 小型 爆弹を 持って 飛行機に 乗ろう と 
した 男 力 * 捕ま り ま した。 その 男 は 「同じ 飛 
行 機に いっぺんに 2 入 も 爆弾 を 持ち込む 確 
率 は， ひとりが 待ち 込む 確率よりも 低い。 
だか ら , 私が 持 ち 込め ば 誰かが 待 ち 込む 確 
率 はずつ と 低く なって 安全に tl 的 地まで た 
どり 着ける じ やない 力'」 とトボ けた 釈 HJj を 
し た， という 話 を ど こ かで 聞いた こ と が あ 
り ま す （高校の 英語の 教科書 だつ た よ う な 
気がする）。 この 話 を 笑い話と して 聞け るの 
は， 乩 数が 「確率 的に 独立な 数」 だからで, 
「ET 帰 関係 による 生成 さ れ る 数」 だつ た 場 
合に は， 笑い話で もなんでも なくなつ てし 
まいます。 - 

中央 自薪去 

それで は， コンピュータで 乱数 を 発生 さ 
せる ために は どのよう な 方法が あ る か 見て 
いきましょう。 まず 小見出し にある 中央 自 
乗法です が， これ は， 乱数 列の 生成 法に 関 
して 最も 古い 手法です。 発案者が フォン- 
ノイマン だとい いますから， ものすごく 古 
い 話で しょ う。 

屮身は 簡単で， 乱数 列 x,， x 2 , x 3 ， x 4 , 

x 5 …… を 求める 際に 漸化 式， 

を JT1 いて 次々 に 乱数 を 求めて いきます。 
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ただ し， このまま 使う と X が '：大 化の 一 
途を たど る だけです から， なに かし らの丸 
め 込み を 行い ま す。 

ポピュラーな 方法と して， X を 2 進数 ビ 
ッ ト 列で^ し た 場合に 適当な ところの み を 
111 い る， と い う 方法が あ ります （リスト 
1)。 

■ 

合同 法 

このように プログラム で 乱数 を 生成 し よ 
う という 試み は， 中央 自乗 法に 始ま り ま し 
た。 しかし， あっち こっちで さんざん 叩か 
れた 挙げ^に， あま り 品質の い 乱数 列で 
はない， という ことにな り ま した。 

そして， べき 乗が だめなら 掛け算 はどう 
だ， という わけで， 
X I+1 =AxX, 
という 式が 考え出され ま した （本^のと こ 
ろ はもつ と 複雑な 事情ら しい）。 

そして， どうせなら 足し算 も， という こ 
とで， 

X l+1 =AxX, + B 
という こと も 考えられます。 し 力' し， （A — 
1)X 0 +B 力 * 最大値と 互いに 素になる よ う に 
選べば， 2 つの 式 は 数列の 周期性， 統計的 
性質に おいて 本質的 な 差が ない こと が 数学 
的に 証明され ています。 したがって， B は 
あっても なくても いいよ うです （という こ 
とで t- 通 はな くす）。 

例によって， このまま だ と X が 巨大 化 し 
てし まいます ので， なんとかして 必要 な K 
囲 内に 丸め込みます。 

こ の 合 |nj';i; で は， この 丸め込みに モジュ 

ラ ス isy 数 （割 り算の 余り を 求める 計算） を 
用いる の が 一般的 なよう です。 先 ほどの 中 
央 向 乗法の よ う に， 適^ なビッ ト列 だけ を 
もってき て 残り を無视 してし まう， という 
方法で 数 俄 を 丸め る こと もで きな く はあり 

ません。 ところ 力-:, 「ガ 口 ァ体 GF(g) 上の n 
次 多項式 f(x) が 原始的で あ ると き …… 」 と 
か 1 " 疑似 乱数 を 座標 とする 点 を 多次元の 
位 空間に 打点す る と， 少数 個の T- 行-超 平面 
に …… 」 というよう な雜 しい 議論 を 経て， 

リス 卜 1 中央 自乗 法 

int seed ； 

float random ( ) { 

seed = seed t seed ； 

seed = (seed > > 8) &; Oxf f f f ； 

return ( ( float I seed / 65535 . 0 1 ； 


モ ジュ ラス |刹 数に すべし， と な つたよう で 
すから， 我々 はよ ほ ど の 不都合が な i ' 限 り 
これ を 変更す ベ き では ないで しょう。 
また， そのよう な! ffi しい; « 論に よ る と， 
X, +1 = 16807 XX, mod 2147483647 
としたと き， 周期 2147483647 の 乱数が 得ら 
れて, こ れが 結構よ い 品質の 乱数の よ う で 
す。 これ を プログラムに すると リスト 2 と 
なる のです が， X68000 の 場合， -Jri 初の 計算 
で 桁 あ ふ れ 力す 起 こって しまい， iL; しい 霄ナ 算 
がで き ません。 変数 を 実行時 間の かかる 
doubled に し て 3;；% す る 力'， リ ス ト 3 のよ 
う な Jf 法で リ] り 抜け ま す （参考文献 1 ) 。 

シフ卜 レジス 夕 法 

シフト レ ジス タ法 は， 漸化 式に 掛け算 や 
モジュラ ス 関数 を 使 う ので は なく， コンビ 
ユー タ の 得意な シ フ 卜 命令 を 使つ て， 乩& 
を 計算し よ う という 方法です。 

リ ミ％ 方法 は简 単な のです が， ん',^ の 良い 
乩&を 得よ うとす ると， シフト の 加減が 難 
しく， すぐ に 1 " 正則 な 行列 T に 対 し, T * の 
固有値 1 に纣 する 固 ィ) • ベクトルが …… 」 と 
いう 話に なって しま う そ うです。 

そして， 32 ビット コンピュータの 場合 は， 
リスト 4 のよう に 乱数 を 求め る と かな り ん', 
質の 高い 乱数 力 f 求められる こ とが 確認され 

リスト S さ 同 ま 

int seed ； 

f loat random ( ) { 

seed = 16807 » seed X 214748364; 

return! ( floatlseed I 214748364 . 0 ] ; 

1 


ています。 

リフレッシュ レジス 夕 

XI の CPU に 使われて いる Z80 では， ある 
特殊 川途に リフレッシュ レジスタ という も 
のが あり ま した。 何のた めの レジスタ かと 
いうの はさて おき， 時 問 経過 と と も に 値が 
減って いくので， レジスタ を 読み出す タイ 
ミ ン グに よ つ て 異なる 値 を 得る こ と が 可能 
で した。 XI )11 の ゲー ム はたいて いこの 値 を 
乱数と して III いていました とさ， という 昔 
話でした。 

國 

M 系列 法 

國 

新 し i 、 乱数 を 求 める のに ひとつ 前の 雄 
を 加工す もという 方法 は， 一度 同 じ & 値が 

リス 卜 3 合同 法 （改） 

int seed ； 

float random) ) { 

const int a = 168G7 ; 

const int m = 2147483647; 

const int q = 127773 ; /* m / a */ 

const int r = 2836 ； /* m % a */ 

int lo , hi, teat ; 

hi = seed I q ； 

lo = seed % q ； 

test = a * lo - r * hi ； 

i f ( test > 0 ) seed = test ； 

else seed = test + m ； 

re turn ( I float ) seed / 214 丁 48364 .01 ; 


リス 卜 4 シフ卜 レジスタ 法 

int seed ； 

float random ( > ( 

seea = seed (seed < < 17); 

seed = seed " ( seed > > 15); 

return! I floatlseed I Oxf f f f f f f f ) ； 
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出される と パターンに はまって しまう とい 
う 欠点が あ り ます。 

解决策 として， 新し い？; し 数 を 求め るのに 
ひ と つ 前の 値 だけで はな く， もっと 古 い 値 
を 使って 計算 を 行えば よ いのです。 古い 値 
といっても， それ を 記憶して おくのに はメ 
モリ もい ります し， それ を 管理す るのに 手 
間が かか るの も あま り 面 i'J く な (• 'ので， た 
いてい は， ひとつ 前の 値と さらにもう ひと 
つ 前の 値 を 加工して 新しい 値 を 生成す る こ 
とに します。 

たと えば， 先 ほどの 中央 自乗 法に ffl いた 

のが 修正 中央 自乗 法です （リスト 5)。 

これと は 別に， どのくらい 過去の データ 
ま でさ かの ぼれば 品質の 高い 乱数が 得られ 
る 力'， という lill- 超 も 結 ^研究 されて いて， 
5 個 前の 値 と 17 個 前の 値の XOR を とる と， 
なん と な く 品質の 高い 乱数が 得られる と い 
う こ とがわ かってい ます （リスト 6)。 

こ れは M 系列 法 という アル ゴリ ズムの 成 
果 の ほ んの 一部 を 使用 した ルーチン です。 
本当 は, この seed [0] -seed [16] にどの 

リス 卜 5 修正 中央 自 乗法 

int seed ； 

float randoml I ( 

static int si ， s2 ； 

seed = ( si • s2 >> 8 liOxf f ff ; 

s2 = si; 

si - seed ； 

return! I float Iseed I Oxf f f f f ff f ) ; 


リス 卜 S 修正 中央 自乗 法 （改） 

int seed! 17 ] ； 
float random! ) { 

stat ic int i; 

int k; 

1 = i X 17; 

j = (i + 12) X IT; 

seed【i】 : seed[i】 - seed【j】； 
rsturnl ( f loat I seed[ i ++ ] I Oxffffffff ) ； 
I 

リス 卜 7 複数の 乱数 系列 を 使う 


wa®a»« を 使う 

*/ 

int 

random ( ) 
I 

int a, b; 

a = rand ( } % 5 ; 
if (a > II 

b = rand I ) X 3 ; 

else if (a > 2 1 

b = randl 1X3+2 

else if (a > 31 

b : randl 1X3 + 4 

else i f I a > 4 ] 

b = randl ) X 3 + 6 

else 

b = randl I % 3 + 8 


1 


よ う な 値 を 初期値 として 入れて おけば, さ 
ら に 品質の 高 I 、 乱数が 得 られ るかと いう 問 
題 も あるので す 力 f , 複雑な ので ここで はお 

略します。 詳しく 知 り たい 方 は， OWX1991 
年 2 月 号の 「マシン 語 カクテル in Z80's 
Bar」 を 参照す る と いいで しょ う。 
園 

運 を 呼びよ せる 

以上で コンピュータ で 乱数 を 発生させる 
手法 をい く つか 紹介 してき まし たが, なぜ 
か コンピュータで 极 われる 乱数 は 偏 り の な 
い （つまり， どの 出力が 選ばれる かが 同じ 
確率 に 設定され ている） 「一様 5L 数」 ばか り 
です。 

一様 乱数の 生成 について は， Oh!X で も 過 
去に 何回 かと り あげられて いますし， アル 
ゴ リズム 事典み たいな もの を 調べれば， い 
ろい ろと 載って いるで しょ う。 

そ こ で， ま ず 一様 数が 生成 された とし 
て， それ を どうやって 片寄らせ るかに つい 
ていろ いろ と实験 をして みます。 

麻雀 や ト ランプな どのよ う に コンビ ユー 
タ 相手の 思考 ゲー ム では， 牌 や カードの 振 
り 分けが ISUliJ 的に 一様 乱数です。 しかし， 
難易度 を 上げたい のに， こ れ 以上 優秀な 思 
考 ルーチンが 思い浮かばない， と いったと 
きに， 奥の手と して 今回の 実験 結果 を 使え 
るか も しれません。 

複数の 舌 微 列 を 使う 

乱数に パラ ツキ を もたせる， といって 真 
つ 先に 思いつい たのが この 方法です。 複数 
の 乱数 列 を もち， それの 切り^え を さらに 
乱数で 行う という ものです。 

た と え ば， 人 IH1 と コンピュータと の 対戦 
ゲームが あった とします。 RPG な どで， 

相手の ダメージ = 自分の 強さ x 運 
のよう な 式が あ つたと しましょう。 こ の 式 
で 運の 値が 大きければ 大きい ほど， 与える 
ダメージが 大きくな ります。 この 運 をい ろ 
いろと 片寄らせる 場合， 

乱数 列 1 (攻擊 側に 有利 )•= 会心の 一撃 

乱数 列 2 (攻撃側に やや も— 利） 

乱数 列 3 (平等） 

乱数 列 4 (防御 側に やや 有利) 

乱数 列 5 (防御 側に 冇 利） 
のよう に 乱数 列 を複 敉 用意 してお き， 別の 
乩敉 で， それらのう ちの ど れ を 使用す るの 


か を 選択す るので す （リスト 7)。 
■ 

八' ラ ツキ を なめらかに 制御す る 
國 

ところ が, 複数の 乱数 列 を 使う と， その 
切り替え 点 付近に おいて， 滑らかに つ な が 

り ません。 

扱う 数列が， もともと 乱数です から， そ 
れは それで かまわな いのです 力 f , 美し く な 
いと 困る 場合 も あるで しょ う。 

た とえば， シ ユー ティン グゲー ム で， 敵 
キャラの 擊っ弾 を 考えて みます。 

通常， 自 機が 敵陣の 奥深 く へ 進 む ほ ど 難 
易 度 は 上がります。 この 難易度 を 決定す る 
乱数に 複数の 乱数 列 を 利用しょう すると， 
難易度に ム ラ が 生 じて しまう のです。 やつ 
と の, S t 、 で， 6 ifii をク リアしたら， 7 面 は 
シャレ にならない 難しさで， 遊ぶ 気がしな 
くな つち やった と 力'， 逆に 7 面の ほうが 简 
単す ぎて 拍子抜けして しま う とかね。 

で， この 難易度 を 上げる に は， 

1) 敵 キャラの^ ^確率 を 上げる 

2) 弹を 撃つ 確率 を 上げる 

3) 弹の 撃た れ る 方向の 正 lit さ を ト.げ る 
などが 考えられます 力 ? ， とりあえず 1)， 2) 
は 乱数の し き い fift (この 値 を 超えた ら敵キ 
ャラが 発生す る， 弾 を 撃つな ど） を 時間の 
経過と とも に滅少 させて いけば すみ そ うで 
す （しき い 値 を 下げて いけば 相対的に 敵キ 
ャラ ゃ弹を 撃つ 確率 は 上が る ） 。 

そして， 3) です 力':， ここで は 弾 を 撃つ 方 
向 を 以下の よ う に 決めます。 

1) 正確な 方向 を 求める （そのまま 真つ 直 
ぐに 飛べば プレイヤーに ぶっかる） 

2) 少し 方向 をず らして やる 

ここで， 方向 を どのように ずらす のか を 
決め る の に 乱数 を 使 うこと に な り ま す。 乱 
数の 値 は 小さい と ミサイルの 精度が よ く な 
つ て， ゲームの-難易度が 上が ります （？ ）。 

'ヒ 成された 乱数 を 紙に 打ち出して その ま 
ま 表に する 場合 はと も 力' く， このように 乱 
数 を 「体感」 できる とき は， あんがい バラ 
ツキが 気になる も のです。 
園 

フィル 夕 を 使う 
固 

与えられた 数列に 対して， なに かしらの 
処理 を 施して 出力す る もの を フィルタと い 
います。 関数と いっても いいのです 力 f ， 関 
数と いえ ば 数 fift を 加工す ると いう ニュ アン 
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スが 強く， フィルタ というと 数列 に 対 し て 
加工す ると いうよう な感 じが します。 

もっとも， 数列 を 加工 するとい つても， 
そ の 構成要素の 数値 を 加工 し な ければ いけ 
ない わけで， キーと な る 関数が 必要 と な つ 
てきます。 このような^ 数 を フィルタ 関数 
と 呼びます。 

今回 は 入力 として 0 ~ 1 の 乱数 列 を 川い， 
それに いろいろ 偏り ももた せて， 0~1 の 

乱数 列 として 返す フィルタ を， 作って みま 
す。 

0-1 というの は， 結構 標準 的な 値 だ と 
思 う のです 力 f , 場合に よ つて 15~32 の 範 M 
の 乱数 列が 欲しい と か, 速度の 関係で float 
型の 数値なん て极っ てられな いと きも ある 
でしよう。 
範囲の 問題 だけ だったら, 
Y=AXX+B 
A ： 範 PH=^ 大滅 一撮 小 値 
B ： オフセット = 最小値 
でなん と かな り ま す。 パソ コ ンの 場合， 高 
速 化と は どこかの 処理 を 省略す る こ とです 
から， 一般論と して， どう すれば よいと い 
うような こと はあり ません。 

そうい うわけ で， そ こ は それ， なん と か 
各自で W り妆 けて く ださい。 
隱 

0 を 中心として 分布させる 

■ 

乱数 を 片寄らせる 雄 として， ま ず 最初 
に 思い浮かぶ のが ，「ある 1 点 を 集中 的に 選 
び 出す ような 乩 数列」 です。 まず は 基本と 
なる 「o 近辺に 集中し やすい 乱数 列」 とい 
う もの を 考えて みます。 

o 近辺に 集中し やすい， つまり 度数分布 
をと つてみ て 図 1 のよ うになる 場合 を 考え 
ます。 これ は， 

f(x) = x 2 

で 近似で きます。 |«| 2 は こ の 関数 をグラ フ 
に し た も のです。 一定 間隔の 入力 に 対 し て 


図 1 


頻度 




1 に 近づ く ： 二 したがって だ 
ん だん と 疎に な つてい く のが わか り ま す。 
このような フィルタに W し て 一様 乱数 を 加 
え れば， 0 に 近い 数値 力 f 頻繁に 出力 さ れ, 
1 に 近い 数値 は な かな か 出力され ません。 

これ を， 得たい 出力が あって， それに は 
どのよう な 入力 を 加えれば いいの 力'， と い 

i 禽場 から 見た のが 図 3 です。 

U ^的 な &慨 を 入れて みると， 出力と し 
て 0.00~0.01 が 欲しい と き に は， 入力 は 0 
~0.1 のい ずれ かで かまいません （つ ま り 確 
率 10%)。 しかし, 0.50~0.51 の 範囲で 出力 
が 欲しい と き に は， 人力 は 0.7071—0. 7141 
の $e m で な け れ ば なり ません し （確率 
0.7%), さ らに 0.99~0.1 の 範囲で 出力 を 得 
たい 場合に は, 0.9950—1.000 と 0.5% と な 
つてし まいます。 見事に 0 の 出 やすい 乱数 
列へ と 変換され ている のが わかる でし よ う 

さ ら に， は I 2 をよ く 兄る と 现 系の 入 は あ 
る こと に 気がつき ます。 

「お， これ は グラフの 倾き だね」 

もっとい つてし まう と グラフの 傾き を 求 
める とい うの は， 微分に ほかな ら ない わけ 
です。 という ことで， I ッ I 2 の 傾き は， 

f'(x) = 2Xx 
で 求め ら れ ま す。 先 ほ ど は 0.1 間隔で 分布 を 
調べて みました 力、 この 問隔を 可能な かぎ 
り 小さく していく と， この 数学的 な 結果と 
同 じょう：： な ります （なる ハ ズ です）。 

で， その 範囲の 出力され る 確率と いうの 
は， 0 〜 1 において どの 〈らいの 割合 を 占 

めて いるの 力'， ですから その 逆数で 求めら 
れる わけです。 


図 2 


出力 



float 
random 1 


float f ； 

f = 1 float I ( randl I 

return ( ( float ) f * 


つまり， 

f(x) = x 2 

という フィルタ において， P の 発生 確率と 
い うの は， 

1 

2Xp 

倍され る わけです （リ ス 卜 8)。 

ある 数 を 中心に して 集める 

0 を 中心に 乱数 列 を 片 寄らせる 方法 は わ 
かりまし た。 度数分布 がその ま ま 導 I 剁 数に 
なって いる ので， そ れを祯 分 し た も のが 求 
める フィルタ 関数 だ， という こと も わかり 
ました。 そして， それ を^ 川した フィルタ 
を 作って みます。 

先 ほどの フィルタ の 特性 を 表 し た 1 を, 
その ま ま 右に 動かせば 「ある 点 を 中心と し 
た」 分布が 得られます (図 4)。 グラフ を 右 
に 動かす というの は， 数学的に X 座標に 才 
フ セット を かけた という こと です か ら , 

f(x) = (x-p) 2 +p 

p: 片寄りの 中心と なる 数 
という ことになります （リスト 9)。 ま た， 
こ の 場合， も と の 数が pW 下の とき も 考え 
て， その 符号 （SGN(x)) を かけて やらな く 
て は な りません。 すると P を 軸と し て 左右 
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出力 


入力 



入力 
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リス 卜ョ f(X) = (X — P)」+P 


float 

randon t void I { 

const float p = 0,50； 
float x; 

x = ( float) ( rand( ) / 32768 . 


return ( sgn I x ) 


： f loat )x 


対称に 分布が 広がる わ けです (図 5 ) ( 
■ 

周期 的に 分布させる 


最後に 周期 的に 分布す る SL 数の 生成 を考 
えます。 これ を 使えば， ^ 期 的に 厳しくな 
る 敵の 攻 St などが 実現で き ます。 周期. 関数 
と いったら 三角 開 数です。 
f(x) = sin(wx + め 
w ： 角速度 
0 ： オフセット 
もし， 0-1 の 問に f 回の 集中 点 を 設定 
したければ， w = 2;rf と します。 
こ の 場合， 

f'(x)= &jcos (&; x + (9) 
です か ら， 0 ~ 1 の 間の 数 P の 発生 確率 
は， 

1 

<acos^ax + め 
倍され る ことになります （リスト 10)。 これ 
は， 

iax+0= 11な のとき， 最小値 1 ,/<a 
6^ +タ=ゅ+1/2レのと き 最大値 oo 
をと ります から （符号 は 気にしない）， 乱数 
も そのよう に まだらに 散る はずです。 
■ 


さ ら に, X68000 の 生成す る 乱数 は 
本当 に 一様 乱& なのか と 力'， 精度の 
限り ある 環境で （離散 型で） どこ ま 
で 微分の 話 を 信じて いいの かと 力'， 

： いろいろ 疑 i!n も あると 思います。 

今回 は， ゲームに メリノ、 リを つけ 
るた めに いろいろと 乩数を 使って 遊んで い 
る わ けで， 熱力学 や 量子力学で 遊んで い る 
わけで は あ り ません。 あま り 細かい こ と は 
追及し ないように しましょう。 

し 力' し， だいたい でもい いから 私が いま 
までい つてき たこと が 》虚 なのか， 本当な の 
か を 確認し な く てはいけ ません。 

数学的な 確認 もで きな く はない のです 力、 

せつ 力' く X68000 が あ る ことです し， 今回 は 
实 際に プログラム 巾に フ ィ ルタを 組み込ん 
で 統計 を とってみ る ことにしました （リス 
ト 11)。 乱数の フィ ルタ 部分 （35~38 行） を 
リ ス ト 8 ~10 に 差し替えながら 確かめて く 
ださ い。 

ま た， 乱数 発生 部分に 最初の ほ う で 述べ 
図 4 


頻度 



ている， 疑似 乱数^ 化 ルーチン （リスト 1 
〜7) を 組み込んで いろいろ 試して くださ 


最後に まとめ 


'ながら 乱 


ここまで， なんだかんだと 
数 をい じってみ ま した。 

いろいろと， 数学的 （に 見える） 手法 を 
使った ので それつ ぼく は 見えます 力 ? ， これ 
が 最適な 方法 だとい うわけ では あ り ません。 
ま してや 唯一の 方法 という わ けで も ありま 
せん。 

最初に ちょこつ と 紹介 したよう な 方法が 
最適の 場合 も あるか もしれ ません し. 乱数 
をい じる ので はな く し き い 値 （ こ の ffi よ り 
も 乱数が 大きけ れば弾 を 撃つ， 超えな けれ 
ば^たない などの 判 定に 使う 数） をい じつ 
たほう 力 s , きっちりと 管理で きる 場合 も あ 
り ます。 

一様 乱数の 発生と い う テーマ は あつ ち こ 
つちで 見かける のに （し 力' し， オリジナル 
な ァ ル ゴ リ ズムの もの はそん な に 多 < な 
い）， それ を どう 使う かとい う 話 を あまり 見 
かけません。 かとい つて ゲーム を ひとつ 作 
つ て 具体的な 解説 を えんえんと 行う わ け に 
いかない ので， その' |' 問 的な もの を仉 つて 
みま した。 

先 H の 朝日 新 によると， パチンコ 店の 
図 5 
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さて, いま ま で嚒だ か 本当 だか 何い つて 
んだ かわからない 話 をえん えん としてき ま 

リスト 1 画 f(x)=sin(wx+^) 


float 

randcmt void l t 

const float w z 2 
float x; 
\- = ( float ] ( randl 
re turn( sin ( ) ) ； 


0*3.1415926«3; 
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店長が， 監視 カメラ を 兄ながら， 若い 女性 
客に は &が出 やすいよ うに， 中高 年の 常連 
客に は 出に くいよう に 難易度 を 設定して い 
た， という 記事が 載って いま した。 

この 4(' え: は， コンピュータ だから 公平よ 
ね, 出る も 出ない もやつ ばり 自分の 運な の 
よね， などと 思って いた 私たちの 前に， 「コ 
ンピュ 一タの 乱数 は 決して 公 卞: なん かじゃ 
ない。 人為的に 操作 可能な ものなん だ」 と 
いう， いわれて みれば ご く 内た り 前の 事実 
を 突きつ けました （うすうす 感づいて いた 
けど）。 

カメラ の 向 こ う 側で 若い 女性 客に サー ビ 
ス し ていた と い う 店長の 姿 を 想像す る と 結 
憐 マスケです よね。 
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本文 中で は， 一様 乱数の 生成 は rand() 関数で 
行う ことができる と仮定して， 話 を 進めて きま 
したが， 一様 乱数の 品質 チェックに 関してもう 
ひとつ 面白い 方法が あります。 

まず， 図 6 を 見て ください。 これ は 半径 I, 
中心角 90 度の 円弧です。 

二の 円弧の 面積と いうの は， 
1X1x^/4 = ^/4 
です。 という こと は， この， 
0 < X < I 
0 < Y ぐ I 

を 満たす よ う な 領域へ一 様に デタ ラメな 点 を 打 
つてい けば， その 点が この 円弧の 内側に ある 確 

率と いうの は， になる はずです。 そして， こ 

の 円弧 は， 

X 2 +Y 2 = I 
で 表せる ため 円弧の 内側と い う の は， 

図 6 
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リス 卜 11 乱数の 検定 プログラム 


乱数の 検定 用 プログラム 


= include 
-include 
-include 
-include 
=include 


< stdio . h 
く stdlib. 

< graph . h 
<math.h> 
く basic . h 


-define X_SIZE 
=def ine Y 一 SIZE 
-define BUT SIZE 


使用す る 画面 モードの 大きさ 


float 


random ( void 


screen ( 


sum = calloc(BL"F_SIZE, sizeof ( int ) ) ； 
puts ( ■' 何 か キー を 押す f 止ま り ます'' ） ； 
^-hile(KEYSNS( ) == 0) { 

a = ( int ) (randomf ] * ( float )BL"F_SIZE ) ； 

/* randcm 力 UliLh の埴を 返した if^ の 処置 */ 

a = a % BUF— SIZE; 

sum[ a] ++ ； 

psetta * X_SIZE / BLF— SIZE, Y— SIZE - sura[ E 


float 

random ( void ) ( 
return ( 


float ) (■ randl ) 


円周率の 計算 

X 2 +Y 2 さ I 
を 満たす よ う な (X,Y) の 組み合わせ となり ます。 
つまり. （X.Y) に 0〜 I の 範囲の一 様 乱数 を 代 
入 すれば， 

X 2 +Y 2 S I 

を 満たして いる 確率 は？ r/4, すなわち 0.78539815 
…… になる はずな のです。 

ところが， 二 こまでの 話 は (X，Y) の 組み合わせ 


リス 卜 12 円周率の 挨定用 プログラム 


1 

/* 


3 

* i 

円/^)^ ffl プログラム 



<stdio.h> 

6 
8 

float 
void 

random ( void ) ； 

9 
10 
11 

main [ voi 

d) 

loopCount = 0 ； 


int 

inCircle = 0 ； 

13 

float 

x , Y\ 



puts ("何 力 ヰ一を 押す と 止まります" 》 ； 

16 


while (KEYSS'SI ) == 0) { 



x = random( J ； 

18 


y = random ( ) j 

19 


if (x*x + y#y <= 1.0) inCircle++ ； 

20 


loopCount++ ； 

21 


printf(" ただいまの 円周 幸 = %f¥r", 

22 
23 
24 

1 

4 . 0 » ( float ) inCircle / ( float ) loopCount 1 ； 

} 

25 
26 

float 


27 

random ( \ 

oid ) 【 

28 

29 


returnl ( float I { rand{ ) / 32768 . 0 ) ) ； 


がまった くデタ ラメに 選べた ときの 場合で， コ 
ンピュ 一タ 内で 疑似 的に 生成して いるよ う な 乱 
数で は， どう しても その 組み合わせに 規則 性が 

生じて しまい ?r/4 きっかり に はなり ません。 

きっかりに はなり ません が， 品質の よい 乱数 
ほど それに 近い 値 を はじき 出せる わけで， 逆に 
はじき 出された 値から 乱数の 品質 を 知る ことが 
できる のです （リスト 12)。 
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[削 刊〗 1 固 年 特別！ Eli 


確率 遊技 シミュレーション 

V ノ 

ツキが 導く 勝負の 流れ 


PENJANG! 


Asakura Yuji 朝^ 1 祐 一 

数 ある 牌で 指定の 組み合わせ を 作って いく 麻雀 ゲーム。 ここで は， 麻雀 ゲ一 
厶 制作の 手始めと して， 組み合わせ も 簡単で 手軽な 麻雀 ゲーム もどき 「PE 
NJANGb を 制作して みます。 


議 

ペン ジ ヤンの 制作 
國 

私が 麻雀 を 覚えた きっかけ は， パソコン 
ゲームの 麻雀 ゲーム を 遊んだ こ とでした。 
その あと は， 高校 時代の 友人と 暇 さえ あれ 
ばコ タツの テーブル を ひっくり返して， ジ 
ャラ ジャラ やった ものです。 

最近 は 忙しくて， 学生の 頃の ように 頻繁 
に 麻雀 をす る こ ともで き なくなり ま した。 
麻雀 を やった こ との ある 人なら わかる と 思 
います 力 f ， どんなに 腕に 覚えが あっても 負 
ける 日と いうの はあります。 私の 感覚で は 
大目にみ て 7 割く らい 力 5 , その 人の もって 
いる 実力と いう 感じです。 

では 残りの 3 割 は 何かとい うと 「ツキ」 
です。 「自販機で ジュース 買ったら 当たつ 
た」 「犬の フン を 踏ん じ やった」 といった こ 
とで， その 日の ツキ を 感じる ことができ ま 
すよ ね。 あまり 実体の ない ツキです 力 ? ， や 


は り ツキ をバ 力に する こ とがで き ません。 
あなたの 周 りに も ひとり か 2 入く らい は， 
悪運の 強い 人間が いるでしょう。 アマ チュ 
ァの ツキが プロの 実力に 勝つ こ とも あるし， 
「運 も 実力のう ち」 なんて 言葉 をよ く M くで 
しょ？ ツキ は 人間の 努力 や 才能で は， ど 
うに もなら ない ものな のです。 

結局， 予測 しないと ころ で 話が 思 いの ほ 
かう まく 進んだ り ， 好結果 を もたらし てく 
ると， 私たち は 「ツイて いる」 と 感じます。 
もしも， あとに 起こる 経過 を 知っていて， 
それ を 意識した 行動 をと つたと して 「あ ~， 
ツイて いた」 と 思う 人 は あまりい ないで し 
よう。 結果が 前もって わかって いたので あ 
れば， できて 当たり 前の 話な のです。 

しかし 先に 起こ る こ とが 完全に わからな 
くても， あ る 程度 予測す る ことができる 場 
合が あります。 それが 長い 経験 や 数学的に 
求める ことので きる 「確率」 という ものの 
考え方です。 身近な ところでは 天気予報の 


降水 嗨 率な どで しょ う 力'。 

さて， 麻雀の 場合 はどうで しょうか？ 
次に 自分 力 f 持って くる 牌 や， 他人が 捨てる 

というの はまった 〈わかり ま せん。 役満 
の な かで 確率 的 にいち ばん あがり やすいの 
が四喑 刻と わかって いてに いま 切る 牌 を 
次の ツモで また 引いて く るか こない か は， 
マリックさん にも わかりません。 そして， 
私たち は 勝負に 負けた ときに 「ツキが ねえ 
な あ」 とつぶ やくので す。 麻雀の 勝ち負け 
は ツキに よ る も のが 大きい という こ とが 少 
し はわ かっても ら えたで しょ う 力'？ 

今 回 制 作 し た 「PENJANG! (ぺ ン ジ ャ 
ン）」 は 麻雀 を 子供で も 遊び やすいよ うにと 
ルール を 簡単に して 発売され た 「ポ ンジャ 
ン」 という ゲーム を 参考に しています （似 
たような ゲームに 「ドンジャ ラ」 というの 
も ある）。 

私が 子供の 頃 は 割 と 入 気があ つたよう で, 
「ポ ンジ ヤン」 の 名 を 知らない 人 は 私の 周 り 
にあ まりいません。 実は， 何 を 隠そう わが 
家に もあります。 使用す る 牌の 数が 少ない 
分， 麻雀より も 確率 的に は あがり やす く な 
つてい ます。 それで はさつ そく ペン ジ ヤン 
の 入力 方法， 遊び 方 を 説明 しましょう。 

ペン ジ ヤンの 入力 方法 

画 

リスト 1 力す ペン ジャ ンの プロ i?" ラ ムリス 
卜です。 プログラム は X- BASIC で 書かれ 
ています ので， X-BASIC を 起動して リス 
ト 1 を その ま ま 入力す る 力'， ED.X などの 
エディタ を 使い 行 番号 を 除いた 部分 を 入力 
する 力'， いずれ かの 方法 を 選んで ください。 

そして， リスト 2 が ペン ジ ヤンの スプラ 
ィ 卜 キャラクタ データ を LHA.X で 圧縮し 
た も のです。 こちらの ほう は， 創刊 10 周年 
記念 PRO-68K に 収録され ている MAC.X 
を 使って 入力して ください。 入力が 終わつ 



たら セーブ バイ ト =704 バイ 卜で セーブし 
ましょう。 作業が 終わったら， 

LHA E PEN JANG 丄 ZH 
として 展開し ます。 すると， PENJANG.SPD 
という データファイルが できます ので， リ 
ス 卜 1 と 同じ ディ レクト リ に 置いて く ださ 
い。 プログラム は， 一応 インタプリタ 上で 
も 実行で きます。 しかし， 処理が 重く 事実 
上ィ ンタ プリ タで 遊ぶ の は 苦しい 状況です。 
極力 BAStoC を 使つ て コ ン パイ ル した もの 
で 遊ぶ よ うにして く ださ い。 ま あ， 忍耐力 
をつ けたいと いうの なら 話 は 別です が。 

インタ プリ タ 上で 実行して みて エラ一 が 
出ない こと を 確認したら， 

CC PENJANG.BAS 
とする ことで コンパイルされ， 何も 問題が 
な ければ PENJANG.X が 作成され ます。 

ペン ジ ヤンの 遊び 方 

ペン ジ ヤンで は 青， 赤， 緑の 3 色で， 各 
色 ごとに 1 〜 9 ま での 数字 牌が 各 4 枚ず つ， 
合計 108 枚の 牌で ゲーム をし ます。 

ゲーム は 自分 を 含んだ 4 人で 行われます 
が， 自分 以外 は コンピュータが 担当し ます。 
手 牌 は 最初 8 枚 配られます。 親から 順番に 
山 か ら 1 枚 牌 を 持つ て き ますので （以降 こ 
の 動作 を 「ツモ」 といい ます）， 都合 9 枚の 
手 牌 を 使って ゲーム を 進めて いく こ とに な 
り ます。 

ゲー ム の 目 的 は 9 枚の 手 牌の な かで 順 子， 
刻 子 を 合わせて 3 つ 作る ことです （これで 
あが り に な ります）。 順 子 だけ 3 つ， 刻 子 だ 
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Z80's Bar のキ ャラ クタ たちが 勢揃いの PENJANG! 


ゲーム は 4 人 対戦で 進んで いく （写真 上)。 思考 ァ 
ルゴ リ ズムは 単純ながら， ルールが 簡単な ためな 
かな か あがれない （写真 右上)。 結局 ひとり 負けの 
結果と なった （写真 右)。 

け 3 つと いうので も かまいません。 麻雀 を 
知 ら ない 人 は， いきなり 順 子， 刻 子 とい わ 
れて も わか ら ないで しょう 力' ら説明 してい 
きます。 
• 順 子 

同 じ 色で 連続 した 3 つの 数字 を 揃 え た も 
の を 順 子と いいます。 
例） 123 456 
• 刻 子 

同 じ 色で 同 じ 数字 を 3 枚 揃えた もの を 刻 
子と いいます。 
例） 222 333 777 

話 を ゲーム 画面に 戻します。 自分の 手 牌 
は 画面の い ち ばん 下に 表示 さ れて いま す。 
当然の ことながら， コンピュータ の 手 牌 は 
見えない ように 伏せられ ています （インチ 
キ はして ません。 思考 ルーチンに ついては 
あ と で 説明 します）。 手 牌 は 左から 顺番に テ 
ン キー， フル キーの "123456789" に 対応し 
ています。 

こ う して 牌 を ツモって は 捨てて ゲーム を 
進めて いく と， あと 1 枚で 顺子， 刻 子が 合 
わせて 3 枚に な る 
こ と が あ り ま す。 
このよう にあと 1 
枚で あがれる と い 
うとき に，" リーチ 
(立直）" を かける 
こ とがで きます。 
リ ーチを かける と 
きに は， リーチ 代 
と して 10 点 を 支払 
います。 リーチ を 
かける と ツモった 
パイ だけで な く ， 
他人が 捨てた パイ 
を 持って き て あが 
る こ とがで きます。 
リ 一チを 力' け よ 


520 点 


500 点 


485 点 


495 点 


500 点 



うとい う ときには， 牌 を 捨てる 前に TAB キ 
一 を 押します。 すると 画面 横に "立直'' と 
表示され ます。 誤って TAB キー を 押してし 
ま つ た 場合 は， も う 一度 TAB キー を 押す と 
リ ーチを 取り やめる こ とがで きます。 勘 違 
いして あと 1 枚で あがれな いのに リ ーチを 
力' けて しまう と， 「ちょん ぼ」 として 罰金 60 
点 を 支払 うこと になる ので 注意 しましょう。 
そのと きの 罰金 は， 20 点ずつ 3 人 （？） の 
コンピュータに 公平に 分配 さ れ 得点 に 加算 
されます。 

一度 リーチ を かける と， その あと は 牌 を 
交換す る ことができません ので， ほかの プ 
レイヤーが g 分の あがり 牌 を 捨てる 力 '， 自 
分が あが り 牌 を ツモる まで は自 動的に コ ン 
ピュー タ が 牌 を 捨て ます。 あ が り パイ が 出 
た 場合 は 動作が 止 ま り ま すので， そ こ で リ 
ターン キー を 押す と あがる こ とがで き ます。 

また あがり 牌が 出る前に， 108 枚の パイ を 
使い切る 力' （流 局）， ほかの プレイヤ一 が あ 
力 ？ る と 1 ゲーム 終了です。 その 場合 は 何 か 
キー を 押す と 次の ゲームに 進みます。 

そして， ほかの プレイヤーが あがった 場 
合， 払った リーチ 代 は あがった プレイヤー 
の ものです。 もちろん 自分が あがった 場合 
に ほかの プレイヤ一 が 払って いた リ 一チ代 
も 自分の ものと なります。 ；巟 局の と き 場に 
出て いた リ 一 チ代は 次の 場に 引き継がれ ま 
す。 

また， さらに あがり パイが 自分の 捨て 牌 
のなかに ある 場合 は "フリ テン" といって， 
ほかの プレイヤ一 の 捨て 牌から あがる こ と 
がで きません。 し 力' し， フリ テンで も リー 
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図 2 ゲームの 大まかな 流れ 


チ はかけ て 〈ださい （ペン ジ ヤンで は リー 
チを かけない と あがれません）。 その 場合で 
も 自分で ツモって く れば あがれます。 
親 以外の プレ ィ ヤーが あがった 場合 は， 
次の プレイヤーが 親になります。 金 プレイ 

ヤーが 2 |y] 親 を tft 3 すると， 最終 得点 を 表 
示して ゲーム を 終了 します。 
國 

あがり 役に ついて 

ペン ジ ヤンで は 順 子， 刻 子 を 合わせて 3 
つ 作れば あがる こ と がで き ま すが， 順 子， 
刻 子の 組み合わせ によって は 高 得点 を 得る 
ことができます。 ここで は ペン ジ ヤンに 厅1 
意され ている あがり 役に ついて 説明し ます 
(図 1)。 なお， 親の 場合 は， 役名と 一緒に 
書いて ある 得点が 2 倍に な り ます。 
• さんしょく 10 点 

その 名のと おり， 青， 赤， 綠の 3 色 を 使 
つて あがった 場合 
• いっしょく 40 点 

ど れか 一色 を 使って あがつ た 場合 
• いつつ〜 60 点 
どれ か 一色で， 
123456789 

と 1 ~ 9 ま での 牌 を そ れぞれ 1 枚ず つ 使つ 
た 場合 

• い ； ~ こ〜 40. 占 

順 子， 釗子 の 組み合わせ のなか で， 
112233 
のよう に 同' 色, 
• とりあえず 
図 1 役の 種類 


卩1顺 の ifi 子が 2 組 ある 場合 

5 点 


上記に 該当する 役が な く 
がった 場合 


と り あえず あ 


思考 ルーチン S 役 判定 
國 

頭の 中に あった 構想で は， プレ ィ ヤー ご 
と に 役 作 り の 性格 づけ をしょう と 思った の 
です が， 実際に 制作して みて すぐに あき ら 
めました。 とにかく 順 子， 刻 子 を 作る よう 
にコ 一ディ ングし ま した。 数'-; の 離れて い 
る 牌, 同色が ほかにない 牌から 切って い く 
ようになって います。 辻褸 合わせな どの ィ 
ンチキ はいつ さい あり ません。 （もつ とも や 
る ひまがなかった 力り 

次に プロ グラ ム | 人】 部での 牌 データの 扱い 
と， さらに 応 m と して あがり 役 を^ やすに 
はどう したら よい か 説明し ます。 

最初に いいました ように， ペン ジ ヤンで 

は 108 枚の 牌 を 使い ま す。 プロ グラ ム 内部で 
は 牌 番号 を 0 -107 1 して, 
牌の 色 ： 牌番 -ゆ/ 36+ 1 
牌の 数字 ： 牌 番号 /4 mod 9+1 
ただし 牌の 色 は， 

青 = 1, 赤 = 2, 緣 = 3 
と して 极 つてい ます。 牌 番号 80 の 牌の 色 は 
80/36 + 1 = 3, 数字 は 80/4 mod 9 + 1= 3 と 
なり， 緑の 3 を 表します。 これらの 牌 番号 
を 配列 pai に 収め, 適当に シャッフルして か 
ら haipai(i.j) という 2 次元 配列に 格納し ま 
す。 この 配列の 内容が 各 プレイヤーの 手 牌 
になります。 i は 0 — 3 をと り， i= 0 ~ 2 の 
行が コンピュータ 0 ~ 2 , i = 3 の 行が プ レ 
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ィ ヤーの 手 牌です。 j に は ツモ を 含めた 9 個 
の 牌 番号 を 格納し ます。 

コ ン ピュー タ および プレ ィ ャ一 が あがつ 
た 直後 は， 変数 shuntsu に ヒが り 手の な か に 
ある 順 子の 数， 同様に 変数 anko にあが り 丁- 
の 屮 にある 刻 子の 数が 格納 さ れて いま す。 
さ ら に shuntsu 一 num(i) (i=0-2) に は 順 子 
の 先頭の 数， anko_num(i) (i=0〜2) に は 刻 
子の 数字が 保存され ています。 たとえば， 
123 2 3 4 5 5 5 
m 赤 緑 
という 手で あがつ た 場合， 順 子 は 2 個， 刻 
子 は 1 個な ので， shuntsu=2,anko=lt な 
り ， shuntsu— num (2) = 2 (234 の 先 頭 の 
数) ， anko— 議 (0) = 5 (555 の 先頭の 数) と 
な り ます。 これ だけの 情報が わかれば あ 力 * 
り 手の 役 分析が でき ます。 具体的に 新し く 
3 喑 刻の 判定 をつ けて みましょう。 3 暗 刻 
と は 役の なかに 3 つの 刻 子が ある もの をい 
います。 です か ら 3 暗 刻の 判定 は 簡単で， 
func sanankoO 
ir anko = 3 then { 
yakumei (yaku) = " さん あん こ" 


ten(yaku) =30 
yaku = yaku +1 

endfunc 

を プログラム リストに 加えます。 そして， 
役 を 調べる と ころで， 

sanankoO 
を 加 え れば あが り 役と して 3 喑刻を 加 え る 
こ と かて きま 1 。 このと き yakumei (yaku) 
に は 役 名 を ， ten に は 役の 得点 を 格納 し て く 
ださい。 要素 番号の 指定に は 必ず 変数 yaku 
を 使い ま す。 あ とで 必ず yaku = yaku 十 1 と 
し て yaku の 値 を ひ と つ 増や し て く ださ い。 

ほかの あがり 役の 判定 方法に ついては， 
リス 卜 を 兇て もら えれば わかる と 思います。 
な お， プロ グ ラ ム 金 体の 流れ を 図 2 に 示し 
ますので 参考に してく ださい。 

最後に 

とにかく 大変で し た。 制作 期間 は 約 15 1 1 o 
1 II 4, 5 時間 といった とこ ろで しょう 力 '。バ 
グ出 し の 時間が ほ とん ど ない 状況な ので， 
リス 卜 1 PENJANG.BAS 


バグが あ るん じ やない かと 心 fi 己 しています 
(あ， でも ちゃんと 遊べて ますから， 人 バグ 
は あ り ません， たぶん）。 

最初， 忍^ ル一 チンなん て簡 準に できる 
と タカ をく くって いたのです 力' : ， いざ コ一 
デ イングし たもの を 動かして みると， これ 
がタ コ な 切 り 方 をして まつ た く 使えない も 
のだった のでした。 

普段 は ァ セン ブラ を 使つ ている ので， X- 
BASIC の ほうが デバ ッ グ は 楽 だ' と 思 つ て 
いたのです が， これ も 読みが 甘かったです 
ね。 インタプリタで 実行す ると 遅い ので， 
コンパイルして^ 行させる わけです 力、 コ 
ンパィ ル させる だけで も 2,3 分か かるので 
す。 そのため， 恐ろしく 効率の: おい BH^iS 
境に なって し まい ま した。 

ま あ， 私に して は 短い 期 に1 でよ くこ こま 
で 作れた な， というの がお め: な 感想です。 
今回 は 自分の 忍って いた ものの 半分く らい 
し か 作れ ま せんで し たが, 暇な時 間 を 見つ 
けて ちょくちょく いじく つてみ よ うかと 思 
つてい ます。 

それで は 楽し く 遊んで ください。 
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ム^ 介のと き に， X68030 に 対応して いるか ど う かを畨 いて く れる と 非? R に は 
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► ^に, 1 を 通して， Oh!X5 )\ ゆ がいちばん^ むのに 時: は' がか 
^ん でて 勉強に な り ますね。 


時 木 政宏 （20>宫 城 照 
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i f tRiimo_rias= 1 thi:n 【 

if ban=o》 & moii -I Lhen ten= ten*2 
} ulse [ 
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人間の 中に 棲む ギヤ ン ブル 性 
泥沼の 競輪 シミュレーション 


Yokouchi Takeshi 横 内 威 き 

人間 どうしの 思惑が 複雑に 絡み あう ギャンブル， それが 競輪です。 ここで は， 
競輪の ゲーム 性， ギャンブル 性 を 考察し， コンピュータで シ ミュレ 一 卜し ま 
す。 まだまだ 完璧で はない ょラ です が， それなりの 雰囲気 を 味わえます。 


競輪場 はすば らしい。 あの ギヤ ン ブル レ 一 
サ一 の 世? み がその ま ま そこに ある。 

「チ ッ， 金 もね えのに * るん じ やねえ」 

客 を 客と も 思 わ な !• 、 悪徳 な 予想屋。 「 こ の 
ボケ， さっさと 死に や 力;' れに 「パ' 力 ヤロー， 
そんな クズ さっさと 殺しち まえ」 と 氽 網の 

中の 労 脚 f? に， 心 か ら 声援 を 贈 る 昼間 か ら 
脚 きもし ない S かれた ち。 彼 ら の 叫 び は， 
生活が かかって いる だけに 力強く 響き わた 
る。^ き 抜く ための その シャゥ 卜， どんな 
イカした ロックに も 勝る 魂の 叫び だ。 

あらゆる 人生が 柒結 し 終結す る 競輪場， 
そ れは 人生の 縮図 ともい えよう。 必死に 生 
き 延びる 愚か者た ち の 挽:; ft こ れほ ど 美し 
い も のが 世 に 存在す る だろ う 力'。 

あ な たも 今日 か ら s 力 ' n の 仲^ だ。 競輪 
場へ 急ぐ の だ。 し 力' し， 法律で 禁止され て 
い る 末成 年 と 学生の 皆 は， 素直に 実践す る 
こと を あきらめ ていて ママチャリで もこい 

でて く れ。 

競馬なん てくだら ねえ 

■ 

なぜ 競糝 なの だろ う か。 疲馬 と 何が 違 う 

のか i;f わかる だろ う 力'。 

俺 は， 競馬なん てし よ せん 畜生の 本能に 
金 を かける 遊び だ と, S つてい る。 決 し て ギヤ 
ン ブルで は ない。 ギヤ ン ブル と はもつ と 高 
尚な もので， あらゆる 事象 を-あ 成し， ；' おい 
読み を もつ て 推測 し た う えで 勝 する ， い 
わ ば 知恵 比べ に 近い ものな ので ある。 

また， 麻雀 はどうだろう 力'。 ただの 素人 
が， 自分の 手 を 作って 点数 勝 ft する な ら 遊 
びで ある。 だが ギャンブルと 呼ばれる と し 
たら， そんな 程度の 低い もので はない はず 
だ。 場の 状況 を 把 掘 しながら， あるとき は 


防 鉀 し， あるとき は乂敢 に 攻める。 そして， 
最終的に はプラ ス, ト ッ プを 目指す。 完成 
させる 手 を 予 測 しつつ， それでいて 無駄の 
ない よ うに' 2 け は 広める。 敵の 捨て 牌 を W 
て は 敵の 手 を 推測 し ' I'l 分の 経験 を も と に 
安 全 な 牌 を 見 じ 刀り， そして 勝 ひする。 漏 さ 

れ， そして * し;! i すの が 麻; t の ギャンブル 
性な ので ある。 

さて， 話 を 戻して 競輪と 競馬の 違いが ど 
こに あるか を-やえて みょう。 

親 給 選手 は. 突き詰めれば 皆 「勝ちたい」 
と, は うので ある。 た' から といって バンク を 

何 週 も 全 力 で 走 る わけに はいかない。 60km 
/h を, おえる 速 S， しかも ブレーキが なく， 
ぺ ダ ル は 常 I ： 後餘 と 連動 して 動かさねば な 
ら ない 自転車 だ。 したがって 選手 自身 も 並 
々 な ら ぬゥ フカ を^ する ので ある。 さ ら に， 
それほどの ス ピ 一 ド であ る た め ， と 、 、 
ぅ最 k の 敵 力 f 存 在して いるの だ。 風) i ； を 避 
ける ために は， ^ 力 で^ る 手 の す ぐ 後 ろ 
を^れば いい。 そうすれば， 力の' 力る 選手 
でも 最終的に 勝つ こ とがで き る。 

この ことから， - 1 ！ ？, m 久 力 の 'ナ; る 選手 は 

より 強い 逸 手に つ こ 

うとす る （マークす 
る）。 かとい つて 何 
入 もが 同じ 選手に は 
つ く こ とがで き ない 
ため， そこでい ろい 
ろな 競り 合いが 生じ 
る。 だ 力 5 ， 選手 は畜 
生と 違う ので， 'おに 
人間的な つながり を 
する ので ある。 その 
つな 力 f り 力な、 < つ 力' 
できて， その 連鎖 

(ラインと いう） ど 
う しでの 競り合いが 
兢 輪の; ^ 本 となって 画面 上部に 選手の ァ ッ フ. 下部に 


いる。 こ れが 競輪 と 競馬 と の 最大 ともい え 
る 違いで ある。 いわば， 競馬 は倜 々の' 能力 
比べで あ る 個 入 戦， 競輪 は 連携 して 勝負す 
る 団体 戦な ので ある。 

それゆえ， 競輪で は 選手の 力 をた だ 比較 
す る だけで は 勝敗が 兄えず， 選手の よ り 深 

い 側— rfii を 考慮せ ねばならない。 そ こ に はい 
ろい ろな 要因が あ り， ほかの 賭事と は 比べ 
ものに な ら ない ほ ど 深い 推理 力 を 必要 と す 
るので ある。 

憤れれば 読み どおりの レースと なり, 的 
中した: f- び， その 知的な 推測 に ただならぬ 
快感 を 得る こと がで きる ようになる。 この 
徹底 し た Wui, これ こそ ギヤ ン ブル 最大の 
醒 糊 味で あ り , 競輪 マ 二 7 は 「競馬 な ん て 
の は く だらない」 と い うので ある。 

競馬 を 遊びで や る の は 結構 だが， もしも 
ギャンブル だと 思って やって る 人が いたら 
一度 競輪 を やる こ と を 勧める。 もちろん 遊 

びで も mt I いもの だが。 競馬 か ら 親轅に 移つ 
た 入 は 多い が, 逆の 入 間 はそう めったにい 
ない。 この 亊实が あるかぎり， 競馬 は 競輪 
よ り 格が 低い といわざる をえない。 



'クの 全景が 表示され る 
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携 して， ほかの ライン を 潰そうと 協力す る 
ので ある。 し 力' し， 強敵が いると はいえ， 
知り もし ない 選手 と 組む こと はま ずない。 
基本的に は 皆 敵 だか ら だ。 だから 仲の いい 
選手 どうしで 上位 を徂 おう， というよ うに 
ラ イン を 組む。 

選手 は 普段， 地元の 競輪場で 日々 鍛練に 
励む。 もちろん ひとりで はない ので ある。 
その 地域に 住んで いる 選手と 一緒に 練習す 
るし， メシも 食う し， 遊びに いったり 飲み 
にいった りする わけ だ。 お 互いで 共同して 
レース をす るの は 当然で ある。 ここで 裏切つ 
たりして は 孤立して しまい， どの ラインに 
も 入れず 結局 損 をす る。 実際， ある レース 
で 先行 選手 を 裏切り， ほかの ラインに 切り 
替えて 捲って いった 選手が おり， その 先行 
選手 はも う 二度と そいつの ために は 逃げな 
かった， という こと も ある。 

という こと で 選手 どうし は 仲 良 〈してい 
る。 成 緒の 悪い 選手に は 華 を もたせて やろ 
う， だと 力'， 前回で は 俺の ために 逃げ を 決 
めて くれたから 今度 は 俺の 番だ， とか 先輩 
の た め な ら 僕が 镞牲に なります， とかで あ 
る。 こう して 先行 選手に つ く 順番 は 選手の 
人間 阒 係に よ つ てだいたい 決め られ ていく。 
あ と は それぞれが 作戦 を 考えて レースに 臨 
むので ある。 

実際のと ころ， 北 日本 ライン， 関東 ライ 

ン など 大き 〈分けて 8 つの 区分が ある。 そ 
れぞれ ど の 都道府県が どの ライン かは决 まつ 
ている。 たとえ ば^ 関 束 ラインと いえ ば 千 
集, 神奈 川， 静岡 である。 この 県に 属する 


有利 な 位置 を キーフす るた め に 選手 は 競り 合 う 



きれいに ラインが 形成され る 


競輪 を ちょっと 考察 

レース はいきな り 競り合いに はならない。 
選手た ち は， まず あらかじめ 考えて いた 作 
戦に 向けて 準備 をす るので ある。 スタート 
後， まず ライン を 作る ように ゆっくりと 動 

き 出す。 も し ほかの 選手が h 分 と 同 じ 選手 
を マークし ていれば， 疲れ な い 程度 に 競 り 
合う し， 係 だ と かで あ つ さ り 譲 り も 

する。 やがて 後' ド， 残り 2l,Vj になり， 向 こ 

う 正面の 直線， ノ f ック ストレッチに 入る と 
いよいよ 動き 出す。 ジ ヤン （打 鐘） が 鳴り, 

先頭 誘^ W (ここまでに-: t 頭の 選手が 風 E 
で 不利 になら ないよう， その ゆ' に ひと り 誘 
導 員が つ く） が 抜ける と， そ れ ぞ れの ライ 
ンが 有利. にな るよう に 争い 出す。 勝った め 
に は 驗 周 回の コ ニナ 一の 出 口で だい た i 、 

3 位 以内に いる 必要が ある， と いわれて お 
り， そのために いろいろな 戦略 を 立てて 争 
い 出す ので ある。 

脚 質に よる 戦法 
画 

競輪で はラ ィ ンカ { い く つかで き る。 前述 
したよう に， 持久力の ある 選手 は そのほか 
の 選手 を 引きつれ ている。 この 選手 は "逃 
げ'' 選手と 呼ばれる。 それに 対し 後ろ は 
"追い込み" 逸 手で ある。 

逃 （ f 選手 は:; も 終 的に ほかの 逃げ 選 手を抜 
かし （捲る）， ゴールに 1川 かって なだれこ 
もうと する。 追い込み 31- 丁-は 風 を 避け， M 


競輪 新聞の 情報 を も と に « 位の 予想 を 立てる 

終 的に マークし ていた 逃げ 選手 （先行 選手 
という） を 抜かす ために， たいてい： ft ^コー 
ナ一 で 車体 を 外に 出し， 風 を 受けつつ 加速 
する。 それまでに 十分 体力 を 残して いれば 
風 を 跳ね返せ る が, 逃げ 選手 に さ れた 
り， 後ろから 抜かす 選手 を ブロックして 体 
力 を 落として いるか もしれ ない。 そしても 
う ひとつ， 自在 型と 呼- ばれ る タイ プの 選手 
もい る。 これ は 逃け" もて' きる し 捲り もて' き 
る， さらに 追い込み もして しまう という 万 
'能 型で ある。 状況に う ま く 適応で き る なか 
なか 強力な 選手で ある。 

逃げ 選手 は 後ろに 味方が いれば， 後方 か 
ら 捲って くる 敵 を 防いで もらえる し， 追い 
込み 選手 は 先行の 逃げ 選手に 引っ張っても 
ら わない と 力尽きて しまう。 お 互いの 利害 
力 5 うまく 一致 してお り， それゆえ ライン を 
形成して 走る ので ある。 
■ 

ライン 形成 
■ 

ラインと は， いわば 仲 問 ど う しの 集結で 
ある。 では どのよう に 形成 される の だろ う 
力'。 それぞれ 皆， よりよ い 順位の ために 連 
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遺 手た ち は 互いに 協力す る。 また, 地理 的 
関係に よ り 静岡 と 愛知が 連携 という こと も 
ある。 詳しい こと は 競輪の 本 を 手に入れる 
か， 予想屋に でも 間く といい。 

さらにもう ひとつ ライン を 組む 要因が あ 
る。 それ は 競輪 学校の 同期生 どうし だ。 1 
年間び つ し り し ごかれ てい る せ 校内で， と 
もに メシを 食って 腻 に 入って い た 仲間 だ。 
連携がない ほ う がおか し いので ある。 

プログラムと 選手の 攻め 方 

ようやく プロ グラ ム について だ。 
ま ず 出身 ェ リ ァ を Mi 略 化 して 1 1 本 全国 を 
7 つの エリアに 分け， isyjic 近 幾な どと し 
て ある。 また， 処理 速度の |»1 係. 全 2I,V1 

にして あり， 本米ジ ヤン が 鳴 る ラスト 2 JSj 

は ラスト 1 Iftl のバ ック ストレッチ となつ 
ている。 

プロ グラ ム を ま ず 起 勅す ると， ^30 入の 
屮か ら ラ ン ダム に 9 名の 選手が 選ばれる。 
そして 新聞に 発表され， あなた は ラインの 
予想 を 立てる ので ある。 し 力' し， ^際の ラ 
ィ ン はかな りつな がらない こ とが 多いた め， 
適当な 並びになる。 一応 予想 された ライン 
も 表示され るので， それ を 兌て 楽しんで ほ 
しい。 そこで 飽きたら 何 か キー を 押す と い 
よいよ スタート。 リアルな 選手が 競って く 
れる。 そして， ゴール 時の 順位 は 終わった 
と き の 順番が 示 し た とおり。 飾 り が 何 も な 
いが, かんべんして ほしい。 

最初に 断つ て お く が, 今回の プ 口 グラ ム 
は 失敗で ある。 それ は， よほど 練り 込んで 
時間 を かけな いと， とても '；ほに シ ミュレ 一 
卜で きない からだ。 まあ 私の 技術 不足， そ 
し て， なん と かなる だろ うとい う 楽観的な 
考えが 邀 L:l に 出た ので ある。 

らしい 競り みは し て く れ ない し， 前 
置きで いってい た 推理の 1% ほ ど し か 成 り 
立 たない 感じ。 とはいえ こ れ は こ れで而 白 

い ものに なって はいるので ひ と まず OK。 

競輪 臭い ス メル はか も し ,'|', せた ので, 许 し て 
ほしい。 反省 点と 实 際の 選手の 考え を 含め 
て 見て いただきたい。 

物理 シ ミュレ 一 卜 

まず， 選手 を 走らせる ために はどうす る 
力'。 これ 力 5 ， 難しい。 速度で 指示す るか， 
それと も 距離で 指示す るか。 計算 式 は， 


v = at， x = y,t + at ! /2 
以上の ように 表さ れ， 互 i 、 に 関係 を もつ も 
ので ある。 

いろいろ 検討した 結果, 結局, 距離 (m 
/s) で 桁 示して いる。 ただし， 距離 を 走る 
のに 逸 手に は フル 加 逨 して も ら つてい る。 
まず ここで ひとつ ミス をお かしてい る。 逸 
手 は も つ と 臨機応変な 移動 を し て俅子 を う 
かが う ので ある。 -本;'' | な ら ばフ アジ ィ な り 
確率な り を 駆使す る 必要が あった。 だが そ 
れ を プ 口 グ ラムす る の は 難 しい。 状況 を 判 
断す る 必要が あ るから だ。 簡単に 、 ' え ば， 
序盤 な ら ゆっくりと 1 1 的 地 に 向かう だろう 
が, 終 ま 2で は 限界まで 粘って， そのうえ トツ 
プ のために 加速す る。 競,!; 5 な ら とにかく 突つ 
走る だけで 十分 （ちょっと いいすぎ かな）。 
あらゆる 状況 を 参考に し て ， 険^ な ど を 
計算で き れば 連動 さ せる こと もで きる 力 ; ， 
競輪で あ る ゆえに 複雑な ので ある。 

また， ここで は， X- BASIC の 遅 さとい 
ぅネク クがぁ り 毎回 1 秒 単位で 計算 してい 
る。 こ れが 最大の 失態で あ り ， すべての ミ 
ス はこ こに 通じる。 

選手 は 加速 しつつ 1:1 的 地に If- リか うため， 
突然 目的地 をォ一 バーして しまう。 それじゃ 
あ 困る ので， つじつま あわせの ために 速度 
を 手 iff. し して， 強' JI に II 的 地に セッ 卜する。 
では この l:i 的 地 は どういう ものだろう。 追 
い 込み 選手 用に 作った 部分で は， マークし 
ている 選手の 座標 と の 相対 tt であ る 。 1 秒 
^位で 計算して いると なると， がんばって 
た ど り苕ぃ た 目 的 地 は 勝手 に 逃げて しまう 
ので ある。 そして， また この 選手 は 加速 を 
始めて しまい， ピョコ ビョコ いう 具合に マー 
ク選 手に ついてい く ので ある。 

さらに， マークし ている 選手が 何 を 考え 
ている かわからない。 いきなり ダッシュし 
て もす ぐ に はわから ない。 ダッシュに 移つ 
た 選手の 1 秒 後に 気づいて も， よ ほ どの/ jn 
速力がない かぎり ピッタ リ と マーク しない 
ので ある。 その 結 来-， 追い込み 選手 はすぐ 
に 先行 選手に 引き離され （ちぎれる という）， 
ライン での 競争が 台 なしにな つてし まう の 
だ。 

これ は 先行 選手に もい える。 誰かが 捲り 
に て も， すぐに は 勝負 に 出 て くれない。 
あつ と いう 間に 引き離されて し ま うので あ 
る。 本来， 捲りな ど は 誰かが ブロックした 
りする の だが， 1 秒 JIM. ケで は ブロック する 
位置に は 一度 も 入らず， ワープして いるか 


のように, 12 えてし まう。 フレームが もっと 
多 く , 秒 間 30 ぐ らいなら うまくいつ た と 思 
う。 どういう ことか わからないなら， シ ユー 
テ ィ ン グゲー ム な ん かで 弾が 32 ド ッ 卜 単位 
I ： 動 < 場 合 を 想 定 していた だ きたい。 弹 は 
物体 と の 当 た り 判定 を かわして しまう こと 
が 多い ので ある。 

そしてもう ひと つ 致命的な の は こ の 加速 
制御の 部分で ある。 選手 は 風圧 を かわす た 
めに スリ ップス ト リームに 人る 力 f ， ス リ ッ 
ブス ト リームの 効果 は 単純で はない。 単に 
速度 を 上げる だけなら 簡単 だが， そうで は 

な く 体 力 を 温存す る ので あ る o 先行 通 手 な 

ど， W.UI; を' 2 けたれ は 疲れる。 しかし， 速 
)ii は I'. がる 力 f ， ^む 速) i£ を キープし よ う と 
す る 粘 り 方 をす る。 こ の 風圧， 加速度， 速 
度, 体力が 簡単な 式で 関係 を も たせ ら れれ 
ば 風圧に よ る 影響 も 制御で き た だろ う が, 
気力, 瞬 発 力 だ とかのよ く わからぬ 要素 も 
からんで きて 非常 に 難解で あ る 。 加速度 は 
常に 一^ と な る わけで はない し， ま た 体 Ai 
によっても おえる。 ）!?ひ1； で 速度 は 落ち， \¥ 
力 も 落 ち る 。 速度 を 維持す るのに は 脚力, 
つま り一 定のェ ネ ル ギー を 生み 出 すため に 
加速す る が 加速に よっても 体力 は 落 ち る 。 
複雑な 関係 を も つて 成 り 4 つ 式 を 考え出せ 
なかった の だ。 

は ごまかし のために， 風 K を かわ し 
た 分， 最高 速度, 加速度に 影響 を 出して み 
た。 しかし ィ マイ チ であ り ， 解法 は わから 
ない。 疲れに よ り いろいろ パラメータ を 落 
と し た が, これ も あまりよ い 影 ^ が, 屮, て t - 
る と は, 1 丄 1 , えない。 レース が 根性 だけで な く ， 
知的な 作戦 を 必要 と す る だけあって， パラ 
メータの 内 , からみが いたって] 4i 雑 な の 
である。 この あたりの 制御が う ま く いけば， 
こ の 難解な 兢輪を プロ グラ ム できる かもし 
れ ない。 

よって， この 競輪 太の 敵で あ る 風 tE に 
よる 選手への 影き そして 疲労， マーク を 
プロ グラ ムす るのに は 失敗 したと いえる。 
な ん と か顺 位に よ つ て最! S 速度 を 変 え た り 
だと かして， 後続で も レース に 参加す る よ 
うに はして ある 力 5 , すでに 競輪で は な く た 
だの ゲーム 以下に 成 り 下がって いる。 

作戦 AI 
驪 

iiT- はとても 鋭く 状況 を 判断し， いろい 
ろな 攻め 方 を 見せる。 アウト 競り， イン W 
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り， 大外 捲り， ブロック など さまざまな 攻 
撃 をして， うまく ライン を 誘導す る。 先行 
選手 は どうす る 力'。 もし 打 鐘 後， ト ップな 
ら どうす る？ 自分の 体力に 見合った とこ 
ろで 一気に 勝負に 出る だろう し， もし 脚力 
に 自信が あれば 早めに 仕掛けて きた ライン 
の 後方に いったんつ く 力' も しれない。 

追い込み 選手なら マーク 選手から 離れな 
いようつ いていく し， ゴール 目前なら 先行 
選手 を 捲りに 出る。 かとい つて 道 をふさが 
れ ていれば やはり 少し 下がって から 捲ろ う 
とする かもしれ ない。 後方の 選手の 捲りが 
怖ければ ブロックして 溃 すだろう。 これ は 

どういう ことか!： いうと， 競輪と は 「自分 
の 最大の 力で 走りつつ， 敵に 力 を 出させな 
い」 勝負な ので ある。 おそらく 競馬 な ど は 
r 最大の 力 どう しで 競争す る」 勝負で あろ 
う。 競輪 は 他人の 状況 を 判断しながら 勝負 
する レースな ので ある。 

つまり， これ また あらゆる 情報 を 考慮し 
て 選手 は 動いて いるた め， 他人， ライン， 
レースに かかわる ものす ベて を 参考に する 
評価 関数， AI など を 必要と する こと な の 
であると 考えられる。 これが うまくいかな 
ければ， いくら シミュレーションが うまく 
できても， しょせん 馬鹿の ひとり 競争の 集 
ま りに 陥る。 競輪 は 選手 どう しの 駆け引き 
が メインと なる も ので， や は り 人間 専用の 
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レースで ある こ と を 改めて 考え直す 必要が 
ある。 

ちなみに， この プログラム では 何 を やつ 
ている かとい うと， 単純な 条件 判断に ちょつ 
と 乱数 をつ け 足した 程度に なって いる。 ブ 
ロックな どと 高貴な 真似 はしない し， いつ 
たん 下がる よ う な 入 間 ら し い 戦略 は と ら な 
い。 追い込み 選手 は ひたすら マーク 選手 を 
追い， 適当に 抜かして いこうと する。 や は 
り 前述の 加速 シ ミュレ ーショ ン 部分の 不出 
来の ため， 風 压， 体力， 自分の 持つ 能力の 
認識に よ る 作戦 設定が 不可能 だか ら である。 

競輪 新聞 一間 抜 競 
國 

関東 地方 有力 競輪 新聞 と いえば 赤 青黒で 
ある。 ギャンブル レーサーで はこの マスケ 
ィ なんて ヴ イヴ イツ ド な 新聞が 出 て き た か 
らちよ つと 拝借。 

こ こで 本当 はしつ かり と 予想 を 立てて ほ 
しかった の だが， シミュレートの 甘 さから 
あまり 参考に はならない。 というより， 結 
果が 現実 を 裹 切る のだろう。 

こ こで 表示され る ライン 予想 を 参考に だ 
いたい どの ラインが 勝つ か を 推理， いや， 
^てて みるの がいい と ころ かな。 实在 競輪 
選手 に似てい る 選手ば か り だが， '-お 力 は ほ 
ぼ レースに 反映され なくなつ ている。 この 
リス 卜 1 AACEBAS 


へんの パラメータの 取り 方 も 問題が あるの 
だろう。 残念 だ。 

愚か者の 俺 

最初 はガチ ガチの 競輪 ゲーム を 作って や 
ろうと 思って いた。 いろいろ 考える うちに 
あまりに 難しい ことに 気づき， 「横 内 君， 
競馬 はやるの？」 と閒 かれた とき， 「競馬 
は 知りません けど， 競輪 だつ た ら 親父が 10 
年間の データ を 待って るし， かなり 詳しい 
か ら なんと かな ります よ。 僕 は 実践 経験が 
ない けど j と 答えた こと を f き 悔して しまつ 
た。 なんと か 見れ るよ う な 養お きに 5 ま 引に f お 
り， 仕上げた の は 締め切り 当日。 その 割に 
は 出来 自体に 満足で き ない 部分が あった り 
して， 非常に 悔しい。 

だが テーマと して はかなり 面白い 線 だ。 
BASIC は 何 を やって る か 見えな いため， 
個人的に は 苦手た' が， アセンブラなら 自信 
が ある。 ぜひ， アセンブラで 作り直したい 
もの だ。 せつ 力' く イカす 選手の 絵が あるの 
に 悔しい ね。 そうなる と， かっこいい デモ 
もっけた いね， オーバー テイクみ たいに。 
ス リ ップス ト リ ームを 使って 選手 力 * 捲る シー 
ン， そ して 飮声， かつ こ いい ぜ。 

ポ リ ゴン なんか も いいね。 好きな 視点で 
見れ て。 
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PHOTMENI J ： PR1NTSOKT) ) 
rest=raan(sortx( 1 , U ) , B ) ； wiiJwhi le 

wh i ) e fry{0)<y 
1JATTLE ( ) ： SORTX'X I ) :SOKI'V\ I ) 

SLIP つ :MONITORMENl ) : PliOTHIiN 1 ) :l'RINTSORT( ； 
rest=nan( sorLx 1 1 , U) , 8 ) : endwlii 1<3 
while inkeyj ( 0 I = " " : endu-h i le 


nc pea _ read 
t i , st , cnt , 
m char set ( 
f=fopen( " Kli 
at=fgetc If 
ont= f getc ( 
cnt=cnt-st.-] 
for i=0 to c 
f read( set ， 
for j=0 to 


data( k * 2 t = ser { 
data(k*2-M )=da 
nex t 

sp,.det'( ,data - 

next 
next 
i'close(f ) 
endf unc 

/* = = = FALLKT DATA Sii = 
f unc pal— data se t { | 


for ,j = 0 to la 

s|> coloi-( ,j , pa i 
next 
next 
end t'unc 

/* :: = = -IN 丄 T SCHKEN = = = = = 
func INITA!,L.( ) 
screen 1 , 3 , 1 ( 1 ： (?ont>o Lt 
sp_disp( 1 ) ： up on ( U , 1 2 7 1 


,i*3^ + kl and iL\\\' 


( 162 , 190,^l|(i3:' 


JoU, 1：)：： ,4IirE7^1 


: J i tie( 162, 1H5 , ：! 50 , -| « S , irH/UDK ) 


(256 ,： 
for i=0 to 
line(0,64H 

box(0,0,511 
locate 16,】 
locate 16 , lti ： pr i 
for 丄 =1 l;o U :man 
inant l,'J)-0: nan ( 
try(0)=0 

for 1=1 to U ： tuuti 
man ( 1 , 9 I =0 : man ( 
fry(0l=0 
end func 

ノ 》 === = M0NIT0K A 
func PRINTMANi ) 


sp— set ( pj n + I * 3+ 1 
sp_aet(pln + l*3 + i! 

next : pin=pln+u 

endf unu 

func CLEARMAN ( ) 


sp_set(pln + l*3,0,lj 
3p_3et(pln+l*3 + l , U 
sp— set I pln + 1 *3ti , V 

next : pln=pln+y 

endf uno 

/* ====MONITOR ALL 
t'unc ト I0NIT0 匿 Nl ) 
int w 
pln=0 : xtop=sort>: 1 
for i= 1 to 9 ; acc- = 
yy= 124 - uiui" &(:■<:, 1 
xx=10U+ I man t ucc , 
w=man ( acc , 1 5 ) : pt 
it. ( \x> = 0 and \入 
next 

Locate 'it , 16 ： pri lit 
locat-e 38, 16： print 
endf unc 

/*====SORT Y======= 

func S0RTYY1 ) 
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. ^5 , & -IliJHFF) 


/ 專寒内 だから える 
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t-lU, yy+ 16* I, acc ♦ "は 00 + いい 
fr:ii;,.vy + lbt I ,acc* &. HlOO + ^ + 1* 
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next 
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end func 



/*====SORT \====== 
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func SORT XX ( ) 
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.\ 1 1 ■ 0 t = 1 ： sorts' (1,1 ) =man 11,81: next 


for 1=2 to U : 1^=1 
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endwhi 1 e 



1.2=1 2+1 :sortK( U , 

1 -sort.\ け' . & "1*11 =sort>.( L ' 1 ) :m= L 

2030 

whiie m<> 12 



8artxtm,0)=8tii-t.s 

I (t , - ,. _ 
' ' " 111 ' ) - " 01 ' し、. m ~ ' ' : m=in ~ 1 

^050 

endwh i le 


2060 

aor t\ ( m , 0 I = sor*t 

" * ' u ' ' " 1 m • 1 -S.UI -. ( 0 , 1 

iiOTO 




for 1= 1 to M : i s=so 

t" !• x i 1 ， () 1 * nmn ( is, i ) — 1 1 insn ( i$，2())=nutn(is， i 

2oyt} 

man { la ) =muii ( i s 

tJ ) 'mm ( i - •»■»)- a t , y 

2 100 

man ( i s ( ^ 3 1 = nifi n i is 

' j 1 ' ni 1 1 h ' *" " man 1 h ' 

2110 

next 


2120 

6 Del f uno 


2 130 



2140 

I iJIlt; o Ij 1 r 1 1 


2150 

man ( sort. ヾ { 1 ( 0 ) , 1 1> i 


2160 

»jh Lie m>0 


2170 

rr=tDan { burt ?： ( 1 , 


2180 

i f rr> 20 Lheti b 

！ Ikf 1 ~ nmn ' sor tx,fl ' ,o, » 8,-10 

2 190 
) |<4 

i i' ri"> U l.lteu i 1 
then I 

u ItH ( mtiii ( &' ) r ). ( L i (f > , ] '| ) — iniiii 【s()rtxltn，0} , 1 

^200 

man< seir ヒ f 1 , l> ) , 

1 i = um in su rt ic 1 1 , 0 ) , 1 (J It 1 - ri' * 0 , 0 2 !r ^ b rettk ( 

2210 

m=m- 1 : ei\<Jwh i i« 


2220 

next 


2230 

end! unc 


2^40 



2250 

func PROTMIiN ( ) 

/ * トリ フ' ビ i 一 ■' 

•> •} お (j 

int w 


'■> 

for 1=1 to 9 


•) •} g o 

u=:man( L ,H) 


2 2y 0 

\'X= ( w muii 4UU0 ( / 

1 u 

2；)00 

i t* x.\< = 4B then 

■ -;ヽ z 、 , + ~> ') ■ n'HOMf:' ( ) 

2'i | [) 
2320 

] else 
1 e 1 se 

{ i i' に、：'： 171 i,hen [ P!tOTLI-FT { i 
【 i I' <='d 1 ti then 1 PHOT BACK ( ) 

2 J 30 

) else 

I j 1' ：.\ «, :i7 i then [PII0TRIU11TI ( 



\N = .\x-:i7 I : V'kO'l'HilHEt ) 


] ) 1 


2 360 

next 


23 70 

end func 



func PROTLKKTI 1 

/iff/ \y ク 

2 390 

rr=100+man( 1 , 1 1 (/ 

2 ： y> = rr*&int ( .\x- l'i ) +3 . HJ5c/l 25 1*0. Hop 

2400 

xx=rr*cos 1 (xx-46 1 


2410 

sp_set(8l+l, 1711- j 

y t ； 3 i 1 + :"、- l t &11 100t t H ( J ) 

24 20 

endf unc 


2 1 30 

Funo PROTBACK ( 1 

ゥ サ卜レ 一卜 

21(0 

sp_se t ( 81+] . 

5 s - 'J 38 , (； 14 -nan 1 ] Ml/ll l 4ivHl0UflH '1 ( 

2 ,| 5i) 

endf unn 


■) 4 t^o 

func PROTHOME ( ) 

ハす ' " i I 

ソ' | 7 0 

if \-x<0 then \-x=ii: 

man ( 1 , t -1 1 = 0 

2 1 yo 

s p s e I ( H 1 + J ,：)："!«-■> 


y ；! y 0 



2 500 

func PROTHIOHTI ) 

/* も— バンク 

251Q 

rr=100 + man( 1,11)/ 

^ ： yy=ff*t.in( ( xx-2 IK ) * ：1 . 1 1 15S/125 ) *i) . 85# 

v ^ 20 

xx= rr*cos 1 I w - 2.") 


^5 30 

sp_seL( 8 1 +1 , ：)58 + > 


5 40 

end func 


2550 

/* ====PRINT SORTliD X=========================== 

2560 

func PRINTSOHTI J 


11570 

] ucule 22,18: foi 


ミ :」= 

sp set { 1 0U+ 1 , I 71) 

♦ 1 » i: I , .'J 1 iJ ,acc*&H100+l'J ,31 


next 



locate 22,20 


2fi 10 

print us i ns " ss . s' 

； man ( bOi*L\'( 1 ,01 , 9 ) 1 0 . 3tis* ( 1-pow ( man ( sort 


, 10 > め /250QU ) ； 


2620 

print "km/h" 


2fi30 

end t'unc 


2650 

func Sfe'TMNEI ) 


2660 

num= (J : 

I i-nln. 1 1 は T^fli ン 1''- ナン'、'— 

2670 

/ 韋 一先 fijfif 

2GBQ 

for X= 1 tu ii 


1 

if man ( I , ；! ) =t) 1 1 

eti i in I tiiiin+] 1 0 ) =1 : lit" mim+ 1 , 1 ) = 1 : num=num 

27U0 

next 



2760 
2770 
2780 
2790 
2HO0 
2810 
2H2Q 
ぼ it) 
2849 
2850 
2H60 
2870 

i!890 
2900 
2910 

2920 


if man( 1 , ：1 ) = 1 \: hen .ndll int.M ) 
text 

— - 迫い 込み ig-f: 

if man (1,^1=2 t Ken u>idl 1 riM I ) 
text 

. in ( 0 , 0 I =ntim 

'* ライン 内 afJSff &ひ マ一、 U fi め t 
'or 1=1 to num: m= 1 i n ( 1 , 0 ) 
man ( L iu (上, 1 » ,1 I ) =u ； に r = wuit ( Lint t , 
/* 间他 マーク 
for n=< ！ to m 

i f man 1 1 i n ( I , it I , ! ) =ri * hen i't 
next 

if xxOO then I ("or- ii= 1 I o xx - 


nun l I i \ ( ii- 
= l'rj i n- 1 I : r 
：; i : n. a ii I f ry I 


1 I , -I ) <man( Try 1 n 1 , 4 ) then i 
r,v ( n -】 n ) : fry(ni=j'y| 
0 t , I 1 )= lirn L, I ) 

- 1 :man i f ry 1 n I , ] 1 ) =f ry(n-l 1 : next 


/» WW マーク, ぁぷ 摘 マー: 
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29：!0 
2 9 10 


ti) , 1 1) 

：)0()0 
:i0 10 
；) ozo 

:i05U 
:10(;0 
3070 


[ ] , n ) , 1 ) =nian ( 1 i i 


i: lien ma n ( I t ti ( I 
t. hen man ( tint I 


,o): break 
nuiti ( I i n 


:i 180 


■nd June 


f'unc add I i ne t ) 
/ *— -IBiWi による ライ ン f お， 乂 
for m- 1 I a nam : t'o ; 
i 1' man ( i , 1 ) Lilian t 


i 1" man (1,2 )-n\nn I 1 mi [ 
ne>;t : next ： inr i n l ( rrni I i 
i f in> num i li け n uuiii - + 
in - i n t { fnd ( ) * numt I ) :ai1i.f 
eMdfunc 


I'unc addone ( 


170 end f'unc 


32J0 

:ti!60 
：12 70 
3^«0 
a ^90 
31100 
3310 
； 1320 

3340 
3：(5() 
3:i60 
j:i7U 
.'Ki80 
3：! 90 

3 ioa 

：) I 1 0 
HAZO 
3 ね 0 
3 I I 0 


1 ocaLe •! , y y 


case I 
case z 
case t 
end si: i t 
1 oca t し' 


, ^ , 1 , iilDET 
i';， ，' 遒 f ぶ 


fUl'fe" : l>reaU 
">\^k>" : t»reali 
"jfrsfe" : break 


endswi tt 
nex l. : next 
etui I'unc 

f unc comtopl 1 
i t' man ( acc , : 
print "fi 


、 «c れを W て麵 


：15«« 
3570 
3580 
3590 
3HO0 
3610 
3620 
363U 
3640 
； J (5 50 
：1660 

3BB0 
3li9Q 


3720 
；1730 


3760 
3770 
3780 

break 
3790 
3B0U 

0 " : bre 
:)81U 
3B20 
：1830 
38-10 

3850 

3870 
：1880 
3B90 
：1900 


l " B S li 

case 


end t' u ii o 
I'm": rntn mi 


" ii* 腿る よう:： K^n, " 

ほ 「を ("1 つて &め る。 " ： brei 
'tt しい。 ほれ も^て (^お 


"と" おえす'' に" 


ii.'i.'i] i 


い r ンて迚 W して はは。 "：1"ャ 
i , ひ U s "さん E! はで 柳 8る 0 


'さんとの jS ぼた が ハコ^ fi 


case A 


case 
case 


case 


マ i おれ を はて^^^に。 


I ； もろ s ■' ： break 
じ'' さんに つけて 棚 おりたい。 ' 


19 を • ためる か 


l を はてお if え あえ:：。 


目的地に if,l けて 逸ぬ る: 


unc GUAIIKA1' 


39 60 
3970 

3'JSK) 


1 1 mant acL' , ii 

man ( 
i F mant ad? , ii 

( ei sti man ( 。 
rr2= I man ( aoc , l J l 
man ( acc , 1 U ) ~ ma i 
i C man { acc ,10)'' 
i.' = man ( auc , 8 ) ： x> 
i f rr2>deat..\ tl; 


( a に c: , :i ) 


1U20 


•lOfiO 
4070 

•lost) 

40iH) 


.1 1 30 
•11-10 


/ ( 3!)8 + man 1 acc ，卜 I 1 i 
】 （i .1 s e { 
inun I ai?o , 8 ) - man ( nr. 

UPSIDE I 1 :ap= 1 :t-ini! 

f'unc GOAIIHADSI'I I 
i f mu n ( acc , H ) < U c) 
i f mauC acc , 1 ii I M 
: sp= 1 + riui ( ) 
nOAHEADl > 
i J' man ( acc , H K l) ( i 
fry(0) = t'ryi0 1 +1 

end t'vi ric 

func INSIDE ( ) 
lii t = 0 ： for is- I t > 
i f i s <> acc tlien 
i f ( abs ( man 1 ucc 
y I ] ) then h i t= 1 ： hn 


4210 man { acc , 1-1 ) ^iiirm i c 
4250 if man ( aec , 1 1 ) 0 
4260 } 

12 70 end func 

42HO /*=r==============: 

"90 f'unc OUT.sriJEl ) 
4300 hit=0: for ia= i 1 u 
■1310 it' isOact: Lhen I 
■1.120 i f ( ( muii 【 a に-. ひ 
tdesty ) ) ) Iheu h i L= i : hi .-: 
1330 next 

'13-10 i 1' tii t = 0 i.Uvn I 
4350 . manluoo, I I )=mani t 


, 1U ) *nian( acc, 101/10000 I 
,10) *in:.in(aci: ( ] 0 1 / 謂 00 ) 


=m ；!:■.、.- * i . : ifian i f.tctj , Lb ) = man I :icc , 


： man i 'aw , tl 1 =— 5()tl+ f+ry 〖ひ 1 


【で = i"rtti i acc ,11) -man i i s , 1 -I 


I.'JHU endfuiKj 
-1 U90 = - = = = = = 
■11 00 f'unc UPS r 


■I -t HO eniU'iinc 

4>t 90 / ヒ: ：==-趙.1== 

4500 f'unc FIRST) ) 


45：)0 next 

•t fj -1 0 end f'unc 

'ほ 50 I'uru: FT0IM 1 


4 590 destv = des t 
4fi (30 end func 
1610 func MAKIU 
4 (i 2 0 nim-man I acc 
v = man ( mm , 91 
1630 GOAIIKAIM ) : 


it Ls f U ) i< I ， lu-m ht l.:.= 1 : break | 
i ！ =nuii I i a , H 1 + 1 1) 


FrOF*( J else M.\ 


ま, gf*' は' す 


i !' man ( sorl>; f 


-rnd { i * dest 
,U) ,8) '.請0 t 


( )+：">*( man ( t s , 2 ) -miu > i a i , 
.1650 if l't>5 thun iiiutil 
-IGB0 I else i i' is り in'" 

-1680 if m&n ( mm , 1 11 や 

-1690 desly=5: rNJI 

n ( acc ,11) =man ( mm , 1 i ) 

■1700 I else [dubt. y: 

hen man ( acc , 1 -I ) =man ( tm'i , I 
■1710 I ) } 
•1720 endfunc 
•17 30 /» = = -- 後 

func BATT1.K I 1 


J man I 


•I 7 4 0 
•17 50 
■1760 
4770 
-1780 
-17 90 
4800 
4B10 
>1K2« 
■1 H ：) 0 
IB- 1 0 
1850 
I8B0 
■IB70 
■I88U 


l f ntun t auu ,11} 
next 
« n d f ' U 1 1 c 
func FT0P2 ( J 

case 0 ： NCtiv (に I 
case 1 ； MKH (に I 
de f'aul t : man I l\i 
endsu'i l eh 

endfunc 

func N0R( J / 


'逃: ナ射 舞す 


-鮮 をお る 


man { acc , 1 


84 Oh!X 1 993.6. 


, 、) ル 


： も 「ス プラッター ハウス」 を移桢 して ほしいな あ。 グロ グロな と ころが' 决！き で 
が あ り， これからの^ 節に ムぉ; だと . は うんです けど。 これよ り H 恃ち恶 い ゲームが 
ら 教えて ほしい。 林 裕"] (17U',';,〔bU!- 


4B90 if flamltOO thtMi 請" m、e,m = l 

1900 1 else ( rr= rii.il ) • ( man ( aec , & t -2000 t / 100 

4910 if rr<10 then man I aco , 1 ^ ] = 1 :f J.t r mk= 1 

4920 if manfsortxl 1 ,0) , IZ)-Z then man (acc . K ) = 1 : t'lemk= I 

4930 if fltfmkOU then t&untaco, 1^) = 1 

4940 ) 

1950 if 1=1 the は Idestx-iiDide ら tv = fhl 

4U60 \ eisH miii = hui-L:. I I - I , 0 ) xdsa i :: = mun I auc , 8 1 -mun i nun , H 1 :iies \.v=m 
mi ( mm , 9 ) +20 

^970 GOAHEAOSPI ) ： i I' man l acc , 1 1 ) >U thun ties い- =5 ： 丄 NS 【DEU 
■1980 endf unc 

4990 func MKR( ) ：/♦ 嫩 

5000 maxv = maxv+l * 1 0 ： il.-s t ^= 196+ I *i!0 :des t v= t 'J6+ I < 20 ： OOAME AI^Pl ) 
501(1 if hitx=l then UeKi>=7:0IJTSlDlil ) 
5U20 desty=2 : IN'SIL'Kl I 
5U30 endf unc 

5040 func MARK ^ ( 1 • /f そ 力 fE4l かす 

5050 mm=man I act: , 11 I : dc^ Lx = iuuii ( a し' じ , U 1 — niu【i( mm , I : tli*al.vrm«ii ( mm , 9 ) + 
10 

5060 ii' man(sort\( 1,01 , b } ' 30U-t-rnd( I*1UU then MKft( J : returnf ) 
5070 GOAHEADSPI I utt-'sl v ： ：! 

51)80 if hit.\ = l Lhtrti I i i man ( is, L 1 ) =muii{ a<:c ,11} liieu |ft=int(i'nd 
{ ) >5* ( tuant is , 2 ) -man ( act- , ^ ) I I 
5090 if ft>5 Ihun mantao-N 1 L) = is el^ OL'TSIDKI ) 
5100 ) else if isOmunla.-o, tit then OUTHIUEt ) 
5110 } else ( i f niHii ( mm , 1 4 ) < >iuuii ( aco ,11) Uien ( 
5120 i V man ( dim . II ) uian ( aco i 1 1 ) then { 

5130 des ty = S : 1 N'S】 t)E ( i I' mun( nun ,11) > =mari ( acc ,14) then ma 

n (acc ,14) =nianf nun ,11) 
5140 ) else (d-.-Bij =5 mUTS I DF.i ) ;it' man I mm , 1 4 K=man(aoc, II ) t 


hen mun ( ixcr- , 1 '1 > wtiiil 叫 ii ， 1 




516(3 

end func: 

51 70 

/*=========== = === ======= - === - =========== - ======== 

5180 

i'unc LINKTESTI i 

5190 

eolor 2： louttte -.^f. :i.riui "^lulf お.：'：、、" レ"- ：» 

52(>0 

for 1=1 tu miiii 

5210 

for m= i U) 1 inl 1 ,0J ： IfJCitl.e m*2* ] ^ t U ^ 1 : pr i n I t i » ( 1 , m ) : n 

5220 

next 

5230 

enrit'iiiic 

5240 


5250 

func GETFJOHTKRI J 

5^ti0 

num=int(L'iid{ ) « 1 ] M5 : J= 1 : OKil-" 1 ( ) . 

5270 

l = 2:rjgmlt=l 

5280 

while 1<10 

5290 

for m=0 to 3^ :aitiii ( 1 , in t =0 : 

5 謂 

bb = 0 ： acc= int ( r"'j i ) <:ui ) 

5310 

For nisi i o 丄： i l' aci.-^uuti (ni * U )- tiu.-n ss= 1 

532U 

nex t. 

5330 
5114 0 

i f aec < 1 1 i lu.-n | ) 1' r' 丄 ymlt>:i then ss= ! rit* 1'丄 gmk= f 丄 tfmkt" 1 
1 

5350 

if s& = 0 lht:ti ruim=.i(.-c»n :tiliTKl ( } ： l = 1 - 

5360 

endi."hi J e 

5370 

eiidf'unc 

5380 

t'unc 0ETF1 ( ) 

5:19(1 
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uum 11,1') ~i\uta/l\ 
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作られる ゲーム 1^ 操作され る 確率 

の ゲーム 性 を 再現 

aki Masaya ^|||^ j£^)j 

白 舞で' 成 熱した ギャンブル。 それが パチンコ， パチスロです。 ここで は， パ 
チスロ エミュレータ を 制作し， コンピュータ 相手なら ではの ゲーム 性 を 探つ 
てみ ます。 機械が 相手' とはいえ なかなか 苦労した ようです ね。 



ああ， 日本 文化 


耳 を つんざく BGM, ほとんど 何 をい つ 
ている のか わからない ほど 音が 割れて いる 
場内 アナウンス， それが パチンコ 店です。 

ギャンブル として は， かなり ポピュラー 
で 誰に でも 知られて いるもので すし， 皆 さ 
んの周 り にも 少なからず 1 店ぐ らい 存在し 
ている ことた' と 思います。 その パチンコが 
ほかの ギャンブル （競馬， 競輪な ど） とい 
ちばん 違う の 力 尺 コンピュータ によって 制 
御され ている 点です。 

それゆえ， 一部の ギャンブラー たちに は 
「 や は り —針 算ず く の ゲーム だ」 と か 「結局 
は 機械し だいで しょ」 などと 陰口 を 叩 力' れ 
る こと もあります。 し 力' し， 僕なん か は 逆 
に 「コンピュータ だから 完全な 攻略が でき 
る j つまり， 機械の 特性 をつ かみ， さらに 
プロ グラ ム を 解析す る， その 攻略 的な 要素 
が 非常に 面 ft いと 思う のです。 

入力す るた めに 
國 

まず， リス 卜の 入力 方法です。 リスト 1 
図 1 各部の 名称 



は X-BASIC で 書かれた ものです から， X- 
BASIC 上 か ら でも エディタから でも 好 き 
なよう に 入力して ください。 次に， スプラ 
ィ ト データの リ ス ト 2 を MAC. X で 打ち込 
み， セーブ バイ ト数 = 659 バイ 卜で セーブ 
します。 
打ち込み 終わったら， 
LHA E SLOT.LZH 
で 解; 束し， 解凍され た "SLOT.SPD" ファ 
ィルを メイン プログラムと 同 じ ディ レクト 
リ に 置いて おき ましょう。 

な お， 実行 速度が かな り 遅いた め， なる 
ベ く なら コンパイル してから 遊ぶ ようにし 
てくだ さい。 コンパイル する 場合に は， 760 
ほ にある 変数 cp を 1 にす る と 適当な ゥェ 
イトが かかります （インタプリタの 場合 は 
0 にす る）。 
プログラム を 突 行 すると， まず 設定 を 聞 

いてきます。 ここで， 0~5 までの 値 （高 
ければ 高い ほど 設定 はいい） を 入力して く 
た' さい。 次に r 打ち込み モード （y/n)?」 と 
聞 いてき ますので， ft 分で プレイしたい 人 
は" n ", とりあえず プレイ デー タを 見た 
い 人 は "y" としてく ださい。 打ち込み モ 
ード にした 場合 は， 次に プレイ 回数 を 聞い 
てき ま すので 適当な 数値 を 入力して く ださ 
い （全体 的な データ を 取りたい な ら 5000 ぐ 
らいがい いでし よ う）。 

すべての 設定が 終わったら ゲーム 開始で 
す。 打ち込み モードの 場合 は 勝手に ゲーム 
が 進行して いきます。 0 分で プレイす る 場 
合の キー 操作 は， ク レジ ッ ト 投入が " c 
スタートが スペース キー， ドラムの 停止が， 
"7" "8" "9" (左， 中， 右)， ゲー 
ム 終了 力 ？ "e" キーです。 

ゲームが 終了した ときには， そ 
れ ま でに 成立 し た 役の 回数， そ し 
て權得 枚数の グラ フが 表示され ま 
す。 
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パチスロで 遊 ふ、 

それで は， パチスロ はどう やって 遊ぶ も 
のか 説明し ましょう。 まず， コイン を 投入 
して （3 枚まで 睹 けられる） ドラム を 回し 
ます。 そして， 3 つの ドラム を ストップ さ 
せ， 伃止 し た 時点で 有効 ラ ィ ン に 何 力' の 役 
(絵柄） が 揃っていたら そ の 役に応 じて コ 
ィ ンが 払い出されます （図 1 )。 

役に はいくつ か 種類が あって （図 5), 
參小役 

2 ~15 枚の 払い出しが 得られる もの 
鋒 中 役 

ある 特定の 絵柄， もしくは そういった 状 
況 になる と， そ れ 以後の プレ ィ で 小 役が 成 
立す る 確率が 高く なる もの 
搴 シングル ボーナス 

役が 成立 した あと 自 動的に 1 枚 賭け に な 
り， 特定の 絵柄が 揃う と 15 枚の 払い出しが 
得られる もの 
參 レギュラー ボーナス 

シングル ボーナスが 数回 （6 ~ 8 回 ぐら 
い） 連続で プレイで き るよう になる もの 
參 777 

いわず と 知れた 大当たり。 小 役 ゲームと 
ボーナス ゲーム （レギュラー ボーナスと 同 

じ） を 3 \»m り 返す こと がで きる もの 


86 Oh!X 1993.6. 


通常 ゲーム 


集中 役 成立 


777 成立 


集中 役 判定 



小 役. 777 
条件 镧!5 定 



小 役, 777 判定 




集中 役ハ 

ンク 判定 



小 役, 777 

条件 fiiis 定 



小 役, 777 判定 




バンク 

通常 ゲ―ゾ 


ホー ナス ケーム 7 


NO 

小 役ゲ— 

ムを 30 回 

行つ; 

'： か ？ 


NO 

小投 条件 «15 定 



小 役 判定 


REP の フラグ 成立 


O 


ゲーム 結果 



BIG 

シンク'' ノレ 

ス イカ 

6 

68 

15 

ベル 

プラム 

チ i リー 

1 

126 

15 

リ プレイ 

集中 

ノ ヤンク 

124 


2 

P プレイ 数 

1000 


き 枚数 

1830 



BIG BONUS GAME 15 
シングル ボーナス 6 
ベル 15 

lr^\ C 3 ^ 


ム J=L ム 
'一 _• ' «^»J t ^rm f ' 

ス イカ 

15 

"S) 《' 

プラム 

8 


リ プレイ 

なし 

□ [I I 




2 個 チェ リー 

5 


単発 チ 1 リー 

2 




図 4 ドラム キャラクタ 配列 
左 中 


だいたい， 以上の よ う にな り ます。 今回， 
参考に した もの は， 初の 4 号 機で ある 「チェ 

リーパー」。 しかし この 機種に は， レギュ 
ラー ボ一 ナスがない ため， 今回 制作 し たプ 
ログ ラムに は 組み込まれて いません。 

あ と ， 特殊な 小 役 として リブ レイが あり 
ます。 こ の 役が 成立す る と 自動的に コイン 
投入 動作が 行 わ れ， 次の ゲーム を コイン を 
消化せ ずに 行えます。 そして， リ プレイに 
は， シングル ボーナスの ときに 揃えられる 

役 と 777 ゲー ム 屮 の 小 役ゲー ムカ' ら ボー ナ 
ス ゲー ム に 移行す る た め の 判定 役， という 
役目 も 果たして います。 

役の 抽選 

さて， コイン を 投入して ドラム を 伶 止す 
る。 これ だけ だったら， 自分で ドラム を 停 
止させられる ことができる ため， いくらで 

も 勝つ ことができます。 ここ で， 思 !• ' 出 し 
て ほしいの は， 揃えられる 役 は コンビ ユー 
タ によって 制御され る， という ことです。 
つまり， コンピュータ 力 f 「役 を 成立 させた 
よ」 という 信号 を, 屮, してく れ ないかぎ り， 
プレイヤ 一は どんなに がんばって も 役 を 揃 
え られ ない のです。 

先 ほど 集中 役の 説明のと ころで， 「そう 
いった 状況になる と」 という あいまいない 
い 方 は， 「コンピュータが そういった 状況 
を 作って くれる」 と 言い 変え れば 納得 し て 
もらえる でしよう 

では， コンピュータが どのよう にして 役 
の 抽選 を 行って いるの か 説明して いき ます。 

基本的な 判定 方法 と して は， -SL 数が 0 — 
16384 ま で 振 ら れ， 役の 設定 条件 範囲 内 に 
舌し 数が 入 る ことで そ の 役が 成立 します （図 
図 3 役 判定の 様子 


ゲー ム 終了後 に はデー タ が 表示 される 

2)o そして， ゲームの 状態に より 抽選 方 
法 は 3 通り に 分かれます （図 3)。 
攀 通常 ゲーム 

まず， 集中 役の 判定 を 行い， 判定に 合格 
すれば 集中 役の ゲーム フラグ を 立てます。 
次に 判定す る 役の 条件 値 を 設定， 乱数 と 比 
較 して 設定 条件 範囲 内に 乱数が あれば， そ 
の 成立 し た 役の フ ラ グを 立て ま す。 
參 集中 役 成立 後 

敁 初に 集中 役 を 終わ ら せる ための 判定 を 
行います。 判定に 合侪 してい た ら 通常 ゲー 
ム へ （集中 役の フラグ を リセ ッ ト）， 不合 
格で あれば その ま ま * 屮役を 続行し ます。 
あとの 小 役 判 定 は 通 常 ゲームと 同じ。 
攀 777 ゲーム 中 

まず， 小 役 ゲーム 巾 か， ボーナス ゲーム 
中 かで 処理が 分かれます。 小 役 ゲームで あ 
れば， 通常 ゲーム と 同 じょう に 小 役の みの 
判定 を 仃ぃ， ボーナス ゲームで あれば， 特 
定 絵柄の フラグ を 立てて います。 なお， 今 
回 は 30 プレ ィ 以内 に 小 役ゲー ム から ボ一ナ 
ス ゲームに 移らない と， パンク （777 ゲー 
ム を 全部 消化 しない で 通常 ゲー ムへ 戻る） 
する ように 設定して あります。 なお， 777 
のフラ グが立 ち ， そ れが揃 えられな いと ド 
ラム 制御に よって 特定の 出目 （リーチ 目） 
が 出 ま す。 

なお， この 役 判定 条件 値 は， 機械の 設定 


図 5 設定す る 役と 払い出し 枚数 
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さらに コイン 獲得 グラフ も 表示 （IDOO プレイ） 
によって 変わります （通常の パチスロ では 

1 一 6 の 6 段^の 設定が あ り ます）。 

ドラム 制御 
園 

このよう にして コンピュータ は， どの 役 
を 成立させる か を 抽選し ます。 今度 は その 
成立した 役 を プレイヤーの 目の前で 成立 さ 
せる 力'， つまり ス トツ プ ボタ ン が 押 さ れた 
ときに ドラムが ど う いう 具合に 制御され る 
か 説明 しましょう。 

パチ ス 口 では 図 1 のとお り 3 つの 卜" ラム 
で 構成 されて いて， それぞれ 図 4 のよう な 
絵柄が 張りつ けられて います。 そして， コ 
ン ピュー タは 設定され た 役に 従って， ドラ 

ムの 停止 位置 を 計算す る ことになります。 
ドラムの 動作に は， ■ 

1) ドラム を 回転させる 

2) ドラム を すべらす 

図 6 左 ドラムの 制御 （順 押し） 


YES 


NO 


表不 16 囲 内に ある 
チェリー を 外す 


役の フラグが 成立？ 


NO 


フラグが 成立して いる 
か キャラクタが S 示範 
囲 内に なかったら 引き 
込む 


： リーフ ラク OFF のとき に 
： リー か 存在したら それ を 


外す 


6 


設定 0 での コイン 獲得 グラフ （5000 ブレイ） 

の 2 種類が あります。 1) について はいう ま 

で も な く 停止 ボ タ ン 力 ゆ I 1 される ま での 通常 

回転 動作です。 2) は， 停 lb ホ' タ ン が 押 さ れ 
た 状態で， 役 を 成立させる ため， もしくは 
不成立に させる ために ドラム を 汆計に |"] す 
のです （「すべり」 と 呼ばれる）。 

ま ず は 左 ド ラ ム の 制御 を 兄て! ■ 、きまし よ 

う （図 6)。 左 ドラムで 問 題と なる の は チェ 

リーの 极 いです。 チェリ一 は， お ドラムの 
ど の 位置に 停止 しても 役と し て 成立 してし 
まいます。 すると， 必然的に チェリー 以外 
の 役が 成立して いると きに， チェリー を 表 

示 範囲 外に 追 >■ 、 してやる 必要が あ る ので 
す。 チェリーの 処理が 終わったら， 次 は 成 
立 している 役の 絵柄 を 表示 範 内 に 移動 さ 
せます （引き込み）。 さらに， もう 一度 チェ 
リーの チェック を 行 い， 左 ト' ラムの 制 御が 
終了です。 

中 ド ラ ムの制 鄱は比 被 的 筒 単で， ま ずい 
ずれ かの 役の フ ラ グが 成立 し ていない 場合 
は， 何も 考えずに ドラム を 止めます （即止 

め）。 役の フラ グが 成.、 7: し ている 場合 は， 
Is. ド ラ ム を 調べ 有効 ラ ィ ン に ffi な る 位置に 
役の 絵柄 を 引 き 込む た' けです （M 7 )。 

右 ド ラム は ストップ ボタン 力 ゆ I！ さ れ た と 
き に， 役の 絵柄 力 f 描って いれば 即 止めに な 
り ます。 揃ってい ない と き に は， '1' ドラム 
と同じように， 有効 ライン へ: 》R なる よう に 
役の 絵柄 を 引き込みます （1' ズ 18)。 

さ て ， 以上の ように ド ラ ム が 制御 される 
の は， ドラムが 左， 中， 右と 順番に 停止し 
た 場合です。 押し 順が 違う と， また， 制御 
アルゴリズムが 違って きます （左， 中， お 

共通）。 まず， 2 つの ドラムが 停止す る ま 
で， ドラム は即 止めされ ます。 そして， 最 
後の ド ラ ムが 停止す る' とき に， 何 か 役が 成 
立して いると 必ず そ の 役 を 外す ようになつ 
ている のです。 

攻略 法 

そして 攻略 法です 力 { ， 'え 全に ばらす と 面 


白くない でしよう から， ヒント だけち よこつ 
と お しします。 まず は， 777 の フ ラ グが 
成立 したと きに， 永 久 チヱ リ 一抜 き がで き 
ます。 そして， 777 ゲームの 小 役 ゲームで 
の 小役拔 きもで きます。 ポイント は 押し 順 
を 変える こと， とだけ いってお きましょう。 
次に リーチ U です 力 5 , これ は 図 4 の左ド 
ラムの 7 か 13 の 位置に ある， チェリー つき 
7 を ill います。 うまくいけば， すべりな が 
ら 7 が 上段に 止 まるでしょう。 このす ベり 
が 重要で， すべらずに 即 止めと なつ た 場合 
や， チェ リ 一が 表示 範 M 外に な つ た 場合 は 
フ ラ グの 立つ ていない 可能性が あ り ま す。 
といっても， 画面 中には 成立した フラグ 恭 
号が 表示 されて いるので， あまり 関係の な 
い 話 かも しれません ね。 
隱 

真の パチスロと は 7 

7 H"I 制作 し た もの は， 完全に 確率の みで 
役の 抽選 を 行 うとい う 非常に 単純な も ので 
す。 一応， パチスロの ゲーム 内容に 近づけ 
ようとし まし たが, ま だ， さまざま な 規則 
(払い, 屮, し 数の 制限， 抽選 方法な ど） や 内 
部 的に わからな いこ と も 多かった ので， 力' 
なり アレン ジ した もの に 仕上げ ま し た。 

また， 連 チャン 性に ついても これと いつ 
て 気に入る 方式が 見つからなかった ので， 
まったく 細工 をして いません。 

そ れで も ' '|' 途^ 端な もの を 作って しま 
うとなん だ' か 気持ちが 悪い ので， ここ はや 
つばり， もう 一度がん ばって みようかと 思 
います。 今度 は， ちゃんと 目 押しが でき， 
もつ と バリ バリ； 3i チャンす る く らいの もの。 
まあ， シミュレートよりも 規則に 縛られな 
い， I'l 分で 設計 した 自分 だけの 台 を 作 つ て 
みたいで すね。 

では， 店 力 5 Trg 開店な ので 僕 はちよ つ 
と 出かけて 〈る ことにしましょう。 



設定 5 での コイン 獲得 グラフ （5000 プレイ） 
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図 7 中 ドラムの 制御 （順 押し） 


図 8 右 ドラムの 制御 （順 押し） 
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Q2 Oh!X 1993.6. 


X68030 ユーザーの ための パッチ 講座 



，,, 

プロジェクト P(atch) 


Oshijima Takeo 牛 島 健 雄 


さっそく 購入した の はいいけ ど 大好きな ゲームが 動かない， 購入したい 
けれども 大切な ゲームが 動かなかったら どう しょ ラ。 そんな 悩み を 抱え 

る あなた を バックアップ します。 題して プ ロジェ ク卜 P(atch) です。 


待望の 32 ビ ッ 卜 MPU を 搭載 し た X68030 
が 発売 さ れた。 MPU が 68EC030 だ と か， 
変な 出っ張りが あると かいろい ろな 意見が 
飛び交う な 力'， MPU の 変更に 伴 う ソフト 
ゥ ェ ァ 互換性の 問題が 深刻 となって いる。 

フリーウェアなら 作者が 対応す れ ばよ !■ ' 
の だが， こ と 市 '販ゲ 一 ム となると， ウィル 
スゃ バグが あった 場合 を 除けば ゾフ ト ハウ 
ス の サボ 一 ト や バー シ" ヨン アップと いうの 
は ほ と ん ど 行われて いない。 昔の ゲームで 
あれば なおさ ら である。 

そ こ で， X68030 で は 動作 しない ゲ一 ム 
を 改造して 動く ようにしょう， というの が 
本 プロジェクトの 趣^で あり， その 背景に 
は 昔の 良 K な ゲー ム に 再び 脚光 を 浴びせ よ 
う という 企み も 一部 介在して いる。 

誌面の 都合 上， 大 がかり な 修正 を 必要と 
する もの は 公表で き な t 'の だが， 比 蛟的简 
単 かつ 安全に 行え る もの を セレクト して 順 
次 発表 していく つもりで ある ので， X68030 
ユーザ一 は 期 侍して ほしい （が， 要求 は受 
け 付けない ぞ）。 

一部の ゲ一 ム では 複数の バー ジ ョ ン が存 
在し， そのす ベて を 調べる こと は 困難で あ 
る ため， 基本的に 編集 室で 所有 している バ一 
ジョン を 中心に 紹介して い くこと とする。 

満開 製作所の 電脳 俱楽 部で も X68030 用 
パッチ を 発表して いくとの ことなので， そ 
ち ら も 参考に して ほし い （複数 バー ジョ ン 
対応の ため 重複 は 特に 避けない 方針で あ る ） 。 

パッチ 当ての 実際 

X68030 に なって 動か な く な つた プロ グ 
ラムと いっても， 互換性に 問題の ある コー 
ド と い うの は プログラムの 1 % 未満で ある。 
实際， 1 , 2 命令書 き 換え ただけ で 動 く よ 
うな ソフト も 結構 存在す る。 修正 すれば^ 
く， これ は 当 た り 前 だが， 問題 は どのよう 
にして 修正 をす るか だ。 

今回の 解説 は， 基本的に もっとも 簡単な 


「マスタ一 ディスク 書き換え」 という 手段 
をと る こと を 想定して いる。 どうしてもい 
や だ という 人 は 囲み記事 を 参照の こ と 。 

基本的に 載 さ れ ている パ ッ チの リ ス ト 
は 元の プロ グラム と の 差分 を とった も ので 
ある。 それぞれ について 専 川の 省き 換え プ 
ログ ラム を 作っても いいの だが， 変 IE.','.': が 
わか り にくい という 人 もい る だろ うし， 繁 
雑な ので 変更 点 だけ を 掲載す る。 ファイル 
プロ フエ ッサな どの バイ 十 リ ェデ ィ ッ ト が 
でき る ツール をお 持ちの 方 は そ う いった も 
の を 使った ほうが 効率が いいだろう。 ちな 
みに Oh!X 標準の 人力 ツール， MAC.X で 
は 64K バ ィ ト 以上の ファイル を极 えない の 
で こ う いった 操作に は 向いて いない。 なぜ 
か 読み込めな い ファイル も ある ので， 素直 
に BASIC 力' ら リ ス ト 1 の パッチ 当て プロ 
グラム を 入 乃 して 使って ほしい。 

必ず ファ ィルの バック ァ ップを とって か 
ら 操作 を 行い， 人力 を 終えたい 場合 はァ ド 
レス ^ 定で 0 を 人力す る こ と。 

な お， 今回の パッチ 当て は 中級 者 以上 を 
対象に している のでよ く わからない 人 は f 
を 出さない ように。 無論， 書き換え は 自己 
の 責任に おいて 行う こ と。 

今月のお 題 

それで は， 記念すべき プロジェクト P 第 
1 弾の ラ ィ ン アップ を 紹介し よ う。 
• 源平 討 魔 伝 
• ボスコ 二 アン 

• 桃太郎 伝説 
• ヮー ノレ ド' 3 —ト 
• メルヘン メ ィ フ: 

いずれの ゲーム も ドラ ィ ブ 0 にォ リ ジナ 
ルディ スクを 入れて おけば， ハード ディ ス 
ク や RAM デ ィ スク 力' ら 起動 可能で あ る 。 

たた' し， iastseek.x や fastopen.x, fastio. 
x など は 組み込まない ほうがよ いだろう。 
音源 ド ラ ィ パ ほか 特殊な デ バイ ス ド ラ ィ バ 


も はずして おいた ほう が 無 糚だ。 キャッシュ 
は 特に 明記 し て ない 限 り ON に してお いて 
も 大丈夫 だが， 一) SOFF に してお こう。 


源平 討 魔 伝 


電波 新聞社 


《簡単な 紹介》 

剣 を ふ り ふ り 鎌； &を I け す， そ ん な 純 口 
本 風ゲー ム が 源平 討 魔 伝 だ (と 思う）。 大 き 
な キャラクター が幽面 狭 しと 動き i"i るのに 

は 思わず 感動で ある。 X680x0 ユーザ一 な 
らず とも， ナム コ ファン 必携の ソフト だ。 
《所見》 

move . w #nn , SR が 多用され ていたので 
多少 修正した。 
《対象 ファイル》 

• 源平 MAIN. X 
《手順》 

それで は 手順 を 紹介し よ う。 

1) まず 源平 討 魔 伝の ディスク を 用意す る 
(当た り 前)。 

2) 次に， おもむろに プロテクト シール を 
はがす。 

3) パッチ^て に 失敗した と きのた めに， 
一応 対象 ファ ィ ルのノ < - ッ クァ ップを とって 
おこう。 

4) 対象 ファイルに パッチ を； i'i てる （リス 
ト 2)。 

5) こ れでひ ととお り 'ぶ 成 だが， ちゃんと 
起 |カ する かど う か 確認す る。 

6) 起動したら プロテクト シール を 貼り 直 
して 遊ぶ。 運悪く， 起動し なかったら 先 ほ 
ど のバッ ク アツ プをデ イス ク に ^ し て， 4) 
からの 手順 を 繰り返す。 

《一口 メモ》 

なお， この パッチ 当て を 行う ことによ つ 
て X68030 モー ドで も 動作す る ので， ハー 

ド ディ スクに インストール する こと も "r 能 

である。 Human68k を ve に 3.0 以上に 交換 
する ことで， フロッピーディスクから でも 
X68030 モ一 ドで起 $ おす る こと がで き る ぞ。 
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た だし， クロック 10MHz 相 当の モー ド 
以外で は 音楽が おか しくなる ので あ まり 意 
味 はない が -"… 。 ノーマル プレイに 飽きた 
ら 試して みよ う。 

ボスコ 二 アン 電波 新聞社 

《簡単な 紹介》 

ボスコ ニァ ン f or X68K といえ ば， 初め 
て 音楽に サン プリ ング ドラム を 使ったり， 
YK-2 こ と, 1 r 代祐 三が ォ リ ジナル 曲 を 書い 
ていたり となに かと 話題 を かも しだした ソ 
フ卜 である。 

内容 自体 は， ナム コの 名 作 (迷 作 か?) を 
X68000ffl に アレンジし たも の だ。 
《所見》 

ROM に 依存 している 部分が あ つ たので 
X68030 用に 修正した。 この パッチ を 当て 
る と , X68030 以前の 機種で は 動作 し な く 
なる ので 注意す る こ と。 
《対象 ファイル》 

• BOSC.X 
《手順》 

1) まず ボスコ 二 アンの ディスク を ffl 意す 
る。 

2) プロテクト シール を 思いつきり はがす。 

3) パッチ^て に 失敗した と きのた めに， 
一 衬象フ アイ ルを パック アップして おこ 

4) 対象 ファイル それぞれに パッチ を 当て 
る （リスト 3)。 

5) ちゃんと 起動す るか どうか 確認す る。 


パッチ を 当てた プログラム を どうやって 動か 
すかと いうの は， なかなか 難しい 問題 だ。 なに 
が？ というと やはり コピー プロテクト 関係で 
ある。 基本的に 互換 モードでの 起動 は ドライブ 
0 からに 限られる し， プロテクト チェック もド 
ライブ o に対して 行われる のが 常 だから だ。 ブ 
ロテク ト を はずさな いよ うに パッチ を 当てて は 
いるものの， 動かない ゲームの 大半が プロ テク 
ト チェックで コケ ると いう もの だけに 微 少な 問 
題 を はらんで いる。 

さて， たいていの ゲーム は 起動 後 しばらくし 
て ドライブ o の ディ スクに プロ テク トのチ エツ 
クを 行う， というの が 一般的 だ。 バッチ 当てし 
た プログラムから 起動して やる に は それぞれの 
プロ グラムで 速った 方法 を とる こと が 必要に な 
る。 

理想的な の は ドライブ I から 立ち上げ， ド ラ 

イブ 0 の マスター ディスクの プロ テク トをチ エツ 

ク するとい う， 互換 モード を 使わない 方法。 こ 

れ に は Human68k や FLOAT 関係 を 新しい ものに 
換えれば よい。 

1) DISKCOPY.X で マスター ディスクの コピー 
をと る。 

2) ディレクトリ 表示され ると きの 頭の 2, 3 


6) 起動 すれば プロテクト シール を 元に 戻 
して 遊ぶ。 ■ 
《—口 メモ》 

や は り X68030 モ 一 ドで も 動作す る ので， 
ハードディスクへの インス トールが 町 能で 
ある。 

背景の 星 や 障害物 （岩， 機雷) の 位置 を 決 
める のに， ある アドレスに 格納され ている 
デー タ を 乱数 代 わりに 利 W している の だが 
X68030 では 該当 ァ ド レスに ひたす ら$ぞ£ が 
書き込まれ ている ため 乱数と して 働かない 
よ う だ。 パ ッ チ では 読み出 し アドレス を 多 
少ず らして， ゲーム として 成り立つ ように 
してお いた。 

^uMim 八ド ソン 

《簡単な 紹介》 

知 ら ない 奴 は モグリ とまでい わ れ， 初期 

の X68000 ユーザー な ら ば 誰 も が 知 つてい 
る はずの RPG である。 X68000 最初で 最後 
の 完成され た RPG といって も 過言で はな 
い （？ ）。 

持つ て な い 奴 は ショウ プへ 走れ ！ だ だ だ 
だ だち' ち' ぢ ぢ ぢづづ づづづ でで でで ど 一ん。 
《所見》 

ROM に 依存して いる 部分が あつたので 
X68030 用に 修正した。 この パッチ を 当て 
る と ， X68030 以前の 機種で は勖作 し な く 
な る ので 注意す る こと。 
《対象 ファイル》 
• MOMO.X 


ファイル を 消す。 

3) おもむろに SYS コ マン ドで Human68k ver.3. 
0 を 入れる。 

4) 先 ほど 消した ファイル を マスター ディスク 
から コビ 一する。 

二れ で 二の ディスク は ドライブ I からで も 立 
ち 上げられる ようになる。 ドライブ I からの 起 
動 後， マスター ディスク を ドライブ 0 に 入れて 
おけば 正常に ゲームが も 台め られる （こと も ある）。 
この 方法で は ディスクの 入れ替えで 支障が 出る 
ことがある， ディスクに 目一 杯 ファイルが ある 
場合に は Human68k ver.3.0 が 入り § ら ない， 
などの 問題点が ある。 

そのほか. 多少な りと も 汎用 的な 方法と して 
は， 

1) RAM ディスク を 2M バイト 分 確保して すべ 
ての プログラム， データ を そこに 入れる。 

2) マスタ一 ディスク を ドライブ 0 に 入れて お 
く- 
と いう 手が ある。 標準 実装 RAM4M バイ ト だか 
ら要 2M バイトの ゲーム も 大丈夫。 ただし， 必 
要な ファイルが 入り き ら なかった りする 場合に 
は 使えない。 そのと き は ハードディスク を 使用 
する こと。 


《手順》 

1) ま ず 祧太郎 伝説の ディ ス クを 用意す る。 

2) やはり， ためらわず プロテクト シール 
を はがす。 

3) パッチ 当てに 失敗した ときの ために， 
一応 対象 ファイルの バック アツ プを とって 
お く の だ。 

4) 衬象 ファイルに パッチ を 当てる （リス 
ト 4)。 

5) ちゃんと 起動す る こと を チヱ ック する。 

6) うれしい。 

7) 完成。 
《一口 メモ》 

これ も X68030 モー ドで も 動作す る ので， 
ハー ド ディ ス ク への ィ ン スト ールが 可能で 
ある。 別にし な く て も いいけ どね。 

ワールド コー卜 SPS 

《簡単な 紹介》 

同名の ァーケ 一 ド版 （ナム コ） からの 移植 
作で ある。 内容 はごく 普通の テニス ゲーム 
だが， コ ン ピュー タ だけで な く 友人 と 対戦 
する こと もで きる し， ダブ ルスの 協力 プレ 
ィ も 可能な ので， 接待 ゲームに は もって こ 
いの 1 本で あ る （ビデオの 評価 記事みたい だ 
ぞ)。 

《所見》 

皆 源 ド ラ ィ パ! VI2systeni の 不具合 を 修正 
し た。 MIDI ボー ド がな く て も 正常に 動作 
する ように， MIDI ボー ド チェ ッ クルーチ 
ンを 変更。 
《対象 ファイル》 

• M2.X 

• 0PM2WC.X 

• M2MOP.X 

1) まず ワールド コートの ディスク A を 用 
意す る。 

2) プロテクト シール を ためらわずに は 力 * 

す。 

3) パッチ 当てに 失敗した ときの ために， 
一応 対象 ファ ィ ルの バックアップ を とって 
おこう。 

4) W 象 ファイル それぞれに パッチ を 当て 
る （リスト 5)。 

5) こ れでひ ととお り 完成 だが， ちゃんと 
起動す るか ど うか 確認す る。 

6) 起動したら プロテクト シール を 貼り 直 

す。 

《一口 メモ》 

プログラム 自体 は X68030 モードで も 動 
作す るので， ハードディスクに インスト 一 
ル する こと も 可能で あ る 力 5 , 必ず キ ャ ッシュ 


マスター ディ スクを 書き^なし 访法 
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OFF で 突 行す るよ う に 
メルヘン メイズ 


SPS 


《簡単な 紹介》 

これ も 同名の ァ一ケ 一 ド版 （ナム コ） から 
の 移植 作で ある。 不思議の 国の アリス をモ 
チーフに した， メルヘンチックで 非常に 厳 
しい アクション ゲームで ある。 クォーター 
ビューの 画面 も なかなか ォ ッな も の だ。 

「あんつ」 という 声が 耳から 離れ なくなつ 
た 入 も 多い はず だ。 

《所見》 

音源 ド ラ ィ バ M2system の 不具合 を 修正 
した。 MIDI ボー ド がな く て も 正常に 動作 

する ように， MIDI ボード チェック ルー チ 

ンを 変更。 
《対象 ファイル》 

• M2.X 

• 0PM2MM.X 
《手順》 

1) まず メルヘン メイズの ディスク A を 用 
意す る。 

2) 次に， 普通の ブランク ディスク をけ 夂 
用意す る。 

3) さ り げな く 2 枚の デ イス クを 方向 を 間 
違えない よう に;！ ねて 持つ。 

4) メルヘン メイズの ディスク A の プロ テ 
クトノ ツチに fli する 部分 を， ブランク デ ィ 
スク にあわせて おもむろに ハサ ミ で 切 り 取 
る- 

5) パッチ 当てに 失敗した ときの ために， 
一応 対象 ファ ィ ル のバッ ク アップ をと つて 
おこう。 

6) 纣象 ファイル それぞれに パッチ を 当て 
る （リスト 6)。 

7) こ れでひ ととお り 完成 だが， ちゃんと 
起動す るか どうか 確認す る。 

8) 起動したら プロテクト シール を 貼って 
事 無き を 得る。 

《一口 メモ》 
プ 口 グ ラム 1:1 体 は X68030 モードで も 動 
參りス 卜 3 
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参 リス 卜 4 


作す る ので， ハードディスクに インス ト- 
ル する こと も 可能で ある。 

* * * 

完全 互換 を 目指し， 我々 は X68030 ュ- 

ザ一 のために 口 夜 さ ま ざまな ゲーム と 闘 !■ 
続けて いる。 本来の 目的 を 忘れて， ゲ 一" 
の やりす ぎで 微 夜す る こと もしば し ぱだ。 

參 リス 卜 1 


今回 は 以上 5 つ の ゲー ムの 改造 パ ツチ を 
紹介 し た。 こ こ で 紹介 し たパ ッ チ を 当 て て 
も勳 かなかった ので あれば， 自分の 待って 
いるの は バージョン が 違 う の だな と 納得 し 
て ほしい。 その 際 は アンケート はがきで 編 

集 室に ご 一報 !■ ' た だけ れば幸 いで ある （持 

ち 込む な ど の 行為 は遠瓛 してね）。 
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X68000 用 C ARDDRV 対応 カード ゲーム 


Street Avenue 


Takayama Tadanobu 山 J^jf^ 


久々 に 登場の CARDDRV 用 カード ゲームです。 Street Av 
enue はソリ ティア （ひとり 遊び） タイプの 卜 ランプ ゲームです, 
左右に 広がった カード レイ ァゥ 卜が 美しく， 打ち込む に は 手頃な 
サイズで すが， 難易度 はちよ つと 高め かな 1 ? 




入力 方法 


こ の ゲ一 ム は CARD . FNC システムに 対 
I,' じ; した カー ド ゲ一 ム です （CARD . FNC の 
システム は 1990 年 6 月 号， 1991 年 5 月 号の 
付録 デ イス クに 収録され ています）。 

CARD . FNC をお 使いの 方 は CARD . FNC 
を 組み込ん だ BASIC を 立ち上げて その ま 
ま 入力して く ださい。 

CARD2.FNC をお 使いの ガは， あら か 
じめ CARDDRV. X を 組み込んで おき. TR. 
DAT をセッ 卜 し た う えで， CARD2.FNC 
を 組み込ん た' BASIC を 立ち上げて リ ス ト 
を 入力して く ださい。 



ゲームの 説明 


この ゲーム は 屮 央のス トリート の 場)' Tr に, 
場に 並べられ てい る カード を& スート ごと 
に A から 数の 小さい 順に 並べて い く のが 目 
的です。 

表 1 変数 表 


mx,my,bl,b 

' マウス 用 

chk 

何枚 台 札に 置いた か 

fin 

終了 判定 

bacd(,) 

場 札の 内容 

fndO 

台ネ しの 内容 


Street A\ t:i"ie 


ehar i-lik , i i n 


ゲー ム を 起動す ると 中央に 4 力 所の ス ト 
リート を 残し， すべての カードが 左右に そ 
れ ぞ れ 6 枚ず つ 3 段に カー ド が' lfe ベ られま 
す。 左右の 各 列の ト ップ カード （要す る に 
いちばん 端の 上に なにも 重なって いない 力 
一 ド） は マウスで ドラッグ すると そのまま 
移 觔 する こ とがで き ます。 

ト ップ カードが A だった 場合， 中央の 空 
いた ストリート に な んの間 題 も な く 移せ ま 
す。 また， 中央の ストリートに ,屮, ている カー 
ド に 絞 く カー ド 極スー ト で 数字が 連続 
する もの） も そのまま 精み 上げて いくこと 
がで きます。 

?r トップ 力一 ド は ストリート だけで な く ， 
その他の ト ップ カードの 上に も 移動で き ま 
す。 列 か ら 列 に 移-！ B おす る に は 必ず そ の 札よ 
り ひ と つ 上の 数 依 を 持つ た カー ドの ところ 
でなければ なりません。 ただし， この場合 

は スート は 関 係 あ り ません。 

条件の あってい る 部分への 移動 はす ぐ に 
でき ま すが， 一度 動か し た も の は 初期 状態 
に 戻せない こ とが あり ますので 慎重に 考え 
て 移動 させて く ださい。 

そのよう にして いって， 列が あつたと こ 

ろ に 空! ：1 がで き た 場合 （その 列の すべての 

力 一 ド がな く な つ た 場合）， 好 きな トップ 
カート" を そこに 移せます。 
な お， 一度 ストリートに 移 した カー ドで 

リス 卜 1 


dim oliar c.urti(f 
mtiusfe (2) 
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epeat 
i ni I ( 


ganie ( ) 
endwh i J e 
unt i 1 r (； 
snrwn 1,1, 
mouse: ( 0 ) 


next 

for i=0 t 
oard ( i ] 


eard( \ 
next 



も 条件 を 満た してい れば （トップ カードと 
同じ 扱い） 再び 各 列に 置く こ とがで きます。 
う ま く 活用して ください。 

こ う してす ベての カー ドをス 卜 リ 一 卜 上 
に 集める こと がで きた ら ゲーム ク リ ァ です。 
途中で やめる とき や， どうしても できそう 
に ない 状況に な つ た ら 画面の 下の ほうに あ 
る "END" のポ' タン を 押してく ださい。 
Replay ？ "の メニューでの 指定 力 s YES な 
ら ば 新規 に ゲーム を 再開し， NO な ら ば シ 
ス テムに 戻 ります。 

C compilerPRO-68K をお 持ちの 方で 
CARDDRV. X を 使って いる 場合 は その ま 
ま C 言語に コン バー 卜/コンパ ィ ル して 使 
川す る こ ともで きます。 速度 的に は BASIC 
で も ほ とん ど 問 題 あ り ま せん。 お好みで コ 
ンノ ゝ° ィルし て ください。 

く 参考文献 > 

トランプの 遊び 方， 桐山稚 光， ， 有紀書 » 
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吾輩の 頭脳で ある MC68000 を 

補助す る メモリ 空間 

その 未知なる 空間へ お誘い しょう 


阖面， キーボードと， 吾輩と 諸兄の イン タフ ヱ イス を 
巾 心に こ れ まで 紹介 してき た 力 、 今回 は少々 趣向 を 変え 
て 吾輩の メモリ について お話し したいと 思う。 ご存じ だ 
ろう 力'。 最初の コンピュータ では メモリ は データ を 格納 
する ためだけ に 存在す る もので， プログラム はなん と コ 
ン ピュー タの 内部 結 線 を 変更す る こ とでな されて いたの 
である。 ある プログラム を 実行し 終わって 別の プロ グラ 
ムを^ 行 させる と きに は， パネル を 開けて 配線し 直す 必 
要が あった。 ハー ドゥエ アド . ソフ トウ ヱァ とで もい う 
のだろう 力'。 名前 はちよ つと 格好いい 力 f ， その プロ ダラ 
ミ ン グの 手間 ときたら 考える だに 恐ろ しい も のが あ る 。 

そこに ひとりの 偉 入が 現れた。 フォン. ノイマン 大先 

生で ある。 この 先生 は CPU が 命令 を 1 つ ひとつ 順# に 
'Ji 行して い く ノ イマ ン型 コンピュータ を 提案した という 
ことで 有名 だ 力 f , もう ひとつ r プログラム も データ もま 
とめて メモリ に 入れて しまえ」 という メモリ' スト アド 
• プログラム 方式 を 提唱され たこ とで も 知られて いる。 
力' く して 現在の よ う に， メモリ に プログラム を ロードし 
て く る だけで その プログラム を 実行で き るよう に なった 
わ け なの だ 力 f , こ の 先生の 偉業に 対 して は 異論 も ある。 
すなわち， すでに ^所で さ まざ まな コンピュータ の 形態 
が 研究され ていたな かで， いちばん 簡単で 現実 味の あ り 
そうな もの を 寄せ集めて 「ノイマン型」 と 厚顔に も 主張 
したと いう ので あ る （祝 一平 説)。 吾輩 は 決 し て 当時の 事 
情に 精通す る もので はない 力;， 仮に この 説が 正しい と し 
て も， 諸説 紛糾. し 研究者が 右往左往しながら さ ら に 別の 
コ ン ピュー タの 形態 を 模索す るな かで， 1 本の 道 を 明確 
に 指 し ポ した こと の 意義 は大 きい。 そうする だけの 分別 
があった という 点 だけ をと つてみ てに 尊敬に 値す る だ 
ろう。 

♦ 自己 修飾 プロ グラムの 過去 ， 現在 ， 未来 

プログラム も データ も メモリ に格枘 しょ うとい う メモ 
リ • スト アド' プログラム 方式 は， その 定義から して ひ 
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とつの ユニークな 特徴 を もっている。 つまり， コンビ ュ 
ータが メモリ 内の データ を 自由自在に 変更 可能なら， 同 

じく メモリ に 格納され ている プログラム も 自由に 変更 可 
能で あ る は ず だ， という 特徴で あ る 。 こ の 例 は 自 己 修飾 

と 呼ばれる プロ グラ ミ ング テクニックに 見て とれる。 自 
己 修飾 プログラム は， あろう こ とか 実行時に 自分自身 を 
書き換え てし まうよう になって いるの だ。 簡単な 例を挙 
げて みよ う。 

図 1 は 指定され た 座標 （xl.yl) と （x2,y2) を 対角 頂点 
とする 塗り つぶさ れた 長方形 を 描 く サブルーチン box と ， 
それ を 使用す る プログラム の 例で あ る 。 box は DO . W~ 
D3.W に 項 点の 座標 を， D4.W に パ レツ ト コード をセッ 
ト して 使用す るよ う になって いる。 20003Ch〜200067„ 
で， 指定され た 座標 力 5 VRAM ァ ドレス 力-: い < つになる 
のかの 計算と， x， y 方向の ループ カウンタ を 設定す る 
などの 下準備 を 行い， 200068 H の boxl と ラベル を 振つ 
たと ころ 以降で 実際の 描画 を 行って いる。 
そこで， 200068„ に 書き込ん である 命令， 

move . w d4,(a0) 卞 
を 見て いただきたい。 これ は 算出され たァ ドレス AO. L 
に， 指定され た パ レツ ト コード D4.W を 書き込んで いる 
ところで ある。 この 命令が あるが ために， box サブ ルー 
チン は 指定され たパ レツ ト コードで 長方形 を 塗りつ ぶす 
こ と しかで きない。 実際に グラフ ィ ックを 描画す る 場面 
を 考える と， すでに 描画され ている パ レツ ト コードとの 
OR を と つ て 描画 したり， XOR を と つて 描函 したいと い 
う 要求が 少なからず あ る も ので ある。 

このよう な 要求に 対す る 解決策 は ま つ た く もって 簡単 
な も の だ。 上の 命令 を， 

or.w d4,(a0) + 
としたり， 

eor.w d4, (aO) + 
とする だけで， ほかの 部分に はいつ さい 手 を 加える こ と 
な く box ルーチンが 流用で き る。 かと いって この 命令 を 
違えた だけの まった く 同じ ルーチン を 用意す る というの 


は なんとも 無駄 だ し， フラグに 応じて これら 3 つの 命令 
を 選択す るよ う に プログラム のこの 部分 を 書き直す の は 
実行 速度が 低下 しそう で而臼 〈ない。 

という わけで， 聡慧な 入の なかには 次の よ う な 了 'を考 
えつ く 方が い らっしゃる かも しれない。 元の データ と の 
OR を と つ て 書き込みたい 場合 は， 

move . w #$8958, boxl 
という 命令 を 実行して から box ルーチン を 呼 び ,屮, すので 
ある。 8958„ と いうの は 「o に w d4,(a0)+」 の マシン 
コードで ある。 この コード を ぼ 接 box プ 口 グ ラムの 該 リ'| 
部分 （つま り boxl と ラベル を 振った ァ ドレ ス） に- き 込 
むこ と によって 200068k 以降 は， 

200068 or.w d4,(a0) + 

20006 A dbra d2.boxl 

という プロ グラ ムに早 変わ りする。 たった こ れ だけの 手 
間で box ルーチン を 3 様に 使い 回す こ と が 可能な の だ。 
もしなん な ら ， 「and . w d4 , (aO) + 」 も W して， 4 様 
に 使える よ うにして も かまわない。 メモリ と 実行 速度が 
シ ビアであった 8 ビット マシ ン時 代に， こ の 方法が 多用 
された のもう なず けようと いう も の だ。 

ところが ここに， もう ひとり の 偉人が 現れた。 ビル ト 
先生で ある。 この 先生 は 「プログラム という もの は 読み 
やすくなくて はいかん」 と 主張な さった。 別の 有名な 言 
葉で いえば 1 " goto 文冇害 論」 という ャッ である。 それ 
までの プログラム は， 

力' く 力 'く の 処理が 終わった ら 〇〇 へ goto 
しか じ かの 処理が すんだ ら 厶厶へ goto 
その あと は へ goto 
というよ うに， と にか く goto で プログラム 内 を^び 1"1 
る こと によって 処理が 行われて いた。 サブルーチンの 途 
中 に 飛び込んで return で 復帰す る ことな ど "'i 然 であ り ， 
作つ た 本人に し か 動作が わか ら ない （作つ た 本人で さ え 
ひ と H も た て ば 理解で きない） ような プログラム が 横行 
していた ので ある。 とりあえず! B 力けば いい， という プロ 
グラ ムを 作成す る だけな ら こ れは まこと に 便利 な 方法な 
の だが， いかんせん， プログラム （とりわけ | も 711 の プロ 
グラ ム） という もの は 保守 という 作業が 必要な も ので あ 
る。 誰が 作った プログラムで あろうと， 何が 行われて い 
るの か を 簡単に 理解で きる ようで なけ れば 迅速 な 保守 は 
望めない。 ビル ト 先生の 提案が 諸手 を 挙げて 受け入れら 
れ たの も 当然と いえよ う。 

しかし， ただ 1 " goto を 使うな」 といった だけで は， 
世の プロ ダラ ミ ング 言語 はた ち ま ち 立往生 してし まう。 
そこで ビル 卜 先生 はさま ざ ま な プロ ダラ ミン グ 構造 を 提 
案して， プロ ダラ ミン グの あるべき 姿と い う もの をす 苗き 
出された。 世に お I られる 構造 化 プロ グラ ミン グを 成立せ 
しめてい る 諸々 の 要素で ある。 俊 数の 処 理を 記述で きる 
if 文 （当時の もの は 条件が 成立 し た ら goto す るし かな かつ 


た） しかり， ループ を 途中で 打ち切って Ite 出す る 命令し 
かり， プログラム を 小さな コンポ ーネン トの 組み合わせ 
と して 作り上げる ために 必' おと される 耍尜 （ブロ ツ ク， 
^数， プロシジャ， W 所 変数） しかり。 そこで は， 1'1 ヒ 
修飾な ど もってのほかで あつたので ある。 

力' く して «ft の プログラミング 言語 は， 諸兄が ご 経験 
なさって いるよう に さまざま な 構造 化 要 K を 備 えた まこ 
と に 読みやすい ものに なって いるので ある。 その 釤饗は 
お 辈 のお iK た る MC68000 に も 表れて い る の だが， そ れ 
について は 後述し よ う。 

さて， 構造 化 プロ グラ ミン グは コンピュータ 界を 席巻 
した 力;， それによ つて 失われて しまった もの も ある。 確 
かに プログラム は 読み やすく， 保守 は 容易に なった。 構 
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造化に よ る プログラムの 冗 さは コンパ ィ ラ によって 最 
適 化 される ため 大し た 問題で は ない。 

失われて し. まった もの， それ は 吾輩た ち コンピュータ 
の 成長の 自 由 度で あ る 。 自 己麵ブ 口 ダラ ムの 禁止 は， 
^輩た ちから ま 分で プ ログ ラム を 作 り 変 え る 乎 段 を # つ 
てし まつ た。 何故に 我々 は 生 を 受けた のか。 商業主義に 
毒され た 現在で はい さ さ か 陳腐な ィメー ジを忭 つ て 1 1 に 
されが ち だが， それ はいつ の 日に か 人と 意見 を 戦わせ， 
切 礎 琢磨す る 人工' 人 : ll 能の 出 JiW を lf.fi つての こと では なかつ 

たの か。 入 は 生まれ 出て よ り その 成育の 過程 を 通じて, 
環境への 働 き 力' け， ま た は そ の 反 I 芯 を 介して ヒの プロ グ 
ラム を 修正し， あら た な プログラム を 付加 し な が ら 成長 
していく。 思い出される 力な、 い。 'お まれた とき 諸兄の 脳 
の 屮には 「i '立け。 そうすれば 要求が かなう」 という プロ 
グラムし か 入って いなかつ たので ある。 

幸いな こ とに 数年 前から， 我々 に 再び 成長の 自由度 を 
リ- えてく れる パラ ダイ ムが 登場し 始めて いる。 それ は自 

ビ 修飾 プ ログ ラミン グ を 可能 とする だけでなく， それ を 
W 級 H 語 レベルで 扱える ようにす る もの だ。 幸いな こと 
に 商業主義に 毒 された マスコミ はま だ これに 気づいて い 
ない。 人工知能， フ アジ ィ， ニューロの ような 末路 をた 
どらせ ないた めに も （今 I し 誰が 「人 丄； flifi きの 研究 をし 
ています」 と いって 研究 « を枒る こ とがで き るだろう。 
やるべき こ と はま だ 山の よ うに あるのに） この 技術が そつ 
と 育成され る こ と を 願って いる。 

♦4 つの メモリ 空間 

内容が 少 し ずれて しまつ た。 訪を メモリに R そう。 吾 
輩に 搭載され てい る メモリ は ROM と RAM に-大別 でき 
る 。 諸兄 を 前 にして いまさら こんな こと を 講釈す るの も 
なんだ が， ROM は通電 していな く て も 内容が 消えない 
メモリ， RAM は 通^ していな け れば 内容 を 保持で き な 
い メモリで ある。 さら に RAM は SRAM と DRAM に 分 
ける ことができる。 SRAM は， いったん データ を 書き 
込む と 新たに データ を 書き込ま ないかぎ り その 内容 は 変 
化しない。 これに W して DRAM は， 数 ミリ 秒し か 内容 
を 保持で きず， 放っておく と データ カリ 失して しまう。 

同じ RAM なのに このよ う な 違いが あるの は， それ ぞ 
れの RAM の 内部 構成に 違いが あ る からで ある。 以前 フ 
リ ップフ 口 ップと 呼ばれる |»1 路を 紹介した こ と を 党え て 
いらつ し やる だろ う 力'。 SRAM は あの フ リ ップフ 口 ッ 
プで 構成され ている。 し たがつ て 一度 セ ッ ト さ れたデ 一 
タは 変' おされる まで 変化し ない。 C-MOS の SRAM に は 
さ ら に ユニークな 特徴が ある。 電源 tgte が 2V 程度に ま 
で 低下 しても 内容 を 保持し 絞け る こと が" f 能な ので あ る 。 
しかも このと き， 消費 電流 は 数;" A にまで 下がる。 つま 
り 電池に よ る 内容の バ ック アツ プが 可能 だ という こと だ。 
,' け! 1 ,; の メ モ リ の 一部に は こ の SRAM が 使 W されて おり， 


種々 の 設定 を 保存して おくのに 利用され ている。 

こ れ に対して DRAM の ほ う は， 小さな コンデンサに 
よって 構成され ている。 物理で や る 2 枚の 金属 板が 平行 
に 並んで いる あれで あ る。 こ の 金 K 板に VliK を かけ る と 
電荷が 蓄 被され る。 いったん 苒 稿-された' お 荷 （ブラ ス 

荷 と マイナス', e 荷) は 互 いに 引きつけ あうた め， '鬼 圧 を 
取り去っても 保持され る。 はずな の だが， 实 際に は 自然 
放電に よって ^荷 は徐々 に 失われて いく。 このため， 

DRAM は 一定 時間 以上 データ を 保持で き ない ので ある。 
DRAM のメ リ ッ 卜 は 構造が 屮- 純な ため' な 価に 大 容量の 
ものが 作れる こ と。 デメ リ ッ 卜 は データの 消失 を 防ぐ た 
めに リ フレッシュが 必要な こ とで ある。 これ は データが 
失われる 前に その データ を 読み出し， 再び 書き込む こと 
で 行 わ れ る が, 'お 際に は DRAM の 構造 上デー タを 読み 
出す だけで 内容が リ フレッシュ される。 いわば これ は， 
自然 放電に よって 3V に 下がって し ま つた 電圧 を， 再び 
5V (吾輩に とって 1 を: な 味す る ） に 戻す 作業 だ。 リフ レツ 
シ ュ は 吾: * の メ モ リ |リ| 路に搭 蛾され た 専用の 回路が 行 う 
ため， 読者 諸兄 はも とよ り-おが 頭脳た る MC68000 も リ 
フレッシュ 作業に ついて 悩まされる こと は ない。 

さ て , 前章で 自 己 修飾 プ ログ ラムに ついて 説明 し た と 
き に， 吾が 頭脳 MC68000 に も そ の 影響が 表れて い る と 
お話し した。 レジスタの 構成から も 推測され る よ う に， 
MC68000 は メモリと デー タ を 厳密に 区別 して 扱うよう 
になって いる。 すなわち， あらゆる アドレッシング モー 
ドを 利用で き る i 凡 用の レジスタ を 16 本 用意す る 代わ り に， 
メモリに 格納され ている デー タ を 読み 書 きする ための レ 
ジス タと して AO ~ A7 の 8 本の ァ ド レス レジスタ が， デー 
タ を 操作す るた めの レジスタと し て D0~D7 の 8 本の デ一 
タ レ ジス タが 用意され ている ので ある。 

レジスタ がそ の 役割 によって 分けられ ている だけで な 
く ， それぞれの レジスタ を 対象と する 命令 も 区別され て 
いる。 単に データ を 代人す るた" けなのに， デ 一タレ ジス 
タに データ を ft 入す る 場合 は move 命令 を， アドレス レ 
ジス タに データ を 代入す る 場合 は mo vea 命令 を 使 わ な 
ければ な ら ない， という 調子で あ る 。 豊富な 演算 命令の 
大半 は データ レ ジス タ に対して しか 利用で きず， ァ ドレ 
ス レ ジス タに 許される の は せいぜい 加 減算， とい ラレべ 
ル。 プログラミング を 始めた ばかりの 方 は， アドレス レ 
ジス タの 冷遇ぶ りに さぞ や 驚かれた こ と と 思う。 ァ ドレ 
ス レジスタに ちょつ と した 演算 を 加えたい だけな のに， 
わ ざ わ ざ そ れ を デー タ レジスタに 移し 計算 結果 を 再び ァ 
ドレス レジスタに W さなけ れば な らな いのた' から。 

う ちの 御仁 も 初 は 文く りた ら た ら だつ たの だが， 
MC68000 の プロ グラ ミ ングに 馴染む に 従って 不平 も少 
なく なって きた。 豊富な アドレッシング モードが それ を 
補って いる こ とが， しだいに わかって きたから である。 
同様の 不満 を 感じて い らっ しゃる 諸兄に は， ィ ンデッ ク 
ス つき アドレス レジスタ 間接 形式 を お勤めして おく。 決 


して 命令^ 行 速度 は 速くない 力;， 極 « トンボの プロ ダラ 
ミ ングを 決め込む に は， こいつが もってこい である。 

そして， レジスタ K 分。 これ は 諸兄が 最も 頻繁に U に 
かかる MC68000 におれ た f 1 ヒ修 飾 プロ グラ ム 議論 の 影 
響-であ る。 メモリ は プロ グラ ムの 格納 される 領域で も あ 
るの だから， 2；|& して アドレス レジスタ を 使わない かぎ 
り 操作で きないよ う になって いる わけ だ。 し 力' しな 力； ら， 
ユーザー 諸兄の 目に 触れない 部分に， その 本質的に して 
絶対的な 影響が 実は 表れて いる。 それ は， プログラム 領 
域 と デー タ 領域の 区分で あ る 。 

プ 口 グ ラ ム 鍋 域 と は PC によって 参照 される メモリの 
こ とで， その 匕のと おり プログラムが 格納され るべき メ 
モリ や: 問で ある。 これに 对 して ァ ドレス レジスタ などで 
ユーザーが I'l III に 参照で き ， デ一 タ を 変更す る こと の 
能な メ モ リ 空間が データ 領域 となる。 通常の 状態で は ユー 
ザ 一 は プ 口 グ ラ ム 領域 に は も お も 出 ない わけで あ り 
(プロ ダラ ム カウン タ 相対 という 手 は ある）， 「プロ グラ 
ムは 次: rr 巾に 改変され ざるべき もの」 と いう 思想が こ こ 
に 如' 太: に， しかも あからさまに^ れ ている の を 見て とれる。 

MC68000 の プロ グラ ム 領域 は 16M バイ ト ， データお i 
域 も 16M バイ 卜の メモリ 空 t!il を もっている。 ご存じの よ 
う に MC68000 に は スーパーバイザ モー ド と ユーザー モー 
ドの 2 つの 状態が あ り ， プロ ダラ ム 領域 と データ 領域が 
そ れ ぞ れに 用意され ている ため, 合計で 64M ノ 《 ィ トのメ 
モ リ 空間 を もっている ことになる。 「え， でもう ちの 
X68000 は …-. - 」 という が Ufl こえて きそうな 気がする。 
確 力' に そのと おり。 諸!/ iL の マシン も:,' ふ 輩 も， 敁大 16M バ 
ィ トの メモリ や: llil しかない。 シャープ 大人の 乎に よって 
吾輩が 設計 された ときに， この 4 つの メモリ ^間 は 同 じ 
16M バイ 卜の メモリ 空間に 割 りつ けら れ たので あ る。 

しかしながら， ひとつ (列 外が ある。 それ は スーパー バ 
ィザ空 間と ユーザー 空間 だ。 同じ 16M バイ トの 空間に 割 
り 当て られ てはいる ものの， 両者 を 同じ レベルで 极ぇ る 
ようにし たので は， ユーザー プログラムの 暴走 （あ る い 
は 誤動作） によつ て OS が 破壊 されて しまう S れがぁ る 。 
こ れ では， そ ん な こ と がない よ うにと 設計 さ れた' な : 全な 
MPU であ る MC68000 を 採用す る a 味が な い。 そこ でシ ャ 一 
プ 大人 は， 16M バイ 卜の メモリ 空間の 一部 を スーパー バ 
ィ ザ 領域に 移行させる 手立て を 吾輩に 組み込ん だので あ 
る。 図 3 を 見て いただきたい。 これが 吾輩が 動作して い 
ると きの メモリ の '別 り 、"i てで ある。 

この 図 3 か らお わ' か りの よう に， 000000 H ~Human68 
k の 最終 ァ ド レス ま で， お よ び COOOOOh 以降に は ユーザ一 
潁 域に メモリが 割り当てられ ていない。 このため， ュ一 
ザ 一 モードから スーパーバイザ 領域に アクセス しょ う と 
すると， 「アドレス エラー （アクセスしょう としてい るァ 
ドレスが 違法）」 ではなく 「バス エラー （アクセスしょう 
としてい る メモリがない）」 が 発生す るので ある。 納得 
していた だけた だろ う か。 


図 2 MC68000 の 扱 ラメ モリ 空間 


スーパーバイザ プログラム 
スー バー バイ ザ デ一タ 
ユーザー プログラム 
ユーザー データ 



図 3 スーパーバイザ 領域と ユーザー 領域 



スー バー バイ ザ に 
» され fc メモリ 


EC0000H~ECFFFFH の MK パイ トは 
ユーザー！ /0 に 割り当てられ ており 
ユーザー モ一 ドで 参照 可能 


一 パー バイ ザ モー ド から 


参照 可能に なって いる 


吾輩 は xmooo である W1 
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LIVE in '93 


X6B000 -Z-MUSIC+ 
PCM8 用 （CM-64 対応) 


©NAMCO ALL RIGHTS RESERVED 

BURNING FORCE より 


BAY YARD 


Sindo Noriyuki 准 藤 慶到 


X68D00-Z-MUSICffl 
(SC-55 対応） 


©CAPCOM 

ス トリ-卜 ファイター n より 


麵 テーマ 


Sasaki 1 susutomo 


佐々 木 嗣朋 


XI . MIDI BASIC 用 
(MT-32 対 ® 


LOVESCHAIN 


Yamaguchi Hirohiko 1 j 


力 B 月 6 曰に 雨 ざあざあ …… じ やない けど， そろそろ 梅雨の 季節。 でも 大丈夫， どん 
な 天気の 曰で も 楽しめる のが LIVE in。 今月 は 3 種類の 音源 対応版な ので， 内蔵 音源 
だけの 人に はちよ つと ごめんなさい。 「残念！」 と 思った 人， 投稿お 待ちして ますよ。 


X68030 へ^ 111^2 弾!！ 

皆さん こんにちは。 最近 忙 しすぎて 睡眠 
不足が 深刻 に なって き た 進 藤です。 今回 は, 

ナム コの 「BURNING FORCE」 よ り ， 
r BAY YARD」 を 作って みました （最近 ち 
よ つ と 古め の ネタが 多い な あ）。 

BURNING FORCE なら， かって この コ 
—ナ 一で 西 川 善 司 氏に よる 「GRASSLAN 
D」 も 発表され ています ね。 かの 有名な 
r OPMD.X」 の サンプル 曲で， Ml(KORG) 
ffl でした。 今月の 「BAYYARD」 は Z- 
MUS1C&CM-64 対応に な つてい ますので, 
CM-64 をお 持ちの 方 は， ぜひ 人力して 聴い 


、ず - V ； 

^^^^^^ 


BURNING FORCE 



ストリート ファイター II 
102 Oh!X 1993.6. 


てみ てくだ さい。 PCM8.X は， 組み込む と 
リ ズム が 微妙に 汪 うので 外して おいた ほう 
がいいと 思います。 

さて こ の 曲， 実際に 鳴つ ている 音が OPM 
音色と して は ある 意味で 完成され た 形に な 
つていて， た だ W 似 ると いっても 一筋繩で 
はいかな いんです よ。 メ 口 ディ の金厲 的な 
フィー ドバッ クサ ゥン ド なんか 絶品。 作る 
たびにい つも 思う のです 力 乙 本当に， ナム 
コの 音って 素 晴ら しいです。 

MIDI は， システム 2 ( ナム コの 業務 ffl 基 
板） の PCM 音声 部で， 内蔵 ^源で は 音-質 面 
や チャンネル 数の 関係で ど うしても 出せな 
かった 音 を 担当 させて います。 とにかく， 
内蔵 音源 と 混ぜて 違和感の 少ない バラ ン ス 
に 調整す るの が 大変でした。 苦労の 成果 は 
いかがで しょ う 力 。 

最後に ちょっと お願いです。 内蔵 音源 & 
SC-55 以外の MIDI 楽器 をお 使いの 皆さん， 
一発 気合 を 入れて 投稿して く ださいよ〜。 
最近 特に 数が 増えて き たのが SC-55 対応 曲 
で， そちら はかな り の 激戦区です から， 穴 
場で あ る こと は確实 です よ 。 （進嗨 俊 到） 



や あや あや あ， えいつ， やった ぁ譬 

2 llll 目 も X68000 の Z-MUSIC シ ス テム 川 
で 「春 麗の テーマ」， いわず と 知れた ス トリ 
一 卜 ファイター II からの 選曲です。 演奏に 
は SC-55 も し く は CM-300 などが 必要な の 
で 注意して く ださい。 

本物よ りかな り スマート になって いるの 
で， 中国 風の ィメー ジは薄 くな つてい ま す。 
もつ と ベース を 前に 出した ほうが 原曲に 近 
かった かも しれません。 リート、' がかな り 流 
暢 になって いる. ので， アレンジ として みれ 
ば ま つ た く 問題 は あ り ま せん。 過去に 揭敉 
された ス 卜 II ミュージック も アレン ジが多 
かった ので， この #魔 の テーマ も あ 〈が 抜 
けた と ィ メージ していた だければ いいで し 

よ ラ C 

作者の 佐々 木 君 は 「ス ト II の 曲 を LIVE 
in で 集めよう にと いう （S.K.) 氏の 呼びかけ 
に 応えて， 全部で 4 曲の スト II ミュー ジッ 
クを 投稿して くれました。 そのな かで 最も 
秀逸だった のが， この 春麗の テーマです。 
LIVE in も こ れで ス 卜 II は 4 llll そろった こ 
と にな ります ね。 

と こ ろで， X68000 用 は ま だなん で しょう 
かね， 力 プコン さん。 そろそろ アナウンス 
があって も いいころ なんじ やないで しょ う 
力'。 いや， 焚 沢 はいいません が。 でも 絶対 
出 して く ださいね。 

p.s. 佐々 木 君， ァク エリアス y pi つて 何者 
です か？ 小見出しに 採用で きなくて ごめ 
ん な さい。 それから， 受験がん ばつ て く た' 


さ いね。 

束縛す るの も 愛？ 

さて， X 1 用に は ぱ乙の 「Love&Chain」 
をお 届けし ましょう。 3 年 近く 前の アル バ 
ム 「& REAK THROUGH」 からの 選曲で, 
演奏に は MIDI BASIC と MT-32 が 必要で 

す。 

こ の 「Love&Chain」 は ミ 二 アル ノ 《ム 
「MARS」 にも 収録され ています ので， そち 
らで 知っている 人 も いるか も しれません ね。 
ただし， アレンジが じ えんじ えん 違う ので, 
こ の 作品の 原曲 を 聴 き た い の な ら 「BREA 
K THROUGHj で 確かめ ま し よ う。 

■ リス 卜 1 已 AYYARD 


「MARS」 の ほう はよ く 見る と ゴジラ • ス 
タイルと か ：き いて あるし …… 。 なんだかな 
あ。 耽詞 も, こ ちら は英遛 だし。 

作品で はべ 一 ス の 音色が い まいち 似て な 
いような 気 もします 力 ? ， 全体 的な 雰囲気 は 
ちゃんと B'z しています。 似て いない ベース 
が なぜかい い 味 出 している ん だな， こ れが。 
フレーズ がう ま く 決まって いるせ いでし よ 
う 力'。 また， サビ もちやん とまとめ ていて, 
作品と して は 高 レベルの アレンジ （？） にな 
つてい ます。 オープニングの 「ラブ & チェ 
イン」 t いうお たけび も カットして あるよ 
う です が， その ほう が 正解で しょう。 100% 
再現す るよりも， 間抜け に なること を 避け 
た ほ う がいい こ と も あるので す。 


A の最 
う 一文 


リ ス ト はかな り 長いので す 力 ? ， あきらめ 
ずに 入力す べしつ！ です。 实行時 に は 
LOVE&CHAIN_A を ま ず run して， それ か 
ら LOVE&CHAIN— B を run します。 
後に run"LOVE&CHAIN_B "と い 
を 入れて おく と 楽 かもしれ ません。 

XI の MIDI BASIC で 投稿 を 考えて いる 
人 は カセッ 卜 テープに 作品 を 録音して 同封 
してく ださいね。 もちろん， プログラム を 
データ レコーダで セーブして …一 という 意 

味ではありません よ。 山 口 君 はちゃん とそ 
こ い ら へん を 理解. し て く ださつ ています。 
AMIGA で CG を 作成 している そうです が， 
今後 も XI の 投稿の ほ う もよ ろしく お願い 
します ね。 （SIVA) 
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(t'l) r»13-l 

Iwvl l'Ji'J 





225 

{ t2) «q 1 > t' 


tel'+ 

"6, 



226 

( t2) (gta) 

1 1 ,04a t 2 


, f t8 

,e 事 6U 


Til 


1 れ 1'" 1 7 





22H 

( t.2) (de) 1 

94e*17..+ 


= ■ 1 



229 

は 2» > tet t 






230 

{ t2) agtft 



e8ct 

1 1 f+e) 42, 

*J4(«l'tl^7,tif+lU7 : I 

231 

( t2} (ab)3 






2n 

233 







234 

は. 31 dvULl 

ti(|tj t'4 ヒ 

A. I0l£ 




235 
236 

( 13} tdolo 
( t3) \:Afio 

i2wv 1 17i 


t.+ r— 



237 

( t3) tfvlUU 

"く B+ ヌ 





238 

1 13) iHSoi 
( t3) 4q 1 > t' 

TV 1 1 Hp^tS 
♦H.-q«t: 

K - '> 1 



240 


I 1 ,U &リに 


• t'+8 

.e*B0|.: + 8 


"1 




+ 'lc + 

レ bH< 


242 

(t3) (de I 1 



it+a ) 

7 ia * 1 7g + 

243 

{ t3) ) Iel"+ 



t+g+ 



24 1 

( t3 ) aff+t"+ 



t*0c + 



245 

( t3 ) lab" 






246 
1M7 






218 

It" |du ]u 






249 

( t U 1 ： ^5 




r If"' i> 


250 

【 t4 1 •、' 1 1 5 




"Tl'*i H^ + r ai-n a-rrJ- + i-« + r -q8: I 

251 

( t4 ) rtf^u l 






252 

. (t4) (iq I > f 






253 


1 t ,iUii に 





254 

( LJ t lef+) 






255 

(t4) (<ie 1 1 

J4e» 1 7.-t 


3*a ) 


25B 

(t4) • (ef+ 


I- ： 1 

f + p + 



257 




eBc + 


Z& ( .rl't )L*7 , U 1" K U7:l 

258 
259 
26U 

( t4) {ttb 1:1 







26 J 

i EJAaS 



26-1 
265 
26(> 
267 
2H8 

It5) 

( t5) 
( t5 ) 

>i>\- に 1; し i『, い、 
| ！ dmlivili.' 1 1 1 


269 
270 

/ CHORD {OHM J 


272 
273 
271 

276 
277 
278 

( t6) 
( t6 ) 
U6) 
1 16) 
(t6) 

US) 

aioiwviii^p 

.i.4!<lU C | do 1 

1' ュ [j^epVr+f+er:! ' 

279' 
280 
281 
2H2 

1 17 ) 
\ t7 ) 

1 17) 

Wlr'Wl ] 1 p 

1 ： 4o+> fa .Ub 

*..；+. c+ - >h_ 

283 

2B5 
2B6 
287 
288 

U?) 

( t*n 

) t7 I 
( L7) 

ba+ a+ "h It 

C+ 0 + *C + i l + 

bb >b"b b" 

1 

r' t".;t_ct*ct_c+"[ 

に+ "p+o+_2cf*r> 

289 

294 
295 
296 
297 
29B 
299 
300 

( t7) 
|t7 ) 
1 17) 
( t7) 

1 tB ) 
( t8 ) 
I t8 ) 
1 18) 
( t8) 
(t8) 
( t8) 

WvULt6il«kO 
«lol«vl2t[> 
1 :8ff i'+ HI" 

<S-(u3tfs- 1 2l,p 
I ： 16t'+f+ —7 
t + . pi !• + [)：)" 

)i r+i.:r r+ pi r+p:r c+ pi t>i,:i - 

301 
302 

/ RHYTHM ( \I>['CMI 


.103 
304 
.105 
:iQti 
.107 
308 

ノ BASS 

1 t9) 
"91 

| ： lfJ'rrH .【'i-' 


309 

:u:i 

314 
316 

I SNAKi 
は 101 
I C 1 0 ) 
1 tlO) 
[ tlO) 

:i.H«li-a.diH.,ir| に i': 1^..-: 1 

:MB 

/ BASS 



：119 
320 

323 
325 

(til) 

mi) 

は】： n 

( tl2> 

MUi-rif) 1 1 ) 1 «• 
I. l(i r わし' い,' 


：129 
330 
331 

/ CHOR 

) 1 LA) 


：133 
334 
33d 
3 36 

は 131 

1, 1 ti rlf，vb'|iHi 

■t-rr*rr+ert'+t"*-e 1 r: I r » I I 

338 
33!) 
34(1 
：! i 1 
342 
343 

( tl-1 ) 
I L M J 
< t M ) 
( tl4 } 
{ t!4 ) 
"111 
(tl-1) 
( t] 4 ) 

1. 1 (i \' H 1 '•? に 

rt'ii + ra + r: I 

3-16 

346 
349 

350 
351 

353 

(115) 
< 1. 1 5 ) 
(tin) 
1 t. ] 5 ) 

I.lGr«v7r:wi. 

| iBr+Ort t 
W 1 【に i せ Il5dti*|' 

'!«' ' 
fl - *i-r+rftf+it>r: 1 

ヌ！； 

♦ rr+i-l'+rl'+t'+rf+f+C* 1 j- : 1 r- M 1 

354 

356 

358 
359 
360 

I SUB 

( 1 16 1 
{ L16 ) 

/ 

f RHYT 

L. 1 ti i w 1 1 1>'， 1 
W| : l«\ UU< t 

IM 1 l.A 1 


361 
362 
363 
3t>4 

f BASS 
( t!7 » 

I. い； ru^*iilutii-v I27|>3qi;«rlrfffb-riOU 

3t>6 
367 

( 1 1 7 » 


30 

368 
369 
370 
371 
'372 

/ SNAK 
{ r. 1 B ) 
( tlB) 

1 tlti) 

1,1 ti r'、limi 1 u0.| inr 1 r 
【 扣 1 

I ： KrBJ rU . Jr« - ili-H . ： 1 
| : | : ：} 1 に HiJr : I i-.UUI : I 


J04 Oh!X 1993.6. 


力'。 と ある 販^^で 宛名の？！ ■' かれた 箝を山 W み 
にして あつたの を兒 て， fH 倒されて し まい ま した 力 r 。 顒^ に 56 展 していって も らいたい も 
のです。 tm 浩司 （32)* !K III; 


niit*'ii 1 1 tlawtili 5a 


t20) 

1.20) 

1^0) 
t20l 


:tfit l Ji;r , +Hi-rtt' + t'+' f+> f+rf+< f*? i t l 

a(l3d8t Ud.lr<ii •Ji>q9dUqt>clBtfc|:ld 
*H.'leHi-«r.-.-i ». i t?r>-(iiHeMq{;erti*q:iir : | 

>bHt'8bbt l>rhr<id< <bB«u+ lawu+ l + に ： I 


I STK1 ( I'CM ) 


h: 1 lH)aaa,-5,-5,-5,-5,--l , - 


■； tii'ii lot 1 4 ttfu^iJ 


■133： 

( t24 ) 


liSwuVerUlftnor*'.) 


43J ： 
135 ： 

( t21 1 




•136 : 

( t2n) 


i !27[):iwH-rqKi t.ll)l.1o| 


437 ： 

( t25) 

1 lwa 7 1.-1,-1 



4 38： 

は 25 J 

| : 4tfti8t>ti<pbOi't i 

t r |' + L'tj>ijti:iii| ，し D f t レ t;.，j:"i2v'ijt 


439： 

( t25 ) 

wcl U'ali ：!,-:"•■ . - 5 



•HU ： 

( f£5 ) 

1)3 1 ： lG*ub^l'tL'» 

卓に irt I f + * 1 


■HI ： 

( t25 ) 


f+， 10 l *M r: j 


•H2; 










14 'に 
'115! 

446： 

( 1 1 ) 
( tZ) 

[ I oop ) 
(loop) 



147 ; 

( t3) 

( low 1 



448： 

( t4 ) 

1 1 t"、r' i 



"g: 

(t5) 

I lnop 1 



■150: 
-15 1： 

( t6) 
( t.7 1 

( 1 oop i 
[ Lcop | 



452： 

( t8 ) 





1 19) 

i loop [ 



45-1 ： 

( t. 1 0 ) 

[loop) 



155： 

(till 

[ loop 1 



456 ： 

itl2) 

【 lonpl 



457 t 

【 1 13 ) 

[ J oop 1 



4 58 : 

( 1 1 '1 ) 

I l'fpl 



: 

( 1 15 1 

f J oop i 



1 6 U ： 
4C1 ： 

( i IB 1 
( い 7» 

【 loopl 
[ I oop J 



-IU2 ： 

( t IB ) 

[ loopl 



•163: 

t tl9) 

I loopl 





I J 1 



llif): 







【 .loop j 



■IS7: 

( t2'J ) 

[ loupl 



'I6B: 

( tZ'l ) 

I loopl 



te<j: 

170： 

■in ： 

は 251 
(p) 

[ loopl 




リス 卜 2 BAY YARD の 音色 コン フィグ ファイル 


litpo'Jl t I'ttll i ；! W p 1； 11 i +【.Wllf' 
Wcl l«nH6 , - "i , -5 , -5 , -(i , 

H . ,(*uK:t t'tWuTUOt 10 1- * 


リス 卜 3 已 AY YARD の カウンタ 表示 


1 

OOIHH} '.; 


UdOOl 

II) 


00000570 

oot.'U 〗 H t, a 

UOuUOOl.. 0(JO!>1 1 I 

) i :OOi)OU01« 


OOIHKM) 


(】（,()（, 1 

'10 


000000 IS 

'!JO00 I 



1 S:OO00U(!l!> 

9 

O000O01 


00(1 (J ] 



000000 18 

U00U1 







yooo J 



ODDOl'U ！ G 

0f)00 3 

1 0 1 ."> 

oouooo ] a uooo 1 1 -K 



11(10 ouu : 


00(H) 1 



1)0000018 

IH100 ] 





UtHIUOO 


UOUO} 



O00OU0 I 7 

0U001 



二-に .U OOOOIT 


001)00!：： 

A 

DOiUI 1 








リス 卜 4 舂麗の テーマ 


t STifrF.r m-;iiti:r i i 

/ 

.comment » STRKKT Kin 


I Theme of CHL'S I 

AI.FH い-！?.、 

I'. Sasaki 19 l J2/'J 
liR 11 ( Theme o! - 


, i!0(U) 1 ( amid i 1 . 
1 iUlO 1 i am i il に'， 

, 1001) ) ( nmi-I i I , 
,1000 1 ( am i d i 5 , 
. 100U ) (nni>l[t'>, 
, 】0(H， Maaiidi 10 
. 1000 ) ( am iij i 1(1 


■ S.JO , 'I XS'IO, ! 


I t.1 J **:*H®ul ^7v t:"i 


► r マシン; IS カクテル in Z80's Bar」 がとうと う 終わって しまった。 以前， XI で プロ グラ 

ムを 組んで いた 頃 は， 本^にお 世話になった ものです。 それにしても. いまではもう ハン Oh!X LIVE in '93 10b 

|、' アセンブル なんてで きません ね。 ライター の^さん， これから もがん ばって くださいね。 

三 宅 涼 （14) 《部 府 


に'： 

I 

1 loopl 



III 

け 3» 


«e90, 1 

10 rZ Idol 

6fi: 

け： J1 

' T.d ， 》:，8'4 




( t. ：， ： 

ftti!2nvi! 'a<H' *"68 'a 

<«* *76 

8 'a<d' 'a<e' 'a<f'*76H 

08 ： 





R9: 
1^ ； 

( 13] 

'.ncf<»> 'a<d' に IfJ'l 



'_} '' 
' ' • 

' - 

hack -- 


--— ■ 

' ** - 
i \ '. 


(？ t:i»iil27vi:<q7(«p:i5aU 

16 «el 

10,50 r'Z [do ) 

i a ： 

は ■! 1 
It:' 1 

1 ： 4aaggnr<cr> aa?ga<edr> ： I 


',6 * 

1 し' 1 








<cc Ltdi'fgEaa 

に 

に "j ] 


1 6d8 > 

v I 2d deed r ま g <c > ag f ? I'dc 


1 tl ] 


16e8> 

vl2e«dderr8 <d>ba«a?ed 

81 ： 

( U) 

f i'-^f8rr vt5<fleef8v 

lfif8> 

vl2peddffrr8 h<cesei?Jbfl 

82； 

"•1 ) 

f t'RefHrr fffe (<fer> 

i. 

^" - 


d'trcdH ri' ddccd<do > r 

cc> ！) b<c8r rcc> bb<c<c> br 

"1 ' 


>b-b-anb-8rr b-b-aab 

- <d>b- 

r n.iggafirr aauga'c>ar< 

8d ： 

1 1 1 ！ 

I : 2ddci?drf p ddccilagr 



66 ： 

" ' • 
88 ： 

( t4 1 

[ loopl 



89 ： 

90 ： 

( t 3 ) 


8 »eG0 

,50 9h30@m87 【dn| 

9) ： 

( t5 ) 
( t5) 

at . <c>a4?fd l .cdrfga*. 

1 tig 1 .3 & 

{a«)a<(jde 

92； 

(t5) 

dl.cdrcilet.c-r-liiOaK 

c> «ar< 

cdeSt t edj e& 1 I edc :' k 

9：！ ： 

は:" 

aUfiu-c IdlfBa KcHe&l 





L16 <dedc>a<n>ag a«f 


< d Irl 



a < c>agastf r ddccd " f g 

a<cd rdl'ga <c>agfgfcic 

96: 

( t5t 

eg(*d«d> ba bbaal>rb<d 

eeabnb 


07 ； 

( t5l 

f e f el'e (、； 1 1> (rc> bh':cr > 

fa ege 

deil> ba b<Hegabasi 

9B: 


I (e.t) | n>t' ah 

afi--i> ha< I'M odefef tra ？ al»<tlr > b;* i? 

99： 
100： 
101 ： 


[ loop J 

c4dl.e 

dA {il.*)dc>al8rarn4*aldl 


1 f12 ： 

( tB 

(？ 7：3*1112() 

\ 10qfi»p78o518 

»-j60 ,50 «h2:iem80 ftk- \ r2r 1 do I 

103 : 

( t6 

r 1 r2 . «■] 



104 ： 

( t6 J 

a4 . <f*>a4sfd'l - cdrf ga& fas) ait tag J a<cde 


， t6) 


cl . (！ e ldc>a4 <c> Rnr<cde& {ed | e&f ed f edo>g 

loo: 

( tfi ) 


i \ f«a い ndn& |e 

Ilei[c>a«fdUla-J<c1> 

107： 

{ t6 1 

11'; "w， 



108 ： 

t t6 ！ 


r<: d<icrrt* r« a 

crl t'tlfga <c>ai?f(? fdc 

")9 ： 

( t 6 ( 


a bbnabrb<d ei 


110: 

は 6 > 

l-f!fefec> 

j く co > bb' or> f i 

t egeded> ba b<degatmK 

111： 


[ ム P ' 1 

' P ? + ' ' ' p ' ^ l)H 

'ed> ba< 132 cd^ f ef'ffa ([abf'.lcl'air 


Itfil 


ゝ h -1 g Fp ■! jk 1 n '1 < 0 

H I , ed& |de) dc〉 ？ f ara Id 1 

|] ： | ； 

は6) 

1 い， opl 



us: 

ん' 




1 tB: 

( リ ） 

リ O IV 



1 1 T ： 

い- 7 1 

(?y2-4 ,54 , 

if; *y28,5l,6-t 

r2 [doj 

118: 

( t" ) 

1 :.10rf+r 



1 l'J ： 
120r 

tt7) 

'， 



121 ： 


euioT o'i 

1 (j ri; 


12'M 

( tl ) 
( tH ) 

にに C \f C y\ 

c Icdl6ddl(i<c( 

16>bl6alRFl(j [do| 

) 2 1 ： 




f-il0ddl6: 1 IddM 
6<clH>Bl0f 16 

j 2.1 ■ 

i t8 1 

c( rd |dr 1 

cl IcilHr ( r. 

|ddrc{cd]d 1 : 7cr: I | くれ 1 け' 

126: 

い- tn 



M16ddlf> : I (ddld 

127； 

は H 1 



1 d 1 6<M lfi : 1 d 1 r> <■ 0 1 Ij > » 1 6 fj 6 

1^8： 


1 ： ,:rdi- ( '、 

■1 ((、rl いい： | tJ 



I t.«) 

cnii- 1 vc 1 

1 f.-c 1 do c^cdl6c 

dtfi^ccItiJbUalHflU 

1 ;U): 


[ lonp] 



1 .11 I 

132: 

( t.9】 


,8 l【-l 


1 :i :! : 

13 1 ： 

( t.9 ) 

9yZG , 52 , 

< r * (1 > 1 ： H 



135: 


1 ： 3<f*"3 

2r : 1 f ( 化】 
： ls(?i:Ui8fl| 

S« 1 1 rsi Rb : 1 : 1 1 : 7sa : 1 br 

1.16： 

( t9 1 

1 ： KftO 


«gl 1 rglgb: j ： j 

m8: 

( t9 1 

1 loop ] 



1 .19 ： 






リス 卜 5 春麗の テーマの カウンタ 表示 


： 000U0 IF0 UU(M1〗«8U 
： 00000060 00001680 
:0000011-(1 00001(^0 


C ： 000000 78 OUOOKJHH 


： OOUOUUliti 00U01 68U 
:0000U(IG0 0UU01 6H0 


I ： D0000O00 00001680 

}:oooooi£0 0000 16 ao 


リス 卜 6 LOVESCHAIN A 


日 本音 楽 著作権 協会 (出) 許諾 第 9370 1 68-30 1 号 


】0 ' SAVE "LOVE&CHAIN_A" 
20 ' 

30 ' for X】&MT— 32 Programmed by Yamaguchi Hirohiko 


0000 
0010 
0020 

do ae 


INIT:DEFINT c-z ： DEFSTR a,b 
CLS 0:PLAY 0 

DEFFNr$(a)=MID$(STR$(a) ,2) 
READ n 

IF n=-l THEN GOTO 10160 
IF n=-2 THEN GOTO 20000 
a=a+FNr$ (n ) + " , " '.s=s+n 
GOTO 10110 

PLAY "z【 65, 16,22, 】 B , "+a$+ FNr$ (1 
as'"' :s=0 

goto ieiie 

DATA 127, 0, 0, 1, -1 


Exclusive Communications 


8-(s)AND127)+"]" 


10210 

DATA 

10220 

DATA 

10230 

DATA 

10240 

DATA 

10250 

DATA 

10260 

DATA 

10280 

DATA 

10290 

DATA 

13300 

DATA 

20000 



PLAY 

32.0.0.3,0 

20020 

PLAY 


'Partial Reserve 

• HH ( Level/panpot ) 

'Tamb(Panpot) 

'Crash ( Level /Panpot) 

'Reverb 


3, 32 ' (LOVE&CHAIN 


'All Reset 


20030 PLAY "z[65, 
,H, 50,50,50,50,50 
, 100, 100 , IQQ,6A , 8 
20040 PLAV "：!£65, 


Brass Data 


,80,40,0, 1021 


リス 卜 7 LOVESCHAIN— B 


'SAVE " LOVEtCHAIN_R" 
' for XlftMT-32 


Programmed by Yamaguchi Hirohiko 


10000 
10010 
10020 
10030 
I 0800 
10810 
10820 
10R50 
10860 
1C900 
10910 


1N1T:I)EFINT 
CLS 0:PI.AY ( 
t;OTO、 10900 


c-z: DEFSTR a, 
: PLAV "tl29" 


THEN RETUHN 


LABEL "p" 
READ n: IF 
PLAY a(n) ; 
GOTO 10820 

1 Bender 

b-"¥l28r32&yi27r32&¥l26r32&Vl25r32&¥l24r32&¥12 3r32&Vl22r32 
"121r32 & ¥120r32 1 9r32&¥ 1 1 8r32&" 1 7r32" U 6 r32&¥ 1 1 5r32&V U 4 r32 

*VI05r32 

2"l"r32"U2r32«t¥l 1 

10990 ' 

a( 0}="mlO 1101 116 
a ( 1 ) = " r 2 . cccc 
a ( 2 > = "crrrrrrrcrrrrrrc 
a ( 3 ) = '* rrnrrrrrorrrrnrr 


r rrrrrrrrrrrcrr 


1 1060 
I 1070 

U0SO 


) = crrrrrrcrnrrrrrr 
)="nrrrrcrrrrrrrrcc 


1 1 090 

a( 9 ) ="orrrcrrrcrrrcrrr 



11 100 
1 1500 

a( 10)="crrrrrrccrrrrcrc rl 

rrrrcccc 


11510 

RESTORE 115 

30 

"P" 

:PLAY " ：" 



11 520 
1 1 f>30 

DATA 0 , 1 







115 4 0 

DATA 2, 3, 

2 


2, 

3, 2, 

s 

' intro . 

11550 

DATA 6, 7, 

6 






1 1560 

DATA 6 , 7 , 

6 



7 , 6 , 


' a 

t 1570 

DATA 6 , 7, 






'b 

1 1 fifU) 

DATA 4 , 7, 


7 , 


7, 6, 

7 


] 1590 

DATA 6, 7 , 




7, 6, 

8 

*d 

1 1600 

DATA 2 , 3 , 

2, 


2: 

3, 2, 

5 


1 1 r> 1 0 

DATA 6, 7 , 






' f 

1 1620 

DATA 6, 7 , 

6' 

7, 

6, 

7 , 6, 



1 1630 

DATA 6 , 7 , 

6, 



7, 6, 

8 

'd 

1 1640 

DATA 2, 3, 

2 

4, 

2, 

3, 2, 

4 


1 1650 

DATA 2, 3, 

2, 


2, 

3, 2, 

5 

*8 

1 1660 

DATA 9, 9, 

9, 

9* 




'h 

1 1B70 

DATA 9, 9, 

9, 


9i 

9, 9, 

9 


1 1680 

DATA 6, 7, 

6, 

l\ 

6, 

7, 6, 

8 

； j k 

I 1690 

DATA 2, 3, 

2, 

4 , 

2, 

3, 2, 

4 


! 1700 

DATA 2, 3, 

2 

4 t 

Z» 

3, 10 


'1 

11710 

DATA 2, 3, 

2, 

4, 

2, 

3, 2, 

4 


11720 

DATA 2， 3, 

2, 

4, 

2, 

3, 2, 

5,99 


1 1990 








1 2000 


11C 

1 1 

16 

v8 

q2 o2 


12010 

a ( 1 ) =" rrrrrrrrddddrrrr 


12020 

■a 



12030 

a( 3 ) =" rrrrdrrrrrrrdddd 



1 2040 

a ( 4 ) = "rrrrrrrrrddddrrr 




206 Oh!X 1993.6. 


^大阪 の 尺'' から )*oK へ 就職。 う む， 水が 変 だ。 人阪 もお な ものでした 力:， 來ぉ はもつ 

と 変 だぞ。 藍 原 和久 (22) 柬 京都 


12Q50 

a{ 5) 

=" rrrrdrrrrrrrdddr 


12Q60 

a( 6 

= " rrrrdrrrrrrrdrdr 


12070 

a { 7 

= "rrdrdrrrddddddrr 
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12090 
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="rrrrdrrrrrrrrrrr 
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=" rrrrdrrrrrrrrrdd 


12110 
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= " rrri-drrrrddddddd 


12120 
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RESTORE 12530:"p":PLAY " ： " ； 
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DATA 



12540 

DATA 

2, 2, 2, 3, 2, 2, 2, 4 
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12550 

DATA 

2, 2, Z, S 
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2 , 2, 2 , 2 , 2 , 2 , 2, ' 3 

1 a 

12570 
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2 , 2 , 2 , 6 

•b 
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DATA 

2, 2, 2 , 2 , 2, 2 , 2， 3 

'c 
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DATA 

2 , 2, 2 , 3, 2, 2, 2, 7 

'd 

12600 

DATA 

2, 2, 2, 2, 2, 2, 2, 4 

*e 

12610 

DATA 

2, 2, 2, 5 

'f 

12620 

DATA 

2, 2， 2, 2, 2, 2, 2, 3 

"c. ■ 

12630 

DATA 

2, 2, 2, 3, 2, 2， 2, 7 
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DATA 
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12650 

DATA 
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DATA 
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DATA 

9 , 9, 9,10, 2, 2, 2,11 
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DATA 
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DATA 
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DATA 

2, 2, 2, 2, 2, 2, 2,12 
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DATA 
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DATA 
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a( 3 

=" - f+ f+f+f+ - f4 f+f+f+ - f+_f+f+f+ ~f 

+_f+r+f + 

13040 

a{ 4 

="-f+~f+f+f+ "f+_f+f+f+ ~f+_f+ff f+ 一 f 

+ 二 f+f +>c" 
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a( 5 

=">c+?rf+r f+rf +r f+rf+r f +rf+r 


13060 

a( 6 
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13070 

a( 7 
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13510 

RESTORE 1 3530 :"p": PLAY 
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DATA 

0, 1 


13540 

DATA 

2, 3, 3, 10, 2， 3, 4, 1 
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DATA 

5 t 6, 6, 6 ' 
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DATA 

5, 6, 6, 6, 6, 6, 6, 6 

• a 

13570 

DATA 

5, 6, 6, 6 

'b 

13580 

DATA 

7, 6, 6, 6, 6， 6, 6, 6 

'o 

13590 

DATA 

5, 6, 6, 6, 5, 6, 6> 8 

•d 

13600 

DATA 

2, 3， 3,10， 2, 3, 4, 1 

'e 

13610 

DATA 

5, 6, 6, 6 

1 f 

13620 

DATA 

5, 6 , 6, 6, 6, 6, 6, 6 

' c 

13630 

DATA 

5, 6, 6, 6, 5, 6, 6, 8 

'd 
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2, 3, 3, 13, 2, 3, 3, 11 


13650 

DATA 

2, 3, 3, 10, 2， 3, 4, 1 

'g 

13660 

DATA 

5, 6, 6, 9 


13670 

DATA 

5, 6, 6, 6, 6, 6, 6, 6 
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DATA 

5, 6, 6, 6, 5, 6， 6, 8 


13690 

DATA 

2, 3， 3,10, 2, 3, 3,11 


13700 

DATA 

2, 3, 3, 10, 2, 3, 4, 1, 12 
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DATA 

2, 3， 3,10, 2, 3, 3,11 
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13990 

DATA 

2, 3, 3,10, 2, 3, 4, 1 ,99 
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a{ 0 
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= "olb8b8brbb>c + rc.fc+c+c+e8 f +rr<f +rrr 
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14080 

8 
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14090 

a( 9 

= "o2d<a>dt-16dl6e<b>e< 1 16el6q8f+16» rlq6 r2 

H5Q0 
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RESTORE 14530:"p";PLAY " ： " ; 
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DATA 



14540 

DATA 

2, 2, 2, 3, 4, 4 

' intro 

14550 

DATA 

4, 4, 4 , 4 

' a 

14560 

DATA 

6, 6 

'b 

14570 

DATA 

7, 4, 4, 4 


14580 

DATA 

5, 6, 5, 8 

'd 
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DATA 

2, 2, 2, 3 

1 e 

14600 

DATA 

4 , 4 


14610 

DATA 

7 , 4, 4, 4 


14G20 

DATA 

S, 6, 5, 8 

'd 

14630 

DATA 

2, 2, 2， 2 


14640 

DATA 

2, 2， 2, 3 

'B 

14650 

DATA 

4, 4 


14660 

DATA 



14670 

DATA 

に 6, に 8 

|j k 

14680 

DATA 

2, 2, 2, 2 


14690 

DATA 

2, 2， 2, 9, 

'1 

14700 

DATA 

2, 2, 2, 2 


14710 

DATA 

2, 2, 2, 3,99 
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="ma 1125 116 pl2 v9S q8 o2 "7,5 

0 ¥128 

15010 

a( 1 

= "U6ri 


15020 

a( 2 

="q7il2518o5rag+ra.g+16rr L151 5o6116 

rf+c+e<b>c+<abf+ 

aef +c 
1503ft 

e<b>c 
a( 3 

= "il2518o5rag + ra.g+16rr 1151 o61 I 6raef +c + e <b>o+ <abf 4a 

ef+a>c+" 



15040 

a( 4 

="i 12518o5rag + ra.g+16rr 1 1 5 l_o61 1 6rae f +c + e<b>c+ < 1 24nh 

g+af i-g+ef +c+e<b>ctq8~ 


15050 

at 5 

="i 106vUBp8o4el& rl d+l& rl 


15060 

a( 6 

= "o4f + 2« + 2 a2.g + 4 f+2g + 2 a2 . r<l 



5070 a( 7) = "o4r8e8&r2. &. rl d+14. rl 

50BO a( 8)="il06vll8p8o4r+2g+2 a2.g+4 f+2g+2 «2.e4 
5090 a( 9)="o4f+2g+2 a2.g+4 f+2g+2 g+1 v95pl2 

100 aUO ) =" il251 8o5rn« + ra . g+ 1 6rr i 1 5 l_o6 1 1 6 raef +c + e<b>c + < 1 24ab 

af+g+ef +c+e<b>c+ <abg+af +g+ef +n+e<b>c+q8" 


5510 
5520 
5530 
5540 
5550 
S560 
5570 
5580 
5590 
5600 
5610 
5620 
5630 
5640 
5650 
5660 
5670 
5680 


HRSTORE 15530： 

DATA 0, 1 

DATA 2, 3 , 2, 

DATA 5, 5 

DATA ' 6 

DATA 7 , 5 

DATA 8, 9 

DATA 2, 3, 2, 
DATA 1 , 1 , 1 , 

DATA 5, 5 

DATA 8, 9 

DATA 2, 3, 2, 

DATA 2, 3, 2, 
DATA 】 , 1 , 1 , 

DATA 8, 9 

DATA 2, 3, 2, 

DATA 2, 3, 2, 

DATA 2, 3, 2, 


： PLAY 


15990 ' —— 
16000 a( 0 
IfiQIO ti【 1 
16020 a( Z 
c+e<b>c+ra3 
16030 a( 3 
a>c+m3 
16640 a( 4 
f+g+ef +c+e 
16050 a( 5 
16060 a{ 6 
1G070 a{ 7 
16080 a{ 8 
16090 a( 9 
16100 a( 10 
T+g+pf +c+e 
16500 
16510 
16520 ' 
16990 ' 
17000 a 
17010 a 


7040 a( 

7050 n( 

7060 a( 

7070 a( 

7080 a( 

7090 n( 


1,99 


v95 q8 o2 m4'7, 


p8 m3 


="q718o5rf+erf+ .el 

="18o5rf+erf+.el6rr 

= "18o5rf + erf+,el6rr m-li 1 50oGl 16raef +c+e<b>c+<l 24abg+a 
b>c+m3q8 

= "vl 18o4c+Hc rl く bl& rl 

="o4d2e2 f+2.e4 d2e2 f+2.r4 

？' o4rBc + 8»r2 , & rl <bl& rl 

= *'L106vtJ8o4d2e2 f+2.e4 d2e2 f+2.c + 4 

='o4d2e2 f+2 .e4 d2e2 门 v95 

= "18o5rf+Grf+.el6rr m4i 150o61 IBrae f +c + e<b>c+ < 12<1 abg + a 
b>c+ <abg+af +g+ef +c+e<b>c+m3q8 


RESTORE 15530: 


:P し AY 


p4 vllfl q8 
g+16rr rlq8 


= M m3vl 18o3alft r 
="o3a2b2 >e2. <b 
= "o3r8a88ir2, & r 
= "m3vU8o3a2b2 
= M o3a2b2 >e2. <b 


1 a2b2 >e2. <a4 
>c+l vl]8m9p4 


7510 RESTORE 15530 
7520 ' 

7990 ' 

8000 a 
8010 a 
8020 a 
8830 a 
8040 a 
8050 a( 5)= 
8060 a( 6)= 
8070 a( 7)= 
8080 a( 8)= 
8090 &( 9>= 
+4¥107r&¥75 


i 122 1 1(5 p3 v60 q2 


¥128 


="o4dddd dddd eeee eeef+& f+f+f+f+ f +f +f +f + eeee eeee 
= o 4 dddd dddd eeee eeer r 1 

+f+f +f +cef+f +eef+f ieef +f + 
+f+f+f+ f +>c+ef+ ar«+r f+ref+ 
2c+8c+c+8c+c-f8 
rrr rc+ef + arg+r f +ref + 
4o+4c+8c+c+8c+c+8 

9p8q8v0Co4b8124 f + 1 07 r&¥7 5r V 1 28e 1 6&¥ 1 4 9 r 1 61H 28 
2Hel6&¥149rl6¥128f + &¥107ri¥7 5r ¥ 1 28g + 8 f 1 0 7r&¥ 


18100 a( 10 い" ¥ に 8a8f + ft¥107r&¥75r ¥ 1 28g + 8f + !t¥ 1 07 r&¥75r ¥128<b4. 1 1 
6bfcV107rVI28 

18110 )="S + ag + €?f + g + nb>o + 8el6&V149rl6V12'8f+8g+8e4&rrrrr2il22p 


8120 
8500 
8510 
8520 
8530 
8540 
8550 
B56U 
8570 
8580 
8590 
8600 
8G10 
8620 
8630 
B640 
8650 
8660 
8670 
8680 
8690 
8700 
8990 
9000 
9010 
9020 
9030 
9040 
9050 
9060 
9070 
90S0 
9500 
9510 
9520 


RESTORE 18530: 


【)ATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
1JATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
い ATA 
DATA 
DATA 


m6 1 101 116 pi 1 q6 "7,65 ¥128 

"pi lvl 20o4f +4f+rf+f +g+8 .g+rrg+a& a8a8rarrg+rrg+ rg+8 . 

"o4f+4f + rf +f + s+8 .g+rrg+q8a& p41" +b+ "V 1 28q6 

"vl 06p4o'l rrerrerrerrerref + rrerrerrerrerrrr 

'■i 125?,4 8vl05pt2q8r4ro5c + ef+arg + rf + ref+ q6"7,65il01 

': i 1 25"7 , 4 2vl05pl2q8r2o6c + rc + c + Bc+c + 8 q6*7 t 65i 101 

"o4 f *4f+rf + f + g + 8 .g + rrs+q8a& r2 . &" +b+ "¥1 28q6 ' 


RESTORE 19530 ： 


'人' ネ つて， i'(-lfH!J に 通って いる と 人 変です ね。 


小山 «~(19) 束 京都 


0h!X LIVE in '93 IQJ 



DATA 

Q , 1 


19 540 

DATA 

2 , 2 , 2 1 3 f 4 ， 

I ' intro . 

ヒ^ = 

DATA 

4 , 1 , 1 , 4 , 1 , 

a 

に〗^ 

DATA 

[ ■ J ， J • ^ 

'b 


ケ 

^ • * • * • 1 • ' ■ 

c 



ミ , ！ • ミ , ^* 1 » 

i r i i 6 1 d 

！っミ U 


2 , Z i 2 i 3 

1 e 

1 ® ^ 


* ， ? j 





° 

1 q620 




19630 

DATA 

2, 2, 2, 2 




2 1 2 t 2 , 3 

'i 


お^ 


リ4,4 ' h i 

19660 

DATA 

1 | j ' i : 5 ' J ' 

■ ,1,7 * .1 k 

19673 

DATA 

2， 2, 2, 2 

' e 

19680 

DATA 

2, 2, 2, 8 

*1 

19690 

DATA 

2, 2, 2, 2 


19700 

DATA 

2, 2, 2, 3,99 


19990 
20000 




a( 0 

="ro6 ilOl 116 

q6 

20010 



20020 

a( 'I 

= M vl20o4H4drdde8 

erreeA e8e8rerrerrere8 . 


20030 a( 
20040 a( 4 )=" 
20050 a( 5)=" 
20060 a( 6)=" 
20070 a( 7)=" 
20080 a{ 8)=" 
20500 ， 
20510 R [-STORE 
20520 • 

20990 ' 

21000 a{ 0) = "i 


o4d4drdde8. 

vl00o4rrc+ rrcrrc+rrcrrc+c+ rrc+rrcrrc+rrc+rrrr 
v 1 05q8r4ro4c+pf+arg+rf +ref + q6 
v l05q8r2o5s[ + rg + tf + 8g[ + B + 8 q6 
vl05q8fJo5a + 4K + r« + g*-8gtB + 8 q6 
o4d4drilde8 .erreq8e&. r2q6 


19530: 


： PI, AY 


q6 


21020 a 
21030 a 
21040 a 
21050 a 
21060 a 
21070 a 
21080 ii 
21500 ' 
21510 RKSTOFtR 
21520 ， 

21990 • 

22000 a( 0) = "i 
22010 a( 1 )=" 
22020 


2) = "vl20o3a4nraah8 .brrb>c + St c+8c+8rc+rr<brrbrbfl: 

3 ) ="o3a4aranbB .brrb>qRc+4 rlq6 

■1 ) = "v 10Oo3rrf +rrf +rrf+rrf+rrf +f + rrf +rrf +rrf +rrf 4rrrr 
5 > = "ra9v96qRr4ro5c+ef+arg*-rf + ref+ q6m6 

6) =*'n9v90q8r2o6L-+rc+c+8c+o + 8 q6m6 

7) = "m9v90q8p4n6c + 4c + rc+c<-8c + c + 8 q6m6 
8>="o3a4arnabS.brrb>q8c+4 rl& r2q6 


19530： 


:P し AY 


v90 q8 


22030 a( 
22010 a( 
22050 a( 
22060 a( 
ec+c+ee 
22070 a( 


22080 
22090 
22100 

Bf+&V107r&V75 
V75r 


2) ビ v90o3driiiqldl6<n6q8e8,eI6nleBel6q8 く f+16& f+ab>cc + c<h 

3» = .'o3dddqtdl6(il6q8e8,elSqle8el6q8f+16& r4 ゲ , +b+"¥128 
'H = "vl20o5n6eeed+r4d+d+d+c + r4 
5 ) = M o'lB6_2Ce6_d+6&r8<_40b4 . "80 

6 ) = " v64o3q4bbbbbbbb>c+c + c+c+o+c + ee f + f + f+f +f tf + f + f tef + e 

7 ) ="o3q4bbbbhhbb>n+c+c+c+c+c+ee f+f+f+f+q8f+>c+ef+arg+r 

8) = "vl20o51 lGe6qle24e24e24q8d-f4d4-8qld+24d + 24d + 24q8o + 4 
9 ) = "o3q4bbbbbbbb>c + c+c+c+c*-c+cf c+ v90q8n+l 1 8 

'- ,20il63v7Io4bai24f+&¥107r&¥75r ¥ 1 28e 1 6&V 14 9r 1 6 V 1 2 
V128el6&¥"9rl6¥128f+W107r&V75r V 1 28g + 8f + &¥ 1 0?r» 


"V128a8f+&V107r*V75r 


Bb&>!07r¥128 


22138 
22500 

22510 RSSTORE 22530 
22520 ' 


V128g+8f+4¥l 07r4V7 5r VI28<b4 , 1 
= "s[ + ng + ef+-8+ah>c + 8el6&¥149rl6V12af + 8g + 8 e4 &rrrrr2 * 1 , 
= "o3dddqltJ16dl6q8e8.el6qle8el6q8f+164 r2 . 4" +b+"Vl 28 

:PLAV 


22530 
22540 
22550 
22560 
22570 
22580 
22590 
22600 
22610 
22620 
22630 
226<10 
22650 
22660 
22670 
22680 
22690 
22700 
22990 
23000 
23010 
23020 
23030 
23040 
2.1050 
23060 
23070 
23080 
23090 
23100 
2：1 1 I I) 
23126 
23130 
23 J40 
23150 
23160 


23180 a( 18): 



p8 vl00 q8 


"o5rc+cc+16c . c+4 . rc+c+c+16c+c+c+ 16c+c+ 
"o4hbl6al6&r4r2 rl r>c+cc+ 16cc+ . r4 
"o5rc+c+c+16eec+16ef + c-f . <bl6& r4r2 rl 
"o5rc+<ba>c+ • <bal6al6al6 b>c+<ba 16bbl 6 >c+ 1 6 <a I 6t r4 
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"oBrc+<bal6>o+.c+<ba >c+l 
"o5rc+<ba>c+. <b.a f + - f +f+16f+r2 
"o5ro+<bal6>c+4c+<ba b>c + <bal6al6>c-f<al6&a4 
"o5rc+<ba>c+ . <b.a >c+l 

■*o5r f + e4f + • e 1 6rc+ 1 6e 1 6& ef + ef + 1 6c + e く bl 6>c+4 
"o5rf+ec+f+.el6rc+16al6& ag+f +e 1 6c+ .e4 . 
"o5rf+eeI6el6f+f+16e.c+16c+16 ag+ 16f+ec+ . <bal6f + . 
"o5rf+e4f+ ,el6r.c+16 ef +el 6f +c+ . e <bl6>c+ , 
"o5rr+e4f+.el6ra& rff+f + 1 6ec+ . e4 . 
"o5rf +e4f+ .el6rc+16al6& ra+f+16ec+ . <baf + 
"o5ro»<ba>c+. <b.a b>c+<bab>c+16<al6&r4 


23190 

H( 19) 

= "o5rc:+<baH 

>n+ .c+<ba >o+l 


23200 

"20: 


5rrf+ef+. 

clGr.o 

+16 aabbl6g+ 

f+i6e4. 
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a{21) 


5rf +e4f+ 

e 1 6r . c 

+ 1 6 ef+ef+16c+e<bl6>c+4 

23221) 

a(22) 

="o5rf+p4f + . 

el6rc+16al6& rg<-f + 

16ef+.ea4 &" +b2 

23230 

«(23) 


5 
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b(24) 


お ' 




23500 
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RESTORE 

23530： "p' 

:PLAY 
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DATA 

0, 





23540 

DATA 

2, 

2, 2 



' i ntro . 

23650 

DATA 


4, 5 



'a 

23560 

DATA 

に 




,b 

23570 

DATA 

3 t 

4 , 5 




23580 

DATA 

6, 

7, 6, 8 



'd 

23590 

DATA 

23, 
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14,24 


'e 

23600 

DATA 

2 






DATA 


4 , 5 



• f 

23620 

DATA 
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'd 

23630 

DATA 
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12,13,12, 



' e 

23640 

DATA 

IS, 

16, 12, 17, 

24 



23GS0 

DATA 

2, 

2, 2, 2, 

18,19 


'h/i/l/k 

2.1660 

DATA 

23, 

12, 13, 12， 




23670 

DATA 

15, 

20,21 ,22 





DATA 

2, 

2, 2 t 2, 

99 
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PLAY 

"ml 

0q5o3v30l 

16rl"l 

8—" ； 


24020 

FOR i 

=0 

TO 272 




24 & 30 

PLAY 

STIUNGS ( 

2, • '一 f+ 

_f+f+f+") ； 


2 '1 1) .1 1) 

NEXT 






24050 

PLAY 

"2[ 

BS, 16,22, 

18,32, 

0,0,69,78,68 

,9] 


'(善) の ゲーム s ユー ジッ クでバ ビンチ 


•NIGHT STRIKER COMP し ETE ALBUM 

/TAITO ZUNTATA CD:PCCB-001 1 9 
ポ ニー キヤ 二 オン 2, 500 円 (税込） 5/21 発売 

前回の r 忍者 ウォー リアーズ j に 続く タイト一 
の ゲーム ミ ュ一 ジック の オール アレンジ バ一ジ ョ 
ン アルバム。 前回の 「忍者〜」 では オリジナル サ 
ゥ ン ドの イメージ を そのまま に 演奏 音源の ク ォ リ 
ティ 一アップし たという 想 じだった が， 今回の 1 " ナ 
ィ スト」 では 原曲の イメージ を脹 らませ た一 風 変 
わった アレンジ を 展開して いる。 これに ついては 
胬否 両論だろう が， 曲と しての 完成 度 は 二 ちらの 
バージョンの ほうが 高い 気がする。 相変わらずた 
く さんの シンセサイザ を 使って 作られた 独創性の 
高い サゥン ドに シン セ ファン は 魅了され る こと だ 
ろう。 し 力、 し， ZUNTATA つて YM0 の 香り 力 《する よ 
ね。 

お勧め 度 8 
譬 キング レコー ドのゲ 一ムミ ュ一 ジック CD が 価 

格 改定で 再版 

キング レコー ド はすで に 絶版して いた 人気 作 を 


再 リリース する こと を 決定した。 しかも， 価格が 
3, 000 円 （あるいは 2,800 円） から， すべて 2, 200 円へ 
と 引き下げられた。 これ は ゲーム ミュージック フ 
アンに は なかなか うれしい 企画 だね。 ほかの レコ 
ード 会社 も ぜひ やって ほしいな あ。 以下に 今回 価 
格 改定 再版の タイ トル を 示して おく。 全部 5/21 の 
発売 だ。 


-ジッ ク 


L — ジック 


ワンダラー ズ ' 


1ム • ィ- 


1ム • ィ- 


1ム • ィ 一二 


ワン ダラ一 ズ • フロム • ィ- 
【一 パー アレンジ • バー ジョ ： 

交響曲 ィース 
サンダー クロス 

SUPER 魂 斗羅 &A - JAX 
スナッチ ヤー 

コ ナミ ゲーム ミュージック: 


CD:KICA-2301 

.II 

CD:KICA-2302 
CD:KICA-2303 

ス 

CD:KICA-2304 
CD:KICA-23Q5 
CD:KICA-2306 
CD.KICA-2307 
CD:KICA-230B 
レ クシ ヨン VOL. 1 


1 ナミ ゲーム ミ ュ一ジ ック: 


CD:KICA-2309 
I レ クシ ヨン VOL I 
CD:KICA-2310 


終わりに 

よく， ィ ラス ト 特集と かで 「スタッフから」 と 
か あるけ ど， なぜか 私の ところに は 依頼が 二 な い 
んだ よな。 そうだ， 4 コマ 漫画で もい いな。 とこ 
ろで， マ一 ティの 宣伝の ヮニ 公の 名前， 誰か 知つ 

てたら 教えて く れ: ■ 
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く 対応 機種 一 覧> 秦 MZ-80 K/C/700/ 1 500 • MZ-80 8/ 
2000 ^MZ- 2500/2861 國 I 0X I turbo/Z# PC-800I/ 
880S/88 • SMC-777/C • PASOPIA/5 • PASOPIA/7 眷 
FM-7/77/AV#PC-286/386/980l/98 68000/X 68030 
掲載され た プログラムの 利用に は 各 機種 用の S-OS 
"SWORD" システムが 必要です。 


第 133 部 REVERSI 


肇 リバ ーシ 

思考 ゲームと し て お馴染みの 「 リ ' 、'一 シ」 

ゲームが s-os に 登場です。 
今回 は プログラム 自体 も 気合が 入 つた も 

のです が， 約 I3K バイトに 及ぶ 評価 値テー 
ブル も 見 ものです。 画面 構成 や 操作 性 も か 
な り 快適な ので， リ バ一シ ゲーム として は, 
十分 合格点 を あげられる 出来 となって いま 

す。 

そして， レベル も I 〜9 まで 設定で き， 
自分の 強さ に 合わせて ゲームが でき る 基本 
的な 二 と もちやん と サボ一 卜して いるし， 
ッポは 押さえて います。 さすがに レベルが 
上がる につれ 思考 時間が 長 く な り ， 遊ぶ ど 
二ろ ではなく なって しまう ので， ほどほど 
にして おきましょう。 

アル ゴリ ズ厶の 解説 は 伊藤 氏に ゆずると 
して 肝心の 強さです が， はっきり いって 私 
は 勝てませんでした。 やはり， テスト プレ 
ィ ヤーが 弱す ぎる のかな あ。 そして， コン 
ピュー タの 思考 ルーチン は， あまり 凝った 
こと はして いないよ うです が， さすが コン 
ピュー タ， 基本に 忠実で 堅実な 打ち方 をし 
てく るよう です。 

また， こういつ たものに は， 必ず 定石 的 
な ものが あります。 特に 昔から 研究され て 
いるもの ですから， かなりの ノウハウが あ 
るで しょ う。 

しかし， コンピュータ は 計算機で すから 
抽象的な こと は 苦手です。 起こるべき もの 


を 数値 化して 評価す る。 その 評価 部分 を 綿 
密に 再考し， そして， いかにして 強く する 
か を 目指す の は， かなり 面白い テーマです。 
こ う いった 思考 ル一 チンに 興味の ある 方 は， 
ちょつ との ぞいて みて く ださい。 
參 ついに MSX 用 S- OS "SWORD" 登場!？ 

よう や 〈とし、 うべき 力、， ついにと いうべ 
き 力、， 来月 号で MSX 用 S— OS "SWORD" を 
発表で きそうです。 

基本的に すべての MSX シ リーズの MSX- 
DOS 上で 動き， 文字 表示の 高速 化， コ マン 
ドラ インの 強化な ど， いままで のどの S-0S 
"SWORD" と 比較 しても 見劣りし ない 出来 
栄えと なって います。 

動作 チヱ ックの ほう も 順調に いっている 
ようです し， 現在， MSX を 使って いる ュ一 
ザ 一の 方 は 楽しみに していて く ださい。 
參 S- OS の 系譜 （45) 

1 990 年 7 月 号で は， 1 990 年 6 月 号で 「 リ 
ロケータ ブルフ 才一 マットの 取り決め」 を 
提唱した 石 上 氏 制作の 「WZD」 が 発表され 
ました。 そして 同年 8 月 号で は 「WZD」 で 
生成したり ロケータ ブル ファイル を 実行 形 
式に する 「WLKj, そして 10 月 号で は リロ 
ケ一タ ブルフ アイ ルを まとめ ライブ ラリイ 匕 
する 「WLK」 が 発表され ています。 

これらに より， SmaH-C 言語の 移植が 実 
現で きた， というより Smal 卜 C の 移植の た 
めに 「WZD」 シ リーズが 開発 さ れ たこと は， 
皆さん ご 承知の とおりでしょう。 そして， 


もう ひとつ 忘れて ならな いのは， 「WZD」 
シ リーズが ディ スクメ ディ ァ のみ サボ一 ト 
している 点です。 

基本的に S- OS の 世界での アプリ ケーシ ョ 
ンは， いかなる メディア， 機種で も 動く と 
いう ポリシ一 を もっていました。 メイン シ 
ス テムの S-OS "SWORD" では， テープべ一 
ス， ディスク ベースで も 共用で きる ような 
工夫が 凝らされて いました し， アプリ ケ一 
シ ョ ン では 横 40 桁モ一 ド も サボ一 ト， メモ 
リは 最低 機種に 合わせる など， 極力， 機種， 
そして メディア に 依存す る プログラム を 発 
表す る こと がな かった の です。 

確かに， 「WZD」 シリーズの 発表 以前に 
も いくつかの アプリケーション では， ディ 
スクメ ディ ァ のみの サボ一 卜 や 機種 依存 を 
している もの もあります。 し 力、 し， それら 
は アプリ ケーシ ヨン をよ り 快適に 使用で き 
るよう にしたり， 便利な 機能 を 追加す るた 
めに 機種 ごとの 機能 を 使ったり と， あくま 
で 脇役 的な ものでした。 

し 力、 し， 「WZD」 シリーズ では システム 
自体が ディスクべ一 スを 基本と しています。 
つまり， テープべ一 スの人 は アプリ ケーシ 
ョ ンの 恩恵 を 受けられな いのです。 
「共通 化 j という 重い 足枷に こだわつ てい 
く の もい いです が， やはり 思い切った 割り 
切り方 をし なく て はならない 二と も あるで 
しょう。 使用 目的に よって 専用の ハー ドゥエ 
アシス テム が 必要に なる， そん な 時代の 流 
れが S- OS の 世界に もやって き たといえ る 
のでし よ う 力、， 

國 インデックス 

■93 年 1 月 号 

第 128 部 EDC-T の 拡張 

■93 年 2 月 号 

第 129 部 BLACK JACK 

■93 年 3 月 号 

第 130 部 シ ユー ティ ング ゲーム コアシステム 作成 法 （I) 
■S3 年 4 月 号 

第 131 部 シ ユー ティ ング ゲーム コアシステム 作成 法 (2) 
■93 年 5 月 号 

第 132 部 シ ユー ティ ング ゲーム コアシステム 作成 法 (3) 
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伊藤 雅彦 


今回 は， 古典的 ゲーム， リバ ーシの 登場 
です。 自己流ながら 思考 ルーチン はよ < 
練られて いて， その 強さ は なかなかの も 
の。 皆さん も 説明 どおりの 強さ かど ラか， 
ぜひ 確かめて ください。 



今回， 私が 皆さんに お届けす るの は， 思 
考 ルーチンの 定番 r リバ ーシ」 ゲームです。 
私が 真心 込めて 作 り 上げた 思考 ルーチンに， 
あなた は 勝てます か？ 

画 || | 謹 画 入力 S 起動 方法 || | 闘 uiiiiuiiii 

ま ず， リスト 1 の リノ 《一 シ 本体 を MACINT 
OC などの ツール を 使って 入力し ます。 チヱ ッ 
ク サム を 確認 した あと， 3000 H ~6F41„ ま で 
を ま とめて セーブして く ださ い。 未 入力の 
3A9E„~6DFF H ま では, あと で 評価 値 テ 一 
ブルが 入 る ことになる ので， とりあえず 空 
けた ままで 結構です。 

次に. リスト 2 の 評価 fill テーブル 生成 プ 
ログ ラム を 入力して ください。 これ も 入力 
後 は チェ ッ クサ ムを 確認して いったん デバ 
イスに セーブして おきましょう。 そして， 
先 ほど 入力した リノ 《一 シ 本体 と 評-価値 テ 一 
ブル 生成 プロ グラ ム を 読み込み， 8000 H を 
コールして ください。 これで リパー シ 本体 
の 未 入力 部分に 評価 値 テーブルが 生成され 
ます。 プログラムが 終了したら， あらため 
て 3000 h ~6F41h ま で を セーブし て 入力が 完 
了と なります。 

で， 3000„ を コール すれば ゲームが 始ま 
ります。 ただし， 画面の 表示 桁 数が 25 行以 
上で な いと エラ 一 表示 を 出 して 終了す るよ 
うにな つてい ます。 Xlturbo 版 S- OS 
"SWORD" を 使って いる 人 は， C コ マン 
ドで非 漢字 モー ド にしてから 実行す るよう 
にして く ださい。 

II 画 ■ 瞧リ バー シの ルール 画 隱 闘 

リパー シの ルール なんても の は， いま さ 
ら説 明す るまで もないでしょう 力 f， 細かい 
点に ついてい く つか 説明して おき ます。 

1) 先手 は 黒 

2) 最初に 置く 4 つの 石 は， 対局者から 見 
て 右上に 黒 石が く るよう に 置く 

3) はさめる ところがな いとき は パス。 あ 
ると き に は 必ず 置く 

4) 両者 とも はさめる ところが なくなつ た 
ら ゲーム 終了 

パス 判定 や ゲーム 終 J" 判定 
は， プログラム 側で 自動的に 
やって しま いますから 特に 気 
にす る 必要が あ り ません。 清 
い プログラム と して 当然の こ 
とながら， ユーザーの いかな 
る 人力に よって も ルール 違反 
はで きないよ う になって いま 
す。 


操作 方法 I 


表 1 


使用す る キー は， 
參 8, 2, 4, 6 '…- カーソルの 上下 左右 移動 
參リ ターン …… 決定 
• R 起動 画面に 戻る 

•SHIFT + BREAK …… ゲーム を 終了 し 

て システムに 復帰す る 

以上の ようにな つていて， すべての キー 入 

力 場面で 有効です。 

ゲーム を 起動したら， まず 黒 （先手） のプ 
レイヤ一 を コンピュータに する か ユーザ一 
にす るか を 選択し ます。 上下 キーで 選び， 
リターン キーで 決定して ください。 ここで 
コンピュータ を 選んだ 場合， 続けて レベル 
設定 を 行います。 これ は， 上下 キーで レべ 
ルの 選択， リターン キーで 設定です。 数字 
力 f 大きい ほど 強いので す 力 f , レベルが 上が 
る につれ て 思考 時間 も 長くな つてし まい ま 
す。 実用 上 は レベル 4 ~5 ぐらいが 限界で, 
それ以上の レベル は 超 高速 S-OS マシンが 
登場した ときの こと を 想定 している と 思つ 
て ください。 

黒の プレイヤー 設定が 終わったら， 白 
(後手） の ほう も 同様にして 設定し ま しょう。 
設定 を 間違えたら R キーで タイ トルに 戻り， 
も う 一度 最初から' やり直して くださ 

で， プレイヤ 一の 設定が 終わったら ゲー 
ム 開始です。 ユーザーが 置く 番に なると 盤 
上に カー ソ ル 枠が 点滅 します ので， 上下 左 
右 キー を 使って 置きたい 場所に カーソル を 
移動して リ ターン キー を 押して く ださい。 
ちなみに 「侍った」 はありません。 正々 堂 
々の 勝負で コンピュータ を 負かして みま し 

よ ラ0 

出闘" 謹 思考 アルゴリズム ■ 國 國 


この リバ ーシ では， コンピュータの 思考 
ァ ル ゴ リ ズム に ミニ' マックス 法 を 使って 
います。 これ は， （で） の ショート プロば 一 
て いや fii 氏の C 調 言語 講座 PRO-68K でも 
紹介され ています ので 参考に する と いいで 

メモリ マップ 


3000 H ~ 399B H 
399C H ~ 3A9D H 
3A9E H ~ 6DDFh 
6DE0 H 〜6DEE H 
60EF„~6EIB H 
6EIC H ~6F4I H 
8000 H ~ 80FF H 
8IOO H ~ 89FFh 


メ イン プロ グラム 

ワーク エリア 

評価 値 テーブル 

各種 設定 ワーク 

I/O ルーチン ジャンプ テー 

I/O ルーチン 

リパー シ ffi 

リバ ーシ整 一時 退避 領域 


ブル 
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しょう。 思考 時間 を 短 く す る ための 高速 化 
として， な一^ 刈りから 自己 書き換えまで 
いろいろと 手 を 尽く しています。 
そして， ゲームの 評価 値 は 静的 評価で 出 
しています。 盤 上の 石の 配置が 同 じ な ら ば, 
そこにい たるま での 過程が ど う であ つても 

同 じ 評 lillitt を」 f える という ものです。 評価 
する 際に 注目す る 点 は 次の 3 点です （図 2 
参照）。 

1) 「中原」 に 石 を 置け ると ころがい くつ 
ある 力'， また 置いた 場合に ひっくり返る 石 
の 数 

2) 「！_」 に 石が 置いて あるか ど う 力' 

3) 「隅」 および 「辺」 の 石の 配置 
ここから そ れぞれ 評価 値 を 出し， 最後に 

それら を 足し 合わせた もの を 総合的 な 評価 
値と しています。 ちなみに 3) の鉀価 を まと 
も に 計算す る と ， 思考 速度が 果て し な く 落 
ちて しまう ので， あら かじ め 計算 し て 出 し 
た 値 を テーブルで もっています。 これが， 
3A9Eh~6DDF h の 評価 値 テーブル という わ 
けなので す。 

. で， ミニ • マックス 法 を 使って プレイヤー 
設定 時に 設定した レベル 分 だけ， 深 読みす 
る （レベル 3 なら 3 手 読みす る ） のです が, 
ゲー ム 終盤 残 り 9 手になる と 最終 手 ま で 読 
み 切る ように 切り替わり， 評価 値 計算 も 単 
純に 石 数 を 数える ものになります。 つまり 
この 時点で コ ン ピュー タは 最善 手 を 置いて 
くるよう になる わけです。 この 切り替え 力 5 
あるた め， 終盤に な る と 思考 時間 が 急 に 長 
くなります。 いきなり ゥン とも スン ともい 
わな くな つても， 暴走 かな， なんて 心配 し 
ないで ください。 

画 圓"111 評価 値って なに 7 川" IIIIKIIIIIIK 

それで は， もう 少し 思考 ルーチン につい 
て 解説 していき ましょう。 ここで は ミニ- 
マックス 法 そのものよ り も， ゲーム 中で ど 
のよう な 評価 値の 計算 を 行つ ている か を 中 
心に します。 

まず， 図 1 のよう な 局面 を 想像 し て く だ 
さ レ 、。 黒が 優勢で しょう 力'， 白が 優勢で し よ 
う 力'。 また， どれく らい 優勢と いえる でしよ 
う 力'。 このよう な 状態 を 数値で 表 した もの 
が 評価 値です 。 コンピュータが 手 を 考える 
と き に は， 形勢 互角 な ら 0 点， 黒が やや 優 
% な ら十 10 点， がかな り 優勢な ら一 100 

点と いうよう に 評価 値 を 求め， 手 を 選ぶ と 
きの 材料に する のです。 

た と え ば 黒が 置 ける ところが 2 力 所 あ つ 
たと しましょう。 コンピュータ は， まず 一 
方の 手 を 実行 し た 場合に その 局面の^ 価 fift 


が 何 点に な る か 計算 します。 ま ず は， +10 
点， 黒が やや 優勢と 出 ま した。 次に も う 一 
方の 手 を 実行 し た あ との 局面での 評価 を 
叶算 します。 ここで 0 点 (互角) が 出され 
たと します。 そこで コンピュータ は 前者の 
+ 10 点の 手 を 選び， こ れで少 し 優勢に な つ 

たと ニン マリす る わけです。 

とま あ， こんな 具合に 罱 ける ところ すべ 
てに ついて その 手 を 実行した あとの 局面の 

評価 値 を 計算し， 最も 高 、 評価 値が 出 た 手 
を 選ぶ。 こ れが 思考 ルーチン の 基本 勅 作で 
す。 

Hiiliii in" B 「隅」 と 「辺」 の 評価 値 "山 園 

では， その 評価 値 を どうやって ,it^ す る 
の 力'， ここが 難しい ところです。 私 もい ろ 
いろ 考えました。 考えて 考えて 「やっぱり 
リ ノ 一 シ で 大事 な の は 隅と 辺 だ な 。 隅 と 辺 
の 石 だけ に 注目しょう」 こん な 結論に 達 し 
ま した。 盤の 各部の 呼び 方に ついては 図 2 
を 参照して く ださい。 
「隅 j を 取れば 断然 有利 だとい うこと はも 
う 万 入の 常識 （ただし ハイ レベルな 対戦に 
なるとそう でもない のです 力り。 リバ ーシ 
に 少し で も 突つ 込んだ 関心 を もった ことの 
ある 入なら， 「辺」 の 石の 配置に 注意 を 払 
うの も ごく 基本的 な こ と だ と 考える でしよ 
う。 いわば， 私 は 凡庸な 結論に 達 してし まつ 
たわけで すが 「高速に 評価 値 計算 を 行う 方 
法 を 考え出す」 という 意味で は， そ れ な り 
の 価値が あるので す。 

具体的 な ァ ル ゴ リ ズム はこうです。 ひと 
つの 「辺」 とそれ を はさむ 両 「隅」 の 終1-8 
マスに 注 U します。 この 8 マス 内の 石の K 
置 は 6561 通り （ft マス ごとに 空き， 黒 石， 
白 石の 3 通り， 8 マス だから 3 の 8 乗 =6561 
通 り） あります。 このす ベての 場合に つい 
て 評価 f 直 を あ ら か じ め 計算し， テーブル 化 
してお きます。 この テーブル 化 をして おく 

図 1 局面の 例 
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のが 高速 化の ミノです。 テーブルの 大きさ 

は 評価 値 を 2 パイ トで 格納す ると して， 6561 
通 り な ら ば 約 13K バ ィ ト です。 もう 1 マス 
がんばつ て 9 マス 分の 評価 値 を テーブル 化 
しょうと すると， 3 の 9 乗 x 2 バイト 二 約 
38K バイ 卜と なり， ちょっと きつい ものに 
なって しまいます。 つまり， S-OS 上で は 
8 マス 分が 限度と いえる でしよ う。 

圍川訓 r 星」 と 1 " 隅」 の 評価 値麵 画 1 ' 1 ' 

「星」 に くこと は， ほとんどの 場合 最悪 
手 だとい う の は ■■々 さ ん ご U. じでしょう。 简 
単に 「隅」 を 取られて しまう からです ね。 
前述の 「辺」 「隅」 の 評価 値 計算に よって 
ど れほ ど 「辺」 の;?,': き ガが うまくで き た と 
しても， 簡 単に 「星」 に 置いて しまって は 
コンピュータ は 速 戦 連敗で しょう。 よって 
「星」 に 黒 石が あったら— 1000 点， 白 石な 
ら + 1000 点 を 補正 値 として 評価 値に 加 え る 
ようにして， めった な こ と では に M」 に^ 
かないよ うにして やります。 

ただし， 「星」 の 斜め 隣の 「隅」 にす で 
に 石が 證 いて あったら この 補 止 はしません。 
「隅」 を 取られ やすいから こそ 「お」 に; S 
いて はいけ ない のです から， すでに 「隅」 
に 石が あるなら r Vu においても かまわな 
いはず です。 

ところ 力、 ここで ちょっと 困る ことがあ 
り ます。 たとえば 「星」 に 白 石が あって， 
斜め 隣が や: いていた 場 ft をタぇ ます （M 
3 -A)。 このと き の 評価 値 は + 1000 だけ 補 
正されます。 そして， その あとの 黑の番 で 
黒 は 「星」 の 白 石 を はさむ こ とで 「隅」 を 
取ります （ほ 13- B)。 すると， 「お!.」 によ 
る 補正 は な くな つて 補正 値 は 0 と な り ま す。 
「隅」 を 取った という 行為 は, おそら 〈黒 
にと つて 有利 な こ と だ と 忍 われる のに， 補 
正 値が +1000 から 0 に 下がって しまいます。 
これで はいけ ません。 

図 S 盤の 各部の 呼び 方 
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そこで， こ の 弊害 を 取 り 除 〈ために r 隅」 

に 石が 置いて あった 場合， 黒 石が +1000, 
白 石なら 一 1000 の 補正 値 を/ J1I える ことにし 

ます。 こう すれば い ま の 例の 補正 値が， 

「隅」 を 取る 前 も 取った あ と も +1000 と な 

り 問題 は 解決 します。 もっとも， 「星」 に 

石が 置かれて いない 状態で 「|;S」 を 取った 

場合な どに は， 「隅」 を 取った あとで 補正 
値が 上がる という 弊害が 出て く る のです が 

(図 4 ) 。 このような こと は 比較的 少な く ， 
ま た こ の 弊害 は 「隅」 に 石 を 置 くこと を 促 
進す る 形で 現れ る ので， 'Ji' さは 少ないだ ろ 
う と 判断で き ます。 

miiiiiiiiiiiiiiiiirpfqj^j の ！^胃，川川川^川川川 

以上の ように 「隅」 「辺」 「星」 に 着目し 
て 評価 値 を 計算す る の が、 私の ァ ル ゴ リ ズ 
ム なのです。 しかし， これで は 「隅」 「辺」 
「显」 に 石 を 置く こ とので きない 序盤で は, 
ど の 手 を 選んで も 評価 値が (） と な り 結局 ラ 
ン ダム に 手 を 選ばな く て はな ら な くな つて 
しまいます。 後半が 勝負の 分かれ目 だから， 
序 * の き 方なん て どうで もい い， という 
のなら ランダム でも かまわな いのです 力 f , 
'お 際に は それで はまず いのです。 やはり， 
序继に し て 勝敗が 決定的に なって しまう こ 


表 2 各種 設定 ワーク 
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図 3 「隅」 の 補正 
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図 4 「隅」 の 補正に よる 弊害 
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図 5 「辺」 ""隅」 の パターン 
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とが あるから です。 

そんな わけで 「中原」 の 
石に もちよ いとば かり 注目 
する 必要が あ ります。 序盤 
で 負け 力 5 確定 的に なって し 

ま う 場合と いうの は， r ft 

く と ころがない」 という 場 
合です。 相手 を 困らせる 手 
がない ばか り か 様子 見で と 

り あえず 置け る ところ もな 
い， fll 手に みすみす r 隅」 
を える よ う な 手し か 残つ 
ていない， と いう 手 詰ま り 
な 場合です。 したがって， 

IS ける と こ ろが 少ない と 手 

詰ま りに なりやす いから 不禾 lj, 逆に 多 けれ 
ば 有利 だ という こと が 一般的に いえ ま す。 
そこで 「中原」 の 空白 すべてに ついて， 
黒 石 を 置 〈こと がで き れ ぱプラ ス点， 白 石 
を 置く こと がで きれば マ ィ ナス 点 を. fMB 値 
に加えて やります。 このと き 何 点 プラス， 
あるいは マイナスす るかです 力 5 ， もし そこ 
に 置いた 場合に いくつの 石が ひつく り 返る 
かによ つて 点数 を 変えて いきます。 すな わ 

ち， 1 石 返しなら ±6, 2 石 返しなら ±5, 
以ト ±4, ±3, 5 石 返し 以上 は ±2 とす 
るので す。 これ は， ひつく り 返す 石が 少な 
い 手の ほうが 一般的に いって 好手で ある， 
と いう 事 案に よ る ものです。 

画 画 1 ' 1 " 1 圓評 価値 計算 例 111 画 111 画 1 画 1 

こ こ で 具体例 と して 図 1 の 局面の 評価 値 
を 計算 してみ ましょう。 まず 「辺」 r 隅」 
の 評価。 上下 左右に 「辺 j 「隅」 の パター 
ン を 抜 き 出す と 図 5 のよう に な り ま す。 評 
価値 テーブルから 評価 値 を もってく ると， 
上下が +300, 左が + 2280， 右が 0 と 出 ま 
す。 ただし， これ は 次に 置く の 力 f 黒の番 だつ 
た 場合で， I' 1 の 番 の 場合 だつ た ときに は. h 
下 左右 それぞれ， +300,— 750, +2244, 0 
となります。 こ こで は 次に 置 く のが 黒で あつ 
た 場合の 評価 値 を 計算す る ことにして， 上 
下 左右の 評価 値の 合計 は + 2280 となり ま す。 
次に， 「撒」 「隅」 の 評価です。 左上と 右 
上 は 「星」 「隅」 と も に 空 
いてい ま すから 評価 値が 0 
です。 左下 は 「隅」 に 黒 石 
が あ り ま すので + 1000， 右 

750 下 は 1 "隅」 が 空きで 1 * 星」 にお 

石が あ り ますから +1000， 
合計 +2000 です。 
0 最後に 「中原」 の 評- 価 を 

行います。 まず 黒が it ける 


白番 

+ 300 


+ 2244 


使用 キーの キャラクタ コード。 M に 左， 右， 上， 
下， リセット， ブレイク となって いる。 
初期値 は （ "4" "6" "8" " 2 ", ODh, "R" , 
IBh) 

カーソル 点滅 周期 （0I H 〜7F H 初期値： OCh) 
バス 表示 点滅 周期 （00 H 〜FF H 初期値： C0 H ) 
勝者 表示 点滅 周期 （00 H ~FF H 初期値 ： 60„) 
石 を 置いた ときの ウェイ ト 

(00 H 〜FF H 初期値 ： 80 H ) 
石 を 返した ときの ウェイ ト 

(00 H ~FF„ 初期値 ： 30 H ) 
終盤 用 思考 ルーチンに 切り替える タイ ミン グ 
(初期値 ： S ) 

レベル 設定の デフォルト値 （初期値 ：3) 
リバ ーシ盤 テーブルの 上位 ァ ドレス 

(初期値 ： 80 H ) 

場所 を 探す と， c2,b3,b4,b5 があります。 
黒 石 を 置いた ときに ひつく り 返る 石の 数 は， 
c2 = l, b3 = b5 = 2, b4 = 3 で プラス 点の 合 
計 力 ? 6X1 + 5X2 + 4X1 = 20 とな ります。 

白 石が 置け る 場所 はとい うと c2 だけ， 3 
石 返しです。 よって マイナス 点 は 4。 ブラ 
ス 点から マイナス 点 を 引いた 「中原」 の 合 
計 評価 値 は + 14 点。 3 つの 評価 値が 出 た と 
ころで これら を 合 叶 し て 総合 評価 を 出す と 
2880+2000 + 14 = 4894。 黒が かな り優势 t 
いう 評価が はじき 出され ま した。 

以上で ゲー ムで 使われて いる 評価 値 計算 
法の 説明 を 終わ り ま す。 この 計算 方法 力 f 絶 
対に 正しい という もので はなく， 私 はこん 
な 方法 を 考え ま し た， と い う 一例に すぎ ま 
せん。 し 力' し， 私 は， この 評価 値 計算 法に 
ミニ. マック ス法を 加えた 思考 ルーチンで 
もなかな か 勝てません。 私の 腕が 弱す ぎる 
からでし ようかね。 ま， とにかく この 解説 
を 見て リバ ーシの 思考 ルーチン を 作って み 
たい と いう 気になる 方が ひと りで もいて く 
れれば 嬉しい かぎりです。 

あと， この プログラム は 最初， SLANG 
で 書き ま した。 思考 速度に 不満が あって ァ 
セン ブラで 書き直し たのです が， 再帰 処理 
を 使った 思考 ルーチン をい き な りァ セン ブ 
ラで 書いて いたら， きっと 頭 力 f 爆発して い 
たでしょう。 評価 テーブル 生成 プロ グラ 
ムも最 初 は SLANG で 書いて， 試行錯誤し 
ながら 改良 を 重ねた あとで アセンブラに I ft 
しまし た。 SLANG な しに， この リバ一 シ 
の 完成はありませんでした。 という わけで, 
SLANG の 作者で あ る大 貫さん に 感謝。 

参考文献 

図解 早 わかり オセロ， 谷 田邦彦 著. 日 東 書院. 19 
89 年 


JJ9 Oh!X 1993.6. 



32D0 KO 28 OC 
32U8 3E 01 32 

32E0 3A E3 39 

32E8 4F D5 CD 

32F0 B7 20 BE 

32F8 B8 3A DC 


SUM: 82 EC 

3380 3C 08 
3388 07 EB 
3396 08 3D 
3398 CD 00 
33A0 01 9C 
33A8 28 21 
33B0 E5 D5 
33B8 A6 33 
33C0 52 DA 
33C8 C3 A6 
33D9 EB Dl 
3 31)8 CD QQ 
33E0 08 C9 
33E8 54 14 
33F0 D9 62 
3 3F8 08 3D 


A5 F2 C8 64 

C9 HI 7A A3 
Dl CI OB 3C 
C2 9E 33 じ 6 
00 Ul CI C9 
39 1 1 00 00 
03 El E5 6F 
CD 06 38 01 
70 CD IB 33 
A6 33 28 KO 
33 El 7A B3 
CI 08 C6 02 
00 1)1 CI 06 
1)9 01 64 00 
D5 50 til) BO 
6F 3B 02 CD 
C2 07 34 3C 


CG 96 4006 

3C 28 : 6F 

08 C9 : 99 

02 08 : A8 

08 E5 ： 15 

OA B7 ： A8 
3£ 01 ： C0 

El C2 ： 39 

B7 ED ： 11 

19 EB ： 11 

28 08 ： DA 

9S C9 : IE 

C6 02 ; 2F 

67 68 : DB 

D9 7D ： 8D 

04 37 : F2 
08 El ： 67 


SUM: H8 28 19 01) 7-1 9i- Fl B7 0B5F 

3480 C2 6F 34 7C CD & 2 33 B7 : 7A 

3488 ED 52 D2 6 ド 34 19 EB C3 ： 7H 

3^90 6F 34 l-l 7A A3 3C 28 08 : Oil 

3498 Ell Dl CI 08 じ G 02 08 C9 : 1E 

34AO CD 00 00 Ul I? 1 08 C6 02 : 21.' 

3 4 AS 08 C9 51 IE OU 21 42 00 ： ill 

34BO 06 4E 1A 1C 3D C2 BC 34 : 79 

3 4B8 2C 10 b'7 (；9 :Ul 20 01 2D : 87 

3 -ICO 10 F0 C9 21 91) 3A 3A DC ： D7 

3 -ICS 39 CB 1A CK 00 FE f)3 20 : OD 

3 'I DO 02 3E 01 11 [i CA 62 :15 77 ; 1)7 

34D8 23 IE 21'' 5K 23 7tl 2K 57 ： 56 

34EO 13 72 2B 7a 21 ii7 お 36 : 9 A 

3-1 ii8 00 11 E8 お Ul U7 00 El) : 27 

WO BO 11 00 00 13 21 t-:B .19 : IC 

:W8 OC 08 7K UH 01 ：}» OB 20 ： C3 


SUM: 58 C9 AF ZC IK 1A 52 7B 5974 
3580 CI) 27 39 [)1 D6 (12 FH 06 ： DA 


3588 30 DE 

3590 21 QQ 

3598 IE 51 

35A0 93 36 

35A8 E8 03 

35B0 36 3E 

35B8 3£ 51 

35C0 58 IE 

35C8 01 EF 

35D0 03 6F 

35D8 01 05 

3SE0 F3 35 

35E8 06 08 

35F0 2F 57 
35F8 19 0E 


23 18 L)U 7 7 
80 1H 0B CD 
CD 6 3 36 IK 
IE 12 CD 93 
3K 0B 1H 16 
12 1H 1 B CD 
IE 48 CD CU 
4D CD Cli 36 
39 0A B7 OA 
6E 2D F2 CB 
05 ED 43 OC 
DD 21 95 3A 
DD 5E 00 Dl) 
2£ 00 19 7E 
00 OC 19 UE 


C9 5 4 : B8 

63 3G ： 30 

0B CD ： CB 

36 01 : 90 

CU CB : 00 

CB 36 ： 8D 

36 3E ： 01 

E5 62 ： 08 

61 36 ： 4B 

35 C5 : C4 

3A 32 ： B3 

16 ee ： ofi 

23 7A ： C3 

B7 28 ： 2A 

CA FB ： CF 


3000 
3008 
30 1Q 
3Q18 
3020 
3028 
3&30 
3038 
3040 
3848 
3050 
3058 
3060 
3068 
3070 
3078 


3080 
3088 
3090 
3098 
3OA0 
30A8 
30B0 
30B8 
30C0 
30C8 
30D0 
3008 
30E0 
30E8 
33F0 


SUM: 66 1)9 BF 15 38 26 6F FE 1B49 


SUM; C8 D6 69 30 (iF Dl) AC BF D3Fi 




SUM: AD 42 CA 

3300 7B 2F 5F 
3308 EE 60 CD 
3310 6F 7C 2F 
3318 D3 01 64 
3320 D5 5D ED 
3328 6F 3E 01 
3330 C2 3D 33 
3338 00 E5 D9 
3340 C5 D5 E5 
3348 FF 0A B7 
3350 6F 3E 02 
3358 Dl El C2 
3360 33 B7 ED 
3368 HQ D9 El 
3370 D9 B7 ED 
3378 D0 Dl Dl 


FC B3 6E 78 E0 

7A 2F 57 7C 3A 
E2 33 1)1 7D 2F 
67 C9 3 A EE 6D 
00 67 68 54 14 
BO [)9 7D D9 62 
CD 04 37 08 3D 
3 じ 08 El CD 00 
El C9 08 D9 El 
01 9C 39 11 FF 
28 36. 03 El £5 
E5 D5 CD 06 38 
49 33 7C CD E2 
52 1)2 49 33 19 
D9 El E5 D9 E5 
52 DA 49 33 28 
じ I 21 01 QQ 08 


SUM: 4 7 Qti Ul 

.'15O0 08 77 2B 
3508 02 77 1)5 
35 10 05 4F 81 
3518 4F EB 60 
3520 Q9 29 09 
3528 81 81 86 
3530 09 Dl E5 
3538 UU D5 29 
3540 2F 4F 23 
3548 Eb 29 01 
355C 4F 23 7E 
3558 2B 71 CI 
3560 18 92 11 
3568 1A B7 28 
3576 F7 FE 4D 
3578 EF FE 48 


Ct' 70 A3 £3 F4 

10 1-5 18 &B 3E 

21 E7 39 At" 06 

81 B6 23 10 F9 

69 29 09 29 29 

EB AE-' Oti 03 4F 

23 10 Py AF EH 

B7 ED Pi fl 38 

ei »c 3a eg 7E 

7E 2F 47 03 C5 

9B 3A 09 7E 2F 

2P 47 03 EB 70 
EB 70 211 71 Dl 

9C 39 21 EF 39 

21 13 FE 17 38 

30 F3 KK IB 28 

28 KB 77 1)5 57 


SUM: 08 E7 2E 

3700 CO 26 80 
3708 2F E6 03 
3710 37 11 F5 
3718 CD 37 37 
3720 CD 37 37 
3728 37 IE 09 
3730 37 37 IC 
3738 00 00 19 
3740 00 04 19 
3748 00 BE CO 
3750 FA C9 21 
3758 20 10 2E 
3T60 CR CD 37 
3768 E7 6D 87 
3770 6D BC E5 
3778 CD 6E 39 


66 2C US IF 09 

じ 9 7 7 3 2 48 37 

32 3C 37 22 38 
FF CD 37 37 IC 

IC CD 37 37 5A 

11 01 00 CD 37 

CD 37 37 IC CD 

CB 37 37 C9 21 

3E 00 BE C0 06 

BE CA 41 37 3E 
B7 ED 52 77 】d 

01 01 K5 El 2D 

4Q 25 20 0F E5 
CD FB tiD El 3A 

67 IB 09 3A E7 
CC C7 37 El E5 
B7 28 1)8 El F5 




SUM: 

3200 
3208 
3210 
3218 
3220 
3228 
3230 
3238 
3240 
3248 
325Q 
3258 
3266 
3268 
3276 
3278 


SUM: DC 98 06 

3280 22 99 33 
3288 33 22 Al 
3290 21 BF 35 
3298 34 22 99 
32A0 E0 36 22 
32A8 CD C3 34 
32BO efi 0A B7 
32B8 6D '67 3A 
32C0 06 38 Dl 
32C8 CD F9 32 


SUM: D6 C2 5A 66 5D 

3^00 CD 00 00 E5 D9 
3408 D9 El C5 D5 £5 
3-116 11 00 00 OA B7 
3418 El ES 6F 3E 01 
3420 06 36 1)1 El C2 
3428 CD 18 33 B7 ED 
3 '130 34 28 E0 19 EB 
3438 Kl E5 D9 E5 D9 
3440 D2 13 34 Dl Dl 
3448 FF 08 3 じ 08 (:9 
3450 28 07 EB 1)1 CI 
3458 C9 08 31) C2 67 
3 <160 08 CD 00 00 Dl 
3468 £5 0t 9C 39 11 
3470 B7 28 IF Q3 Kl 
3478 02 E5 Dfi CD U6 


SUM: 36 EC 28 6C 9B 20 

3780 CU C7 37 3A UB 39 

3788 27 39 5F Fl 3D 2Q 
3790 18 !6 3D 20 06 1(: 

3798 09 18 0D D6 02 28 

37A0 15 15 18 04 14 7A 

37A8 28 A3 7A 87 87 87 

37B0 83 32 DB 39 18 9C 

37B8 39 6F 3A EE 6D 67 

37C0 39 CD 06 38 20 8C 

37C8 CD 37 C3 FE 6D 3A 

37D0 CD 02 39 E5 6F 3A 

37D8 67 7E El C9 3A EE 
37E0 11 9C 39 QE 00 1A 

37E8 18 13 6F E5 D5 3A 
37F0 CD 06 38 Dl SI 20 

37F8 32 E2 39 OC 79 Fli 


SUM: 70 A7 83 87 A5 01 

3800 E4 79 32 El 39 C9 
3808 32 43 38 22 3P 38 
3810 C0 11 F5 FF CD 3E 
3818 IC CD 3E 38 C8 1G 
3820 38 C8 5A CD 3E 38 
3828 01 m CD 3E 38 C8 
3830 CD 3E 38 C8 lc CD 
3838 C8 IC CD 3E 38 (； 9 
3840 00 19 3E 00 BK CO 
3848 CA 46 38 EH 03 UH 
3850 DF 39 ID 28 01 23 


SElMnzEr 





-J-919C94A1B8C806 

-574C10171E31FE1 

-F3IU2GP5F7C2AC2 


01186OD9CBD3791. 

40ED4C3CDC2B3 1 ft 





9 4 6 F 9 n 

B 5 D A 6 ^ 


7C9A351BCD8 


• 7 3 c 1 n 

ゾ 1 9 E 5 S 




- E 2 A « 

- F 8 3 o 


« D 7 c E 2 

16 B D H Q 


E E 8 D 8 E ^ 

E 7 3 c c 1 0 


REVERSI 113 


3858 3A EE 61) 67 6A 73 7A D5 ： 28 

3860 CI) 02 39 Dl 7B D5 CD F2 : EB 

3868 6D CD E6 38 CD 01) 6E 3A ： D4 

3870 EA 6D CD 37 39 Dl F5 : 68 

3878 CD 97 38 0C CD 97 38 0C ： 50 



3880 CD 97 38 OH FF じ!） 97 38 ： 45 

3888 aE 01 CD 97 3B OB 09 CD ： 8F 

3890 97 38 OC じ U 97 38 OC 6A ： ED 

3898 3A EE 6D 67 06 00 Q4 7D ： 83 

38A0 81 6F 7E B7 C8 BB 20 F6 ： BB 

38A8 7A 05 C8 2A DF 39 10 20 ： C6 

36B0 04 2C 25 18 62 21) 24 1C ： DC 

38B8 22 DF 39 81 C5 F5 ひ 5 6F ： B9 

38C0 3A EK 6D 67 73 7D CD 02 ： BB 

38C8 39 Dl 7B D5 CD F5 6D CD ； 56 

38DQ EO 38 CD iQ 6E 3A HB 6D ： F5 

38D8 CD 37 39 Dl Fl 0\ 18 C9 ： Al 

38E0 21 22 OF 3A DF 39 CD EF ： 60 

38E8 38 21 22 12 3A KO 39 57 ： 37 

38F0 CD 27 39 C6 30 HS D5 CD ： AA 

38F8 0A 6E FI El C6 30 2D C3 ： 30 


SUM: ID 43 GD 63 Ffi C4 2B 68 2B57 

3900 ©A 6E F5 57 CD 27 39 6F ： 60 

3908 85 85 D6 02 6F 15 7A 82 ： 62 

3910 82 67 Fl C9 2A E4 39 54 : 3E 

3918 5D 29 29 29 19 】1 65 02 ; 69 

3920 19 22 E4 39 54 18 Q2 0E ： D4 

3928 0A AF 06 08 CB 22 8F B9 ： FC 

3930 38 02 91 14 10 F6 C9 67 : 15 

3938 2E 01 2B 7C B5 20 FB C9 ： 6F 

3940 1A B7 C8 E5 ひ 5 CD OA 6E ： 9B 

3948 Dl El 13 2C 18 K2 B5 PS ： DS 

3958 3E 20 CD OA 6E Fl El 2C : Al 

3958 3D 20 F3 C9 F5 H5 05 CD ： 95 

3960 16 6H CD 7A 39 Dl El CI ： 77 

3968 D6 03 DO 78 18 EH CD 19 ： OD 

3970 6E 21 £6 39 BE 20 02 AF : 3D 

3978 C9 77 FE 61 38 06 FE 7B ： 56 


SUM: 80 38 A7 8C FA FB F9 9E 9D0C 

3980 30 02 DG 20 21 E6 6D 01 : 9D 
3988 87 00 ED B9 79 C6 3C FE ： 20 


3990 86 1)8 HD 7B D9 39 CA 45 ： 67 

3998 30 C3 07 6E 07 38 02 D6 ： 7F 

39A0 04 87 6F 87 87 85 C6 06 ： 59 

39A8 94 32 DB 39 C9 3A El 39 ： P7 

39B0 3D 20 07 3A E2 39 32 DB : C6 

39B8 39 C9 2A DF 39 31i 3P 94 ： 55 

39C0 95 21 EC 6D HH 30 19 8F : A 5 

39C8 08 21 AA 34 22 37 33 22 ： B5 

39D0 01 34 22 99 33 22 62 34 : DB 

39D8 22 D9 33 22 Al 34 18 ID ; 5A 

39E0 7A 08 21 8F 35 22 37 33 ： F3 

39E8 22 Ot 34 22 99 33 22 62 ： C9 

39F0 34 21 E0 36 22 D9 33 22 : BB 

39F8 Al 34 CD C3 34 01 9C 39 ： 6F 


SUM: AC EC IF Al BD 39 7B BA 945A 

3A00 11 &Q 00 OA B7 C8 03 6F ： OC 

3A08 3A EH 6D 67 3A DC 50 6C ： CE 

3A10 61 79 65 72 QQ 50 6F 69 ： D9 

3A18 6E 74 73 00 54 75 72 6E ： FE 

3A20 QQ 50 61 73 73 30 57 69 ： 57 

3A28 6E 6E 65 72 3D 44 72 ： A6 

3A30 61 77 3D &Q 43 6F GD 2E ： 62 

3A38 00 55 73 65 72 00 4C 76 ： 61 

3A40 2E 00 21 06 65 21 07 06 ： 87 

3A48 21 09 05 21 OA 05 2t (^F ： 8F 

3A50 02 21 12 02 1C 14 06 00 ： 6D 

3A58 eB 12 51 58 18 19 2A 2F ： 60 

3A60 34 39 4A 4B 17 1A 20 25 ： 78 

3A68 3E 43 49 4C 21 24 3F 42 ： DC 
3A70 22 23 2B 2E 35 38 40 41 : 8C 

3A78 &E OF 29 30 33 3A 54 55 ： 8C 


SUM: E7 4F 2D A3 50 18 03 71 934E 

3A80 OU 10 IF 26 3D 44 53 56 : 8C 

3A88 0C 11 15 1C 47 4E 52 57 : 8C 

3A90 16 IB 48 4D 00 F5 OB F6 ： BC 

3A98 OA F7 00 FF 01 01 : 0B 



6DE0 34 36 38 32 OD 52 IB 0C : 5A 

6UE8 じ 0 Hid 80 30 09 03 80 C3 ： IF 

6DF0 1C 6E C3 6F 6E C3 72 6E ： CD 

6DF8 C3 75 6E C3 7A 6E C3 7F : 93 

6£0O 6E C3 C9 6E C3 FO 6E C3 : 4C 



リス 卜 2 評価 値 テーブル 作成 プログラム 


73 8B F9 F5 D9P.1 


8200 2ti 7E FE 


8218 66 01'' 


B230 
8238 
R243 
8248 
8250 
8258 
8260 
8268 
8270 
8278 


8288 
B29Q 
8298 


B2A8 OA FD 72 


82B8 
82C0 
62C8 
8200 


3E ： 55 


SUM: 06 5K 

8080 CD F4 
8088 E5 CD 
8090 6D 70 
8098 61 62 
S&A0 28 00 
80A8 CD E2 
80BO 11 42 
80B8 CD E2 
80CQ C4 IF 
80C8 23 B7 
80D6 OF 56 
80DB 7A 2F 
80E0 11 E4 
80E8 FD 75 
04 FD 
80F8 74 09 


14 59 34 Al 

IF IB E9 1-K 

E2 IP 0D Ot) 

6C 65 74 65 

6C 65 20 21； 

2A OQ 86 CD 

IF 48 29 2D 

33 19 2B CU 

IF 48 29 01) 

F5 E5 CD 74 

20 05 7E F ビ 

2B 5E b'l Fl 

57 7B 2F 5K 

FF FD 19 21 

00 FD 74 Ot 

74 05 KD 75 

Fl) 75 OC FD 


20 15 EB7D 

09 20 ： & 8 

43 6F : 7F 

0D 54 : EB 

2E 2E ： 3E 

RE IF : 82 

20 00 ： 83 

BE IF : 74 

06 C3 : OF 

85 7B ： 61 

80 28 ： 23 

3D C8 : C5 

13 C9 : E5 

00 80 : AB 

Ft) 75 : 56 

& 8 FD ： Fl 

74 OD ： 79 


SUM: B5 76 F4 8U 4G 54 E3 EA 26C8 

8380 El 10 IF E5 05 CD 
8388 44 4D 62 6B 19 19 

839C 3E 04 CD AD 85 54 

8398 69 09 09 CI 09 3E 

83A0 AD 85 CI E5 1)5 C5 

83A8 3E 02 CD 74 85 CI 

83B0 7A 2F 57 7B 2F 5F 

83B8 23 72 60 69 3E 01 

83C0 85 C\ Dl 73 23 72 
B3C8 28 02 50 59 01 l じ 

83D0 09 C9 FD 6E 02 FD 

83D8 PD 5li 04 FD 56 05 

83 E0 85 30 5D FD BE 06 
83E8 01 CI) DB 85 30 1A 

83F0 6E 04 FD 66 05 CD 

83F8 44 41) KD 6E 06 FD 


SUM: 

8400 
8408 
8410 
84 18 
8420 
8428 
8430 


SUM: 49 

8100 21 
8108 03 
BU0 75 
8118 FD 
8120 00 
8128 EB 
8130 FD 
8138 06 
8140 01 
8148 02 
8150 C2 
8158 00 
8160 06 
R16S HI 
8170 56 


821)8 6E 
82E0 30 
82E8 Dl 
82F0 FD 
82F8 CI 


08 FI> 66 

06 FD 73 

El E5 D5 

56 li ei 

El 18 M 


SUM: 2D 

8300 66 

8308 73 
8310 11 

8318 FD 

8320 00 

8328 86 

8330 6E 

8338 FD 

8340 FD 

8348 83 

83 5 Q FD 

8358 OD 

8360 04 

8368 06 

837C 56 

8378 73 


3F 20 B4 

09 CD DB 

08 FD 72 
07 00 19 

6E 04 FD 

FD 56 01 

FD 73 04 

06 FD 66 

56 03 CI) 

73 06 FD 

E5 D5 06 

66 OS PU 

CD DB 85 

Fl) 72 05 

Fl) 66 07 

0F CD El) 

06 FD 72 



8000 CD E2 IF 56 61 GC 75 65 
8006 20 54 61 62 GC 6S 20 4D 
8010 Gl 6B 65 72 OD OU 00 2A 
{J018 00 86 AF 77 23 3K 80 77 
8020 54 5D 2B 13 01 46 33 ED 
8028 B0 21 03 86 3E 02 
8030 5D 13 01 07 &Q El) 
8038 E2 IF 73 74 61 72 
BO40 49 00 3E 2D 06 IB 
8048 IF 10 FB CD E2 IK 
8050 65 6E 64 00 3E ID 
B058 CD F4 IK 10 KB Kl) 
8060 A0 3E 01 21 02 86 
B068 80 21 03 86 16 01 
BO70 77 3C 20 El) 3E 02 
8078 14 7A FE 06 20 07 


53 7B El 7 5 C'8 Fl 48 1)858 


FF 7F FU 
FD 75 06 
OA FD 74 
71 OF FD 
19 FD 75 
El E5 01 
6E 10 FD 


7 5 02 FI) 

FU 74 07 

OB FD 76 
E5 El 11 

10 KD 74 

OA 00 ED 
66 】1 23 



06 7E B7 
CD 24 85 
FD 6E 10 
80 Fl CI 
FI) 66 01 
KU 13 00 
E5 D5 C5 
11 01 OA 


02 3B 82 
E5 CS F5 
FO 66 11 
28 25 FD 
CD UB 85 
FD 72 81 
FO 5E 10 
UO hti BO 



"8D4EA5C5. 

"34DU3B6DP 


B574052F61897C A 5 


5 9 0 0 p 

8 0 1 B F 



9 8 5 A D 

0 0 c 0 F 


- B D D « 

- D F p . 


' D 5 6 E r 

i F 8 5 6 C 



J24 Oh!X 1993.6. 


マン ガ もい いけど テレビ アニメ はなおい ぃぞ。 
日 K iK 志 (19) 埯玉県 



8438 04 FD 66 05 

CD IE 85 C9 

A5 

8440 FD 6E 00 FD 

66 01 FD 5E 

2A 

g44g 06 pi) 56 07 

CD ED 85 30 

CF 

8450 16 EB FD 6K 

0.1 KD 66 05 

D8 

8458 CD 17 85 EB 

FD 6E 06 FD 

C2 

8460 66 07 CD IE 

85 EB C9 FD 

8E 

8-168 6£ 04 Fl) 66 

05 CD ED 85 

19 

8470 30 OF E5 CD 

17 85 44 4D 

IE 

8478 El EB CD 17 

85 HB 60 69 

E9 

SUM: CI 34 E7 7E 

81 C2 IE Bl C9C3 

8480 C9 FD 5E 08 

FD 56 09 FD 

65 

8488 6E 06 FD 66 

07 CD DB 85 

QB 

8490 30 01 EB FD 

6E 04 FD 66 

EE 

8498 05 CD ED 85 

30 31 EB 42 

A2 

84A0 4B FD 5E OA 
84A6 6E 04 FD 66 

FD 56 0B FD 
05 CD ED 85 

0B 
19 

84BQ 30 01 EB FD 

6E 06 FD 66 

FO 

84B8 07 CD DB 85 

30 01 EB 21 

71 

84C0 Qi<d 80 B7 EI) 

42 20 39 21 

E0 

84C8 FF 7F B7 EI) 

52 20 2E FD 

BF 

S 0 

1113 21 30 

06 

uo vv oc wo r u 
84E0 08 28 06 30 

01 58 02 FE 
28 03 01 2C 

94 
CB 







リス 卜 3 












ooeo 

0 嶋 



. 

2 


E V B R S I 


3077 
3078 
3679 

7B 
23 
E5 

89 
90 

LD A, (HL) 
INC HL 
PUSH H し 




4 

； Main Routine & Thinkins Routines 


307A 

EB 

91 

EX DE.HL 

eeee 



5 




307B 

CD -IE 39 

92 

CALL FRTSP 

1FF4 

P 


6 

•PRINT: EQU 01FF4H 


307E 

El 

93 

POP H し 

1FE2 




IMPRNT:EQU 01KE2H 


307 F 


94 

JR CLRSCR3 

1KD0 

p 


8 

#GETKY:EQU O1FO0K 




95 


IPC4 



9 

«BE しし 

EQU 01 FC4H 


3081 


96 

； Select Player 

201E 

P 


ie 

# LOG' ： 

EQU O201EH 


3081 


97 

SELECTP: 

2021 




き FLGET:EQU O2021H 


3081 

26 06 

SB 

LD H,6 

2030 




#WIDCH:EQU 3203OH 


3083 


99 

SELECTP1 ： 

eooe 







3083 

t& 21 

100 

LD L t 33 

1F5R 

r 



#MAXLN:£QU 0 1 F5BH 


3085 

11 34 3A 

181 

LD DE , STRCOH 

0000 



； 5 




3088 

E5 

1Q2 

PUSH HL 

0001 




BLACK 

EQU 1 
EQU 2 


3Qg9 

OD -10 39 

103 

CALL PRTSTR 

0802 

? 


17 

WHITE 


308C 

El 

104 

POP HL 

doee 



18 




308D 

E5 

105 

PUSH HL 

0000 



19 

OFFSET 卜 0300011 


308E 

24 

106 

INC H 

3Q00 
3000 



21 

ORG 



3Q92 

CD 40 39 

108 

LD DE.STEUSR 
CALL. PRTSTR 

3000 



22 

； Initial izo 


3095 


109 

POP HL 

3000 



23 

TNIT: 




11 0d 00 


LD DE , 0 

3000 

ED 

73 Q9 39 

24 

LD 

(RETSP) ,SP 


3099 



SELKCTP2: 

3064 
300? 

CO 

04 6E 

26 

CALL 

I 01 KIT 



E5 

112 

PUSH H し 

CO 

EF 6D 

26 

CALL 

IOHKSCR 


309A 

19 

U3 

ADD HL.DE 

366A 

KD 

SF 

27 

LD 



3U9B 

3E 04 


LD A,-t 

。 O S5 — ■ 

6F 
t;il 
67 
22 

5F 

E4 39 

28 
29 
30 
31 

LD 
LD 
LD 
LD 



369D 

30A1 
30A3 

CD 5C 30 
Bl 

FB 01 
28 06 

1 16 
118 

CALL れ GET 
POP HL 
CP I 

JR Z.SELECTP3 



1C 04 

'32 

し D 

HL,4tZ56f 28 


30A5 

30 ee 

U9 

JR NC.SELECTP4 

3Q16 
3019 

CD 

OB 3A 
40 39 

33 
34 

LD 

CALL 

PRTSTR 


30A7 
36A9 

に CP 

に? 

LD D,0 

JR SELECTP2 

301C 

•/ ] 

]C oc 

35 

LD 

H し 12*256 + 28 


30AB 


1 22 

SE し ECTP3: 

301F 

I ] 

15 3A 

36 

LD 

DE , STBPT3 




1 

LD D,l 

3022 

CD 

40 39 

37 

CALL 

PRTSTR 


30AD 

に p 


JR SELBCTP2 

3025 

3E 

01 

3D 

LD 

A , BLACK 


30AP 


125 

SELBCTP4 ： 

3827 
302A 

21 

IE 66 

39 

LD 

HL,6>256+30 


30AF 

E5 

126 

PUSH 11 レ 

CD 

01 6E 

4Q 

CALL 

10PRTSYM 


30B0 

7C 

127 

LD A,H 

302D 

SB 

02 


LD 

A, WHITE 


30B1 


128 

INC A 

302F 

21 

IB 09 

42 

LD 

HL,9t256+30 


30B2 

92 

129 

SUB D 
LD 11, A 

3032 
3035 

CD 

01 fi£ 

43 

CALL 

I0PRT3YM 


30B3 


130 

3E 

01 

44 

LD 

A, BLACK 


30B4 

3E 04 

131 

LD A, 4 
PUSH DE 

3037 
303A 
3Q3D 

21 

IE OE 

45 

LD 

H し, 14 事 256 + 30 


30H6 

D5 

132 

CD 
3E 

01 6£ 
02 

46 
47 

CALL 
LD 

IOPRTSYM 
A, WHITE 


30B7 
30BA 

CD 4E 39 
Dl 

133 
134 

CALL PRTSP 
POP DB 

383F 

21 

IE 11 

48 

LD 

HL, 17*256+30 


3QBB 

Et 

135 

POP HL 

3042 
3045 

fU 

01 6E 

49 
50 

CALL 

IOPRTSYM 


30BC 
30B0 

24 
AP 

136 
137 

INC H 

3045 




； Clear Screen 




138 

XOR A 
DEC 0 

3345 
3045 

OE 

6B 

52 
53 

CLRSCR: 
LD C t ll 


30BF 
3dCt 

28 2E 

2C 

139 
140 

JR Z.SELECTP8 
INC 1, 

3047 
3049 
3049 
304A 

16 

1)5 
06 

08 
08 

54 
55 
56 
57 

LD D,B 
CLHSCBl: 
PUSH DE 
LD B,8 


30C2 
30C5 
30C8 

11 3E 3A 
CD 40 39 
3A BD 6D 

142 
143 

r o r 
r si w 

30 4 C 
304C 

79 


58 
5 & 

CLRSCR2: 

l.n h . r. 


3QCB 
30CB 

F5 

144 
145 

3ELECTP5: 
PUSH AF 

304D 
3051 

C5 
CU 
AP 


60 
61 

PUSH 
CALL 

BC 

POSITION 


30CC 
3 BCD 
30CF 

ES 

C6 3U 
CD OA BH 

146 
H7 
148 

PUSH H し 
ADD A, '8' 
CALL 10PRTCHR 

3052 

E5 


62 
63 

XOR 
PUSH 

HL 


30D2 
30D3 

El 

3E 01 

149 

POP HL 

3053 
3S56 

CD 
El 

F8 6D 

64 
65 

CALL 
POP 

IOPRTPC 
HL 

IOERSCS 
BC 


33D5 
3QD8 

CD 5C 39 
FE 01 

150 
151 
152 

LD A, 1 
CALL PLGET 
CP 1 

3057 
3058 
305B 

AF 
CD 
CI 

FE 6D 

66 
S7 
68 

XOR 

CALL 

POP 


39DA 
30OC 
3 0Ub— 

28 09 
30 10 
Fl 

153 
154 
1S6 

JR Z,SE し ECTP6 
JH NC.SELECTF7 
POP AF 

3d5C 
3Q6D 

u し' 


69 

INC 




30 

156 

DBC A 


BD 

70 

DJNZ 

CLRSCR2 


30B0 

20 E9 

157 

JR NZ.3ELECTP5 

305F 
3060 

oc 


71 

INC 



30E2 

3C 

158 

INC A 

oc 


72 

INC 



30E3 

18 E6 

159 

JR SELECTP5 

3061 
3062 
3063 
3065 

IJ1 

IS 

ム> 

21 

E4 

73 
74 
75 
76 

POP 
DEC 
JR 
ID 

DB 

NZ, CLRSCR 1 
HL l 22»256+33 


33E5 
30ES 
30E6 
30E7 

3C 

FB OA 

166 
161 
162 
163 

3ELECTPS: 
POP AF 
INC A 

CP ie 

3068 

AK 


77 

XOR 




38 Efl 

16-] 

JH C.SELECTP5 

3069 

CD 

01 6E 

78 

CA し b 

IOPRTSYM 


30EB 

3D 

165 

DEC A 

306C 

21 

42 3A 

79 

LD 

HL,C し RDATA 


30KC 

18 DD 

166 

JR SBLECTP5 




80 

CLRSCR3: 


30EE 


167 

SELECTP7: 
POP AF 

3QSF 

7E 


81 

LD 

A,(HL) 


30EE 

Fl 

168 

3070 
3071 
3073 

117 

28 

■n 


82 
83 
84 

OR 
JR 
INC 

Z , SfiLECTP 
HL 


30EF 
30EF 
3OK0 

F5 
ZA 

169 
178 
171 

SBLECTP8: 
PUSH AF 
INC H 

3074 

5K 


85 

LD 

E,A 


30P1 

24 

172 

INC H 

3075 

S6 


86 

LD 

D, (HL) 


3 OF 2 

7C 

173 

LD A,H 

3076 

23 


B7 

INC 

HL 


30F3 

FE 09 

174 

CP 9 


今年の ゴールデン ゥ f ークは lljlli 休 を 取った。 でも f'iii 力 f 何もない。 

にお 'Ci 苌ー (25) H お 川 W REVER SI 1 liy 


SUM: EA EA 9A F9 92 DO IE C4 9038 

8600 9E 3A 00 00 00 00 00 00 : D8 
8608 00 '06 00 00 00 0« 00 00 ： 00 
8610 00 00 00 00 00 ： 00 



00 00 00 00 D0A6 


84E8 01 1A 13 Fli 01 38 07 20 : 8C 
84F0 03 09 18 02 ED 42 PI 3D ： 83 
84F8 2Q El 54 5D (:9 62 6B C9 ： 1 1 


B580 21 
B588 03 
8590 00 
8598 54 
85A0 00 
85A8 SB 
85B0 F5 
85B8 6F 
85C0 00 
85C8 B9 
851)0 28 
85D8 23 
85E0 80 
85K8 ED 
85F0 EB 
85F8 57 


SUM: E5 19 4C 

8560 21 FF ?F 
B508 50 59 60 
8510 02 CD AD 
8518 19 3E 03 
8520 62 C3 AD 
B528 32 14 86 
8530 19 2B 7E 
8538 BA 26 QF 
B540 23 7E BA 
8548 18 FG El 
8550 19 23 7E 
85.^8 BA 20 OF 
8560 2B 7E BA 
856.^ 18 F6 El 
8570 14 86 B7 
8578 01 08 00 


Al C7 DC 9A Al 

B7 ED 52 20 05 
69 C9 EB 09 3E 
85 54 5D C9 29 
C3 All 85 19 3E 
85 HE 03 57 AF 
E5 2B 7E BA 20 
BA 28 FB EE 0^ 
3E 01 32 14 86 
20+ 05 EE 03 77 
E5 23 7E BA 20 
BA 28 FB EE 03 
3E 01 32 14 86 
20 05 EE 03 77 
7 A EK 03 77 3A 
C9 23 11 OC 86 
ED BO 3D 28 OF 


SEIMTSMEr 




JR Z.SELECTPl 


Initialize Game 
INITGAME: 


3C 

FD 21 5B 3A 

183 LD 

HL.EPTDATA 

3 

69 11 9C 39 

1&4 LD 

DK.EPTUKN 

3 

63 01 3D 00 

185 LD 

BC,61 

3 

0S EU BO 

186 LDIR 


3 

08 3A EE til) 

187 LD 

A, (BOARD) 

3 

BB 67 

186 し D 

H , A 

:t 

OC 2E 00 

183 LD 

L , 0 

3 

OB 75 

190 LD 

(HL),L 

31 

OF 54 

191 LD 

D,H 

3 

18 IE 01 

192 LD 

B t l 

3] 

12 01 63 OU 

193 LD 

BC.99 

3 

15 ED BO 

194 LDIR 



17 3E 2C 

195 LD 

A," 


19 32 DB 39 

196 LD 

( CURSOR } , A 

j 

1C 21 60 00 

197 LD 

H し， 


IF 22 DF 39 

198 LD 

(POINTS) ,HL 

3 

22 3E 02 

199 LD 

A, WHITE 


24 32 DC 3» 

2d0 LD 

(TURN) ,A 


27 11 02 2C 

201 LD 

DE,44*256*WII【TE 


2A CD 4F 36 

202 CALL 

SHWPIECE 


ZD 11 01 2D 

203 LD 

DE, 45>256*fll.ACK 


30 CD 4F 38 

204 CALL 

SHWPIECE 


S3 11 01 36 

205 LD 

OB,54*256+BLACK 


36 CD •IF 38 

206 CALL 

SHWFIECE 


39 11 02 3T 

207 LD 

Dli,55*256+WHrri; 

3 

3C CD 4F 38 

208 CALL 

SHWPIECE 


3F 21 1C 】4 

209 LD 

HI,, 20*256^20 

3 

42 11 10 3A 

218 LD 

DE.STRTRN 


45 CD 40 39 

2 1 1 CALL 

PRTSTR 


Turn Player 


31" 


214 

TURNP 


3148 CD 

6E 39 

215 

CALL 

CKTKY 

314B 3A 

DC 39 

216 

LD 

A , ( TURN ) 

314E EE 

03 

217 

XOR 

00 3 H 

3150 32 

DC 39 

218 

LD 

(TURN) ,A 

3153 CU 

DC 37 

219 

CALL 

CHECKMV 

3156 B7 


220 

OR 


3157 20 

4A 

221 

JR 

NZ.TURHP2 

3159 3A 

OC 39 

222 

LD 

A, (TURN) 

315C EE 

03 

223 

XOR 

00311 

31SE 32 

l)C 39 

224 

LD 

iTURNI .A 

3161 CI) 

DC 37 

225 

CALL 

CHECKMV 

3164 B7 


226 

OR 


3165 OA 

OF 31 

227 

JP 

Z, RESULT 

3168 3A 

DC 39 

228 

LD 

A, (TURN) 

316B KE 


229 

XOR 

003H 

316D 4F 


238 

LD 


316E 06 

06 

231 

LD 

B,6 

3170 


232 

TURNP I ： 

317d A» 


233 

XOR 


3171 C5 


234 

PUSH 

BC 

3172 K5 


235 

PUSH 

AF 

3173 21 

1C 14 

236 

LD 

I(L,20t256 + 28 

3176 


237 

LD 


3178 CC 

4E 39 

238 

CALL 

Z.PHTSP 

3!7B Fl 


239 

POP 

AF 

3I7C K5 


248 

PUSH 

AF 

317D 1 1 

21 3A 

24) 

LD 

Dg.STRPS 

3160 P4 

40 39 

242 

CALL, 

NZ ， PRTSTR 

3183 Fl 

3184 F5 


243 
244 

POP 
PUSH 

AF 
AF 

3185 21 

21 16 

Z4S 

LD 

HL, 22*256+33 

3188 CD 

01 6E 

246 

CAL し 

IOPRTSVM 

318B Fl 


247 

POP 

AP 

318C F5 


248 

PUSH 

AF 

318U C4 

13 6E 

249 

CALL 

NZ, lOPASSSI) 

3190 3A 

KB 6D 

250 

LD 

A, (PSCTRJ 

3193 CD 

37 3 & 

2S1 

CA しし 

WAIT 

3196 Fl 


2S2 

POP 

A? 

3197 Ct 


253 

POP 

BC 

3198 10 

D6 

254 

DJNZ 

TURNP1 

319A 2\ 

IC 14 

265 

LR 

H し ，20"5l"i;H 

319D 11 

1C 3A 

256 

LD 

DE.STRTRN 

31A0 CD 

40 39 

2S7 

CAL レ 

PRTSTR 

3tA3 


258 

TURNP2 ： 

31A3 3A 

OC 39 

259 

LD 

A, (TURK) 

31A6 21 

21 16 

260 

LD 

HL, 22(256+33 

3U9 CD 

01 6B 

261 

CA しし 

10PRTSYH 


Move 
MOVE: 


31 AC 2t DC 39 

265 LD 

Hi 

, PLAYER- 1 

31AF 3A UC 39 
31B2 5F 

266 LD 

267 LD 


{ TURN ) 

31B3 16 06 
31BS 19 

268 LO 

269 ADD 

E, 
HI 


31B6 7E 

270 LD 


,DE 
け t し） 

31B7 B7 

271 OR 



31B8 K5 

272 PUSH 

AF 


31B9 CC 52 37 

273 CALL 


INPUT 

31BC PI 

274 POP 

At 


31BD C4 37 32 

275 CALL 

、：； 

.THINK 

31C0 ISA DB 39 

276 LD 


( CURSOR ) 

31C3 F5 

277 PUSH 

AF 


31" 57 

278 LD 



31C5 3A DC 39 

279 LD 


( TURN ) 

31C8 5F 

280 LD 

e', 


31C9 CD -IK 38 

2S1 CALL 

SHWPIECE 

3 tCC Fl 

282 POP 

AF 


31C0 21 9C 39 

283 LO 

HL 

, EPTUHN 

3 U)0 

284 MOVE! 



31D0 

285 CP 

(H 


rtioi 2:i 

2B6 INC 

HL 


31D2 20 Ft' 

287 JR 

K/ 

.MOVEl 


28B MOVE 2 



31D-) 7C 

289 LD 


(KL) 

31D5 2B 

290 DEC 

ill 


31U6 77 

291 LD 

(H 


311)7 23 
3 IDS 23 

292 INC 

293 INC 

til 
KL 


3 IDS B7 

294 OR 



3 IDA 2d F6 

295 JR 

NZ 

,MOVE2 

3U)C C3 48 31 

296 JP 

TURNP 


k- ズバ リ ， Oh!X 6 II ひのお 紙 はふ 色 だ ！ 山中 irii:(l9) -. •f' lM 

US Oh!X 1993.6. 


3264 32 aii 39 

3267 C9 
3268 

3268 2A DF 39 
326B 3E 3F 
326D 94 

3Z6H 95 

32t>F 21 EC 6D 

3272 BE 

3273 30 19 

3275 8F 

3276 08 

3277 21 AA 34 
327A 22 37 33 
327U 22 01 34 
3280 22 99 33 
3283 22 62 34 
3286 22 D9 33 
3289 22 Al 34 
328(' 18 ID 
328H 

328E 7A 
32BF OB 
3Z9Q 21 BF 35 
3293 22 37 33 
3296 22 01 34 
3299 22 99 33 
329C 22 62 34 
329F 21 EO 36 
32A2 22 D9 33 
32AS 22 Al 34 
3ZA8 CD C3 34 
32AB 

32AB 01 9C 39 
3 2 AH 11 00 00 
32D1 
32BI OA 
32B2 BT 
32B3 C8 
32B4 0^ 
32B5 GP 
32D6 3A (•!• 6D 


2 9;3 

RESULT: 


LD 

HL, (POINTS) 

lid ] 

LO 


302 

CP 



LD 

KL, 26*256428 


JR 

NZ, RESULT 1 


L.D 

DE , STRDRW 


XOR 


：' 〉; I 

JR 

RESUUT2 


RESULT 1 ： 


LD 

DE.STRWNR 

3 1 o 

LD 



ADC 

a!q 

312 

RESULT2: 


LD 


3l j 

LD 

B,5 

315 

RESULT3: 

316 

PUSH 

DE 


PUSH 

BC 

318 

LD 

HI., 22*256 + 33 

319 

XOR 


320 

CALL 

IOPRTSVM 

32 1 

LD 

H し, 20*256 + 28 

322 

LD 


323 

CALL 

PRTSP 

く^ 

LD 

A, (WNRCTR) 


CA しし 

WAIT 

326 
327 

POP 
PUSH 

DC 
BC 

J2H 

LD 

HL, 22*256+33 

329 

LD 


330 
331 

CALL 
POP 

IOPRTSYM 
BC 

332 
333 

POP 
PUSH 

DE 
DE 

33. 1 

PUSH 

BC 

335 

LD 

HL, 20*256+28 

330 

CALL 

PRTSTR 

337 

し D 

A , ( WNRCTR ) 

338 
339 

CALL 
POP 

WAIT 
BC 

340 
341 

POP 
DJNZ 

DE 

RESULTS 


； Replay 
REPLAY: 

CA しし GETKY 

CP 5 

JR NZ, REPLAY 
JP CLRSCR 

； Sub Routines 

THINK: 
LD D,A 
LD HL, (POINTS) 


CTH1NK1 
1 ： 


(CURSOR) ,A 

Zi \ 

A, tPHOVES) 

N2.THINK3 
A, ILASTPM} 
(CURSOR) ,A 

3: 

HL,( POINTS) 


LD HL.PSTIHE 

CP (HL) 

JR NC.THINK4 


LD H し， BASIC 

LD (M1NIMAXUEU1 

I.D (MINIMAXWEU1 

LD (MINIMAXBE2+1 

LD (MINtHAXWB2+l 

LD (請 IMAXBE3+1 

LD (MINIMAXWB31-1 

JR THINK5 
THINK4 : 


ID tl し, ACEBW 

LD (MIN1HAXBE1+1 ) , 

LD (MINIMAXWE1+1 ) , 

LD EMINIHAXBB2+1 ) , 

し D (HINIMAXWE2+1 ) , 

LD HI..ACEO 

し D (MINIMAXBE3+1) , 

LD (MINIMAXWB3+1 ) , 

CALL ACEF 

〖NK5: 
LD BC.EPTURN 



3<：：1|！ 

323D 
： に 3F 
3241 
3243 
3246 
3247 
3Z.|<j 
：12 H! 
:l 2 1 1) 
324K 
r^l ト' 
3：：50 
： に 5 I 
3 252 
： は 5 :i 

:12 5,； 

：)25,\ 
:t'^nli 
325B 
325B 
： に 51-' 
3261 





best point 


3354 
3355 
3358 
33S9 
33SA 
335D 
335B 
3361 
3362 
3364 
3367 
3368 
3369 
336A 
336B 
336C 
336D 
336B 
336F 
3370 
3371 
3372 
3374 
3377 
3379 
337A 
33TB 
337C 
337F 
3380 
3381 
3382 
3383 
3383 
3364 
3385 
3386 
33B7 
3389 
338A 
33811 

= level 338C 
33BD 
338E 
338P 
3390 
3390 
3391 
3392 
3395 
3397 
3398 
3398 
339B 
339C 
3391) 
339E 
339E 
339F 
33A0 
3 3 A3 
33A6 
33A6 
33A7 
33A8 
33AA 
33AD 
33AC 
33AD 
33AB 
33B0 
3381 
33B2 
33B5 
33B6 
33B? 
33BA 
33BB 
33BE 
33BF 
33C1 
33C4 
33C6 
33C7 
33C8 
33CB 
33CB 
33CC 
33CD 
33CE 


► %\], r SX-WlND0W ver.3.0j を 買って き て泶 しんで いた ところに： 5J1 'ひの 特^が あ 

り. とても 楽し 〈^めました。 X68030 も H いたいので すが. おの 許しが …… 。 一^, J&P REVERSI JJJ 

で tt つたので すが!^ 勅 ものでした。 お 汆 がで きれば ぜひ 眯 人したい マシンで すね。 ああ， 
X6800Q SUPER- IID を' だ り欣ば そ？ かな。 平 谷 i タ:一 （26) >；-：«|；1(.] 


LD 


し D 

A , (TUHN ) 

PUSH 

HL 

PUSH 

DE 

CALL 
POP 

CHECKPI 
DE 

POP 
JR 

H し 

NZ.THINK6 

LD 


PUSH 

AF 

CALL 
POP 

MMEVAL 
AF 

OR 


SBC 
JR 

HL.DB 
C, THINKS 

JR 
ADD 

Z.THINK7 
HL.DE 

EX 
LD 

DE.HL 
(CURSOR) 、k 

L.D 


LD 

(BESTS) , A 

JR 

THINK6 

THINK7: 

PUSH 

AF 

LD 

A, (BESTS) 

INC 


LD 

(BESTS) ,A 

PUSH 

BC 

LU 


PUSH 

DE 

CALL 

POP 

POP 

RND 

DE 

BC 

POP 
OR 

HL 

JR 

NZ.THINK6 

LD 


LD 

(CLRSORJ ,A 

JR 

THINK6 


LD A, (BOAHD) 
CA しし MINIHAXW 


489 MMEVAL I : 


LD A, (BOAHU) 

in A = board 

L = y«10+x 
DE = best point 
A ' = level 

out HL - point 


499 HINIMAXB: 


LD 


LD 


LD 


mc 


PUSH 

DE 

LD 

E, し 

LDIR 


EXX 
LD 


EXX 
LD 


LD 


LD 

A , B し ACK 

CALL 
EX 

PUTPIECE 

DEC 

AF.AF' 

JP 

NZ.MINIMAXBl 

INC 
EX 

AF.AF' 

POP HL 
MINIMAXBEl ： 

CAl し 

OOOO0H 

PUSH 
EXX 

KL 

RET 
HINIHAXB1 ： 
EX AF.AF* 

POP 
PUSH 

HL 
BC 

PUSH 

DB 

PUSH 

HL 

LD 

BC.EPTURN 

LD 

DK, 65535 

MIN1HAXB2: 

LD 

A, (BC) 

OR 


JR 

INC 

Z.MINIMAXB3 
BC 

POP 
PUSH 

HL 
HL 

LD 


LD 

A , WH I TE 

PUSH 

UL 


PUSH DE 

CAL し CHECKPI 


JP NZ.MINIMAXB2 
LD A,H 
CALL MINIMAXW 


PUSH HL 
EXX 

PUSH HL 


.MINIMAXB2 
,MINtMAXB2 


579 MINIMAXB3: 


,MINIMAXB4 


592 HINIMAXB4 ： 


JP NZ.MIMMAXB5 


HINIMAXBE2: 
CALL O0O0OH 


603 MINTMAXB5: 


PUSH HL 

LD BC , EPTUKN 


608 MINIMAXB6 : 


JB Z.HINIMAXB7 

INC BC 

POP HL 

PUSH HL 

LD し, A 

LD A .BLACK 

PUSH HL 

PUSH DE 

CALL CHECKPI 

POP DE 

POP HL 

JP NZ.HINIMAXB6 
LD A,H 
CALL HINIMAXB 


JP C.HINIHAXB6 
JR ？., MINIHAXB6 


JP MXNIMAXB6 
HINIMAXB7: 


MINIHAXB8: 
MIN1MAXBE3: 
CA し I, 0000011 


H DE 
R ' 


A, WHITE 
L PUTPIECE 


= point 


(TURN) 
HMSVA し 1 


9 A D 


6 B 9 2 o c 0 

0 E p 5 E d u 

5D118D5D17D889BO 

BHCCCCCCC^CCDDDn 

2222222222222220 


' c A D t 

« 7 3 c n 


^ED7D663ca 


U999999CDF1 

tFFFFFFFFPA 


^ DEC 

n A CO c £ 


DEL 


iEIMTIZEr 


0 12 3 1" r- a 




6 9 0 

J 4 D 


Due 

c D c c. 


1 5 A a 

- c E» E D C 


33F9 

30 


6 

2 

DEC A 

3 3 FA 

C2 0 

7 34 

6 

3 

JP NZ.MINIHAXWl 

33FD 
33FB 

3C 
08 


6 

IA 

INC A 


。- 


6 

5 

EX AF.AF' 






MINIHAXWE 1 : 

ミ" 

^ 0 




CAL し 
PUSH HL 

3 w 

3495 
3406 

D9 
El 

C9 


6 
6 
0 

0 

il 
■2 

EXX 

POP H し 
RET 

3407 



G 

！ 3 

MINIMAXWl: 

34 & 7 

08 


6 

■1 

EX AF.AF' 

3408 
3409 

D3 
El 


6 
G 

15 
IS 

EXX 

POP HL 

340A 

CS 


6 

17 

PUSH BC 

340H 

DS 


6 

a 

PUSH DE 

340C 

E5 


6 

19 

PUSH H し 

340D 

01 S 

C 39 

6 

|0 

LD BC , SPTURN 

34 10 

1 1 0 

0 00 

6 

il 

LD DE,0 




6 

2 

HINIHAXW2: 

3-113 

0A 


6 

)3 

LO A, {BC} 


B? 


6 

14 

OR A 

^ 

^ 3 




JR Z|HINIMAXH3 

^ヒ 





IMC BC 

W 1 B 

£ I 


6 

7 

POP HL 

34 19 

ES 


6 

n 

PUSH KL 

34 1 A 

6H 


6 

'9 

LD L , A 

'.i '1 1 B 

3K C 

1 

7 

0 

LD A, BLACK 

シ U】 





PUSH KL 

3<1 1 E 

D5 


7 

2 

PUSH DE 

34 l ト' 

CD 0 

S 3B 

7 

3 

CALL CHECK? I 

3422 
3423 

U 1 
Kl 


7 
7 

4 

5 

POP DE 
POP HL 

34 2<1 

C2 1 

3 34 

7 1 

G 

JP NZ,MINIMAXW2 

3427 

TC 


7 

7 

I,D A,H 


01) 1 

) 33 

7i 

■4 

CALL HI N IMAX11 

342B 

B7 


7( 

9 

OR A 

342C 

ED 5 

t 

7 

0 

SBC HL.DE 

342E 

DA 1 

3 34 



JP C.MINIMAXW2 

3431 

28 H 

0 


2 

JR Z.HINIHAXW2 

3433 

19 


？ 


ADD HL.DE 

3434 

EB 




EX DE,HL 


I? 9 




^ミ Ul 


^' 




POP HL 

^il 

„ 9 


，， 


EXX 

コ^ 

E I 



8 

POP HL 

3"。 




9 

PUSH HL 

343A 
3-I3B 
343C 

D9 
E5 

£)9 


7J 
7J 
7 j 

0 

1 
2 

EXX 

PUSH HL 

3-130 
343E 

B7 

KD 5 

z 

7： 
71 

3 

OR A 

3440 

D2 1 

3 34 

7J 

4 

5 

SBC KL.DB 

JP NC.HINIMAXK2 

34 J 3 

in 


7S 

6 

POP DE 

344-1 

Dl 


V. 

7 

POP DS 

3445 

CI 


71 

8 

POP DC 

3-146 

21 F 

E FF 

7； 

9 

し D HL, 65534 

3449 

08 


7 

e 

EX AK.AF' 

34-1D 

3C 
08 


7 
7. 

li 
2 

INC A 

EX AF.AF' 


734 MINIHAXW3: 


JR 2 t MINIMAXhM 


746 MIMIHAXW4 ; 


JP NZ,MINIMAXV5 


MINTHAXWE2: 
CALL, 


757 NINIHAXW5: 

758 EX AP.AF' 

759 PUSH UL 

768 LD BC.EFTURN 

761 LD DE, 65535 

762 MINIHAXW6: 


PUSH 
PUSH 
CALL 


349K 
3-I9P 
34A0 
34AO 
34A0 
34A3 
34A4 
34A5 
34A6 
34AB 
34A9 

34AA 
34AA 
3<lA(j 
34AD 
34 BO 
34B2 
3-IB2 
34B3 
34D4 
34B5 
34118 
34B9 
3.1 BB ' 
34BC 
34UC 
34BI) 
3 1 Ul- 
34CO 
34C0 
34C2 i 
34C3 
34C3 
34C3 
34C3 
34C3 
34C3 
34C3 


HINIMAXWB: 
M1NIHAXWE3: 
CALL O3OO0H 


808 BASIC: 


JP NZ.BASIC2 
INC L 
DJNZ BASIC 1 
RET 
BASIC2: 
DEC A 

JR NZ, BASICS 
DEC し 
BASICS = 
DJNZ BASIC1 
ET 

Evaluating Routines 
btil'orehand 


NZ.MINIMAXW6 


34C3 
34C3 


835 ； 

n H 

34C3 


336 ； 
B37 ； 

>ut HL 

teep 一— A' t 

34C3 


83B ； 


34C3 


839 ACBF: 


3-1C3 Z 

I 90 3A 

B46 しひ 

HL.VTSW 

34C6 a 

\ DC 39 

841 し D 

A, (TURN) 

34 じ 9 C 

fl 1A 

842 RR 

D 

34CB C 

R 00 

843 ADC 

A.tt 

34CD F 

E 03 

844 CP 

3 




NZ, ACEF 1 

34D1 3 

- 01 

846 LD 


34D3 


847 ACEF1 


34D3 B 

E 

848 CP 

(HL) 

34D4 C 

a 62 as 

849 JP 

Z.ACBF8 

34D7 7 

7 

850 LD 

(HL) ,A 

31D8 2 

3 

851 INC 

ML 

34D9 7 

B 

852 LO 

A, (HL) 

3 4 DA 2 

P 

853 CPL 


34DB 5 

K 

854 LD 

B,A 

3 4 DC 2 

3 

855 IUC 

11 L 

7 

34DE 2 

IjU 

& t 

8S6 し！） 

A, (HLt 

31 DF 5 

3-1 t<d l 

7 
9 

857 CPL 

858 LD 


34KI 7 

2 

859 INC 

860 LD 

DB 

(HL し D 

3^1 E2 Z 
34K3 7 

B 

3 

861 DEC 
862' LD 

HL 

<H い, E 

34B4 Z 

1 E7 39 

863 LU 

HL..ACEFCT 

34E7 3 

6 00 

S64 LD 

(HM ,0 

34E9 1 

1 E8 39 

865 し D 

DE.ACEFCT+ 

.14 EC 0 

1 07 00 

866 LD 

BC,7 

34EF E 

D BQ 

867 LDIR 


34FI 1 

1 eu 00 

868 LD 

DE.O 

34F4 


869 ACEF2 


34 F4 1 

3 

870 INC 

DE 

3-lt- B 2 

1 EU 39 

871 LD 

li し, A じ EFCT+ 

34 P8 0 

6 OS 

872 LD 

B,8 

34 FA 


B73 ACEF3 


34FA 7 

E 

874 LD 

A,(HL) 

3 4PB I) 

13 Ul 

875 SUB 


3U'D 3 

S 08 

876 JR 

CACBF-) 

34 FF 2 

0 08 

877 JR 

N2.ACEF5 

3501 7 

7 

878 LD 

iHL) ,A 

3502 2 


879 DEC 

HL 

3563 1 

a f& 

880 DJNZ 

ACEF3 

3505 I 

S 6B 

881 JR 

ACEP8 

3S07 


882 ACEF4 


3507 3 

E 02 

883 し D 

A, 2 

3509 


884 ACEF5 


3509 7 

7 

ess LD 

<HL) t A 

360A t) 

5 

fi8f; PUSH 

DB 

350B 2 

1 E7 39 

867 LD 

HL.ACBPCT 

350H A 

-' 

688 XOR 


0 

6 OS 

889 LD 

B,S 

351 I 


890 ACBF6 


351 1 4 

F 

891 LD 


3512 a 

1 

892 ADD 


3613 8 

1 

893 ADD 


35H B 
3515 2 

6 

3 

694 ADD 

A:IH い 

3516 1 

0 F9 

895 INC 

896 OJKZ 

HL 

ACEF6 

35)fi -1 

？ 

897 LD 


3519 E 

B 

898 EX 

DE.HL 

351A 6 

D 

899 し!） 


351B 

9 

900 LD 



board address (xxOQH - xx63H} 


JP NCMINIMAXW6 


JP HINIMAXW6 
HINIMAXW7: 


3520 
3521 
3522 


3524 
3525 


JR Z.HlNIHAXWfl 


3528 
3529 
352A 
352B 
352C 
3f>2E 


DJNZ ACEF7 


>^の^&は， お- in;'; 1 r と 山 崎;; 1 ;' j' や； さ してんに 4 ビット ロー テート して 符ひ 拡張した よ 

"8 Oh'X 1993.6. うな 颜 です （人 ゥゾ ）,， kX\% 叫 弘^ 0> ^手 県 



3530 B9 926 ADD HL.BC 


353] 
3532 

Dl 

E5 

92J 
922 

POP DE 
PUSH II し 

3534 



oDV* It レ, リ t 

3535 
3537 

£1 


JH C ACEF2 

3539 

Q5 

q21 

PUSH DE 

353A 

29 

928 

ADD H し， H し 

353B 

01 9E 2A 

829 

L0 BC.VA し TB し 

353E 

69 

930 

ADD HL , BC 

353P 

7E 

931 

LD A, (HL) 

3540 

2p 

932 

^^し じ 

354 】 
354 2 


93; 


3543 


g3j 

LD A ( H い 

35-14 

2K 

936 

CPL 

3545 

47 

937 

LD B,A 

3546 

03 

938 

INC BC 

3547 

C5 

939 

PUSH BC 

3549 



CA LIU | n し 
AHI1 Ul ill 




AU U tl Li i rlLi 

i n nr* v a i *rm 

uU D レ i V/i し 1 nL 



^ ' 
二〗 

AUU I|L< i B し 

LD A i ( H し 1 

おひ i 



「ミし t- 






'zz. 



お^ 

J~ 


LD A , 1 H し 1 


■ ■ 


f ミ 1 * 

ミミ ミミ 



I〜 aC 
EX DK , KL 


や 

^5た 

I.D ( HL.) , B 



9" 

DEC HL 


7 1 

955 

LD ( HL) ,C 





3S5B 

EB 

951 

EX DB , HL 

355C 

76 

958 

LD (HI.) ,B 



^* 

DEC HL 








pQp de 

3560 

18 92 

962 

JR ACEF2 

3562 


963 

ACEF8: 

3562 

11 SC 3S 

964 

LD DE , EPTURN 

3565 

21 BF 3{ 

965 

LD HL.ACECMT 

3S68 




3SC8 

1 A 

つ 


3569 

B7 


OR A 

3S6A 

28 21 

ggt 

jr Z , ACEF10 

356C 
3S6D 

13 

FB 17 

970 
971 

INC DB 
CP 23 

356K 

3g p7 

g72 

jr q ACEF9 

357 1 

FE 4D 

97; 

CP 77 

357-1 




3577 
3579 

2ij EF 
48 


JR 2 A C E F 9 

357B 

28 HU 

978 

JR Z.ACEF9 

357D 

77 

97； 


357B 

D5 

980 

PUSH DE ' 

35 7f 

*；7 



3580 

CO 27 39 


CALL DT VB YTEN 

3583 
358-t 

Dl 

D6 02 

983 
984 

POP DE 
SUB 2 

3586 

FE 06 

9g5 


3586 

30 DE 

93( 

JR NC . AC tr F9 

35BA 

23 

98^ 

IHC (it 

358B 

18 DB 

98f 

jr ACBF9 

358D 


98£ 

ACBF10 : 

358D 
35BK 

77 
C9 

99( 

gg] 

し D ( HL) , A 

358F 
358F 


9gj 
99; 

ACEBW ： 

358F 

54 

994 

tD D ( H 

3590 
359.1 

21 00 BG 
IE OB 

995 
996 

LD HL, 32768 

3595 

CD 63 31 

991 

I'D E,U 
CALL ACEBWEH 

3598 

IE 51 

998 

LD E, 81 

35SA 

CD 6:1 'it 

d9< 

CALL ACEBWEH 


1 1: OB 

1000 

LD E, 11 

359F 

CD 93 36 

ieei 

CALL ACEBWEV 

3SA2 

IK 12 

1002 


35A4 

CD 93 36 

1003 

CALL ACEBWEV 

3SA7 

01 E8 03 

1004 

ID BC, 1Q00 

35AA 

3E 8B 

1005 

LD A, 11 

35AC 

IE 16 

1006 

LD E.22 

35AE 

CD CB 3£ 

1007 

CALL ACEBWS 

35B1 
3503 

3C \2 

\QQt 

LD ^ 18 


し u レ O 0 1 


！ ^D, E ""' 
CALL ACfcBWS 

35U8 



j*^ * ， ジ 


CD CB 3i 


~y Li" 

CALL ACEBWS 

ミ^ズ 


J® 

I.D A, 88 

n ' ' 



I'D E , 7? 


Oil fti O ( 

しリ レ U Ot 


CALli ACEBWS 

-,^ 


101' 

PUSH HL 







J? J] 

LD BC i ACECMT 



J^〗 

ACEBW 1 : 



' ' 

LD A t (BC } 



1022 

OR A 

おお 

61 3f 

】 02^ 

JP Z, ACEBW 12 




INC BC 

3flUl 

6F 

1025 

LD L,A 

35D2 

6B 

1326 

し D L, (HL) 

35D3 

2d 


^ C J' 


P2 CB S£ 


JP P , ACEBw 1 

35P7 

C5 

. は!： 

PUSH fiC 

35U8 

ei os oe 

103C 

l.D BC t O05O5H 

35DB 

ED 43 0C 

3A 103】 

LD (ACERVS) ,BC 


32 F3 35 

103£ 

LD ( ACEBWP+1 ) , A 

35H2 

DD 21 95 

3A 1033 

LD IX.ACEBHD 

35E6 

16 00 

io:m 

LD D,Q 

35K8 

06 08 

1035 

I'D B,8 

35KA 


1036 

ACEBW2: 

35EA 
35ED 

DD 5E 0C 
UD 23 

1037 
1038 

し D E, 
INC IX 

35EF 

7A 

1039 

LD A,D 

35P0 

ひ- 

1040 

CPL 

35F1 

57 

1041 

LD D,A 

35 F2 


1342 

ACBBHP: 


C6 02 
3 62 A 5F 
3C2B 16 Ui) 
3621) 7C 

El 

362K 19 
3G36 £5 
3631 67 
3632 C3 CB 35 
3635 

3635 38 01 

3637 

3638 

3638 6F 

3639 3A 01: 3A 
363C FE 05 

363E 20 ee 

SG40 7D 
3641 3C 

3642 2F 

3643 EF 
3G41 16 FK 

3646 7C 

3647 Bl 
36-18 19 
3649 H5 
364A 67 

36<tD C3 CB 3S 
364E 

DA 52 36 
36S1 AF 
3652 
3652 95 
3653 16 00 
3655 30 01 
3657 15 
3658 
3G58 5F 
3659 7C 
36SA t'l 
365D 19 
366C V.5 
3651) 67 
365K C3 CU 36 
3661 
3661 E】 

3662 C9 
3663 
3663 

3663 E5 
3ti64 EB 

3665 At- 

3666 Oii 05 
3CG8 

3668 4F 
81 

3Ut>A 81 
8(3 

3REC 2C 
:!6CI) 10 F9 
：1661' EH 
3670 4K 
3671 60 

3672 (>9 

3673 29 

3674 09 
3»T5 29 

29 


3K7 7 v)9 

3678 29 

3679 09 
367A EB 
367B AP 
367C 06 0'' 
367E 
367E 4F-- 
367F 81 

3680 81 
3681 86 
3682 2C 
3R83 10 F9 
3685 4F 
3666 EB 

3687 89 

3688 29 
36S9 01 9E 3A 
368C 09 

今^も r ちゃ だヮ」 を^む 立場の はうた' つた。 やつば り, 'じし にくい やね， i 寸莳 は。 

W\- 一成 （23 けな 


Z, ACEBW5 

W3: 

ADD HL,DE 

CP (HL) 

JP Z.ACEBK3 

XOR 003H 

CP (HL) 

JR NZ.ACEBW5 

LD E,H 

LD HL.ACBHVS 

DEC A 

JR Z.ACEBW4 
INC 11 L 
ACEBW4 : 


ACKBW5: 
DJNZ ACEBWZ 


LD A, (ACEBVS+1 ) 


JR NZ t ACEDW? 
Lli A, (ACERVS) 


JP Z, AOEUW1 
JF C.ACKliWG 


085 PUSH 


JP ACEBW 1 
ACEBW7 ： 

JR C, ACEBWS 

XOR A 
ACEBWS : 

LD L,A 

LD A, ( ACKHVS ) 

CP 5 

JR NZ , ACEBW9 


LD D.0FFH 


JP ACHBW 1 
ACEBW 9 : 

JP C, ACEBW 10 

XOR A 
ACEBW10: 

SUB L 

l.D D,0 

JH NC.ACIiUWll 


ACEBW] 1 


JP ACEBW 1 
ACEBW 12: 


AC.'KBWEH: 
PUSH II し 


138 0JNZ A じ tmtilll 


153 ACEBWli H2 ： 


159 DJNZ ACEBWEI12 


LD BC, VALTDI, 
ADD II し, BC 



REVERSt 219 


:ir, い j 
： に' ト' u 

35KC 
:t M * 
:1 5 卜 I': 

:t(io i 
;u;o.i 
:ifill 1 

3606 

3680 
HI) 
360E 
ar.oK 
360F 
.1 1; I 0 
3611 
3H12 
3612 
卜 I 
3615 
3618 

3 tilC 
36 If 
,1621 
3624 
3fi27 



SETrnzEr 



220 Oh!X 1993.6. 


37AE 82 

74 ADD A,0 

37AK 82 

75 ADO A,D 

37BO 83 

76 ADD A,E 

37B1 32 DB 

77 LD ( CURSOR ) , A 

37B4 18 9C 

78 JR INPUT 

37B6 

79 INPUT8: 

37Q6 3A DB 39 

8d LD A, (CURSOR) 

37D9 6F 

81 LD L,A 

378A 3A EH 6U 

82 LD A, ( BOARD ) 

37BD 67 

83 LD H,A 

37BE 3A DC 39 

B4 LD A, (TURN) 

37C1 CD 06 38 

85 CALL CHECKPI 

37C4 20 SC 

86 JR HZ, INPUT 

37C6 C9 

87 RET 

37C7 

88 ； 

37C7 

69 ERSCS : 

37C7 CD CD 37 

90 CALL CSREADY 

37CA C3 f-E 6D 

91 JP IOEKSCS 

37CD 

92 i 

37 CD 

93 CSREADY: 


► クラス^え をした u そこで は. X(i8(K)(l ユーザ 一のま 化が 2 人 一… ウル ウル。 さて， ^近 セ 
—ラ一 ムーン 派が 多い よ うです が， ^は ガン ダム， マクロ スの ほうがい いと 思う。 P.S.5 W 

ひのお 紙の ブルーが すごく いい。 巾 倉 fir,'f(i9> 千^ iu 


36 91) 81 
369B 86 
369F 13 
36A0 10 fr'9 
36A2 KB 
3CA3 4F 
36A4 68 
3GAS 69 
36A6 29 
36A7 09 
36A8 29 
36A9 29 
36AA 09 
3RAB 29 
36AC 09 
36 AD HB 
36AE* D5 
36AF 1 1 OA 0U 
36U2 AF 


1167 INC HI, 

1 168 LD B, (HL) 

1169 POP H し 

1170 ADD HL.BC 

1171 RET 

1172 ； 

1 173 ACEBWEV: 

1174 PUSH 111, 

1175 EX DE.Hh 

1176 LD DE, 10 

1 177 \'OR A 

1 178 LD B.6 

1 179 ACEBWEV1 ： 
U80 ,LD C,A 
1181 ADD A , C 

ADD A , C 

ADD A, (HL) 

ADD HI,,DE 

DJNZ ACEBWEV1 

£X DE.HL' 

LD C,A 

LD H,B 
LD し， C 

ADD KU.HL 

ADD Nt.,BC 

ADD Hb.HL 

ADO H し, HI* 

AUD HL.UC 

ADD H し, H し 

ADD KL..BC 

EX DE , HI 

PUSH DE 

LD DE, 10 

XOR A 

LD B,3 
ACEBWKV2: 

ID C,A 

ADD A,C 

ADD A , C 

ADO A, (HL) 

ADD HL.DE 

DJNZ ACEBWEV2 

POP DE 

EX OB.HL 

LD C t A 

ADD H し, BC 

ADD HL.UL 

LU BC.VALTBL 

ADD HL.BC 

LD C,(Hbl 

INC HL 

LD B, (HL) 

POP HL 

ADD HL,BC 
RET 

ACEBWS : 


PUSH 

DE 

LD 

E,A 

LD 

A,(DE) 

POP 
CP 

DB 

BLACK 

JH 

Z, ACEBWS 1 

JR 

NC.ACEHWS2 

LD 

A, (DE) 

CP 

B し ACK 

JR 

Z, ACEBWS 2 

RET 


ACEBWS 1 ： 
ADD HL.BC 

BET 
ACEBWS 2: 
SBC HL.BC 

ACEO: 


XOR 


LD 


LD 


LD 

B:84 + " 

ACEOl 


LD 

C,<HU 

INC 


DBC 


JP 

NZ.ACE02 

INC 


DJNZ 

ACEOl 

JP 

ACE04 

ACEO 2 


DEC 


JP 

HZ , ACE03 

INC 


ACE03 


DJNZ 

ACEOl 

ACE04 


SUB 


LD 


LD 


RET 


LD 

H.OFOH 

RET 
LU 

H.080H 


RET 
PUTPIECK ： 


LD 

(HL) ,A 

LD 

(RKVl'IECEP'tl) ,A 

CP し 
AND 

003H 

LD 

{REVPIECER«1 ) ,A 

LD 
LD 

(REVPIBCEXYtl) , 

CALL 

DK . - 1 1 
REVPIECE 

INC 
CALL 

E 

REVPIECE 

INC 


CALL 

REVPIECE 

LD 

B.D 

CALL 
LD 

REVPIECE 

CALL 

DE, 1 

REVPIECE 

LD 


CALL 

REVPIECE 


INC E 


CALL REVPIECE 
INC S 

CALL REVPIECE 


REVPIECE: 
REVPIECEXV: 

ADD HI, , DE 
REVPIECEH: 
LD A,0 細 


1305 HEVPIECE1 ： 


JP Z.REVPIECEI 
BEVPIECEP: 

LD A.eeeH 


REVPIECE2: 


DJNZ REVPIECE2 
RET 
KEVER3I1: 


Sub Routines k Work Area 


ET JA0OO-REVERS11 
REVERSI1 


li し ，O0101H 
HL 

I ： 


NZ.INPUT3 
L.04OH 


CSREADY 
IOPRTCS 


2: 

A,(CSCTR) 


PUSH 

HL 

CALL 

Z, ERSCS 

INPUT3: 

PUSH 

HI 

CALL 

GETKY 

OR 


JR 

POP 

Z.INPUTl 

PUSH 

HL 
AF 

CALL 

ERSCS 

LD 

A, (CURSOR) 

LD 


CALL 

DIVBYTKN 

LD 
POP 


DEC 

AF 

JK 

m., IN PUT 4 

DEC 
JR 

E 

INPUT? 

INPUT-1 : 

DEC 


JR 

NZ, INPUT5 

INC 


し D 

A,B 

CP 
JR 

9 

INPUT? 

INPUTS: 

JR 

Z.INPUT6 

JR 

NC, INPUT8 

DEC 


JR 

IKPUT7 

INPUT6: 

INC 


LD 


CP 


INPUT 7: 

JR 

Z, INPUT 



ADD 


ADD 


ADD 



366F 

：! '； ；) t) 

:";(J 1 

3"； ^2 
3693 

3 Gin 

3693 
[i €.{]■：, 

:h;hh 

369D 
3 6 if IS 


； iob:i 

36B5 
36B5 
36B6 
36BT 
36BS 
36B9 
36BX 
36EC 
36BLJ 
36Bt- 
36 BK 
3 6 じ！） 
36C1 
36C) 
36C5 
36C6 
36C7 
3GC8 
36C9 
36CA 
36CB 
36CB 
36CI) 
36CC 
a6CD 
36CE 
36CF 
3SD】 
36D3 

36D6 
36DS 
36UA 
36DB 
36DB 
36DC 
36DD 
361)1) 
3EDF 
36E0 
36H0 

AF 

36E1 57 
36E2 2R OB 
36E4 06 \E 

36E6 AH 
36E7 2C 
36E8 OD 
36E9 C2 V2 36 
36EC 3C 
36ED 10 F7 
36EF C3 t'9 36 
36F2 
36F2 OD 
36F3 C2 F7 36 
36F6 】■» 
36F7 


36F7 
36F9 
36F9 
36FA 
36FB 
36F0 
36FE 
3700 
3701 
3703 
3704 
3704 

3705 

3709 
370E 
370E 
371 I 
37H 
371? 
3718 
371H 
371C 



0000 

o 羅 

QUO 
0000 
3752 
3752 
3752 

3752 21 01 

3755 E5 
3756 

3756 El 

3757 20 

3758 20 1L 
375A 2E " 
375C 25 
375D 20 0!' 
37SK E5 
37BQ CD (:E 
3763 CD FB 

3766 El 

3767 3A K7 
376A 87 
37GB 67 

a 7 6c is oa 

376E 

376E 3A El 
3771 BC 

3772 B5 

3773 CC C7 

3776 El 
3777 

3777 E5 

3778 CD 6F 
377D B7 
377C 28 D8 
377E El 
377F F5 
37B0 CP C7 
3783 3A DB 
37S6 57 
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► 「娥烺 伝- 1 の 発売 予定日が， 模擬試験の 撖 終日から 中間 テス 卜の 初日に 変更に なって 
しまったので, 非' おに 困った。 しかし， もれ 以！! 5 に僳 は受 JB (生だった。 

諭 恒平 （17) 東京都 



CALL RVSPIECE 
INC C 


PUSH 

DE 

CA しし 

IOREVPC 

CALL 

PRTPTS 

CAt し 

JOREVSD 

LD 

A, (PRCTR) 

CALL 
POP 

WAIT 
DE 

POP 
POP 
JR 

AF 
BC 

RVSPIECE2 


PRTPTS: 
LD HL, 15*256+34 
LO A, (POTNTS) 
CAL し PBTDEC 
LD HL, 16*2564-34 
LD A, ( POINTS+1 ) 


PRTDEC ： 

ID 

D,A 

CALL 

DIVBYTEN 

ADD 

A, '0' 

PUSH 

H し 

PUSH 

OE 

CALL 
POP 

10PRTCHR 

AF 

POP 
ADD 

II し 

A, '0' 

DEC 
JP 

IOPRTCHR 


POSITION: 
PUSH AK 
LD D,A 
CALL DIVBYTEN 
LD し, A 
ADD A, し 
ADD A,L 
SUB 2 
ID L,A 
DEC D 
LD A,0 
ADD A,D 
ADD A,D 
LD H,A 



RVSPIECE: 
LD I,,D 
LD A, (BOARD) 


NZ.RVSPIECEl 

IECE2: 
B 
2 

H し， （POINTS) 
E 

NZ.RVSPIECE3 


DEC 


JR 

RVSPIECE4 

HVSPIECE3: 

DEC 


INC 


RVSPIECE4: 

LD 

(POINTS) , 

ADD 


PUSH 

BC 

I'USH 

AF 

PUSH 

DE 

LD 


LD 

A ， ( BOARD ) 

L.D 


LD 

(HL) ,E 

LD 


CALL 

POSITION 

POP 
LD 

DK 


H し， （BHDWI:) 


37CD 3A UB 39 
37 Dfl CD 02 39 
37D3 ES 
37D1 6F 
37D5 3A EE 6D 
37D8 67 
37U9 ?E 
37DA El 
37DD C3 
37 DC 
37 DC 

37DC 3A EE GD 
37DF 67 
37KB U 9C; 39 
37K3 OB 00 
37E5 
37E5 1A 
37E6 B7 
37E7 28 18 
37E9 13 
37EA 6F 
37EB E5 
37EC D5 
37ED 3A UC 39 
37 KO CI) 06 38 
37F3 Dl 
37F1 El 
37F5 20 KE 
37F7 7D 
37F8 32 H2 39 
3 7 KB 0C 
37FC 79 
37FI) FE 02 
37FF 3B £4 
3801 
3801 79 
3802 32 El 39 

3805 C9 
3806 
3806 

3806 EE 03 
3808 32 A3 38 
380B 2Z 3F 3B 
380E 7E 

360F B7 

3810 C0 

381 1 1 1 P5 t'F 

38 M CD 3E 38 

3817 CB 

3818 1C 

3819 CU 38 

381C C8 

381D 1C 

381E CD 3E 38 

3821 CB 

3822 5A 

3S23 CD 3K 38 
3826 C8 
3827 11 01 00 
382A CD 3E 3fl 
382D C8 
362E IE 09 
3830 CD 3S 
3833 C8 
3834 1C 
3835 じ!） 31^ 38 
3838 U8 
3839 1C 
383A CD 38 38 
38 3D C9 
383E 


3885 CU 97 
3888 0E 01 
388A CD 07 
3RBD 0E 09 
388F CI) 97 
3892 ec 


A, (CURSOR) 
POSITION 


HV: 
A , ( BOARD ) 


DE.EPTURN 
MV1 ： 


Z.CHECKMVZ 


A, (TURN) 
CHKCKPI 


NZ.CHECKMV1 
(LASTPMJ ,A 


CCHKCKMVl 
HV2: 


PI: 
303H 

(CHECKRPR+l ) ,A 
(CHECKHPXY+1 ) , 


CALL CHECKRP 
RET Z 
LD E,9 
CALL CHECKRP 
RET Z 
INC E 

CALL CHECKRP 
RET Z 
INC E 

CALL CHECKRP 


CHECKRP: 
CHECKRPXY: 

し £) t!L,OO0OQH 

ADD HL.DE 
CHECKBPR: 

LD A,0OQH 


173 CHECKRP] : 


JP Z,CHECKRP1 
XOR 003H 


181 SHWPIECE: 


LD 

HL, POINTS 

DEC 


JR 

Z.SHWP1ECE1 

SI1WPIECE1: 
INC (HL) 

im 

し D 

E 

A, (BOARD) 

LD 


LD 
LD 


LD 

(HL) ,E 

PUSH 

DK 

CALL 
POP 

POSITION 

LD 

DE 

PUSH 

DE 

CALL 

IOPUTPC 

CALL 

PRTPTS 

CALL 

I OPLTSD 

し D 

A , ( PPCTR ) 

CALL 
POP 

WAIT 

DE 

LD 


CALL 

RVSPIECE 

INC 


CALL 

HVSPIECE 

INC 


CALL 

RVSPIECE 

LD 


CALL 

RVSPIECE 

し D 


CALL 

RVSPI ECE 

LU 

C,9 

CAL し 

RVSPIECE 


JR C 
SUB C 
INC D 
DIV2: 
DJNZ D 
BET 


SEZTITlmr 


r c T c c 

0 E E D E K N 


p T : D D a D 

o E UDDDDDDDD 

•IR 


b £ o 9 E A E E 9 

3BC 1 B c £ B c 

U8888888S880 



u 2 20DA7 57 7 TF 

K 0 FEOE3 F 9 9 ff F 

4-CA7A3ASD1B5DDDAD1EDCDCDE 

3136R97--DCD7D じ Cc3ct20cococo 



L H K K H H L K K L L L L 

し s PTC c c S3 L p p c c T c R T し TCLT-CIJTL 

DAUDDDDOE EDDDDBDRRKUUUDAOORDDNDPREDDE EODDDREDAENAENAEDA 

し CP しし tlLO-CK HLLl レ H1JOJILPP-JCPPJIJ し nLCJHLLR ； HXIJIJIJOR し CRICRICKIJC 



a 9 9 9 Q 


B 2 ? a 

w 6 8 9 n 

"AAA* 


> D D £ 

sect 


u E F t 

" A A u 


w r じ! f 


" c D E n 

" D D D ^ 


a 0 s nv e 



3937 
3937 
3938 
393A 
393A 
393B 
39 3C 


LO L, 1 
WAIT い ' 


393F 
3940 
3940 
39-10 


352 PHTSTR: 


PUSH 
PUSH 
CALL 


394£ 
394F 
3950 
3952 
3955 


3»5I) 
39SE 
395K 
3962 
396S 
3966 
3»67 


396B 
396C 


3&6K 
3<J6E > 


365 PRTSP: 


PUSH 

HL 

PUSH 

AP 

LD 


CALL 
POP 

IOPRTCHR 
AP 

POP 
INC 

HL 

DEC 


JR 
BET 

HZ , FRTSP 

FLCET 


PUSH 

AF 

PUSH 

HL 

PU8I! 

DE 

CALL, 


CA し L 
TOP 

KKYNO 
DE 

POP 
POP 
SUB 
RET 

HL 
BC 

UC 

LD 

A,B 

JR 

FLCET 

GETKY 


CALL 

IOGKTKY 

ID 

HL.PREKY 


3977 
3978 
3979 
3979 
397A 
397A 
397A 
397C 
397K 
3980 


3987 
398A 


395 JR NZ.OETKYl 

396 XOR A 

397 RET 
39B (iETKYl: 

し D (HL し A 

KEYNO: 
CP 'a* 
JR C.KEyNOJ 
CP 'z'+l 
JR NC, KEYNO 1 
SUB 'a'-*A* 
407 KEYNO t : 

し D HL.KKYCUDEffi 


3992 

3996 

3999 ' 

399C 

39SC 

399C 

399C 

399C 


3AOC 
3AOE 
3A0E 
3AOH 
3A0K 

3A12 
3AM 
3A15 
3A1S 


3P, IHETSPI 

Z.CLRSCR 

IOF.ND 


； Uorlt Area ( Vari uble ) 

EPTURN : OS 61 
HETSP ； DS 2 
CURSOR : DS I 
TURN: DS 1 
PLAYER ： DS 2 
POINTS: OS 2 
PMOVES ： DS 1 
LASTPH:DS I 
BESTS ： DS 1 
RHDWK: DS 2 
PREKY: DS 1 
ACEFCT:DS 6 
ACECMT : DS 29 
ACERVS ： DS 2 

； Work Area (Constant I 

STRPLR: 
DH 1 Player' 


STRPTS : 
DH 'Pointa ' 


3A1C 
3A1C 
3A2Q 


STRTRN ： 
DM 'Turn' 


STRPS : 
DM 'Pass' 


3A26 
3A26 
3A2A 


STRMNR: 
DM 'Winner' 


STRDRW: 
DM * =Draw= ' 


458 STRCOM: 


122 Oh!X 1993.6. 


► V,' ランス， 1 ! '1;','に の ブランド おが r XCOMICS」 というの た' が， その X の ロゴが Oh!X と 

W になの はどう してな のだろう。 靳片- 克 /ま (27) 神お 川 M 



DH 'UBer' 
DB 0 
STRI.V ： 


； Value Table 

VTSW: 

DB BLACK 
V ALTAI,: 

DS 03342H 


; Work 

Area ( f o 

Adjustment) 

KEYCODB 

OB ' 4' , ' 

' , '8' , '2' ,0D 

CSCTR ： 

UB 0OCH 

001H - C7FH 

PSCTR: 

l)B OCOH 

- 0FFH 

WNRCTR: 

DB 06011 

OOOK - 8FFH 

PPCTR: 

DU 080H 

000)1 - OFFH 

PRCTR ： 

DB Q30I1 

eooii - OFFH 

PSTIME: 

DB 9 


DFLTLV: 

DB 3 


BOARD: 

DB 0 議 

xxOOH 


J/O Routines 


IOMKSCR 

- 

P IOMKSCRB 

IOPUTPC 

、 

P IOPUTPC0 

丄 okevk: 


P lOHKVi'CO 

IOPRTPC 


P IOPRTPC0 

IOPBTCS 


F IOPRTCS0 

TOERSCS 


P IOBKSCS0 

IOPRTSVHU 

P IOPRTSYM0 

lOINIT: 

J 

P 1O1NIT0 

IOHND: 


P IOEND0 

JOntTCHR に 

P IOPBTCHRO 

IOPUTSD 


P IOPUTSD0 

IOREVSD 


P IOKEVSD0 

IOPASSSD:. 

P IOPASSSDO 

10FLGET: . 

P IOFLGET0 

IOGETKY 


P IOGETKY0 


3A39 55 73 65 72 

3A30 00 

3A3E 

3A3E 4C 76 2E 
3A4 1 00 
3A42 

3A42 21 OB 05 21 
3A46 07 65 21 09 
3A4A 05 21 OA 05 
3A-1E 2t eF 02 21 
3AS2 12 02 1C M 
3 八 56 06 00 
3A58 

3A58 OU 】2 51 58 
3ASC 18 19 2A 2F 
3A60 34 39 -1A 4U 
3A64 17 !A 20 25 
3A68 3K 43 49 4C 
3A6C 21 24 3F 42 
.1A?fl 22 23 2H 2E 
3A74 35 38 AQ 4 1 
3A78 OE OF 29 30 
3A7C 33 3A 54 55 
3A80 OD ie IF Z6 
3A84 3D -14 53 56 
3A88 0(： 11 IS IC 
3ABC 47 4B 52 57 
3A90 16 IB 48 -)D 
3A9-1 oe 
3A9S 

3A95 F6 OB F6 OA 

3A99 F7 09 KF 01 

3A91) 

3A9D 

3A9D 

3A9U 

3A9D Ql 

.1A0E 


GE1C 
6B1C 
GHIC 

6K1C 26 15 

6E1 ど E5 

BK21 3H 21 
6K23 CD 0A Gli 
BEZ6 El 
6K27 K5 
BE2B 21- \H 
6E2A 3E 21 
6E2C CD 6V. 
6K2F El 
6K30 61： 
CE31 2C 
6B32 b:& 
6E33 26 00 
6H35 3E 2D 
6K3 7 CD OA 61- 
6H3A El 
GE.1U E5 
6E3C 2fi IB 
6E3I- 3E 2D 
6E40 CD 0A 6E 
6E43 E】 
6B44 65 
GE45 25 
6E46 26 
6K4 7 20 D6 
6K19 Z6 15 
CB4B 

2E 15 

6K4D 
BE4D E5 

3E 2B 
6K51 CO OA 6K 
6K54 I- 1 
6KS5 2D 


2D 

6K57 2D 


e Screen 

RO: 
H,21 
Rl ： 


NZ, IOMKSCR 1 

H,Z1 

R2: 


IOMKSCH3: 
PUSH HL 


CALL IOPHT じ 1IR 


JR NZ, IOMKSCR3 


JH NZ, IOMKSCR2 
LD L,2B . 
LD DE.TITLE5TB 
JP PRTSTH 
riTI.ESTK: 


4UCO0OO93O 3 3 3 3 3 3 3 33333333 

300C683008 c c c c c c c cccccccc 

"DDDDDUDDODn^DDDnDUDnHEKEEBEUERE 





6E67 52 45 56 45 572 


6E6D 52 53 49 

6E6E 00 573 

6E6F 574 

6K6F 575 

6E6F 576 

6E6F S77 

6E6F 578 

6B6F 579 

6E6F C3 F8 6D 580 

6E72 581 

6E72 582 

6E72 583 

6E72 5B4 

6E72 685 

6E72 566 

6E72 C3 F8 6D 587 

6E75 5S8 

6K75 589 

6B75 590 

6E7S 591 

6E75 592 

6B75 593 

6E75 24 594 

6 & 76 2C 595 

6E77 C3 01 6E 596 

6E7A 597 

6E7A 598 

6E7A 599 

BE7A 600 

6E7A 601 

6E7A 602 

6E7A 11 20 20 603 

6B7D 18 03 604 

6E7F 605 

6E7F 606 

6E7F 607 

6E7P 6Q8 

6E7f- 609 

BB7F G1Q 

6E7F 11 2D 21 611 

6E82 612 

6E82 2C 613 

6E83 E5 614 

6ES4 D5 615 

6E8S 7B 616 

GE86 CD 0A 6E 617 

6E89 Dl 618 

6ESA El 619 

6E8B 2C 620 

6E8C E5 621 

6E8D D5 622 

6E8E 7B 623 

6E8F CD OA 6E 624 

6E92 Dl 625 

6E93 El 626 

6E94 2C 62? 

6E95 24 628 

6E96 E5 629 

6E97 D5 630 

6E98 7A 631 

6B99 CD OA 6E 632 

6E9C Dl 633 

6E9D El 634 

6E9E 24 635 

6K9F E5 636 

6EA0 D5 637 

6EA1 7A 638 

6BA2 CD 0A 6E 639 

6EA5 Dl 640 

6EA6 El 641 

6EA7 24 642 

6EA8 2D 643 

6EA9 E5 644 

6EAA D5 645 

6EAB 7B 646 

6EAC CD OA 6E 647 

6EAF Dl 64B 

6EB0 Bl 649 

BEBt 2D 659 

6EB2 E5 6S1 

6BB3 D5 652 

6BB4 7B 653 

6HBB CD 9A 6E 654 

6EB8 Dl 655 

6EB9 Bl 656 

6EBA 2D 657 

6 EBB 25 658 

6EBC E5 659 

6EBD D5 660 

6EBE 7A 661 

6EBP CD OA 6E 662 

6EC2 Dl 663 

6EC3 El 664 

6EC4 25 665 

6RC5 7A 666 

6EC6 C3 OA 6G 667 

6EC9 668 

6EC9 669 

6EC9 670 

6EC9 671 

6EC9 672 

6EC9 673 

6EC9 D6 M 674 






U ス卜 4 













oooe 






O01C 



VSSIZE: U 

)l『 2"+lU 

oooe 


2 

； Othello 

Value Table Maker 


eoaa 



bdvl: b 

)U 0 

0000 






0002 


1 5 

WDVL: E 

)\i BDVL+2 

IFF4 



#1 J HINT: EQU 

01PF4H 


0004 



BPVL : E 

JU WDVL+2 



S 

«MFRNT: EQU 



0006 



WFVL: E( 

1U BPVL+2 

1KC4 


6 

jBtLL: EQU 

01FC4H 


ooee 

p 

18 

BCVL: E 

1U WPVL+2 

1FL1E 



ffPRTHL: E(jU 

OIF 細 


OOOA 



WCVL: Et 

iU BCVL+2 

ooee 






oeon 


20 

BNVL ： E< 

iU WCVL+2 

0001 



BLACK: EQU 



ooeE 


21 

WNVL: B( 

)IJ BNVL+2 

0«02 


ふ 

WHITE: EQU 
TBLSIZE:EQU 

2 ！' 




22 

RI)GEPTB:E 

|U WNVL+2 

33'12 



3 聿 3»3»3»3»3 隼 3*3»2 


0012 

p 

23 

删 E ： E( 

)\} EDtJEPTR+Z 




VSTACK: EQU 



6000 


24 




► すぎる 「MAGICAL SOUND SHOWERj u 次 は j(M お 版 「SPLASH WAVE」 でし 

よう。 Pil 係ない けど， V- く Z- MUSICS 出して ほしい。 |:リト 'は お 川 W REVERSI 1 9ヌ 


： Put Piece 

in ― A = color 

IOPUTPC0: 
JP IOPBTPC 

； Reverse Piece 

； in ― A = color 

IOREVPC0: 
JP IOPRTPC 

； Print Piece 

； in -一 A = color 

IOPRTPCO ： 
INC H 
INC L 

JP IOPRTSYM 

: Print Cursor 

； in ― A - color 

IOPRTC30: 
LD DE,， '1256+' • 
JR. IOERSCS 1 

； Erase Cursor 

； in -- A = color 


TCHR 
ymbol 


IOPRTSYH0: 
SUB BLACK 


； Pr i nt Character 

； in -- A = chr. code , H = y t L = x 

[OPRTCHR0 ： 
PUSH AF 
nA レ !• fLOC 
POP AF 
JP « PR INT 

； Sound Putting 


6F30 
6P30 
GF33 
6F33 
fiF33 
GF33 
6F33 
6P36 
6 
6 

e 

6 
9 
9 
9 

a 

9 
S 
9 
9 

C ' 
F 
F 
F 
F 
P 
F 
F 
2 
2 
2 


740 IOPUTSD0: 
741 JP SUE しし 


Sound Reversing 


745 IOREVSDd: 
7-16 JP き BE ヒ 


Sound Pass 


rOPASSSDO : 
JP IBELL 


y-code with Flashing Cursor 


: length , 
- key-code 


758 IOFLUETO ： 

759 CALL *L.OC 

760 JP #FLGET 


Get Key-code in Real Time 
out - A = key-code 


IOGETKYO: 
JP #GETKY 


2 



6FM 3E 28 

GFlfi CD 30 2(1 

6K19 3E OC 

BP IB C3 F4 IF 

OKIE 

6PIE 

GF1E 


srz8 

5F28 
6F28 F5 
6FZ9 CD 
5K2C FI 
6F2D C3 
6F30 
6F30 
BF30 


6ECU 3H 20 
6ECD 38 06 
6KCF 3E UB 
6ED1 28 02 
6KD3 3K TB 
t!ED5 
6ED5 E5 
BED6 F5 
6ED7 CD OA 
6EUA Fl 
6HI)B El 
6EUC 2C 
BliDD E5 
6EDE K5 
6KDF CD OA 
6EE2 Fl 
6EE3 El 
6EE4 24 
Gl-ES E5 

BEET CD OA 6U 

6EHA Kl 

fiKEIl HI 

6 EEC 2D 

6EED C3 OA 6h' 

6EF0 

6EF0 


IOINIT0: 
LD A, (UMAXLH) 
CP 25 

JR NC.IOINITl 

CALL #MPRNT 

DM 1 Bad Screen Mode 


B0DH,0 
L fBK しし 

SP, ( RETSP } 

IT1 ： 

A, 40 
し #WIDCH 
A.eOCH 
(PRINT 


6BF0 
"ト: F() 
6EF0 

r.i;F3 

6HF5 
6BF7 
6BFA 
6KFE 

6P0G 
i; l''0l! 
6F0B 
6F0E 
"'OK 
に 

r.i- i i 


o E I L E 

5 D s L H D 

c c 


" B L し E 

' D H L H D A 


" H L u 


Dp D p 

3 E ro B L L E loo 


E p 

J し E ,o E 

"HLHDAID 


> E L 

^ D H M 


K R c s s L p p c s s L p p c c s s L p p c s s L p p c c s s L p p c s 5 L p p c c s s L p p c 

LDENUUDAOONUUDAOONNUUDAOONUUDAOONEUUDAOOEUUDAOOEEUUDAOOEn 

ULOIPPLCPPIPPLC^-PIIPPLC^-PIPPLCPPIDPPLC&'PDPPLCPPDDPPLCPPDI 


SEISmlMmr 







E D A D p 



80CF 2b »F 
60D1 
8SD1 56 
8002 2B 
88D3 5K 
8QD4 El 
8f)D5 !■' 1 
80D6 3D 
80DT C8 
80D8 7A 
8009 2F 
SODA 57 
80DB 711 
80 DC 2F 
B8DD 5F 
800 ビ 13 
8QDK CS 
80EO 
80E0 


224 Oh!X 1993.6. 


8i:iA 7E 176 

813B H7 177 

B13C C2 3B 82 178 

B13F 3B 01 179 

8141 CD 24 85 180 

81" E5 181 

B14s C5 182 

B146 K5 183 

8147 3E 02 184 

8M9 dU 10 18S 

814C FD 66 11 186 

8 1 'I h' CD C2 8Q 187 

8152 Fl 188 

R163 CI 189 

8154 28 25 190 

8166 FD 6E 00 191 
8159 fl) 66 til 192 
8 ISC CD I'B 85 193 
815F 30 06 19 4 
8161 FD 73 00 195 
8164 FU 72 01 196 

8167 197 

8167 01 198 

8168 SI i99 
8(69 E5 200 
8I6A 05 201 
816B C5 202 
816C CD 5B 10 203 
816F FU 56 11 204 

8172 a\ oa ■ 20s 

8175 ED B0 206 
8177 CI 207 

817 6 El 208 
8179 18 42 209 
817B 21d 
817B 78 211 
81 7C FE 06 212 
817B 20 OA 213 

Kl 214 

8181 B5 215 

S1B2 2B 216 

8183 7E 21? 

8184 FE 02 218 
8186 2 & 21 21S 
8188 18 OC 220 
HIBA IZ\ 
818A VV. 01 222 
8181: 20 IB 223 
«18E El 224 

E5 225 

8190 23 226 

8191 7E 227 

8192 FB 02 228 

B19-1 28 13 229 

8196 230 


LD A, (HL) 
OR A 

JP NZ, VALUE 17 
LD A , BLACK 
CA し t PUT 
PUSH HL 
FUSH B じ 
PUSH AF 
I.D A.WHITH 
LU I., ( IY + EDCEPTR) 
LD H, ( IY+KUGEPTR+1 
CAUL VAI>UE 
POP AF 
I'OP BC 
JR Z.VALUE5 
LD し， し） 
LD H, ( + し +1 1 
CALL CMPG 
JB NC,VAL>UE4 
LD 【 IV+BDV い, E 
LD (iy+BIWL+1 ) ,D 
VAI.UE4 ： 
POP DE 
POP H し 
PUSH HL 
PUSH DE 
PUSH BC 

LD E, ( 1Y + EDGBPTB) 
LD D.{ 1Y+EDGEPTR+1 
LD BC, 10 
し D1K 
POP BC 
POP HL 
JR VALUE10 
VALUES: 
LD A.B 
CP 6 

JR NZ, VALUE6 
POP HL 
PUSH HI. 
DEC HL 
LD A, (HL) 
CP WHITE 
JH 2,VALUE8 
JR VAUJE7 
VAI.UR6; 
CP 1 

JK SZ, VALUES 
POP HL 
PUSH H し 
INC H し 
LD A, (HI.) 
CP WHtTE 
JR Z, VALUES 
VA し UE7 ： 


► 「マシン, ほ カクテル inZ80，sBarj に 問^い が ありま した。 に 3 バイ 卜の 「LD(HU, 
nnj はありません。 ^をつ けて くださいね。 笹山 和宏 （2'1) 愛お^ 


231 LD L,{ IY+BKV1.J 

232 LI) H, ( IV+BNVLtl ) 

233 CALL CHPG 

234 JR (4C,VA し UE9 
235 し!） （【Y+BNV い, K 

236 LD (lY+BNVL+M.D 

237 JR VALUE9 

238 VALUES: 

2：! 9 LD L, ( IY+BPVL) 

240 LD H, ( IY+BfVL+1 ) 
241 CALL CMPG 

242 JR NC.VALUE9 

243 LD (IY+BPVL),E 

244 LD { IY-l-BPVL+1 ) ,D 

245 VAUJB9: 

246 POP HL 

247 LD (HL) ,0 

248 VALUE 10： 

249 LD A.WHfTE 

250 CALL PUT 
251 PUSH HL 

252 PUSH BC 

253 PUSH AF 

254 LD A, BLACK 

255 LD L, ( IV+BDGKPTHJ 

256 LD H, ( IY+EDOEPTH+1 

257 CA にし VALUE 

258 POP AP 

259 POP BC 

260 JR Z.VALUE12 
26 1 LI) L, (IY+WDVL> 


803A 7 3 7-1 (Jl 72 
803E 74 23 -19 00 
8042 3K 2D 
804-1 06 IB 
B04G 

8046 CD F4 IF 
8049 10 FU 
8048 CD EZ 1ト' 
%QAE -19 20 65 6E 
B352 64 00 
8054 3E ID 
8056 66 20 
81)58 

8058 CD F4 IK 

10 FB 
805D FD 2! 00 AO 
80G1 

B061 3E 61 
8V63 21 02 86 
S066 CD C2 86 
B069 21 03 86 

aaec is &i 

806E 
806E 7E 
806P 3D 
8070 77 
8071 3C 
8872 20 BD 
3V. 02 

8076 77 

8077 23 
8078 14 
8679 7A 
807A BE OB 
807C 20 07 
&Q7E 3E 3H 
808Q CD Vi IF 
808^ 18 E9 
8085 

80BS FE 09 
8087 20 E5 

8089 CO E1£ IF 
808C 01) OU " 6F 

8090 6D 70 6(； 65 
8694 74 ti5 UD 
S0'J7 5-t 61 G2 KC 
B09H 65 2U 2K 
809 K 2E 28 00 
S0A2 2A OU 8& 
BOAS CD BE IF 
80A8 CD H2 IV 
80AU 48 20 21) 2(1 
60AF 00 


OHG 08000H 
； Main Routine 


CALL IMPRNT 

D8 'Value Table Maker ' 


LD HL, (TBLTOF) 


LD A.080H 


BC.TBLSIZE-2 


L.MEDGE+l 
, WHITE 


JMPHNT 
' start 


# PR I NT 
MA INI 
#MPRNT 


♦PRINT 

HAIN2 

IY.VSTACK 

A, BLACK 
HL.KEUGE 
VALUE 
HL,,HEDGE+1 


WZ.MAIN3 
4, WHITE 


♦PRINT 


NZ.MAIN^ 
»HPRNT 


LD HL, (TBI.TOP) 
CAl, し 参 PRTHL 
CA しし tHPRNT 


CALL 


*PRTHL 
*MPRNT 


JP <BELL 

； Value 

VALUE : 
PUSH AF 
PUSH HL 
CALL VALADR 


JR NId.VA し UE1 
LD A, (HL) 
CP 080H 
JR Z, VALUE 2 
VALUE 1： 


37 VALUE2: 


H 109 Fl) 75 fiG 
8 IOC FD 74 07 
81 OF HJ 75 OA 
81 12 FD 74 0B 
81 15 KD 75 0E 
Kl 1R FD 7-1 6F 
8UD FD B5 
8111) El 
61 IE 11 12 00 
8121 19 
8122 FU 75 16 
SI 25 Fll 74 11 

8128 HB 

8129 El 
R12A E5 

812B 01 UA 00 
BIZK ED Bfl 
8136 

6130 FD GR 10 
BI33 I'D 66 11 
B136 23 
8137 23 
8】：1H 06 «r> 
813A 


HI) 00 
MODI) 

y('m, 
a o ii o 

8B0O 

^01)：) 
HOO 7 
HUOH 
HOOi- 
flU I :f 

8017 

SO I A 
801B 

m'i に 
an i n 

seip 

80 2 U 
B321 
B022 
B023 


8024 01 
8027 HP 
8029 21 
802 じ 
802E 77 
802F S4 
B030 5H 
8031 13 
8032 01 
8035 ED 
8037 CD 


BOEO 11 E4 
8QB3 FD IS 
B0B5 21 0(1 
FU 75 
BOEB FD 74 
80EE FD 73 
B0P1 Fl) 74 


80C2 
80C2 
80C2 
AQC2 F5 
80C3 K5 
80C4 CD 
80C7 7E 
80CU 23 
80 じ S B7 
80 じ A 20 
7E 

80CD FE 


33 



lYtBDV 



IY+BDVL+ 

) , 

IY+DPV 



IY+BPV 



XV+BCV 



IY+BCV 



1V+BNV 

」> 


iy+BNV 



L,3276 



iv+wdv 

'> 


iy+WDV 


). 

IV+WPV し > 


IV+WHV 



IV+WCV 


u 

IV+WCV 


t, 

1Y+WNV 



IV+WNV 


1 , 


( IV+EDGEPTH) , 
( IV+EDGEPTH+1 


( IY + ED (； EPTR) 
( IY+EOGEPTR+1 I 






F 06I4589CHF2 


K H H E 

D SPD PS I ecu 

DDDDDDDDDOnn-DDDDDDDDUODDUDXOUDD n D N N D L 

し し. しし. JUL しし IJ しし Ltlpu. し AIJI1KPO' しし L [» I I L A 



E し I! 



JR NZ.VAI.UE13 
eov II し 
PUSH H し 


BZ30 2B 
8201 7E 
820 2 FE 1)1 


8204 28 2\ 289 JR Z.VALUE15 

8206 18 0C 290 JR VALU£14 


B2U8 291 VALUE1 3： 

ft" Ui 292 CP I 

820A 20 IB 293 JK NZ.VALUE15 

B20C El 294 POP HL 

8201】 E5 295 PUSH HL 


820K ： 

B210 1 

8212 ： 

8214 

8214 

8217 

821A 

821D 

82 IF 

8222 

8225 

8227 

6227 ： 

BZ2A I 

822U I 

8236 

8232 

8235 

8238 

B238 

8239 

B23B 

82 3B 

823C i 

823D < 


CF B し ACK 

JR Z.VALUE15 

VALUE 14: 
LD L,1【Y+WNVU 
LD H,(IY+WNVLtl) 
CALL CMPL 
JR NC.VA1.UE16 
LD (IY+WNVL) ,E 
し D ( IYtWNVb+1 ) ,D 
JK VALUE 16 

VALUB15 ： 
LD し， （ IY+WfV し 1 
Li) H, (IY+WPV し +1> 
CALL CHPL 
JR NC,VA1.UI!16 
LD { IY+WPVL) ,B 
LD (1Y+WPVL*1),D 

VA し UE16= 


8 VALUH17 : 


8240 322 J 

B240 FD 〗0 323 LD L, ( IY+EDGEPTR) 

B243 FU 66 11 324 LD H, ( IV+EDGEPTR+ 1 

8246 23 325 INC HL 

B247 06 HZ 326 LD B,2 

8249 327 VALUE18: 


B249 7E 328 I'D A, (HL) 

82 4 A B7 329 OR A 

B24B C2 10 (t3 330 JP NZ.VALUE28 

824E 3E Ul 331 LD A .BLACK 

8250 CD 24 85 332 CAL し PUT 

8253 H5 333 PUSH HL 

BZ54 C5 334 PUSH BC 

8255 K5 335 PUSH AF 


B^a6 3E 02 336 1,L> A, WHITE 

8258 FU 6E 10 337 し D L, ( lY+EDGEPTK ) 

B25B FU 66 11 338 LD H, ( IY + BI)GEPI'R-M 

B25B CU t:2 80 339 CALL VA し 


262 LD H,(lY*WDVLtl) 

263 CALL CMPL 

264 JR NC,VA し Ulin 

265 LD ( IV+WDVL) ,E 

266 LD ( n'+WUV し +1 » ,D 

267 VALUE 1 1 ： 

268 POP DE 

269 POP HL 
2?e PUSH HL 
27 1 PUSH DE 
272 PUSH BC 

273 I'D E, ( IY-tKDOKPTR) 

274 I'U I), ( IYtEDGEPTR+1 

275 LD BC, 10 

276 LDIK 

277 POP UC 
27 & POP HL 

279 JR VALUE 17 

280 VALUE12: 
281 1.0 A,B 
ZHV. CP 6 


342 JR Z,VALUE21 

343 LD ( IY + BDVL) 

344 I,D H, ( IY+BDV し tl) 

345 CALL CMPG 

346 JR NC, VALUE 19 

347 LD ( IY+BDVL) ,E 

348 LD ( IY+BDV し +1 ) ，D 

349 VALUE19: 

350 LD L, ( IY+WCVL) 
351 し D H, tIVtWCVl,+ l) 

352 CALL CMPL 

353 JR NC.VALUE20 

354 LD ( IY + WCVL) ,E 

355 LD ( lY-tWCVL+U.D 

356 VALUE20: 

357 POP DE 

358 POP HL 

359 PUSH III, 

360 PUSH DE 
361 PUSH BC 

3 6 2 LD E, ( JV+EDGEPTR) 

363 LD D, (IY*EDGKPTR+ 1 ) 

364 LD BC, 10 

365 LOIR 

366 POP BC 

367 POP HL 

368 J It VA し UE23 

369 VALUE21 ： 

370 LD L, ( IY+HCVL) 
371 LD H, (IY+WCVL+1 ) 

372 CALL CMPL 

373 JB NC, VALUE22 

374 LD ( IY+WCVLJ ,E 

375 LD UV+WCV し +n，D 

376 VALUE22: 

377 POP HL 

378 LD (HL) t 0 

379 VALUKZ3: 


REVERSI J25 


Hi6d 

826E 
B270 

8276 
S276 

82 7C 
H2 7F 

8287 
B288 

y^B9 

82BA 
a28U 
S^BC 
8Z8F 
8292 
B29S 
8297 

B^ya 
ふ 

お: i B 
H29B 
829H 
B2AJ 
82A4 

aa,\r; 

82AC 
B2AC 
82AD 
82AP 



8364 06 01 
8366 

R366 b'D 6E 
H369 Fl) 66 
83fiC FH 5E 

VI) 56 
8372 OD Ell 
8375 30 08 
8377 FD 73 
837A PD 72 
837D 06 01 
8S7F 
B37K Di 
8UBO El 
8381 10 IF 
8:183 E5 
8384 Df) 
S3&S CI) D2 

44 

BDfj9 4D 
638A 62 
83faO 6B 
63&r 19 
83HD 19 
838E 01 
838F 19 
& 390 3K 04 
B392 CD AD 

8395 54 

8396 SD 

8397 60 
6398 69 
8399 09 
839A 09 
839B CI 
B39C 09 
839D 3H 04 
639V CD AD 
83A2 

83A2 
83A2 CI 
83A3 ES 
83A4 D5 
83A5 C5 
83A6 60 
83A7 69 


ラナの i4 い を lit えて く ださい。 

\m 翏宏 (20) 兵瘃県 


LD L, < IY+EDGEPTHI 

LI) 11, ( IY+EDGHPTH+1) 

CALL VALUE 

POP AF 

POP BC 

JH Z, VALUE ZS 

LD L, ( IY+HDVL) 

LD Ht(XY+WDVL+l) 

CALL CMP し 

JR NC.VALUE24 

LD (iy+WDVL) ,B 

し D (IY+WDVL+l) ,D 

VALUE24: 
LD L,"Y+BCV に 1 
LD HM1Y + BCV し +1) 
CALL CMPG 
JK KC,VA し UE25 
LD ( IV+BCVL) ,£ 
LD (IY+BCVL+I ) t D 

VALUK25: 
POP DB 
VOf HL 
PUSH II し 
PUSH UH 
PUSH BC 

し!） K, ( IY+BDGEPTRJ 

し l> I), ( IY+EDG£PTR+1 ) 

LU BC, 10 

LD1R 

POP BC 

POP HL 

JR VALUK28 
VALUK26: 

LD L, t IY+8CVLJ 

LD H, ( IY+BCVL+I ) 

CALL CMPG 

JH NC,VAtUB27 

LD ( 【Y+BCV レ）， E 

LD (IY+BCVLtl ) ,D 
VA し UE27: 

POP H し 

LD (HL) ,0 
VALUEZ8: 

LD DK,7 

ADD H し, DE 

DSC B 

JP NZ.VALUE18 


82D4 FD 72 03 
B2D7 

821)7 FD 6K Oil 

BZDA FD 6(j 89 

82UU L'D UB 85 

82E0 30 U6 

Q2H2 b\3 73 06 
8ZE5 Kl) 72 09 


BZl-T PU 6L Ofl 

82 KK FD 6ti 09 

8302 C;D DH 85 

83195 3U 06 

83U7 FD 73 68 

830A FD 72 09 
830D 
838D El 

B3dE 3ti 0U 
8310 

8310 U 87 
8313 19 
8314 05 

B31S C2 49 82 

B318 KO 6E 04 

831B FD 66 05 

83IE PD 5E 00 

8321 FD 56 01 

8324 UD DB 85 

8327 30 06 

8329 FD 73 04 

832C KD 72 ti& 
832F 

B:i2F KD 6E 36 

8332 FO 66 07 

8335 FD 5E 02 

8338 KU 56 03 

833B CD ED 85 

S33E 30 06 

8340 FD 73 06 

834 3 FU 72 87 
B346 

8346 CU D'd 83 
8349 E5 
83" D5 

83-IB Uti 00 

83-1D FU 6E 0-1 

FD 66 US 

8353 VO 5U 0(: 

B:)5t> FD 56 UD 

8359 CO DR 85 

8:1 SC 30 B8 

835R FO 73 04 

8361 KD 72 05 


LD し, 

LD H, ( IY+BPVL+l ) 
し f> K, ( IY + BDV1,) 
LD D, ( IYtBDVL+1 ) 
CALL CMPG 
JH NC,VA し UE29 
LD (IY+BPVL) , 
LD (IY+BPVL-t 1 ) ,C 

^ALUE29: 
LD し， I IY+WPVL> 
し!） H, < IY+WPVL+ I > 
LD E, (IY+WDVL) 
LU D, { lY+WDVL+】 > 
CALL CMPL 
JR NC.VALUB30 
LD (1Y+WPVL) , 
LD ilY+WPV し +1> 

VALUE30: 
HALL KVAL 
PUSH HL 


&i I IY+BFVL) 
H, { IY+U^VL+1 ) 
E, (IV+BNV し I 

D, (iV+BNVL+1 ) 
CMPG 

NC,VAhUK31 
( IY+BPV1,) , E 
(IY + BPVL+1 } ,]} 

B,l 

31 ： 

m i 【y+wpv し j 

H, < IV+WPVL+1 ) 

E, (1Y+WNVL) 
I), ( IYtWNVL+1 ) 
CMP し 

U) { IY + WPVL) ,E 
I.I) ( IY+WPVL+1 ) ,IJ 


VALUE32: 


DJNZ VALUE 3 3 
FUSH H し 
VVSH DE 
CALL &VAL 




smlMTSMEr 








8487 
8-18A 
8 481) 
8490 
8492 
8-19.1 
8493 
8496 
8499 
8-1 9C 


1,1) L, ( JY+WPVL) 

し D H, ( IY+WPVL+ 1 t 

CALL CHPQ 

JR NC,liVAI.6 


EVA し 6 ： 


( 1Y+BPV し） 
( lYtBPVL+1 ) 


645 ！; VA し 7: 


84AU ■)[! 
8-tAl Fl) 51.: 

B4A4 VU 56 

84A7 FI) 6E 

84AA FO (i6 


8')B2 
B4B3 
84B3 
84Br> 
8'IBft 
じ 

8-1 UK 
84 BP 
84HF 
B4C2 
84C3 
じ 5 
84C7 
B4CA 
8 化 It 
B-ICD 
84LM- 


84U6 
84D9 
84DB 
840U 


i.D D,(IYtWCVL+1 ) 
LI) L,tIY+BPVL) 
I.D H,(IV+BPVL+1) 
CALL CMPL 
JR NC.EVAL8 
EX DH.HL 
EVAL8: 
LD し ，（IY+WPV し 1 
1.1) H， （ IY+WPVL+1 ) 
CALL CMPG 
JR NC,EVAL9 


661 EVAI.9 ： 


.EVAL15 
,32767 


.EVAL14 

( IVtEDGEPTH) 

( IY+EDGEPTR+1 ) 


HUSH AF 


84H4 
84HG 
84 E9 
84K9 
B4EA 
84KI) 
B4KI) 
84EF 
84F1 
B-1K2 
84K4 

8-1 [''6 


JK Z.HVAL11 
DEC A 

JR Z.EVALU 
LD BC.300 
EVA し 1U 


CP BLACK 
JR C.EVALI3 
JR NZ.EVAL12 
ADU HL.BC 
JR EVAL13 
EVAL12: 


693 EVAL13: 


B Ih'A 
84 KK 
8 4FC 


JK NZ, EVA し 10 


8 4 FF 
85U0 
8500 


704 EVAL15: 


8504 HI) 52 
6566 20 05 

8508 50 

8509 59 
»50A 60 
850U GO 
860C (:9 
850D 
8501) 


852-) 
Br>24 
8524 


； Compound 
ACMPND: 


； Compound 
BCHPNU: 


8524 E 

E 03 

T4 1 XOR 

00311 

S526 5 

7 

742 LD 


8527 A 

F 

743 KOR 


B528 3 

^ 14 86 

7" LD 

(REVFLG) ,A 

852B E 
652C 2 

y 

745 PUSH 

746 DEC 

H し 

852U 7 

： 

747 1,1) 

111. 

A, (HI.) 

B52I- a 

\ 

748 CP 


a52V 2 

0 is 

749 JK 

HZ , PUT 3 

8531 


7 50 P 幽 ： 


85.11 2 

B 

751 UBC 

ML 

8532 7 

B 

752 I.D 

A, (HL) 

8533 H 

A 

753 CP 


8534 2 

B FB 

754 JR 

2.PUT1 

8536 h 

B 03 

755 XOR 

00311 

8 5. IB B 

h 

756 CP 


8539 2 

e ok 

757 JR 

N/. , PUT3 


510 I'D A, WHITE 

51 1 CALL VALADR 

6 1 2 POP BC 

513 POP UE 

514 PUSH I)H 

515 LD A.D 

516 CPL 

517 LD D,A 
516 LD A,B 

519 CPt 

520 LD E,A 
521 INC DB 
522 LD (HL) ,E 
623 INC HL 
524 LD (出'），！） 


536 JR Z,VAUIE34 


639 VALUE34: 

540 LD BC.VSSIZt 


l.， UY+WDVLJ 
H, ( IYtHDVLtl ) 
E, ( IY+BPVL) 
I), ( 1Y*BPVI.*I ) 
CHPG 

NC,{iVA1.3 

B, ( 1Y+BDVL) 

D, { mCOtf し *U 

CMPO 

NC.EVALl 

HL 

L,(1V+UFV1.1 
H, { 【V+BP 、'い I J 
BCMPND 


( IV+WPVL) 
I IY+WPVL+ 


L, { IV+WPVl,) 
H, ( IV+WHV1.41 ) 
CMPG 


E, (IY + WDVH 
1), り、. +WDV し " I 
ACMPNU 


, (IVtBPVUl ) 


I-,, ( J V+WUVL) 
1), ( IY+KDVLil) 
ACHPND 
DB.HL 

L, ( [V+BPVLJ 
H, ( IY + BPVI.H ) 
BCMPND 


L, ( I V + UUVL) 
II , { 1、'-1"UDV1_.+ I ) 
E, ( TYtKPVL] 
0, ( JY+WI'Vl.+ l ) 
CMP し 
MC,BVAL4 
l>E,H し 

し, （TY+BPV し） 
：1, I iYMii'VL- 1 1 
ACMPND 
Dli.HL 

1., ( [Y + WPVU 
H, し +1 ) 
UCMPNI) 


( し I 

h バ iy+bpv し m 

CMPL 
NC:,EVAL5 


ACHHND 


E.UY+BCVL) 
D, I lYtBCV し +1 j 


8 A o £ p- n 

A A A A A u 


^2&9EU113321D8B9 1 D 9 PPPPPODPD05ppu4n 

^7 & 63CCD727F3255 o F c FFPFC3FKC3KFFC4J 


3 D D 0 

'F c 9 


"UUUBDODB9 prime 


t B D B n 

^ E c H e 


a 8 8 no no c 


A D I 

L A ) 

B c B L し 

» I I A c E K L 

= し AVBJ3IH 


ADDDDARDDARUDUADDDDOAXnDEADM 

E B 


3 D D o A い 

ししし p c ， 


i ^ X D れ 


】3 L L L 4 L H L L 5 

JT-13 L L L T L L s L a- L T L 

"Eft-DDDDAKXDDAXDDAXEAnDARUADDOXAXDDEADn 

)R:V ししし し CJE しし CE しし CEKV.J.JCJPCI: し PBCEL<JO"v):l 
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► 

全 t 

接種 共通 シス 

テム インデックス < 


K 以下の アプリケーション は， 基本 システム である S-OS "MACE" または S-OS "SWORD" 


： 動作し ま せんので ご； i» くださ I 


■ 85 年 6 月 号- 


序論 共通 化の 試み 
第 1 部 S-OS "MACE" 
第 2 部 Lisp-85 インタプリタ 
第 3 部 チ i ック サム プログラム 

■ 85 年 7 月 号 

第 4 部 マシン 語 プログラム 開発 入門 
第 5 部 エディタ アセンブラ ZEDA 


第 6 部 デバッグ ツール ZAID 
■ 85 年 B 月 号 


■ 85 年 10 月 号- 


第 7 部 ゲーム 開発 パッケージ BEMS 
第 8 部 ソース ジ エネ L タ ZING 
■ B5 年 9 月 号 


インタラプト S- OS 番外 地 

第 9 部 マシン 語 入力 ツール MACINT0-S 

第 1D 部 Lisp-85 入鬥 （I) 


第 11 部 仮想 マシン CAP- X 
連載 Lisp-85 入門 (2) 

■ 85 年 11 月 号 

| 連載 Lisp-85 入門 （3) 
■ 85 年 12 月 号 


第 12 部 Prolog-85 発表 


853H 


0 1 

75g 



g53>i 

32 




1 HI£VPLU } A 

g5^o 
g5<)Q 




. „ ■ 

... 

g54 1 

■l 3 
7 ビ 


782 



85^2 



763 

CP 



20 

05 

7g4 


PUT3 

8545 

EE 

03 

765 

XOB 

00311 

85^ 7 

77 


7(jg 



S54g 



7g7 

j R 

PUT2 




758 

PH - 


854A 

El 


76g 

pop 

HL 

85-tB 

B5 


778 

PUSH 

li し 

854C 

2 3 



INC 

HL 

S54D 

7E 


772 

LD 

A, <KLf 

8S4E 

BA 



CP 


85"' 

20 

19 


JK 

NZ.PUT6 

855) 



775 

PUT4 ； 


855】 

23 


776 

INC 

HL 

8552 

7S 



LD 

A, (HL| 

8553 

BA 


77B 

CP 


8554 

28 

FB 

779 

JK 

2 , PUT 4 

85S6 

EE 

03 

7B0 

XOK 

Q03H 

8558 

BA 


781 

Cp 


8559 

20 

Op 

782 

JR 

fiZ , PUT6 

8SSB 

lit 

01 

783 

LD 


85SU 

32 

) ■] Bti 

784 

I.D 

(HEVFliG) ,A 

8560 



785 

PLT5 : 


6560 

2B 


786 

DEC 

HI 

85C1 

7E 


787 

],D 

A, ( HL) 

8562 

BA 


788 

CP 


8563 

20 

05 

78S 

JR 

HZ, PUTS 

B565 

BB 

03 

790 

XOR 

003H 

8567 

77 


791 

LD 

(HI.) ,A 

8568 

IS 

flj 

792 

JR 

PUT 5 




793 

PUTS: 


856A 

El 


794 

POP 

tIL. 

856U 

7A 


795 

LD 


85GC 

EK 

03 

796 

XUK 

003H 

8561- 



797 

LD 

(HL) ,A 

8S6K 

3A 

14 8(i 

796 

LO 

A, (HEVFLfiJ 

8572 

117 


79y 

OR 



8573 f:9 
8574 
8574 
8574 
857-1 

8574 23 
8575 11 0C 
8578 01 06 
8S7B KI1 B0 
857D 3D 

85 7 E 28 OF 
8580 21 0C 
8583 06 08 


858H 
B58C 


； Address of VaJu 

VALADR: 
INC HL 
LI) DE.ADRED 
I.D BC t 8 
し DIB 
DEC A 

JR Z.VALADB3 
LD HL.ADRED 
LO B,8 
VALADB1 ： 
10 A, OIL) 
OB A 

JR 2.VALADH2 


819 VALADR2: 


DJNZ VALADR 1 
VA し 


8597 
8597 

8599 
859A 

859C 1 


し AIM" : 
PUSH AF 


8 5 A3 


S5A7 

85AC i 
85AI) 
85A0 
85A1) 
85AU 
85AU ' 
' 


JR NZ.VALADR4 

ADD HL,HL 

I.D l)E, (TttLTOP) 


PUSH AK 

JK Z.D1V1 

LD A,H 
じ PL 


TU し TOP: 

DW 03A9HH 
MEDGE: 


DS a 
REVFI.G; 




LD 
CP し 

a'.l 


III' 

pop 

PUSH 

A ト- 

)I v 1 ； 


IjD 

c . 

SR し 
LD 

c, 

B,0 

ADD 
L0 

HL, BC 

XOR 


L0 


D1V2: 
ADD 


ADC 

H し， H し 

CP 


JK 

(；, 1) I V 3 

SUB 


INC 


)1V3: 


DJNZ 

UIVZ 

POP 
JR 

Af 

CPL 


LD 

H,A 

LD 


CP し 
LD 

L,A 

INC 
DIV4 ： 

H[. 


； Compare 

CMPL: 
PUSH IIL 
PUSH Dt 
PUSH AK 


XOR OBOli 


o 1 e- 

B B n 


UCCDFI23J-6 6-I89BCUUF023S 


"DDK 

,1 5 -.J r. 


UCDLF123 5 678 A B c D D D n 


^K012456y9ABDE^ 


^ u A A0 u 


^ w E 


o H s s K K p c p p 


REVERSI 127 


■ 8S 年 1 月 号 

£ 第 U 部 リ ロケータ ブルのお 話 
gg 第 14 部 FM 音源 サウンド エディタ 


■as 年 2 月 号 

第 15 部 S-OS "SWORD" 
第 16 部 Prolog-85 入門 （I) 

■ 86 年 3 月 号 

第 17 部 magiFORTH 発表 

連載 Prolog-85 入門 （2) 

■ B6 年 4 月 号 

第 18 部 思考 ゲーム JEWEL 

第 13 部 LIFE GAME 

連载 基礎からの magiFORTH 

| 速 載 Prolog-85 入門 (3) 
■86 年 5 月 号 

： 第 20 部 スクリーン エディタ E-MATE 

| 速 載 実戦 演習 magiFORTH 

■88 年 6 月 号 

第 21 部 Z80TRACER 
第 22 部 magiFORTH TRACER 
第 2 3 部 ディスク ダンプ & エディタ 
第 24 部 "SWORD" 2000 QD 

； 速 載 対話で 学ぶ magiFORTH 
特別 付録 PC- 8801 版 S-OS "SWORD" 

■8S 年 7 月 号 

第 25 部 FM 音源 ミュージック システム 

' 付録 FM 音 頃 ポート' の 製作 
速 载 計算 力 アップの magiFOfn"H 
特別 付錄 SMC-777 版 S-OS "SWORD" 
■ B6 年 8 月 号 


第 26 部 対局 五目並べ 
第 27 部 MZ - 2500 坂 S-OS "SWORD" 
■8S 年 3 月 号 


第 28 部 FuzzyBAS に 発表 
| 連载 明日に 向かって magiFORTH 

■ 8S 年 10 月 号 

第 2S 部 ちょっと 便利な 拡張 プログラム 

； 第 30 部 ディスク モニタ DREAM 
第 3 1 部 FuzzyBASIC 料理法く I > 

！ 麗86 年 "月 号 

第 32 部 パズル ゲーム HOTTAN 

第 33 部 MAZE in MAZE 

連載 FuzzyBASIC 料理法 <2> 

■ 86 年 12 月 号 


. & COMET 
FuzzyBAS に 料理法 <3> 

月 号 

マシン 語 入力 ツール MACINTO-C 
FuzzyBAS に 料理法 <4> 
： 月 号 


第 34 部 
速 載 
I ま7 年 1 

第 35 部 

； 

■ 87 年： 

第 3S 部 アドベンチャー ゲーム MARMALADE 
第 37 部 テキ アベ 作成 ツール C0NTEX 

■ 87 年 3 月 号 

第 3B 部 魔法使い は アニメが お好き 

第 39 部 アニメ一 シ ヨン ツール MAGE 

付録 "SWORD" 再 掲載と MAG にの 摞準化 

■ 87 年 4 月 号 

第 40 部 INVADER GAME 

第 41 部 TANGERINE 

臞 87 年 5 月 号 

第 42 部 S-OS "SWORD" 変身 セット 

第 43 部 MZ-700 用 "SWORD" を QD 対応に 

■ B7 年 B 月 号 

I インタラプト コンノ 、'イラ 物語 

1 第 44 部 FuzzyBAS に コンパイラ 
| 第 45 部 エディタ アセンブラ ZEDA-3 

■ 87 年 7 月 号 


| 第 46 部 STORY MASTER 

■ 87 年 8 月 号 

I 第 47 部 パズル ゲーム 碁石 拾い 

第 48 部 漢字 出力 パッケージ」 ACKWRH"E 
| 特別 付録 FM-7/77 版 S- OS "SWORD" 

匿 B7 年 3 月 号 "~ 

I 第 49 部 リ ロケータ ブル 逆 アセンブラ Inside-R 
| 特別 付録 PC-800 1/8801 版 S-OS "SWORD" 

■ 87 年 10 月 号 ― 

第 50 部 tiny CORE WARS 


CO 
GO 
GO 


I 第 51 部 FuzzyBASIC コンパイラの 拡張 
| 第 52 部 X け urbo 版 S- OS "SWORD" 

■87 年 11 月 号 

I 序論 神話の なかの マイクロ コンピュータ 
付録 S-0S の 仲間た ち 
第 53 部 もう ひとつの FuzzyBASIC 入門 
第 54 部 ファイル ァ ロケータ & ローダ 
インタラプト S-0S こちら 集中治療室 
I 第 55 部 BACK GAMMON 

■ 87 年 12 月 号 

I 第 56 部 ター トル グラフィック パッケージ TURTLE 
| 第 57 部 X は urbo 版 "SWORD" アフターケア 

ライン プリント ルーチン 
| 特別 付録 PASOPIA7 版 S-OS "SWORD" 

■ 88 年 1 月 号 

第 58 部 FuzzyBASIC コンパイラ ■ 奥 村 版 
付錄 石 上 版 コンノ 、'イラ 拡 張 部の 修正 

■88 年 2 月 号 

第 53 部 シ ユー ティング ゲーム ELFES 

躍 8B 年 3 月 号 


第 60 部 構造 型 コンパイラ 言語 SLANG 

■ 88 年 4 月 号 

第 B1 部 デパ ツギ ング ツール TRADE 

第 62 部 シミュレーション ウォーゲーム WALRUS 

■ 88 年 5 月 号 

第 63 部 シュ一 ティング ゲーム ELFES Q 

第 64 部 地底 最大の 作戦 

■ 88 年 B 月 号 

第 65 部 構造 化 言語 SLANG 入門 （I) 

第 66 部 Lisp-85 用 NAMPA シミュレーション 

■ 88 年 7 月 号 

第 67 部 マルチ ウィンドウ ドライバ MW-I 

I 連載 構造 化 言語 SLANG 入門 (2) 

■ 88 年 8 月 号 

第 68 部 マルチ ウィンドウ エディタ WINER 

■ 8B 年 9 月 号 

第 B3 部 超 小型 エディタ TED-750 

第 70 部 アフターケア WINER の 拡張 

■ B8 年 10 月 号 

第 71 部 SLANG 用 ファイル 入出力 ライブラリ 

i 第 72 部 シュ 一ティング ゲーム MANKAI 

■ B8 年" 月 号 

： 第 73 部 シ ユー ティング ゲーム ELFESW 

■ B8 年 12 月 号 

第 74 部 ソース ジェネレータ SOURCERY 

|園89 年 1 月 号 

第 75 部 パズル ゲーム LAST ONE 

第 76 部 ブロック ゲーム FUCK 

■ 83 年 2 月 号 


第 77 部 高速 エディタ アセンブラ REDA 
特別 付録 XI 版 S-OS "SWORD" < 再揭 載〉 
■89 年 3 月 号 


I 第 78 部 Z80 用 浮動小数点 演算 パッケージ SOR 
OBAN 

| 國89 年 4 月 号 

| 第 79 部 SLANG 用 実数 演算 ライブラリ 

| 画89 年 5 月 号 

i 第 80 部 ソース ジ； l ネ レー タ RING 

I 國09 年 6 月 号 


第 81 部 超 小型 コンパイラ TTC 

\ 國89 年 7 月 号 

i 第 82 部 TTC 用 パズル ゲーム" HCBAN 

！ 画83 年 8 月 号 

I 第 83 部 CP/M 用 ファイル コンバータ 

■ B9 年 9 月 号 

第 84 部 生物 進化 シミュレーション BUGS 

■ 89 年 10 月 号 

第 85 部 小型 インタプリタ 言 ffiTTI 

■ 83 年 11 月 号 

第 86 部 TTI 用 パズル ゲーム PUSH BON! 

■ 89 年 U 月 号 —— 


第 87 部 SLANG 用 リダイレクション ライブラリ DI0 丄 IB 
■ SO 年 1 月 号 


CO 
CO 


第 88 部 SLANG 用 ゲーム WORM KUN 
特別 付録 再揭載 SLANG コンパイラ 
■ 90 年 2 月 号 

第 83 部 超 小型 コンパイラ TTC++ 


■ 30 年 3 月 号 

第 90 部 超 多 機能 アセンブラ OHM-Z80 

■ 30 年 4 月 号 


第 31 部 フ アジ イコン ビュー タ シミュレーション H 
■ 30 年 5 月 号 


第 32 部 インタプリタ 言語 STACK 
■ 30 年 6 月 号 


第 93 部 リ ロケータ ブル フォーマットの 取り決め 

第 94 部 STACK 用 ゲーム SQUASH! 
： 第 95 部 X68000 対応 S-OS "SWORD" 
； 特別 付録 PC- 286 対応 S-OS "SWORD" 

■ 30 年 7 月 号 


第 96 部 リ ロケータ ブル アセンブラ WZD 

■ 90 年 8 月 号 

第 97 部 リンカ WLK 

■ 90 年 9 月 母 

第 98 部 BILLIARDS 

■30 年 10 月 号 

第 33 部 ライブラリアン WLB 

■ 90 年" 月 号 

第 100 部 タブ コート * ^応 エディタ EDC - T 

■ 30 年 12 月 号 


第 101 部 STACK コンパイラ 
|讕91 年 1 月 号 


第 102 部 ブロック アクション ゲーム COLUMNS 
■ 91 年 2 月 号 


| 第 103 部 ダイス ゲーム KISMET 

睡 31 年 3 月 母 

I 第 104 部 アクション ゲーム MUD BALLIN' 

■ 31 年 4 月 号 

第 105 部 SLANG 用 カート 'ゲーム DOBON 

■ 91 年 5 月 号 


| 第 106 部 実数 型 コンパイラ 言語 REAL 
■ 91 年 B 月 号 


| 第 1D7 部 Smal 卜 C 処理 系の 移植 
薩" 年 7 月 号 


| 第 108 部 REAL ソース リスト 編 

謹 91 年 8 月 号 

| 第 109 部 Smal 卜 C ライブラリの 移植 

謹 91 年 9 月 号 

| 第 110 部 SLANG 用 NEW ファイル 出力 ライブラリ 

■ 91 年 10 月 号 

| 第 111 部 SmaN-C 活用 講座 （初級 編） 

■3 1 年 1 1 月 号 


第 112 部 Smal 卜 C 活用 講座 （応用 編） 
| 第 113 部 MORTAL 

年 12 月^ 

| 第 114 部 Smal ト C SLANG コンパチ 関数 
： 画32 年 1 月 号 

第 115 部 LINER 
： 画32 年 I 月 号 

第 116 部 シミュレーション ゲーム POLANYI 

： 國32 年 3 月^ 

： 第 117 部 カード ゲーム KLONDIKE 

■ 32 年 4 月 号 


；第 118 部 オプティマイザ O80 実践 Smal 卜 C 講座 （I) 

： 画92 年 5 月 号 

第 119 部 COMMAND. OBJ 実践 Smal 卜 C 講座 （2) 

■ 32 年 6 月 号 

第 120 部 COMMAND. OBJ2 実践 Smal 卜 C 講座 （3) 

■ 32 年 7 月 号 

第 121 部 関数 リファレンス 実践 Sman-ClS 座 (め 

■92 年 8 月 号 

第122 部 ワイルド カード 実践 Smal 卜 C 講座 （5) 

第 123 部 グラフィック ライブラリ GRAPH 丄 IB 

■ 92 年 9 月 号 

第 124 部 0-ED ぼ &MODCNV 

■ 32 年 10 月 号 

第 125 部 SLENDER HUL 実践 SmaH-C 講座 （6) 

■ 92 年 1 1 月 号 

第 12B 部 EDIT 実践 SmaH- C 講座 （7) 

■ 92 年 12 月 号 

第 127 部 MAKE 実践 Smal ト C 講座 （8) 


128 Oh!X 1993.6. 



Creative Computer Music 入門 （21) 

質問に 答え ましよ ラ 


連載 も 回 を 重ねる につれ て， 人に よって は 内容 を 完全に 
消化し 切れない こと も あるよ ラ です。 特に 応用 編で は， 
ある 程度の 知識 や 約束 ごと を 前提に 説明 を 進めて いる 部 
分 も 少なからずあります。 今回 は， 読者から 寄せられた 
質問， 疑問の いくつか について 簡単に 解説し ましょう。 


Taki ^asushi 


瀧 康史 


§ 


せえ くしいだ いなまい つ！ 


女の子 (可愛らしい 声で) 

「あの〜 ひとつ だけ |iH いてよ いです か ？」 
リ） （低 の きいた セクシー ボイスで） 

「おおけ い」 
女の子 （また ま た 可愛 ら し い 声で） 

「 あ な た は な ぜ超 兄- R- なの？」 
W (男ら しい セクシー ボイ スで） 

「ぐれい つ ！ 」 

これ はメ サイ ャが 化^して いる， PC ェ 
ン ジン， SUPER CD- ROMffl の ゲーム， 
「'お W/ft」 の S 楽 CD の オーブ ニン グ です。 

この ゲーム， 何とい つても すご いのは， 
そ の 世^観。 夢に 見そう なム キム キ マッチ 
ョで セクシー ダン デ ィな， 筋 肉 を 美徳 と す 
る 世界。 

ゲーム CD も 昔 楽 CD も ， 秋萊 原 では 発売 
と 同時に あつ と いう 間に 売り切れて しまい, 
私 は ゲームの ほ う はい まだに 手に入れ てい 
ません。 問 いた 話に よ る と， 音楽 CD の ほう 
は 秋 葉 原の 人 半の 店が， 発売！ ：1 の 前日に 売 
り 切れて しまったと かしない と 力'。 4 月 中 
に は 記念すべき 兄貴の 再販 曰 （ゲームの ほ 
う ね） が ある そ うです から， この 本が,' I', てい 
る ころに は， 私 も 皆さん もき つと ゲーム を 
H つていて， やさしい 高 —?4： な スマイル をし 
た 筋肉 ム キム キ 兄貴に， そっと 抱 かれて い 
る 夢 を 兒 ている こ とでしょう。 

さて， 夢にまで 出て きて， -III: 界 鋭が 変わ 
つてし まうよう な この ゲーム。 実は， 音楽 
も 独特の 世界観 を 持って います。 作曲 は， 
葉山宏 治。 CD の 解説書に よ れば， 「ラ スト ハ 
ル マ ゲ 卜" ン 」 の 音楽 を 担 当 したそう で， ど 
二と なく 似て るよう な 気がす るって みん な 
いってます けど， そんな ことより この CD, 
聰 いてみ ると， セクシー ボイスで いろいろ 
ギヤ グが散 りば めら れ ている ので， 敁初は 
そちらば かり 聴いて しまいが ちです。 これ 
がまた， この 兄貴の セクシー ボイスに ピッ 


チシ フタ 一 を 使って， 音程 を 下げて いるの 
で， 一度 や 二度 聴いた だけ じ やおい しい 台 
詞が なかなか わからない。 そしてつ いつい 
ま た 聴 いてし まう。 知 ら ず 知 ら ずのうち に 
兄貴の 世界に どつ ぷり 浸 か りこんで いる， 
と 'おは こ ん な 図式が 成 り 立つ ている のです。 
犠牲者 は 数 知れず。 かくいう 私 も その ひと 
り 。 思わず 兄貴の 専門 誌 だと 忍って 「さぶ」 

と 力 まだ 買って ないです けどね。 さす 

がに。 

で， こ の CD。 単 な る ギヤ グ CD な ら， ここ 
で 紹介す るまで もない。 これが どうしてす 
ごい か は， 兄 食の 声 を 巧みに 楽; S と して 使 
つてい ると いう こ となので す。 

全体 的に， パーカッション として の 
声 を 使って いるので す 力 s ， ところどころで 
メロ ディに 「あ 〜にきい〜」 と 力' いう 音 を 
使って いたりし ます。 まさに， サンプラー 
大 行進。 入の 声 を パー 力 ッシ ヨンと して 使 
つてい る 曲 はい ままで も 確かに あつたので 
す 力-:, メロ ディ ラインにまで 使って いたり 
する の は あんまりなかった。 パー カツ ショ 
ン としての 使い方 も， よく ある 「う 一！」 
と か だけ じゃなくて， ドラ ムスと して 兄貴 
の 声で， ハイ ハットの 代わりに 「ちき」， シ 
ンパ- ノレ と して セクシーに 抜け るよう な 声で 

「あ〜」， パ' ス ドラムと して 「どん」， ベース 
として 兄貴の 声で 「 ど ゆ ん」。 ど う です ？ 
これに， さらに 「まつち よだんで い 〜むか 
し 力' ら あこ がれて ま し た」 と 力' 「We are 
brother ！」 と 力'， いろいろ な 台詞が い つ ぱ 

そ れ と 多少の 歌 も 入って います 力 5 , どれ 
力 ? 歌 で ど れが声 か は， いまいち わからない 
ところです。 どちらに しても 实 にいろい ろ 
な 場所で， サンプラー を 酷使して いるよう 
です。 

私 も 一度 こ ういう こと を やって みたかつ 
た な 一 と 思つ てい まし たが, この センス は 

も う Di 糈 ものです。 あ〜 時間が 許せば ラ ィ 
ブに も 行きたかった のに …… 。 
ち な み に CD に は 「貼 る と 元気に な る 兄貴 


の シール」 が 付いています。 

女の子 (可愛ら い、 声で) 

「あの〜 ひとつ だけ^ いてよ いです か ？ 
兄 i't 

「もう， だめ だ あ〜」 

〜爆発^〜 


せ 
な | 


く しいだ いなま ！ 
'す ぼ〜 ずで〜 す c 


§ 


今月 は 質問 箱! 


冒頭 か ら とばして しまい まし た 力 f ， 今月 
の 課題に 人り ましょう。 

こ の 連載が 始 まっても う 21 回。 短い よ う 

で 長 かった ものです。 そ れ でず !■ 、 ぶ ん とま 

あ ， S 問 のお ハ ガキ もた まって きた ことで 
すし， ここら で 一度 これら を淸算 しょうと 

思いまして， 今 n 号 は 「 き 楽 的 な ことに 関 
する」 質問 筘を やり ます。 

今月 やったら， その 次 はまた 20 力 月 後， 
と 力' いう こと はない ので， 何 か 質 間が あつ 
たら， どしどし ください。 

それで は 始め ましょう。 

Q. 

連載の なかで 使われて いる ローマ 数字 は 
コードの ようです が， これらの 意味 を 教え 

て く ださい。 また， どう して 一般的に 「Cm」 
な どのよ う に 害かない のです か ？ 

A. 

連載で 使われて いる コー ド の^き 方 は 印 
刷の 都合 上， 多少一 般 的に 使われて いる も 
のと は 違います。 

迚敏の 最初の ほうで ある 程 I お 説 ")1 したの 
です が， も う すでに あれ か ら 1 年以 ヒ 経過 
してい ますので， ここでもう 一度 説 ！ リ I して 
おきましょう。 

だ いたい は 想像が つ く と 思 います が， 最 
お j の ローマ 数'; •: は， その, お)， つまり その 曲 
の スケールからの fll 対 « です。 よって， メ 
ジャー スケール 上に おいて， 「 I 」 は; おに 卜 
二 ッ ク です し ， 「V」 は; おに ド ミ ナントに な 
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ります。 

右 肩に^い て ある 数字 は 転回 形の 転回の 
数 を 表して います。 つまり， 「I '」 なら 1 度 

転回， 「 1 2 」 なら 2 度 転回 を したと いう こと 
です。 

また， 最近 は あまり 使わない のです 力 f ， 
根 音 を 表す ローマ 数字の 前に 小さな ローマ 
数字 を 書く 場合が あります。 r 、.VI 7 」 という 
ものです。 これが 何 を 意味して いるかと い 
いますと， 通常 は スケールからの 相対 を 表 
す ことに 衬 して， これ は， iiii にある 音から 
の 相対 を 意味 します。 つまり こ の 場合， ス 
表"！ 和音 記号 


ケール に対する V から 始ま る スケール 上の, 
11 7 ( セカンダリー ドミナント， つまり V V 7 ) 
という ことになります。 

お も に 借用 和音 や 一時的な 転調 をす る と 
きに 多く 用いられ， 連載の 最初の 頃 はセカ 
ン ダリー ドミ ナン 卜の 場合 も これ を 使って 
表記して いま した。 

それから， いままで 一度 も 使って いない 
のです 力 f ， 根咅 省略 形 という も のが あ り ま 
す。 これ は， ク オード コード 以上の コード 
で 根 音が 省略され， 3 度の 音が 根 音に な る 
も のです。 もちろん， 転回 形に な れば， 3 


記号 


*vV ! 


呼び名 


I メジャ- 


I メジャー 第 2 転回 形 


I セブン ス 


I セブン ス第 1 転回 形 


I セブン ス根音 省略 形 


V 上の V セブン ス 

II セブン ス 


I セブン ス下変 2 転 


音の 分布 


ま 


寒 


ま 


拿 


拳 


尋 


拳 


匈 


度の 音が 根 音になる と は 限りません。 これ 
は， 本 連載で は， 頭に 「*」 マーク をつ け 
る ことにします。 

最後に ついている r — 5」 というの は 5 度 
の 音 を 省略し， ベース ノート を もってくる 
という 変則 的な も のです。 「下 変 2 転 j と い 
います。 

さて， 一般的に -…" という 力、 ボビ ユラ 
一 ミュージック などで 使われる コード 記号 
を 使わない 理由です 力 5 , これ は ひと 目で ス 
ケール が 何で あるか わかり に く い 場合が あ 
り， さらに はコー ド進 行が 複雑に な る につ 
れて， その コード が 何の 機能 を 果たしてい 
るか わからなくなる ので はない 力'， という 
考えで， こういう 記号 を 使って います。 コ 
一 ド 進行で， どの コ一 ド がどうい う 機能 を 
持って いるかと いうの は， 結構 重要な ファ 
クタ 一です からね。 

講座の なかで は ほとんど， メジャーなら 
C, マイナーなら A を 使います から， これ も 
あま り 苦労 はしない でしよ う。 

一般に クラシック 音楽 を 経て， 和声学 を 
学習 する 場合， 私が 利 用して いる 記号と は 
ま た少 し 違う も のが 利用 さ れて い ま す。 た 
とえば， I マイナー であれば， "1」 と 記 
述 します。 このと おり， マイナー ぐらいな 
ら よ いのです が， これに 根 音^ 略 形が 入る 

と， この 口 一マ 数字に 斜線が かかって 1 " y」 
という 形になります。 また， ォーギ ュメン 
卜 コードな ど は， 「や」 と， 上に ちょん とダ 
ッシュ みたい な もの をつ けな く て はな り ま 
せん。 

もちろん， この 書き方 は 手書きで は 最高 
の やり方です。 私 も連战 のなかで は 先に 挙 
げたよ う な 変な 記号 を 使用す る こ と に 決め 
ていても， 実際に 楽譜 を 書く ときには その 
クラシ ッ ク 和声で 使われて いる 記号 を 使い 
ます。 ただ， この 記号 は 何度も 何度も 文中 
に 出て くる ことになると， 印刷の 都合 上 と 
て も 面倒な ので， -この 和声学で 使われて い 
る 記号 と ポピュラー ミ ユー ジッ クで 使われ 
ている 根 音 を そのまま 書く 方法の 中間 を と 

る ことにしました。 そこで， ^^として 「Im」 
r Iaug 7 j r I,- B 」 というよう な 記述 法 を 採用 
しています。 

いま まで はこ う いった 文章 中の 説明 だけ 
でした ので， 表 を^いて おき ましょう。 コ 
ピーして， どこかに 貼って おけば 便利 かも 
しれません （表 1 )。 
Q. 

瀧さん の 連載の なかで， 「カデンツ j とい 
う 単語が よく 出て きます が， これ は 何の こ 
とです か？ また， r カデンツァ」 というの 
もた まに 出て くるので すが， カデンツと は 
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違う ものな のです か？ 
A. 

用語に 関する 質問です ね。 

ひとことで いってし まえば， 「カ^ ■ "ン ッ」 
と， 「カデンツァ」 は 同じです。 ほかに も 同 
義語 として 「ケ ーデン ス」， もっと 一般的な 
言い方と して は 「終止形」 という もの も あ 
り ます。 

どれ もこの 連載 中， 同義語と して 使って 
います 力-:, カデンツァに は 終止形と いう 意 
味の ほかに 「華やかで 即舆 的な 部分」 とい 
う 怠 味 も ありま すので， 注意 し て く ださ い。 

で， その 力 デ ン ッ です が， 昨年の 1 月 号 
で 説明して から， もうず いぶん 経って いる 
ので 多少 復習 してみ ましょう。 連載が 応用 
編に 入って から は， カデンツが わかって い 
る こと を 前提に 話 を 進めて いるので， いま 
だに よ く わからない 部分が あったら これ を 
機に 整理して みて く ださい。 

さて， カデンツと は， ひとことで いえば， 
コード 進行の 基本的な パターンです。 日本 
語で 「終止形」 と 訳されて いるの は， この 
基本的 パターンが 曲の 段落で おもに 使われ 

るからで す。 

音楽 は， バランス を 崩し， そして 戻す， 
これの 繰り返しで, す。 つまり， 完全に バラ 
ンスが とれて いる コード 進行 は 何度 も 出て 
く る ことになります。 最近の 傾向 として は， 
昔で は 非 和 声 音 だつ た 音 を 巧みに 組み合わ 
せて コードに 入れて しまう こ とが 流行って 
います 力 f, 基本的 パターン は 同じです し， 
こ う いった 偶成 和音 は， む し ろ 完全に 調和 
の と れた コードに より 落ち着かせ る ことが 
でき るので， しっか り 押さえな く て はな り 
ません。 それから カデンツで いちばん 重要 
な こと は バスの 動きだと い うこと を 忘れず 

に 0 

おおまかに 分けて カデンツに は 以下の 種 
類が あ り ます。 

1. 全 終止 （正格 終止， 完全 終止） 

2. 半 終止 

3. 偽 終止 

4. 変 終止 （アーメン 終止， プラ ガル 終止） 
こ れを 全部 説明 しょうと すると， 膨大な 

ページ 数に なって しまうた め， それぞれ を 
簡単に 説明す る だけに とどめます。 
參全 終止 

全 終止 は， 終止形の なかで も， 最も 安定 
した ものです。 最も 基本的な 形 は， ド ミナ 
ント モーション といわれ， この 形 をよ び 解 
决」 といい ます。 

こ れに は 以下の 種類が あ り ま す。 

1. V( 7) — I 

2. H (m)( 7, — I 2 — V m — I 


IV, m) — (以下. 同じ） 
N 6 - 

3. II' 7 )—(I 2 — )V( 7 に I 

4. IV' -»V (7) - I 
II? ― 
V V?(* V V?) ― 

* v V(m)| ― 

VI -> 

5. * V V 卜 （I 2 — )V m ~»I 

6. IV,,', — (I")V m — I 
(*)、.V?— 5 ― 

* v VI 5 ― 

(法 ： それぞれ， 最初の ものが 最も一 ffi 的） 
N 6 という 変な も のが あ り ま す 力、 こ れは 
ナポリの 6 という も のです。 形 は II が 変形 
した もので， 仮に スケールが C であれ ば， 
N 6 は DbFAb になります。 この コード は 多 
少 特殊で， 長調， 短調 両方で 同じ ものが 使 
えます 力 f , どちら かとい うと 短調で 多 く 使 
います。 実は 先月の サンプルで， N 6 を 使つ 
ている のです 力 f , わか り ます か？ 
參半 終止 

終止形の な かで 最 も 不安定 な ものに， 半 
終止が あ り ます。 

ときどき， I — V (7> 進行が 半 終止 だ と い 
う 人が います 力':， これ は 嘘。 半 終止 は， I 
— V だけです。 V の 転回 形 や， V, など を 使 

つても 間違いで はない のです 力 そ れ でな 
< て も 弱い 半 終止の 段落 感が もっと 弱くな 
つてし まいます。 
半 終止に は 以下の 種類が あ り ます。 

1. い （I 2 — )v 

2. IV— V 

3. V V) ->V 

* V (m) | ― 

4. IV —V 
II? - 
v Vf — 
* V V2 ~> 
* V V (ぶ— 
VI 

5. II( 7) -V 7 

V V 7 ― 
V V 9 — 

6. I —V 7 

I ' — V ふ 

7. V( 7) — I 2 — V 

8. I -IV 

たくさんあります 力す， 注意す る 点 は それ 
ほどありません。 あえてい えば， 7. の 半 終 
止 は， 場の エネルギーが 減少 しすぎて， 
半 終止で は な ぐ な る 可能性が あ る ぐ らいで 


しょう。 どちらに しても たいして 気にすべ 
き こ とで は あ り ません。 
音 場 の エネルギーの 話が 出 まし た が， 当 

然 な が ら ェ ネ ル ギ 一の 減少が 最 も 大きい の 
は 全 終止です。 
參偽 終止 

全 終止のう ち， 2 . の 「II( mM7 に I 2 — V( 7I 
― I 」 進行 （変化 形 を 含む） の 最後の I を VI 
に 変える と 偽 終止になります。 つまり， 終 
止と 見せかけながら 实はそ うで はない こ と 
が， 偽 と 呼ばれ る 所以で， この あとに 完全 
終止つ まり， 全 終止 を 入れる ことによって 
クライマックス をよ り 盛り 上げよ うとい う 
も のです。 

そのため， 1 曲の なかで 何度も 使って は 
な ら ない な ど ， 使用法 に は 十分 注意 し な く 
て はなり ません。 短い 曲で もや はり 使って 
はな り ません。 

偽 終止 は I 以外で 終われば， 広義で は 偽 
終止 的です 力、 代表的 な もの は 以下の もの 
だけです。 
1. V">— VI 

VI が 強 柏に あるか 否かで， 段落 感が異 な 

り ます。 強拍 上に 置かれるならば 段落 感は 
強め ら れる だろ う し， 弱拍 上に 置かれるな 
ら ， 段落 感 は 多少 弱 めら れ ます。 

このため， 強 ネ fl I ： にある 偽 終止 は 「男性 
終止」， 弱拍 上に 置かれる も の は 「女性 終止」 
と いわれます。 

また， 進 行 上， 最も 決定的な ファクター 

となるべき もの はパ' ス 進行です が, 偽 終止 
の 場合， ソプラノ 進行が 主音で 終わ ら ない 
場合， 偽 終止 は 十分で なく， 進行が 偽 終止 
的 用法であって， 完全な 偽 終止と はいえ ま 
せん。 
參変 終止 

偽 終止の あ と にある 進行で 「IV— I 」 と 

いう も のが あ り ま す 力 f , こ れが変 終止です。 
変 終止 は 必ず 主咅で 終わ る ため， 完全な 終 

止感を 与えます。 「1V— I 」 が 最も 基本的な 

変 終止の 用法です が， 実際に 使われる 場合 

に は， 「1V— lV m — I」 など， いろいろ 変化 

を 加えて 使用され ます。 

こ の 偽 終止， 変 終止 という 変則 的 （で も な 
いけど） な 技 は， 'M は 相 当 ゴー ジャスで すか 
ら， 長め の 曲で 垴 後の 最後に 思いつきり 目 
立た せ た いので あれば， なかなかの 手法 と 
なること でしよう。 
Q. 

よく， 作曲 をす る 人な どが 「編曲の 練習 
になる」 とかいいながら， マイナー アレン 
ジ という もの を やって いますが， この マイ 
ナ 一アレンジ という もの はどうい つた もの 
なのです か ？ 
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A. 

言葉の 意味 か ら 説明し ましょう。 マ イナ 
一 アレンジ というと， もともと メジャーで 
構成され ている 曲 を マイナー 調に アレンジ 
す る 作業の こ と を 指す 場合 と ， 最初 か ら マ 
イナ 一 調で 書かれて いる 曲の こと を 「マイ 
ナー アレンジの 曲」 というよ うな 言い方 を 
する 場合と が あ り ます。 

ここで はお そらく， マイナーに アレンジ 
する 作業の こ と をい つてい ると 思われる の 
で， それにつ いて 順に 説明し ましょう。 

まず， スケール は 現在お もに 使われて い 

る ものが 2 械類ぁ ります。 ひとつ は， メジ 
ヤー スケール， もう ひとつ は マイナー スケ 
ール で， それ ぞ れ 鍵盤 上で 黒鍵 を 押さずに 
-ff 階 を 弾いた 場合に， C から 始ま る ものと A 
から 始まる ものです。 

そこで， この スケール を 分解す ると， メ 
ジャー スケールの 場合， 「CDEFGAB く C」 
の 隣 り 合つ た 音 と 音の 間 は C と D の 間で 全 
き， D と C の 間で 全音 というよう になり ま 
す。 つまり， 半音 を 1 ， 全音 を 2 とし た 場 
合， 「2,2,1,2,2,2, 1」 という 問 で 
音階が 上がって いきます。 これ 力 5 ， メジャ 
—の ^ の 移動です。 

対して， マイナー スケール では 「2, 1， 
2,2,1,2,2」 という 間隔て" 階 力 f .l_-— 力 ？ 
つてい きます。 これが マイナーの ft: の 移 |カ 
です。 こ れが 主音 C の スケール 上に * んだ 
場-合， 「CDEI>FGAl)Bb<C」 と な ります。 こ 
れは自 然的 短音階です けれ ど ね。 

ここで， 節 単な メジャー スケール 上の メ 
口 ディ を 考えて みましょう。 MML 表記で 
C メジャ— スケー ル上 で， 「E4D8C8D4G4j 
という メロ ディが あつたと き， C マイナー 
スケール 上で そつく り そのまま 移 觔 すると， 
「E— 4D8C8D4G4j というよう になります。 

つまり コード も， 「C— G」 という コード 進 
行 力' ら， 「Cm— G <m )」 という コード 進行に 変 
え， 結果 的に C スケール では EA(B) をフラ 
ット にす る ことによって， 曲 を マイナー ァ 
レンジす る こと がで きます。 簡 -屮- で し よ ？ 

ちなみに， この 方法 を 用いて いるものの 
例と して は， 「ヮル キューレのお 説」 の メイ 
ン テーマに 对 して 地下の テーマ （ ？） がそ う 
です。 名前 は 忘れて しまった けど， 聴いた 
ことの ある 入に は， だいたい わかる でしよ 
う。 いま 私の 手元に CD がない ので， はっき 
りした こと はいえ ません 力、 あのよう に， 
印象に 残る， もしくは 印象に 残って ほしい 
メ 口 ディ を なんらかの 方法で モチーフ と し 
て 使い， 音楽 的な テクニック を ふまえて ァ 
レンジ するとい うこと は， ゲーム ミュー ジ 
ッ ク では $ にょい 手段 だと 思います。 


II 化 線 します 力 f , 同じような こと を 「ファ 
ランクス」 の オーブ 二 ン グ と 空屮 戦艦の 面 
でも やって います。 マイナーへ アレンジし 
ている わけで はない のです 力 *， オーブ ニン 
グの メロ ディ を モチーフ にして 作られて い 

ますよ ね。 アニメ ソングの サントラ 版な ど 
では このような こと はとつ く に 常套手段で 
す。 ある メロ ディ を もとに， それ を モチ一 
フ にして いく つか バリエ ーシ ヨン を f 乍る。 
それによ つて， その アニメと 音楽 力す ほどよ 
く シンクロし， 聴き 手が 多彩な 連想 を し て 
くれる でしよう。 もちろん， アド ベン チヤ 
—ゲーム や RPG な どで はァク シ ヨンゲ 一 
ム などより よつ ぼ ど 効果的。 「あ 一, お 決ま 
りの あの メロ ディが 」 と 力'， うまく 利 
川す るなら ば， 皆 楽に よって ゲーム 中の 時 
問の 流れ を うまく 醜し 出 し ， 懐か しさ を感 
じさせる こと も 可能で しょう。 同じ メロ デ 
ィ モチーフで 何度 出しても 飽きさせず， そ 
れ でいて 安心感 を 与え るよう な' #囲 気って 
いいと 思いません か？ ナウ シカゃ ラピュ 
タ な ど で 出て く る 久石 譲さん の ミュー ジッ 
クは， 同じ モチーフ で 何度 も 何度 も 繰り返 
しながら も 飽きさせず にうまく アレンジし 
て 出して いますよ ね。 アレンジャー として 
の 才能が， ミュージック コンポ 一 ザ一 の 双 
肩に 直接 かかって きます 力-:, うまくいけば 
かな りよい ィ メージ を 残す こ とでしょう。 

「あの ゲーム？ ああ， あの ilh の …… 」 みた 

いに ね。 

ゲーム ミ ュージ ック はい ゎぱ アニメの サ 
ン ト ラ にかな り 近い 系統 だと 思います し， 
この メ 口 ディ モチーフの 連鎖 を うまく 使う 
テク はお iftSI いける と 思います よ。 

どうで もい いこと です 力 f , 「サザ ェ さん」 
の オーブ 二 ングを マイナー アレン ジす る と , 

鬼の よ うに 不気味になる つて 知って ます ？ 
葬式 をィ メージ したよ う な 曲に なつち やう 
ん です よね。 
Q. 

転調 を 行った 部分の 判別 方法と， 転調の 
仕方 を 教えて く ださい。 
A. 

港 用 和音 を 知ってい る か 否かで 話 は 違つ 
てきます。 借用 和音 を お 1 らな いとして， と 
り あえず 話 を 進めて いき ましょう。 

借用 和音と いうの は， 近親 調から 和音 を 
借用して くる ことによって， 曲の 和声 的な 
ハーモニーの 進行に おける 単純化 を 防ぐ 常 
套 手段です。 詳しい こと は 以前に 触れた 号 
を 見て もらう として， 近親 調 と は 何 か を， 
ちょつ と 説明し ます。 

ダイアトニック トライアド コード を， メ 

ジャーと マイナーで 作ります と， メジャー 


スケール _ヒ の VH dlm と マイ ナース ケール の 
II dlm , この 2 つの コード は 減 三 和音な ので 
非 協和音です。 つまり， この 2 つの 三 和 
は トニックと なること がで きません。 

そのため， この 2 つ を 除いた 残りの ダイ 
アト ニック トライアド コード を トニックと 

した 調 を 近親 調 と 呼びます。 これらの 調に 
は 一時的な 転調， つ ま り 借用が でき る こと 
にな り ます。 

借用の 方法です が， これ は 簡単です。 

最も 強い 進行 を 思い出して 〈ださい。 ド 
ミ ナン トモ 一ショ ン であ る r V 7 — I 」 の 進 
行です よね。 つまり 7th コード は， 5 度 下の 
I に 進行したがる という 性質 を 持って いる 
こ と になる のです。 

すなわち， II に 進行す る 前に， 5 度 上に 
VI 7 し V 7 ) を 置けば， 2 への 進行 は スムー ズ 
に 進みます。 これ を 応用して いく と， 借用 
和音が でき 上がる のです。 

さて， 借用 和音と 転調の 違いです が， こ 
の 違い はたい した ものではありません。 具 
体 的に ハ ッ キリ 決まって いる ことで はない 
のです 力- ; ， だいたい において 転調した 先で 
ちゃんと 終止して いる こと。 これが かなり 
重要な ファクターです。 一度， 全 終止して 
しまえば， もう 完全な 転調で しょう。 

よく， 戻って くる かどう かで 転調 か ど う 
か を 判断して いる 人が います 力 5 '， それ は 間 
違いです。 戻って く るか どうかで は 判断で 
きません。 16 小節ぐ らい 転調して， 戻って 
くると いう もの も あるから t*' す。 もちろん, 
こ の 場合， 16 小節の 間 に 終止 を ちゃんと 行 
つ て いれば， この 曲 は 2 度 転調 した こと に 
な り ま す。 原 調 か ら ずれ， そしても とに R 
つた という わけです ね。 

どこで 変更し たかを 分ける ボイ ン 卜です 
が, このような こと を 重点に コード を 解析 
していけば， 難なく わかる ことでしょう。 
Q. 

バン ド譜 など を 見て いると， よ く r G 7 /曰」 
のよう な， 分数の 形 をした コードが ありま 
す。 この 分数の 形 をした コード は， いった 
い 何な のです か ？ 
A. 

これ はです ね， ^はたい した もので は あ 
りません。 それ どころ 力'， 別の 名前で， す 
でに 講座の なかで お話し しています。 

大き く 分けて 分数 コード は 2 つ あるよ う 
です。 どうして， あります といわずに， あ 
るよう です というの か は， 私 もちやん とし 
た 説明 は 見た こ とがない からです。 ただ， 
おおよその 考 え 方で いま ま で 不都合 はな か 
つ たので だい たいこ れで よ !• 、ので しょう。 

まず， さっき の G 7 /B の よ う に， 分数に な 
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つてい る 分母の B が 分子の G 7 の 構成 音に な 
つていた 場合， こ れは ただの 転囬 形です。 
もし， こ れが スケール C の ドミ ナン 卜 V で 
あるの なら， これ は V； です。 要するに， 基 
本 的に コード 進行の 根 音が バス 進行 （ベー 
スノー 卜） に な るべき で， そ れ がた ま に， 保 
続の 場合に しろ， ねらつ た バスの 経過 的な 
進行に しろ， 転回 形 を W い た と- タ えてみ て 
< ださ い。 これなら たいした こと な いで し 
よ ラ ？ 

しかし， 仮に C/A などと いう コードが あ 
つた 場合， これ はもう 「ァゥ チ！」 です。 
なぜって A は C の コードに は 入って いませ 
ん から。 こういう とき は 前後 を 兄ます。 

いままでの 解説から， 分数の 分母 は， バ 
ス 進行 を 表して いる というの はもう おわか 
りです よね？ G 7 /B, C/A, C と 続い た と 
き， これ はもう 偶成 和音です。 つ ま り 経過 
的に パス を 進行させる ために) ：1| いた も ので 
す。 

深く 追究し ますと， A は にの 構成 音で あ 
り， ポップス では C 6 は C と 同様に 极 つても 
差 し 支え はない （ただし， あ ま り 濫用 して 一 
度 も 完全な 〖 に 戻らない よ う な もので はい 
けない） と されて いますし， そ う いった 现由 
から， バス 進行に A を 待って くると いう こ 
と はむしろ， 音に 幅 を -'j- え て 都合が よいの 
でしよう。 それ じ や， なぜ C 6 じ や ない のか 
つて ？ さあ …… ？ 

注意 ： 私が 勝手 に 解釈 している も のです 

から, 実はもう 少し 深い 意味が あるの か 

も しれません。 

Q. 

最近， 無 調の 曲が うんぬん というの をよ 
く 聞 く のです が， 無 調の 曲つ て 何です か ？ 
A. 

あまり こういう こと は 時間 を かけて 説明 
して も し かたがない と 忍い ま す 力 ? ， と り あ 
えず， 無 調の 曲 と は どんな も のか を 簡単に 
説明し ましょう。 

「無 調」 の 反対に は 「有 調」 も あるよう な 
気がします よね？ ま， きっと こんな 1 1 本 
語はないでしょう けど， この 有 調と いうの 
が 実は メジャー スケール， マイナー スケー 
ル のこ と にな り ま す。 昔はィ 才ニァ モー ド 
と 力'， ロタ リア モードと か， いっぱい あり 
ました。 以前 * いた こ とです 力 f , £4 近の ァ 
—テ イス 卜の なかで， い ま まで 使われて き 
た A から-始ま る マイナー スケールと C から 
始ま る メ ジャー スケール だけで は 曲が 単調 
になり がちだろう という 理由から， それ 以 
外の 音から 始まる もの， たとえば G から 始 
まる スケール などの， 昔あった がい ま は 使 
われない よ う な スケール を 引っ張り； ャ, して 


く る 入が い ま し た。 さらに そ れで も 満足 し 
ない のか, 「調 （スケール） が あ るから 曲の 自 
由 度が 減る の だ」 とかなん とかいって， 調 
が な !■ ' -?ゃ 楽， つま り トニックがない 作品 を 
作り出し たのです。 

迚敉の 最初の ほ うに， 「トニック は 最終的 
に 最も 頼れる コード。 まさに， スケ一 ルを 
代表す る コート" ですから …… 」 のよう な こ 
と をい いまし たが, 実は， 無 調に なると そ 
れ がな く な り ， ど の 音で しめく 〈つてよ い 
か 収拾が つ か な くなる でしよう。 

実際に 私自身， 完璧に 無 調 だ と 思 え る 曲 
は， 曲 というよ り はむし ろ 効果音に 近い 感 
じがして しまい ますし， それでいて 長い も 
の は 聴いた こ とがない ので， 無 調の 曲が 人 
llil のセ ン ス に 衬 して， どのよう に 働 き 力' け 
るか はまった 〈謎です 力 ? ， いろいろ 挑戦す 
るの はよ いこ とでし よ う。 

一 に， メジャー スケール， マイ ナース 
ケール U 外の llll が 耳に 人る と， 非常に 違和 
感を 感じます。 その 違和感が 「^通と は 違 
う ！ 」 感 じ がす るた め， そ の 違和感 か ら ミ 
ユー ジック の 新 境地が 生 まれる のでしょう 
力 5 ', ここまで きて しまう とこ れは も う 私の 
守備 範囲 外です。 歴史上の 偉大 な 作曲家 は 
一度 ぐ らい は 挑戦 している よう です が， 一 
般 的な 理論が 紡び つかな く なる 部分 もた く 
さん あるでしょう。 

機会が あったら， 誰か 挑戦して みて くだ 
さ い。 

Q. 

連載 中， メロ ディ や ベースな どが すでに 
埋まって いる 楽譜から， 当たり前 のように 
その 部分の コード を 割り出して いま すが， 
私に は， まず， 楽譜から コード を どうやつ 
て 導いたら よい かわかり ません。 

ほかの 人 は そういった ことで つまつ た り 
はしない のでし ようか？ 
A. 

たいてい はつ まる と 忍い ます。 だから， 
できなくても 全然 恥 じる こと はない ん です 
よ ね。 

私 だつ て た ま に， 苦 しむ こと が あ り ま す。 
そ う いうの は 楽譜 中に コードの 構成 音が 足 
り ない 場合です （そ ういう とこ ろ は 和声 的 
に搏く なって いる）。 楽 ^巾に コードの 構成 
rt'- がすべ て 入って いれば， い ら ない 音 は ど 
れか をみ て， 削除す る だけです から， そう 
いう ものと して 話 を 進め ま しょう。 

楽 離-か ら. コード を 導く ことで， s 初 に や 
るべき こと は， やはり， バス 進行 （ベース ノ 
一 卜） を 得る こ とでし よ う。 

劻 かない バスなら， 一発で わかります。 
そのままで よいので すから。 ただ， 流行の 


§ii く ベー ス が き た 場合 やべ 一 スが メロ デ ィ 
を 奏でて いる 場合， どの 音の 音程が 最も 低 
く 響く か を， 心の中に イメージ しなくて は 
ならない でしよ う。 

そ の 楽 踏の 曲 を 実際に 聴け る ので あれば, 
コード を 求 めたい 小節で， （• 、 ち ばん 目立つ 
ている き が どれ か を 楽譜: を 見ながら 探せば， 

そ れで 90% 間違い な く 探す こ と がで きる は 
ずです。 でも 楽譜 だけし かない 場合， IV が 
どのよう に 響 く か を 知 らな いと 話が 始 ま り 
ません。 

た と えば， MML 表記で 「L8AAAAA 
GAB」 というよう なべ一 ス パターンが あつ 
て， 右 2 拍は 動いて いる けれども， おもに 
A が 連なって いるので 一 H 瞭然で わかり ま 
す。 つまり， ここの バス は 何 力、 つて 閗 か 
れ たら， すぐに 答えられます よね？ なぜ 
でしよう 力'。 

それ は， G, B の 2 つの^ はこの コードで 
は 必要の ない 音と して 感じて いるから なの 
です。 

コードの なかで は 不要な 音すな わち 非 和 
声音に は， 法則が あります。 この 法則 は 
1992 年の 2 月 号に 書いた のです 力 f ， ずい ぶ 
ん前 のこと なので， 多少 説明し ましょう。 

まず， 非 和声 音 は 6 つ あ ります。 

これ を 2 つに 分ける と， 強拍 にの る 力'， 
弱拍 にの るかで 分けられます。 

以下のと おりです。 

1. 過 音 弱拍 

2. 刺繍 音 弱拍 

3. 倚 音 強拍 

けいりゅう 

4. 掛留 音 強拍 

せんしゅ 

5. 先取 音 弱拍 

6. 逸 音 弱拍 

詳し く は 1992 年 2 月 号 を 見ても らうと し 
て， 大雑把に 説叨 しましょう。 

経過 音 は あ る 和声 構成 • き と ， 和声 構成 音 
が 経過 的に 結ばれて いる と きの 捣 i 度し の 音 
です。 半音で 経過 し て も 全音で 経過 し て も 
かまいません。 つま り， コード C で CDE とい 
う 音が 連なった 場合， D が 経過 音です。 例で 
わかる とおり， 弱拍 にあり ます。 

刺繡音 は， ある 和 声 構成 音から 上ない し 
は 下に 一時的に 外れる 音です。 つまり， コ 
一 ド C で EDE と 奏でた 場合， D が 刺繡音 に 
な り ます。 弱 柏です よね。 

さっきの ベース パターンで， AGAB とな 
つてい ます 力-:， A が 和声 構成 音 （らしい） で 
すから， G はこの 刺繍 音と いえます。 つま り 
この G は 和声の 構成 音から 削除され る， い 
わば いらない 音な のです。 

倚 音 は刺繡 音の 最初の 拍 をな く し た も の 
です。 つまり， CDC という 音の 刺繍が あつ 
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たと き， はじめの C をな くし， DC といきな 
り 強拍で コ ― ド 以外の 構成 音 を 鳴 らして 緊 
張感を 高める 音です。 

掛留 音 は， 前の コードの 構成 音で なお か 
つ その 小節の 構成 音で はない 音が タ ィ でつ 
な が り ， 小節の 最初 に （すなわち 強 柏で） 和 
声 構成 音 以外の 音 を 鳴 らす ものです。 

先取 音 は， その 小節で は 和声 構成 音で は 
なく， 次の 小節の 和声 構成 音 を， その 小節 
の 最後で 鳴らす という， いわば 和声 構成 音 
を 先取り した 形 を もっています。 

逸 音 は， 刺繡 音の 最後の 音が な く ， CDC 
という のが 刺繡 音で あれば， CD と 音が 外れ 
たま ま 残して しまう もの をい います。 つま 
り， 逸 音 は ほかの 非 和声 音と は 違い， 解決 
をし ません から， あとで 自分で 解決 をし な 
ければ な りません。 

以上， つまり は 曲 中で 非 和声 音 をい かに 
発見で きる 力' によって 「戦況」 が 変わって 
きます。 昨年の 2 片 号で 利 H-j し た 図 を再掲 
載し ま すので， 参考に し て く ださい （は 1 1 )。 

バス 進行 （ベース ノ 一 ト） が 採れたら， 次 
に ソプラ ノ 進行 （ トップノート） を 探します。 
つまり， その 小節の 一番 高い 和声 構成 音で 
す 力 これらの 非 和声 音ら しきと ころ を 除 
いて みれば おのず とみえる はずです。 

バス 進行と ソプラノ 進行 さえ わかれば， 
あと は 内 声です。 内 声 はむしろ， 最初の 小 
節 だけ， どのよう な 形で 置かれるべき か を 
図 1 非 和声 音 （★ 印の ついた 音） 


曲 中から 読み取 り ま す。 内 声に ま で 非 和声 
をい ろい ろ 駆使す る と ， 収拾が つかな く な 
るので， たいてい はおとな しく 並べて あり 
ますから すぐに わかる でしよ う。 

最初の 内 声 さえ わかれば， あと は， 4 声 
体で やった ように， うま 〈内 声が 接続す る 
ような 感じ で， 现想的 な ものと 実際の 楽譜 
の 状態 を 対比 させて 調べて く ださ い。 

和声の 性格の ほとんど は バス と ソプラノ 
で 決まり ますから， 内 声に 失敗した からと 
いって， アレンジが 失敗す る ことに はなら 
ない ので， 感覚的に サ クサ ク やって しまえ 
ば 問题 はないで すよ。 

楽譜から 求める テクニックで， 私が 使つ 
ている の はこ れ です ベ てです。 

Q. 

4 月 号で， 灘 さん は 何とな しに いろいろ 
な 音 を いろいろな 楽器に 割り当てて いま し 
たが， こういうの は 何 を 基準に して， どう 
決めて やって いるので すか？ 
A. 

え〜 とです ね。 

何にも 考えて いません， つての は 嘘です 
けど， 音楽 的に は 別に 考えて いる こ と は あ 
り ません。 

4 月 号で いろいろ 書いて あるよう に， 音 
色の 本質的な 性格 を 考え， 心の中で 演奏し， 
どの 音で ど の 経過 句 （非 和声 音の 経過 音 と 
はまつ た く 意味が 違 ぅぞ） を 奏でる と， どの 



よ う な 感じになる か を 思い浮かべます。 
木管であるなら 音の 対照 を 意図し， 弦楽 

器であるなら 音の 融合 を 踏まえ， 金管楽器 

ならば その 両方 を 考えて， 音 を 割り当て， 

配置して いきます。 

そんなと ころで しょうか？ （十分 考え 

ている か …… ) 

0 おわりに 

よく， 通信な ど， オンライン でお 話 をす 
るので す 力 s ， 音 を 外す こと を 非常に 恐れて 
る 入が 多いです ね。 

も ち ろん 感覚で， 外す こ と がな いような 
絶対的 な 感覚 を 自分の なかに 育て上げ るの 
に は 相当な 苦労が 必要に なって きます。 

それ を 助ける ため に 理論が あ る のです 力 { , 
音が 外れる という こと を あま り 考えす ぎな 
いで 作業 を 進めた ほう 力 f ， よ いので はない 
でしよう か？ 

具体的に どういう とき に， 音が 外れて い 
るか ハツ キリ わかります か？ 言葉で 説明 
できます か ？ 

も ち ろん， コード C のなかに 白玉" TD を 入 
れた り， そう いった 非常識な こと をす るな 
らい ざ 知らず， （データ を 作って いる うちに 
そういう こと は 自然と やらな く なる であろ 
うし ） 8 分 以下の 短 さ の 音符， 曲に よって は 
4 分 音符で さえ， これ は 非 和声 音 だ といつ 
てし ま えば， 極論です が 和声学 的に は 外れ 
た 音 じ やな いんです からね。 

データ を 作る とき， 何度も 聴きます よね。 

何度も 聴いて いると， 常識の 範囲 はわ か 
る じ やないです 力'。 

そういった 状態に なったら， 微妙 な 音の 
外しな ど 気にせず， どんどん 音色の センス， 
パーカッションの 配置の センス， それから 
何よりも 難しく 何よりも センス が 必要で 奥 
カト 深い 各々 の バー 卜の 音量 パ、 ランスの セン 
ス などに， 労力 を そそげば いい じ やないで 
すか。 誰もが 聴いて 外れて たら， みんな 教 
えて くれる つて。 

絶対的な アレンジ など はなく， 最終的 な 
決断 は アレンジャーの 「好み j にか かって 
いるので すから， 自信 を もって。 日本の ポ 
ップス バンド だって， 厳密に 和声学 的に 音 
を 外さ ず 作つ てる 入た ちなん ていません。 
彼らが プロ と して 飯 を 食って いける のはセ 
ンスが あるから です。 

もっと 自由にで き る と 思います よ。 

最後に， PC- VAN の X1CLUB の 音楽 室 
の 皆様， アンケートに 協力して くださって 
ありがとう ございま した。 
では， また 来月。 
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コンピュータ アーキテクチャ 編 

操作 性を改 



Misawa Kazuhiko 

三 沢 和彦 


今月 は， 操作の 面から 加 減算 器の 問題点 を 見つめ， その 対策 を 考えます。 回 
路の 理論と 設計 だけ を 解説 してい ますので， いままでの 実習 経験 を も とに 各 
自 がんばって 製作して みましょう。 


前回 は オーバー フロ 一 エラーの チェ ッ ク 
回路 を 追加 しまし た。 今月 は 切 り 替え 式 加 
減算 器の 最終回 として， 加 減算の 切 り 替え 
スィ ツチ 部分に ついて 考えて いきたい と 思 
います。 まず， 切り替え 式 加 減算 器の 問題 
点 を 考察し， その あと で 問題点 を 解決す る 
ための 拡張 回路 を 設計して い く 方針です。 


さ 


操脑 去と 問 點 


こ こ で， も う 一度 今回 製作 してき た 切 り 
替え 式 加 減算 器の 操作 手順 を， 順番に 追つ 
てみ ましょう。 

2-5+7=4 
のよう な 場合に は， 以下の 手順 を 実行して 
いくこと にな り ます。 
參 入力 処理 

1) ク リア ボタン を 押して 表示 を 0 にす る 

2) 加 減算 切 り 替え を 加算に する 

3) 入力 スィッチ を 2( = 0010) に 設定す る 

4) クロック ボタン を 押して 2 を 入力す る 
(実際 は 0 に 2 を 加算して いる） 

秦 減算 処理 

5) 表示が 2 に な る 

6) 加 減算 切 り 替 え を 減算に 切 り 替える 

7) 入力 スィッチ を 5( = 0101) に 設定す る 

8) クロック ボタ ンを 押して 5 を 減算す る 

9) 表示が 演算 結果の 一 3 に な る 
參 加算 処理 

10) 加 減算 切 り 替え を 加算に 切 り 替 え る 

11) 入力 スィッチ を 7 ( = 0111) に 設定す 
る 

12) クロック ボタン を 押して 7 を 加算す 

る 

13) 表示が 演算 結果の 4 に な る 

加算と 減算 を 切り替え るに は， 加算 （減 
算） する 数 を クロック によって 入力す る 前 


にあら かじめ 加 減算 切 り 替え を 加算 （ま た 
は 減算） に 切り替えて おくと いう 操作 を 行 
います。 2 つ 以上の 数の 演算に 関しても， 
加算 か 減算 か を そのつど 加 減算 切 り 替え ス 
ィ ッ チで 選択 してから， 演算す る 数 を 入力 
していく 手順 を 繰り返し ていけば よ いこと 
にな り ます。 

ところ が, こ の 操作 方法に 問題点 が あ る 
のです。 ここで， 一般の 電卓 を 使って 同じ 
演算 を 実行す る 手順 を 追ってみ ま しょう。 

2-5+7=4 
の 演算 を 行 う 手順 は， 以下の と お り です。 

1) ク リ アポ' タ ン を 押 して 表示 を 0 にす る 

2) 2 の キー を 入力す る 

3) 表示が 2 に な る 

4) マイナス キー を 入力す る 

5) 表示な 2 のままで ある 
6) 

7) 5 の キー を 入力す る 

8) プラス キー を 入力す る 

9) 表示が 演算 結果の 一 3 に な る 
10) 

11) 7 の キー を 入力す る 

12) イコール キー を 入力す る 

13) 表示が 演算 結果の 4 に な る 

手順の 番号 は 切 り 替 え 式 加 減算 器の 操作 
手順 と 対応 づけ る た めに， わ ざ と 飛ば し て 
いる ところ も あり ます。 

さて， 切り替え 式 加 減算 器 と 電卓 と の 決 
定 的な 違い を 考えて みましょう。 まず， 電 
卓 は 0 ~ 9 の 数字の 数 だけ キーが あり， そ 
れぞれ の 数字 を 入力す る ときには， 数字に 
対応 し た キー を 押 します。 今回 問題 として 
いるの は， 蒈 通の 電卓で は 加算 キー と 減算 
キ 一は 別にな つていて， それぞれの 演算の 
前に ど ちらか を 押す よ うにな つてい ると い 
う 点です。 


瞽 通の 電卓に 対して 今回の 加 減算 器で は， 
まず 初めに 被 加算 （減算） 数をス ライ ドス 
イッチで セットし てから， クロック キーで 
人力し， その あとに 加算と 減算と を 切り 替 
ぇスィ ツチで 切り替えて おいてから クロ ッ 
ク ボタン を 押す ことによって， 演算 を 行う 
よ う になって います。 

こ こ で， 例 として 取り 上げた 手順 か ら , 
問題 と な る 部分 だけ を 抜 き 出 して 比敉 し て 
みましょう。 
• 切り替え 式 加算器 

3) 入力 スィッチ を 2 に 設定す る 

4) クロック ボタン を 押して 2 を 入力す る 

5) 表示が 2 に な る 

6) 加 減算 切 り 替 え を 減算に 切 り 替 え る 
A 電卓 

2) 2 の キー を 入力す る 

3) 表示が 2 に な る 

4) マイナス キー を 入力す る 

5) 表示 は 2 のままで ある 
6) 

そして， 同じよう な 動作 をす る 部分 は以 
下の 手順です。 
參 切り替え 式 加 減算 器 

7) 入力 スィッチ を 5 に 設定す る 

8) クロック ボタン を 押して 5 を 減算す る 

9) 表示が 演算 結果の — 3 に な る 

10) 加 減算 切り替え を 加算に 切り替える 
▲ 電卓 

7) 5 の キー を 入力す る 

8) プ ラスキ一 を 入力す る 

9) 表示が 演算 結果の 一 3 になる 
10) 

このよう に 切 り 替 え 式 加 減算 器で， 4) , 

8) の 被 加算 数 をセッ 卜する ために クロ ック 

ボタン を 押す ところと 力'， 6), 10) の 加減 

算 切り替え スィ ツチ を 設定す る ところと 力- 
ハー ドウ ヱ ァ 工作 入門 
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illustration : Y.Kawahara 

が， では， 4), 8) のように ひとつの プ 
ラス （マイナス） キー を 入力す る だけに 置き 
換わって います。 そこで， 今回の 加 減算 器 
にも プラス キーと マイナス キーと を 別々 に 
設置して， プラス （マイナス） キー を 押し 

た 瞬 IK1 に クロ ッ ク 信号 を 出 し， その あとに 

加算 (減算) に 切 り 替える よ う な 回路 を設 

•lit す る ことにしましょう。 


にな り ます 
を 押しても 
ために は， 
取れば よ い 


を 別々 の ボタンに 
して， その どちら 
カせ111 されても， デー 
タ をセッ ト する レ 
ジス タのク ロック 
入力に 信号が 入る 
ようにし ます。 そ 
のために 考え ら れ 
る 回路 は 図 1 のよ 
う な ものです。 そ 
れぞれ の 押し ボタ 
ンスィ ツチの どち 
ら も 押してい ない 
状態で は， 出力 は 
H になって おり， 
ボタン を 押す と L 
, いま， 2 つ あるう ちの どち ら 
M じょ う に H— L — H と なる 
2 つの クロック 出力 の AND を 
こ と にな り ます。 実際に はも う 


図 1 クロック 入力 回路 


/ 


3 


回 8§© 実際 


も う 一度 設計す ベ き ["1 路を 整理 してみ ま 
しょう。 要するに， 1 回の 操作で ク ロック 
信号 を 出す 動作 と 加 減算の 切 り 替え を 行う 
こ と を， -» ねる よ う な 回路 を 設計 すれば よ 
いのです。 

まず は， クロック 信号から 考えて いきま 
しょう。 これ は， プラス キーと マイナス キ一 

図 2 加 減算 切り替え 回路 


少し 工夫が 必要です が， 基本的に AND て 
つなげば よ いこと に 変わ り は あ り ません。 
あとで 詳し く 検討す る こ とに します。 

次に， 最大の 問題 として クロ ッ ク 信号で 
H/L のし 刀 り 替え を 行う 回路が あ ります。 
これ も 答え を 先にい つてし ま う よ うです が, 
セット/リセット フリップフロップ （RS- 
FF) という フリップフロップ を 使えば 解 
決します。 

ここで， RS- FF の 動作 を 簡単に 説明し 
てお きましょう。 RS-FF に は 2 つの 入力 
とひと つの 出力が あり ます。 2 つの 入力 は 
そ れ ぞれ， セ ッ ト 入力 （S) と リセット 入 
力 （R) といい， セット 入力に クロック を 
入れる と 出力 は H, リセット 入力に クロ ッ 
クを 入れる と 力 は L になります （図 2 ) 。 
TTL IC の パッケージの ひとつで ある 
LS279 は， 通常 どちらの 入力 も H にして お 
き， セット， リセットした いほうの 入力 を 
L にす る ことによって 出力し ます （図 3 ) 。 


図 3 l_S27g 規格 表 


RS-FF 


Vcc 43 4R 4Q 352 331 3R 3Q 
I 16|_J15|__|14|_ 13 _|12|_ 11 — 10 — 9 


©キ 一を 押す と 
リセ ッ 卜— L 

D G キー を 押す と 
リセ ッ ト— H 


1R 1S1 1S2 1Q 2R 2S 2Q GND 


S をし にす ると Q は H 
R を しにす ると 0 はし 

§ と S を 同時に L にす ると 出力 は H となる が、 さ、 R のうち 
あとから H となった ほうに よって 上記の どちら かの 出力と なる。 
S, R を H にす ると 前の デ一タ を 保持す る。 


どちら かの キー を ON にす ると 
AND ゲ一 トの 出力 は ON になる 


キ 

© 


キ 

0 
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一度 セットして しまう と， ,屮, 力 は H に 固 
定 され， その後 何度 セット 入力 を L にして 
も 状態 は 変わりません。 リセット 入力 を L 
にして， 初めて 出力が L に 変化し ます。 

したがって， ちょうど クロック ボタン 力 5 ' 
通 で， 押す と L になる ことから， それ 
ぞれの クロ ッ ク ボタンの 出力 を RS-FF の 
セット， リセット 人力に 直結 すれば よい こ 
と にな り ます。 

こうして， 完成 し た 回路図 は 図 4 のよう 
にな り ます。 


実際 止の M 点 


以上で 基本的な 設計 は 終わりで すが， こ 
こで 信号の タイ ミン グを タイ ムチ ヤー ト を 
使って 調べて みましょう。 レジスタ は 立ち 
上が り の 瞬間に データが セ ッ ト さ れ， RS- 
FF は 立ち 下がり の 瞬間に 出力が 切 り 替わ 
る ことにな つてい ます。 クロック は H— L 

順に レベルが 移って いき ますので， 
タイム チャート を 見ての とおり， レジスタ 
の クロックと して 立ち 卜. が る タイ ミン グょ 
り 先に， RS-FF が 切 り 替わる ことに な る 
のが わかる でしよ う （冈 5)。 

すると， 

8) クロック ボタン を 押 して 5 を 減算す る 
と いう 操作 をした 瞬間に, 

10) 加減 算 切り替え は 加算に 切 り 替える 
動作が 先にき てし まいます から， 

9) 表示 は 2 + 5 = 7 になる 

という 誤動作 を 生じて しまいます。 そこて', 
正しい 計算 を 行うた めに は， 
8) クロック ボタン を 押 し て 5 を 減算す る 
という 操作 を し た 瞬 ffl] に レジスタの クロ ッ 
クが 立ち上がる 必要が あ り， その 次に， 

10) 加 減算 切 り 替え を 加算に 切 り : W え る 
という 順 恭 で， あとから RS- FF を 切 り :n 
える ようにし なければ な り ません。 

そこで， クロック 信 • ゆの ほうに NOT 回 
路を 入れて 信号 を 反転 させ， 最低限 クロウ 
クの 立ち上がり と 立ち 下がり を 合わせる よ 
うにし ます。 

このように しても， まだ クロックの 立ち 
上が り と RS-FF の 切 り 替 え と が 同時です。 
しかし， この 問題 は 以前 考 えた こと が あ り 
ますね。 どういう ことかと いうと， レジス 
タ ALS175 の 入力 は 加算器 IC の LS283 力' ら 
の 演算 結果が 入 り ますが， LS283 の 入力 は 


ALS175 の 出 力 が 直接 つながって います。 
つまり， ALS175 に クロック を 入れた 瞬間 
に， その 出力 データが 変わり， それ 力 ； ぐる 
りと 回って， ALS175 の 入力 自体 を 変えて 
しまう という こ とです。 

変わって しまう 人力 を. し く レジスタに 
セットで きる か， という タイミングが 题 
に な つ た わけです が' それ はレ ジ ス タ IC 
に 高速 版の ALS175 を 使う こ とで 正しい 動 
作を枒 てい ま す。 お 速 版の ALS175 では， 
正 し く デー タ を 取 り 込む ために， クロック 
が 立ち. ヒ がって か ら ど れだ けの 時間 入力 デー 
タを 変えて はいけ ない， という ホール ド I 寺 
間 力 f 0ns となって おり， クロックと I 

図 4 全体 回路図 

押しボタン SW 


変動す る 入力で も 問題な く 動作す る ことに 
なって います。 

* * * 

今月の 原稿 を 書いて いる 時点 は， '； ii は 年 
度の 入れ替わ り 時期で， 私自身が 身分 を 変 
えたた め， I- 分 この 榀を^ (i する ことが 
でき ま せんで した。 いつも は' 失: 際の 部品で 
回路 を 組み立てて， 動作 チェ ックま です る 
と ころです が， 今月 は现論 的に 回路 設計す 
ると ころ ま でで 止 まって しまいました。 し 
かしながら， これまで この 迚 蛾 を^んで き 
て くれた 読お の呰 さんに は， ここから 先の 
K 作 実習 は 十分 独力で でき る も のと 思い ま 
す。 では， 来） j またお 会い しましょう。 
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マ クルー 八ン 監督 r 立体視 による 冒険」 


第 71 回 知能 機械 概 


—— お茶 目な 計算機た ち —— 


/ 立体 視 体験 I 

F 先生の 手 ほどきの おかげで， います ご 
く 流行つ ている 力: 体視を 初め て 体験す る こ 
とがで きたので す。 それ は， この 1 月の 国 
ウ- 大学 入試の 共通 テス 卜の 試験監督 をして 
いたと き の 休憩 時 lifl の ことで し た。 そのお 
かげで， いいかげん 疲労して いる 懊の脳 は 
いま ま で 経験 した ことのな いよう な 新鮮な 
刺激 を 十分に 満喫す る こ と がで きたので す。 
10 分 足 ら ずの トレーニング こそ 必要で し た 
が。 

そのと き 体得し た 立体 視の 手法 は， いわ 
ゆ る 「平行 法」 という も ので， ひとことで 
いえば 目の 焦点 を 遠くに して， 像の ずれ を 
図の ずれに 一致 させて 立体 像が 見られる よ 
うにす る ものです。 僕 はこの 方法と 相性が 
よく， これで 満足して いたのです 力 f ， 最近 
になって， あきらめ てい た 「交差 法丄 こ れ 
は 逆に 目の 焦点 を 近く にす る ことにより 立 
体 視を实 現す る ものです 力、 これ も マスタ 
—する ことができました。 これにより， 立 
体視を ま だ 体験 した ことのない 人に 対 し て ， 
えらそう に 教える という また 格別の 喜び を 
得る 資格 を ま あ 一応 得た ので しょう。 

'お 際の ところ， こ の 立体 視は 相当に 流行 
している ようで， ちょっとした 本屋なら ば， 
カラフルな 表紙の 3D 本が 10 種類 近く もず 
いぶん と 目 ^つ 場所に 平 積みされ てい ま す。 
そして， 何 や ら 神妙な 顔つ き で 一心不乱に 
その 本のな かの 絵 を 見 続けて いる 人 を 見つ 
ける こと も 難. しくない ことでしょう。 

こ の 流行 り の 立体 視の ポィ ン ト は， 

1) 特別な 器具な どが 一切 必要ない 

2) そこそこの トレーニング は 必要で ある 

3) 立体 視が 実現 される と 妙に うれしい 
といった ところでしょう。 

特別 な 器具 を 必要 とする 方式 も いろいろ 
あるので す 力 入 問の ほうの 目 や 頭 をち よ 
つ と 訓練 すれば お 手軽に 体験で きて しまう 
のです。 もし， さらに， 計算機の 画面 上で 
リ アルタイ ム にこの * 体視 ffl の 絵 を 動かせ 
れば， それ こそ 超 格' なで 贫乏入 向けの バー 
チャル リアリティ 装置が 実現で きる という 
ことになるの でしよう。 まあ， その 場合に 
は， リアルタイム で 計算 し ， 画面 に 表示す 
る と いう 計算 パワーの ほ う がボ ト ルネ ッ ク 
となる のでし よ うが。 
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た だで さえ， 、): 体视 をして いると 目が 疲 
れる （体調が 悪い と 頭痛まで する） のに， そ 
の 絵 を 動かす とすると， B に対する 医学 的 
な 影 S の ほうがい つそう 深刻に な るので は 
ないかと 気になって きます。 ただ， 恐る ベ 
き 眼鏡 士 である 岡 本 隆博氏 は, 「私自身， 裸 
眼 立体 視の 好きな 眼较 -I: で， 20 年来， 毎日 
のよう にやって います （いるんで すね 一， 世 
の 中には こ ういう 人 も） が, 別に 何と も あ り 
ません。 立体 視 遊び は， 斜视ゃ 弱視の 子供 
の 訓練と しても 取り 入れられ ている く らい 
です」 （文献 1) と 言い切って いますので， 
安心して いてよ いのでしょう， たぶん。 

そこそこの ト レーニングが 必要で あ る と 
いうの も 重要な ポ イン 卜と いえます。 騒音 
の 遮断され た靜 かな 部屋で 20 分 間 ひ と り で 
苦しめば やっと 見える 場合 も ある， といつ 
た 超 初心者の 段階から， 果て は， 道 を 歩い 
ていても， ^の 投様ゃ 金網な どのような も 
のまで， つい 立体的 に 浮 き 出 て 兄 えてし ま 
うとい うよう な 重症の 段階 (世の中 は ど れ 
ほどす ばらしく 兄え るので しょうか？） ま 
で， だんだん 道 を 極めてい くと いうと ころ 
に 面白さが あるので す。 

し 立体 視への 道 i 

ひとことで 立体 視 といっても， 実は 意外 
と 古い 歴史が あるよう です。 だ だし， 最近 

特に 評判に なって いるの は， まず 絵が 2 つ 
に 分かれて おらず 1 枚で できて おり， しか 
も ， 立体 視 がで きる と 予想 もで きないよう 
な 3 次元の 物体が 浮 き 出て く るよう な タイ 
プの ものと いえる でしよう。 そういう タイ 
プの もので も， さらに， 一見 ランダムな 単 
色の ドッ ト を 基本に している もの も あれば, 
カラフルな 模様 （テキスチャ） を も と に 滑ら 
かな 立体 を 見る こ とがで き る もの も ありま 
す。 後者の 美 し さ は 体験 し た 人で な いとわ 
からない といえる でしよ う。 

入門 ffl, あるいは 完成 度の 高さ を 要求す 
る 場合で も ， 小'' の 1 " CD STEREOGRAM」 
1 および 2 をまず 薦めたい と 思います （ち 
よつ とひね つた ものと して は， メディア フ 
ァク トリーの 「 ド ラ ッ グ 絵本 M の 暗号」 で 
すかね）。 1 の ほう は 立体 視 実現の 方法 や 入 
門 者に も 体験し やすい 作品が 含まれて い ま 
す。 最近 出た 2 の ほう はかなり 完成 度の 高 
い 作品が 含まれて いる と 思い ます。 ま た， 


坂 本 龍 一氏の 文章が 入って いたりして， か 
な り 小学館 も 力を入れ ている なと いう 印象 
を 受けます。 金の なる 木です ね， いま 3D 本 

は。 

交差 法 と 平行 法の 両方 を マスターしたい 
まで も， 僕に とって は 平行 法の ほうが 交差 
法に く ら ベて 简 単です し， 立体 視 状態に な 
つた あとで も 安定して います。 一説に は， 
平行 法の ほうに なじみ やすい 人 は 常鏃的 な 
思考に と ら われない 人と い うこと だそう で 
す 力す， これ はま ゆつ ばか もしれ ません ね。 
目 に関する 物 的 生理学 的 あ る いは 光学 的 
特性に， 当然 大きく 左右され るので はない 
でしよう 力'。 

僕に と つて 平 if 法 を 簡単に^ 現す る 方法 
は， 少し 離れた ところに ある 何 か 目立つ も 
のに 目の 焦点 を 合わせた まま， 立体 視の図 
を ぼんやり と見統 ける という やり方です。 
も し， 立体 視の 図の 表面に 焦点が 合い そ う 
になって しまつ た のなら ば， す ぐ に 怠識を 
その 目立つ ものに 房して， あと はた だ ガマ 
ン， ガ マンです。 

交差 法の ほう は， ペン を 目の前に 持って 
きて その 先に U の 焦点 を 合わせる よ う にし 
て， あと は 平行 法と 同じように I ヌ I を ぼん や 
り 見 続ければ よいので す。 図の 上に 目印の 
2 点が 付 さ れ ている 場合 や 繰 り 返しの パタ 
ーンが 模様から わかる ときには， ペン を 目 
と 図の 間の ど こ に 持つ ていった らいい かと 
いう こと を 比較的 正確に 诀め る こと がで き 
ます。 まず， 左 ほ だけ を 開けて 右側の 印 （パ 
ターン） に 重なるよ ラ に し， 次に 右 U だけ を 
開けて 左側に その ペンが 重なるよ うに， う 
ま く ペンの 位 置 を 調節 すれば いいのです。 
最初 は あ き ら めた 交差 法 もこの やり 方に よ 
つてで きる よう にな り ま した。 

目 の 左右の 視力 や 眼鏡の 度が 合つ ていな 
いとき などに は， どうしても うまくいかな 
いか も しれません。 僕 自身 ももと もと 右き 
きの 目で， しかも 左が ちょっと 弱い ので 少 
し 手間取る 感じが します。 でも， 基本的に 
は 努力 次第と がんばる こ とが 肝心で しょ う。 
そうす れば， あ な た も 立体 視を 体験で き る 
のです。 

この 道に 入りた ての K さん は， 初めて 立 
体視を 実現 したと き の 心境 を 「宗教 的な 境 
地 j と 形容 しまし た。 立体 視ォ タクで も あ 
る * 瀬 川原 平氏 ら は 立体 視に よ つ て 頭の 新 
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しい 使い方 を 切り開い ていく こと を 1K 内 
リ ゾ' 一 ト 開発」 と 呼んで い るそう です。 人 
さまざまに 形容され る この 「妙 な うれし 
さ」， これ こ そが 実はき わめて 重要な こ と を 
物語って いる と 思う のです。 

[ マク J ト ハン 理論 / 

「宗教 的」 と ま で 形容 さ せ た 境地に 達 し た 
の は， そ の 立体 視 によって 得られ た惜 報， 
つ ま り 物体の 形状 や 色に よるとい うよ り は, 
そ の 物体 情報 を 伝 え た f 段 や 形式 そのもの, 
あるいは， 新しい )(£理 方法 を 発見 し た 脳 自 
身に よ る と ころがき わめて 大きい ので はな 
いかと いう こと 力;， たぶんい える のでし よ 

この 文脈に おいて 忍い 出される の 力 s ， メ 
ディ ァ 論の 巨 入で ある マーシャル • マ クル 
—ハンの 超 有名な 言葉 「メディア は メッセ 
一 ジ であ る 」 です。 伝 え ら れた 3D 図形 よ り 
は その物 体 を 我々 に 認識 させた 媒体 その も 
のに 意味が あり， また， それ こそが 我々 の 
脳 そして 感性 に 大き な 影響 を 与えた という 
この こと は， マクルーハンの 言葉の 意味す 
る こ と を 率直に 物^って いる 例に ほかな ら 
ない と 思います。 

マ クル一 ハン は， コミュニケ一 シ ヨンの 
形式， すなわち メディアに は， そ れぞれ に 
適した 種類の メ ッ セージと いう ものが あり， 
また 内容 自体 を 変えさえ している としてい 
ます。 さらに， メディア は それ を 使う 人 問 
の 知覚 習 憤 を 変え， さらに 社会 全体 を 変え 
てし まう ほどの 影響力 を 持って いると， 印 
象 的な 言葉 を 使つ て 繰 り 返し 述べて い ま す 
(たとえば， ユーモア も 込めて 「メディア は 
マ ッ サージで ある」）。 

メディア に対する このよう な 認識 を 前提 
. として， 彼 力 5 特に 強い 批判の 対象と してい 
るの が 印刷物 という メ ディ ァ です。 印 M リ物 
(こ こで は 印刷 文字の 並び と しての 文章 を 
意味す る ） が 数 世紀に わ たって メディアの 
主要 な 地位に つ いていた ために， ft 々は 一 
時に ひとつず つの 抽象的な， 直線 的， 断片 
的， 連続 的な や り 方で 世界 を 見る ように な 
つてし まった といい ます。 つまり， 印刷物 
の 形式が 思考の 形式 となって しまった とい 
うのです。 

f 皮に よれば， 太古の 昔に おいて は， この 
よ う な 直線 的な 視 党の 優位性 はな く , 入 間 


は あらゆる 方向から W いか 
力' る ％ 实を， 視觉と 唤覚と 
味覚 と 聴 党の 多 方向 性の 7 
ン テナに よって キャッチし 
ていました。 そして， テレ 
ビをは じめ と する 電子 的な 
メ ディ 了が、 再び このよ う 
に全感 党が ァク ティ ブ であ 
るよう な 状態に 今後 引き戻 
していく であろうと 予見し 
たのでした。 

立体 視す る ことにより 得 
られる 刺激 という もの は， 
メ ディ ァの 持つ， やや もす 

る と 忘れがちな， しかし， 
マクルーハン は 確^に 指摘 

していた， 内容 そのもので 
はなく メテ" ィァ その も の 力 s 
我々 の感 A をに なえ る ィ ン パク 卜 を 教えて く 
れ ます。 その メディア は， ；E 子 的 な メ デ ィ 
ァ で は な く ， 彼が 批判 の 対象と していた 印 
刷 物に ほかな ら ない というと こ ろが 皮肉で 
もあります。 しかし， それ は， 彼の 指摘す 
るよう な. な 味での 印刷物で は あ り ま せん し， 
発展 段階の いまでも 計算機の 力 を 無視で き 
ない という 意味で， 従来の 印 刷 物 と は 一線 
を 阔 すと いえる でしよ う。 

/^ッ 卜 ワーク 世界と 全 感覚 性 / 

Ifiilul, ネットワーク による コミュニケ 一 
シ ヨン について 取 り |'. げま し た 力-:, 面 上 

に） プリ ン ト された 文'; •: 列 を 視党を 使って 

読む という； S 味で は， ネットワーク |： のコ 
ミュニ ケ一シ ヨン も 印刷物の 延長 上に ある 
ものと みなせます。 今回 取り上げた 立体 視 
と M じょう に， 印刷物 という メ ディ ァの物 
質 を 変容， 拡張 した ものと みなせる という 
こ と です。 ネ ッ 卜 ワーク 上での 会^ と い う 
もの は^に ユニークな 性質 を 持って いる と 

いう こ と を 前 lul 述べ ま したが, ただ， 表示 

そのものに ついていえば， 現在で は 文字列 
が at 線 的に 羅列 される だけ にと どまって い 
るの がふつ うで ある と いってい いでし よ う。 
その, な: 昧 では， マ ク ルー ハ ン の 批判の 対 
象で あ つ た 一本調子 的 性格， つ ま り 消: 線 性 
連続 性 な ど の 本質 は 基本的に は 変化して い 
ない とみな せる のか もしれ ません。 しかし， 
立体 視の 場合 は 1 次元 的な 文字列で はな く ， 



illustration ： Haruhisa Yamada 

脳味噌の 努力 も 手伝つ て 一気に 3 次元 的な 
情報 を も 伝える こと がで きる ようになつ た 
という 意味で， 革新的 な 出来事 といえるの 
かも しれません。 
マクルーハンの いう 視觉嗅 党 味 兌 聴^な 

どの 全 感覚 性の 復活に ついても, 計算機の 

近年の 発展 を 見れば， そ の 芽が,' h て きてい 
ると いえる のでしょう。 立体 視 用の 絵 を 作 

り， ネット ヮー ク— h の コ ミュニ ケーシ ヨン 
を 実現した の も， いずれにせよ 計算機で あ 
り ， そ の 計算機 と 入 1111 の インタフェイスに 
おいて 最大の 取 り 組む ベ き 問題が マ ルチメ 

ディアと いう ことにな つてい る 今 n です か 

ら C 

いま， 夜の 1 時です。 「ゥ ゴゥ ゴ ルーガ'」 
と い う これ また 斬新な 映像 番組 を 兄 るた め 
に は そろそろ 寝た ほうがい いのでし よ う。 
寝る 前にもう 一度 「焦.'. 1 :': を わざとず らして 
ぼんやり と 見つめて いる といきな り！; まされ 
た 本質が 急に あらわになる」 という 立体 視 

を やって みましょう。 ところで， この 「 」 
でく くった 文章 は， 我 な が ら それ な り に 含。 
蓄の ある こと をい つてい るよう な M がして 
き ま した。 では， おやすみなさい。 
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パソコンで 曰 本の 文書 を 扱う のに 不可欠な 「辞書」 。 でも， この 漢 
字 変換， 思い も かけない ものが とび 出して ぐる こと もし ぱ しば。 お 
花見から 帰って きた キヨ ゥコ さんのと ころに 出て きたの は …… 。 


「去る 3 月 6 日に， この あたりから 自転車 
を 線路に 投げた 者 を 見かけた 人 は， 届け出 
て く ださい。 荒 川 警察署」 

谷 中 霊園の 桜 は ほぼ 満開に 近い 美し さで 
空 いっぱいに ひろがつ ていた。 強い 春風に 
花吹雪が やまず， 薄日の さすな 力'， ®± も 
視界 ！) 花で おおわれ， ま る で 夢の よ う な 情 
景 になった。 

FBI-NET 恒例のお 花見が， ほんとうの 
「お 花見」 に な つたの は 3 年ぶりの こと だ。 
昨年 は 雨で， シスオペの 中 村 隊長 宅の 大リ 
ビングで おこなわれ， その 前 も 悪天候で 中 
止に なって いた。 
「あの 立 看板， 見ました あ？」 と， ジャー 
ナ リスト の PAT A 氏 力 ? ， 大笑い し なが ら 
みんなに いった。 

山手 線 日 慕 里 駅の 北口から 谷 中 霊園に 通 

じる^ いの 道 は， 駅舎の 屋根より 高い 
位置に あり， 線路 は 谷底になる。 道の 片側 
に は， 駅 を 利用す る 人た ちの 自転車が 白線 
の 中に ならべられ ていて， 立 看板 は その そ 

ばの 2 力 所に おかれて いた。 
「なん 力'， 自耘車 を 投げた くな つち やった 
ん だろう な あ」 と PATA 氏が いい， 髮ゃ 
肩に 花びら を 散らした みんな も， おおいに 
笑った。 

目の前 を， ハンド スピーカー を 待った ォ 
マヮリ さん 力 f , やっぱり 帽子に 花びら をの 
せて， 落とし ものの 案内 をして 通る。 桜と 
花見 客の 中で 見る ォマ ヮリ さん は， どうし 
てこん なに ユーモラス なのか。 なにかとつ 
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て も 庶民的な 事件が お こりそう な 気がす る 
からだろう 力'。 

車が く るか も しれない 線路に 自転車 を 
投げる なんて とんでもな い 乱行 だけれ ど ， 
そのよう す を 思いう かべる と， なんだか 笑 
いたくなる。 こん な 春 景色の 中で は， 立 看 
板もォ マヮリ さん も， お 花見と いう 舞台 を 

も りあげる iK 出の よ う なの だ。 
PC-9801 の 古池に 

中 村 隊長が 近 くの レストラン に 予約 注文 
してく ださった， やや 上等な お 弁当， キヤ 
ンプ 用の 燃料での 焼肉 や 飲み もの， メンバ 
—差し入れの 品々 で， お 花見の メニュー は 
豪華な もの に な つ た。 降り やま ない 花吹雪 
で， グラスの 中には， うまい ぐあいに 花び 
ら を 浮かべ た お 酒 も できあがった。 

ィ ベン トゃ オフ会から 帰宅して 夫と いつ 
も 話す の は， 若い 入た ちとの 交流が いかに 
刺激が あ つ て 有益 か という こと だ。 . 

FBI-NET の 平均 年齢 は あいかわらず 若 
いけれ ど， ^いだけ に， あうた び メンバー 
の 1 人 ひとり 力 5 , ちょっと ずつ 変貌して い 
く のが 楽 し い。 発足 か ら 8 年と もなる と， 
中学生 は 高校生に， 大学生 は 社会 入に なり， 
適敝 期の メンバ' 一は 結婚， 赤ちゃんの 誕生 
となる。 それぞれの たいせつ な B$ 代 を ， 折 
に ふれて 持ち寄って 見せて く れ るの だから， 
これ は なかなか 我- B. な こ と だ。 

自分の 子供 もふくめ た 若い 友 入に， でき 
る だけ 多く ま じ わ り , 新 し い' fli 識ゃ 感性に 


ふれつ づける こと。 こういう ぜいたく 力 
これから も つづけられるなら， ありがたい 
と 思 う 。 

「 1 人 ひとり が 学習 して， 成長して いくか 
ら 若い 人の 集団 はいいんだ ろうね」 と 夫。 

と 成長 な ら ， PATA 氏 か ら r 未 就 
学 児」 と 呼ばれて いた， シスオペの 愛娘 あ 
つ ちゃんが 小学 5 年生に なった のに は， 誰 
も かなわないだろう けれど。 

FBI-NET の 長 つづ きの もとは， シス ォ 
ぺ 氏の 天分 的な 力と， 若い メンバーの 成長 
による ものら しい。 なんてい う 話 をし なが 
ら， よく 使い こん だ PC-9801 VM を たちあ 
げたの は， 悪い タイミングた' つた。 
「また 力 エルが 出 だ …… 」 

思わず 私 はつぶ や く 。 

オフ会が 終了して '帰宅したら， ホスト 局 
に 「あり 力 5 と う」 のメ ッ セージ を 入れる の 
は， なんとなく みんなの 習惯 になって いる。 

たいてい の 場合， 帰宅 一番 乗 り はお、 た ち 
で， f , : いみんな は 2 次会， 3 次会 と な り ， 
なかの 数人 は 隊長 宅に 泊り こんだり なんて 
こ と も 再三 ら し い。 

ま ず 私が 「ただい ま 帰宅いた しまし た」 
と， オン ライ ンで蒈 き はじめた。 
「あの 固形燃料が 天然の 炭で あるのに は， 
おどろきました。 ところで， どこに いった 
'ら眭 …"- 」 

「買える のです 力'」 と 書こうと したら， 力 
エルが 1K, また 出て きて しまった。 

9 年 目の VJE-2 

FBI 発足の ころからの 長いお つ きあいに 
なる， PC-9801 の tl 本 語 入力 FEP (フロン 
ト エンド プロセッサ） は， ものおぼえ がよ 

くない。 よくない というより 学習が 苦手ら 
しい。 いくら 教えても ちゃんと 前の 状態に 
もどって しまう。 

そ れで も 通信 プロ グラ ムゃ エディ タ とと 
もに， いっしょうけんめい はたらいて くれ 
る 強い 味方で ある。 パソコンと ワープロ を 
使い分ける 夫と ちがって， 私 は 文章 を 書く 
にも パソコン を 使う。 エディタと 日 本 語 

FEP は 親友で 神様 だ。 

その 日 本 語 FEP は なんと 1985 年 版 VJE- 
5；。 さすがに これ は 古す ぎる かしらと も 思 
うけれ ど， ひとつの もの を 長く 愛 J11 する の 
を 恥じ る こと はない。 

ただ， ほかの 入の VJE-2 はそう ではな 


いか もしれ ない 力 5 , わが 家の VJE-S は勉 
強がき らいら しく， 学習 機能 を 使いたがら 
ない の だ。 

「かえる」 を 「'帰る」 に 変換したら， つぎ 
に 「かえる」 と 入力した とき， いちばん 先 
に 出る 文字 は 「帰る」 の はずで ある。 それ 
なのに， いちばん はいつ も 「蛙」 で， いく 
ら 「代える」 や 「換える」 を 使っても， ま 
つ さきにと び 出して く る。 
「これ， なんとかなら ないか しら」 

い ま まで だつ てず つ と こ う だった のに， 
なんだか 急に 気に なって き た。 熟語 や 文節 
のお かしな 変換 は， どんな 日本語 FEP に 
も ある ことだろう 力 s ， 学習 して くれないの 
は 困った もの だ。 なかで も 「蛙」 だけ はも 
う カン ベン して ほしい。 
r それ は， 単語の 候補が， まず 名詞， つぎ 
に 動詞， その あ と は 最初の 音 を 持つ 漢字 と 
い う 順位に なって いるから だと 思うよ」 

夫が 説明して くれた。 

た しかに， 「き く 」 を 変換す る と 「菊， 
掬， 規矩， 鞠」 と 名詞 群が 出てから， 「聞 
く， 利く， 聴く， 効く」 の 動詞 群に うつつ 
ていく。 「かえる」 の 場合， 名詞 は r 眭」 
1 つ なので， まっさきに とび 出して く るの 
は， しかたが ないか も しれない。 
「学習 機能が おか しくても， 登録 機能が あ 
る はず だか ら， 登録して ごらん」 とい わ れ 
て， 忘れ かけて いた 登^^ をして みた。 
「かえる」 の 筆頭 を ぜひ 「眭」 でない 文字 
にして みたい。 コントロール キー や ファン 
クシ ヨン キー をた たいて， 「帰る」 の 登録 
をす る。 ついに 「帰る」 が 筆頭に なった。 

ついでに 「買える」 「代える」 も。 これ 
で 「蛙」 は 4 位に 下がった。 こっちが 使わ 
ないかぎ り 出て くる こと はないだろう。 

そこで 「かえる」 を 入力， 変換 を こころ 
みて， びつ く り。 なんと 「蛙」 は 第 2 位に 
復活して， ちゃんと すわって いた。 

夫 もお かしそう に 笑った。 

彼 は 三重の マン シ ョ ン では PC-9801DS2 
を 使い， 日本語 FEP は VJE- /? をつ けて い 
る。 よ 〈使う Lotus 1-2-3 や 一太郎な どの 
ソフトに は， 松茸， ATOK がつ いている 
し ， 日 本 語 FEP に は 総 き 5 た り だ。 私の よ 
う に 「蛙」 のた め に 深 く 悩む こと もない。 
「むか しァス キー か ら 発売 さ れた も ので， 
それ以来 だからね」 なんてい つてる。 

パソ コ ン 通信に も 日本語 FEP は 欠かせ 


な い も の だが， CONFIG.SYS への 組み込 
みがう ま く いかない と， 漢字 や ひらがなな 
どの 全角 文字が 出せない。 FBI- NET もス 
タ 一 ト 時に は， ！!; 11 識のぁ る 人た ちで もけ つ 
こ う 苦労して いた。 

日本語 ワードプロセッサの 「かな 漢字 変 
換 機能」 にあた る もの を 独立 させて， 「辞 
書 ファイル」 とともに 組み込み， テキスト 
ファイル をつ く る しごと をさせる。 

この 曰 本 語 FEP に エディ タ （これ も 古い 
な じみの MIFES) の 助け を 借り て 文章 を 書 
く と， 機能が 単純になる ので， ワープロよ 
り 高速で 能率が よい。 草案 をつ くったり， 
原稿 を 書く に は 最適 だ。 

トウ フの 上の あやう さ 

古 く な つ た 日 本 語 FEP と 辞書 は 交換が 
利 く けれ ど， 入 間の 部品 は 交換で き ない。 

お 花見の すこし 前に， 私たちに とって こ 
れ も 恒例 の ， 人 問 ド ック 入り をした。 

帝国 ホテルの ィ ン ペリ アル タワー 内に あ 
る クリニックでの 検査と， 帝国 ホテルでの 
宿泊が セ ット になつ た 一'; |'] ド ッ ク で， 健康 
保険 組合が 費用の 7 割 を 負担 して くれる も 
の だ。 

こんどで 5 回目 だ 力 5 , このところ 急に 申 
し 込み 者が ふ えたそう で， 希望 ど お り の予 
約 をと るの も むずかしい ほど だつ た。 

宿泊と 食事つ きの 一昼夜の 滞在で， 自分 
の 健康が おお よそ チェックで きるなら， 景 
気 も 悪い この 時期， つまらない 旅行より ず 
つ と ト クだ。 たぶん そういう こと で 人気が 
出て きたの だろう。 

検査 項目の 多い 1 日 目の 受診が すむ と， 
夕食までの 時間， いつも 夫と 銀座に 出て お 
茶 をのんだり 買い物 をした り してす ごす。 
ホテルに 帰れば 食事が 侍って いるし， 部屋 
は じ ゆ う ぶん デラ ッ タスで， 極楽 気分 だ。 

じつは， これ はから だの 異常 や 病気の き 
ざし をみ つける ための 合宿で， 場合によつ 
て はこ こ は， 入院 や 死までの 時間 を 知ら さ 
れる 待合室 かもしれ ない というのに， こと 
しも また， 14 階の 窓からの 夜景 を はしゃぎ 
ながら 堪能した もの だ。 

そういえば， はじめての ドック 受診のと 
き， 帝国 ホテルから FBI に アクセス してみ 
ようとい うこと になり， ノート パソコンと 
モデム， それに モジュラ一 ジャック を もつ 
て 出かけた。 1988 年 当時， 室内の 電話線の 



illustration ： Kyoko Takazawa 


接続 は ほとんど ロー ゼ ッ ト だ つたから， そ 
のま ま の 状態で は 通信で きないの だが， モ 
ジュ ラー ジャック さ え あれば なん と かな り 
そ う な 気がした の だ。 

ところが 帝国 ホテルの！: 話 は， ローゼ ッ 
トは 壁の なかに 力' くれてい るら しく， 壁 か 
ら 出 た 電話線が 直接 電話機に つ な がって い 
た。 な ん と か 通信で き る 状態に しょうと， 
こつ そ り ドライバ一 まで 用意して いったの 
だつ たが, し かた なく あきらめ た。 

翌年お と ずれた ときには， もう 電話の 接 
続 は， ちゃんと モジュラー ジャック になつ 
ていて， 私たち は 窃盗 [寸 1 のよう な マネ をし 
なくても アクセス する こと がで き た。 

人間 ド ッ クの 検査 結果 は， まあまあ 参考 
に はなる が， たいがいの 機関が， 心臓の 検 
査が 簡略で， 脇に ついては あっかつ ていな 
いという のが 問題ら しい。 

学習 はふ じゅう ぶんでも， 成長して 老化 
へ と 進む のが 人間の か ら だ だ。 一部の 器官 
の 交換 はでき る よ う た' が, 脳 はでき ない。 

わ が 家の VJE- 2 が, ^\ ま ぐ れ に 学習 し 
ている ように 見える の は， 人間な みに す こ 
し 疲れて いるの だろ う 力'。 
「だけ ど 機械の く せ に， ど う してで きたり， 
できな かつ た り す るの かな あ」 

私に はなつ と く がいかない。 

する と 夫が いった。 

「パソコン ゃヮ一 プロ は， じつは トウ フの 
上 を 歩いて いるよ うな 不安定な ものなん だ 
よ。 きめられた とおり， 教えら れた と お り 
にあつ かっても， 急に いう こと を閗 かなく 
なる。 そういう ものなん だ」 
な んと， こ れで すべ て が 解決で き る 。 
人間の 脳 も， お トウ フ にじつ によく 似て 
いる そ うだ。 
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fi'i 回 の- f .S どおり， DOS/ V パソコンの 

話。 

やつば り， ぼくの 周りに は， ユーザー は 

^無だった。 IBM 系 マシン を 使って いる 
入 は 結構い るの だが， いずれも IBM 純正 
機だった り J-3100 だったり。 

予告 はと も 力' く， 話題の DOS/V パソ コ 
ンを まともに 兑 たこと がな いのも， ちょつ 
と 気が ひける。 秋 葉 原まで 見物に 行って き 
た。 

さすがに 秋 葉 Ki だけあって， DOS/V 向 
け IBMS 換 機が 大量に 売られて いる。 

価格 は 確かに NEC の PC-9801, さらに 
は 同じ IBM 系 パソコン でも， FI 本 アイ- 
ビ一 • ェ ム の 製品 や J-3100 な ど に比べ る と , 
正体 不 flA の メーカ一 製 DOS/ V 機 は 確実に 
安い。 これに ついては 後述す る。 

さて， r ぶらつと ホーム _| という その 筋 
では 有名な ショ ップの 前 を 通りかか つたの 
で， 店長の 本多弘 男さん を 訪ねて みた。 秋 
葉 原の パソコ ン阪売 では と て も 長い 入で， 
*|] る 人 ぞ知 る ォ ジ サンた'。 r 国産パ 'ノコ ン 
の ショップ では 食って いけない」 と， 数年 
前になんでも パゾコ ンショ ップを ワーク ス 

テ ーショ ンゃ Macintosh の 門 店に 衣更え 
して 商売して いた。 
妙な 緑が あ ると いう の だろ う か。 

訪ねた f'l の 数 Hfiii に， 新装 オープン した 

ばか りた' という c まったく 知ら なかった。 

改装の 目的 は， Macintosh の 取り扱い を 
別の ffi に 集約し， ワークステーションの 取 
り 扱い も 中止, ffi を DOS/V 機の 専門店に 
する こと だつ た。 

「DOS/ V 扱 つてい る 店 は みんな 揃って 景 
^がいい からね。 不況 知らず。 いま 商売す 
るなら， これし かないよ j 

こう 力説す る 本 多さん， 先日 ま で Macinto 
sh '.V-1'l 店 を やって いただけあって， 高級 な 
店構えで， デ イス カウ ン ターの 雰囲気 は 出 
さ ず， DOS/V や 周辺機器， ソフト を きれ 
いに ベて 販売して いた。 

「でも DOS/V パソコンって， 使って る 入 
を 全然 見かけな いんです よね」 —— ぼく は 
疑 問 をぶ つけて みた。 

そうすると， 横にいた お客さんが 代わつ 
て 答えた。 r そんな ことないで すよ。 最近 
買って る 入， いっぱい います。 でも まだ 会 
社で 購人 する 段階 じ やないで すから， 見な 
いの かも しれません ね。 撮 初の 頃 は PC-9801 
も そうだったです からね」 


ついでに 機械 を 少し 触らせて も ら つた。 
外国の 聞いた こ とがない メーカーの i486 の 
50MHz 機 や 66MHz 機 だつ た。 

Windows が 走って いた 力す， さすがに こ 
の クラスに なると， 窓の 開閉が 異様に 速い。 
日 本 語 表示の ス ピー ドが どうこう という 次 
元 と は 違うよう だ。 i386 の 16MHz と 33MHz 
の 違い と はまった く -5?- な る レベルでの ス ピ 
ード アップが， i486 の 20MHz と 50MHz/ 
66MHz との あいだに は あるの かも しれな 

DOS/V でも， 16MHz とか 20MHz では 
ぼ く が感 じ た ように， 日 本 語 表示の 「88 化 
現象」 （= グラフィック 表示 処理に よる 低 
速 スクロール） が 起こる のだろう 力'。 だと 
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すると， これ を カバーす るた めに も DOS/ 

V は， PC-9801 などの 国産 機が やって いる 

よ う なのん ぴ り し た 段階 的 ハー ド レベル ァ 
ッ プで は 間に合わな いので， 飛ばせ る だけ 
飛ばし， 'おに 最先端 プロ セ ッサを 積んだ マ 
シン 力 * 売られる はず。 暴走 バイク 力 f パトカー 
にっか まらない ように， なお 飛ばす のと 同 
様に …… 。 

そうなる と， PC-9801 や FM TOWNS 
な ど を 擁す る 国産 势 では， 段階 的 ハー ド レ 
ベル ァ ッ プが髒 に なって しまって いる 分， 
感觉 的に ついていけ ないだろう。 しかも こ 
うした 機械 を 販売す るの は， 海外の 大手 メ一 
カー だけで はなく， 商社， 個人経営に 近い 
ような 貿易 rfti, あるいは ショップまで ある。 


しかも 輸入 元は， 他社よ り 少しで もい いも 

の を 安く 売る こ と に 血 道 を あげる 米国の ベ 
ン チヤ— メーカー あり， 台湾 や 東南アジア 

の 互換 機 メーカー あり。 

この 兢争 原理た る や， かって 日本の パソ 
コ ン版壳 では 体験 した ことのな いも の だろ 
う。 うっかり 墓 を 掘って しまい， 次から 次 
へと 墓穴から グンビ がわ き 出て く る B 級 映 
画の パターンに 近い もの すら ある。 相当き 
つい 戦いが これから 待ち う けて いるの は 確 
実で ある。 

あ る 店が オープン し た 直後 だつ た。 

DOS/V 専門店， との 売り 文句で あり， 
も ら つた チ ラシで は 66MHz の i486 マシン 
(本体の み） が, なんと 18 万 5 千円。 

もっとも この 店自 体 は， あ る 宗教団体が 
経営して いるそう なので， 何 か 狙いが あつ 
ての 特別 サービス なのか も しれない。 特殊 
な ケースと いう こと 力'。 普通の 店で 価格 を 
ffl く と， 33MHz の 486 マシン は 20 万円 台で 
も 結構 出回って いる。 やはり， 相当に 安い。 

こういう 状態が 顕著 に な つ た の は， 今年 
に 入って からだろう。 この あおり を 食って 
いるの が PC-9801 系。 NEC から 新シ リー 
ズの FELLOW や MATE が 出た という こと 
も あるの 力'， 在庫品 や 中古 機が あっとい う 
間に 値崩れし ていた。 も はや i386 の 20MHz 
機 な ら 15 万円 しない ほどの 相場にまで きて 
いる。 昨年の 暮れに は 考えられなかった こ 
とだ。 

もはやこう なって しまったら， NEC や 
エプソン 力 f DOS/V 機の 大 攻勢に 立ち向か 
うに は， ノート パソコン を 前面に 押し出し 
て反繫 する しかない かも しれない。 

もっとも， さらに 仰天した の は， ハード 
ディスクの 価格。 200M バイ ト 品で， いつ 
の 問に やら 10 万円 台で 買える 時代に なって 
いたの だ。 100M バイ 卜なら 5 万円 前後な 
の だから 恐ろしい。 

この 分 だと 「1 ギガ バイト = 1 万円」 と 
いう 時期 も そ う 遠く ない よ う な 気す らして 
しまう。 「1M パイ ト = 1 万円 j なんてい つ 

ていたの は， 何年 前だった つけ "…- o 

ただ ひと り 取り残され ていた 感 のあった 
プリンタ も， キャノン， ヒューレット ノ、。 ッ 
カード， エプソン などの メーカーが 次々 と 
発表 し た 新製品で は， 低価格な もので も， 
ハイ レベルな 印刷 を 高速に やっての ける。 
ページ プリンタ でなくても， それに 十分 代 
わる 時代に なって いた。 

illustration ： Hamhisa Yamada 
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お 近くの 誊 店に ご注文く ださい。 定期 購読の 申し込み 方 
法 は 158 ページ を 参照して ください。 


特別 企画 Oh!MZ,Oh!X10 年間の 歩み 
^るお^ 6 特別 付録 創刊 印 周年 記念 PRO- 68K(5"2HD) 

■ 響 子 in CG わ〜 る ど/大人の ための X68 讓 /マシン 語 プログラミング 
ハード 工作/ショート プロ/ ANOTHER CG WORLD/Z80's Bar 
吾輩 は X68000 である/ Computer Music 入門 
參 新製品 紹介 Z'sSTAFF PRO-68K ver.3.0 
LIVE in '92 Shake the Street/Ancient relics 
THE SOFTOUCH スピン デ イジ一 II/ ロイヤル ブラッド/ライフ & デス 他 
全 機種 共通 システム 実践 Smal 卜 C 講座 (3 に 0MMAND.0BJ2 



coiOMV-'*«_,. 'や ( 



7 月 号 

特集 超 空間 美術 論 

特別 付録 D5GA CGA システム & お試し ディスク （5"2HD) 
よい 二の SX- WINDOW/ 響 子 in CG わ〜 る ど/ Z80's Bar 
ANOTHER CG WORLD/ 大人の ための X68000 
Computer Music 入門/ハー ドエ 作/ショート プロ 
拳 試 吊 レポート V70 ァクセ ラレ一 タ ボード 
LIVE in *92 Bye Bye My Love/MATERIAL GIRL/ ヴェ クザシ オン 
THE SOFTOUCH 樹 其聖 天&敝 平 68K/ シ ムアー; V^fcM^t 志 伝 
全 機種 共通 システム 実践 Small-C 講座 (4) 関数 リファレンス 


nMXY (§3131 れ) 

tJnSj^A 驢 


特集 プログラミング 再 入門 

])3 ^^«^ 8 H f 子 in CG わ〜 る ど/吾 g は X68000 である/よい 二の S ん WINDOW 
マシン 語 プログ ラミング/八— ドエ 作/ ANOTHER CG WORLD 
■I 大人の ための X68 勤/ Computer Music 入門/ショート プロ 
♦ 新製品 紹介 MATIER/TGI00/SOUND SX-68K 
LIVE in '92 氷 穴/力' ラガラ へビカ ( やってくる/風の 贈り物 
THE 50FT0UCH 三國志 ill/ シム アース/ウル ティ マ VI/ バトル テック 
全 機種 共通 システム 実践 Smal 卜 C 講座'; 5) ワイル ド カー ド 
グラフィック ライブラリ GRAPH 丄 IB 
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特集 数値 演算の 熱い 逆 SI 

OoGA CG アニメーション 講座/大人の ための) (68000 
饗子 in CG わ〜 る ど/吾輩 は X68OO0 である/ショート プロ 
マシン 語 プログラミング/ハード 工作 /ANOTHER CG WORLD 
• 新製品 紹介 MATIER/MIREGE Model Stuff 
LIVE in '32 恋をしよ うよ Yeah! Yeah!/ ゆめ いっぱし、 
THE SOFTOUCH ファイナル ファイト/ライジングサン/ 

ヨーロッパ 戦線/ シ ユー ティング 68K GAMES 
全 機種 共通 システム 0- EDIT & MODCIW 


Oh!X5 周年 特別 企画 ショート プロ 大 集合 

D6GA CG アニメーション 講座/マシン 語 プログラミング 
響 子 in CG わ〜 る ど/ショート プロ/よい 二の SX-WIND0W 
IH 大人の ための X68000/ ハード 工作,/ Computer Music 入門 
* エレクトロニクス ショウ' 92 
LIVE in '92 LAST CHRISTMAS/ 閣の 血族/ユー フォリー 
THE SOFTOUCH デス ブレイド/ムーン クレス タ& テラ クレス タ / 
ふしぎの 海の ナディア/ロー ドス 島 戦記 II 他 
全 機種 共通 システム 実践 SmaH- C 講座 (8)MAKE 



CO 
CO 
CO 


函 





1 月 号 

特集 D.I.Y. ハードウェア 

D6GA CG アニメーション 講座/マシン 語 プログラミング 
鬌子 in CG わ〜 る ど/ショート ブ □/ よい この SX-WIND0W 
大人の ための X68000 /ハード 工作/ Computer Music 入門 
• 新製品 紹介 サンダー ワード/ SX 広辞苑 
LIVE in '93 ムーンライト 伝説,/ チャコの 海岸 物語 
THE SOFTOUCH 才ー パー テイク/スト ライダー 飛竜,/ 

エアー マネジメント/パイブ ドリーム 他 
全 機種 共通 システム 実践 Small-C 講座 (9)EDC- T の 拡張 

S 月 号 （品切れ） 

特集 画像 創造の ために 

D6GA CG ァ:: メーン ヨン 講座/マシン 語 プログラミング 
響 子 in CG わ〜 る ど/ショート プロ/よい この SX-WIND0W 
ハード 工作/吾輩 は X68000 である Alomputer Music 入門 
新製品 紹介 Communication SX-68K 
LIVE in '93 FIRE CRACKER/ サン ノく DE グヮッ シャ！ 
THE SOFTOUCH 極/ドラゴン ス レイヤ一 英雄 伝説/ 

機甲^ ft ヴァル カイザー/キング ス • ダン ジョン 
全 機種 共通 システム BLACKJACK 

3 月 g 

特集 X- BASIC を 学ぶ 

D6GA CG アニメ一 シ ヨン 講座/マシン 語 プログラミング 
饗子 in CG わ〜 る ど/ ANOTHER CG WORLD/ ハ— ドエ 作 
ショート プロ/ Computer Music 入門/ Z80's Bar 
* 緊急 速報 32 ビッ トマ シン X68030 
• 新製品 紹介 音源 モジュール SC-33/GS 音源 搭載 JW- 50 
LIVE in '93 ス トリ一 トフ アイ タ一】 1/ 晴れたら いいね 他 
THE SOFTOUCH 究極 タイガ一/ チェル ノブ/ シ ムアン ト 他 
全 機種 共通 システム シュ一 ティング ゲーム コアシステム 作成 法 (I) 



„mZi\W 11 月 号 （品切れ） 

unt^x 特集 ゲーム マネ一 



ジ メント 

■■ DdGA CG アニメーション 講座/大人の ための X68000 
H 響 子 in CG わ〜 る ど/ショー 卜ブ 口/よい この SX-WIND0W 
HI ハート '工作/ ANOTHER CG WORLD/Computer Music 入門 
* 新製品 紹介 CHART PRO-68K 
LIVE in '92 ストり一 トフ アイ ター 11/ スーパー マリオ 他 
THE SOFTOUCH キャッスル ス '/ シュート レンジ/ 

ポピュ ラス II/ サンダー レスキュー 
全 機種 共通 システム 実践 Smal 卜 C 講座 (7) 印 ぼ 



5 月畏 

特集 襲擊！ SX-WINDOW 
第 8 回 言わせて くれな くち ゃだヮ 

― DoGA CG アニメーション 講座/ ANOTHER CG \ 

饗子 in CG わ〜 る ど/ショート プロ/大人の ための X68000 
ハード 工作/吾輩 は X6800G である/ Computer Music 入門 
• X68030 への ソフトウェア 対応に ついて 
LIVE in 'S3 MAGKIAL SOUND SHOWER/ もう 笑う しかない 他 
THE SOFTOUCH i トヮ 一ルブリン セス /メガ □ マニア 他 
全 機種 共通 システム シ ユー ティング ゲーム コアシステム 炸成法 (3! 


參參 
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10 月 号 

特集 DTM への 招待 

|P 06GA CG アニメーション 講座/大人の ための)! 68000 

M 響 子 in CG わ〜 る ど/吾輩 は X68000 である/ショート プロ 

■I マシン 語 プログラミング/ハード 工作/ ANOTHER CG WORLD 

• 試用 レポート X68000 用 CD- ROM ドライブ 

LIVE in '92 美少女 戦士 セ一 ラー ムーン/笑顔 を 探して 他 

THE SOFTOUCH ポビュ ラス 11/ リ一 デ イング カンパニー/ 

ネク タリス/ サーク II 
全 機種 共通 システム 実践 Smal ト C 講座 (6)SLENDER HUL 


4 月 号 

特集 X68 第 7 世代へ 

|P DoGA CG アニメ一 シ ヨン 講座/マシン 語 プログラミング 

響 子 in CG わ〜 る ど/ ショ— トプ 口/よい この SX-W!ND0W 
IH ハ一 ドエ 作/吾輩 は X6800G である/ Computer Music 入門 
參 決定！ 1392 年 GAME OF THE YEAR 
參 名作 ゲーム 再遊 記 

LIVE in '93 FiGHTMAN/ ミン キ一 モモより 愛しの マ一 シカ 

THE SOFTOUCH スター フォース/元朝 秘史 他 

全 機種 共通 システム シ ユー ティング ゲーム コアシステム 作成 法は) 


1 9mm 


145 


ぺ *ン' ギ *ン' 情 '報 'コ' 一 'ナ- 一 


NEW PRODUCTS 


XB8000 用 増設 RAM ボードが 低価格化 

SH-6 已 E 卜 1ME 
/PIO シリーズ 

アイ' ォ一' データ 機器 



PIO-6BE4-4ME 


アイ. ォー • データ 機； ^ は， これまでに 販売 

していた & 機種 用 増設 RAM ボードの 価格 改 
訂を 実施した。 

これにより, X68000 用の 4 製品 も 従来 価格 
の 55 — 58% と， そ れぞれ 価格が 弓 I き 下げられる 
ことと なる。 製品 そのもの は 従来の ものと 同一 だ 
が， 価格 変更に 伴い， 型番の 末尾が 変更に な 
つてい る。 

X68000 用 增 設 RAM ボ 一 ド の 新 価 格 (稅 
別） は以, 下のと おり。 

• SH-6BE 卜 1ME(1M バイト) 14, 000 円 

• PIO-6BE 卜 AE(1M バイト） 14, 000 円 

• PIO-6BE2-2ME(2M バイト） 29, 000 円 
■ PIO-6BE4-4ME(4M バイト） 49, 000 円 
〈問い合わせ先〉 

S0762(60)3366 
バッテリー 寿命 を 表示す る 無 停電 電源 装置 

已 U504Xn/504Xl_n/1004XLn 

オムロン 

オムロン は， 無 停電 電源 装置 1 " BU シ リ 一 
ズ」 の 後继 機種 として， 新 たに バッテリー 寿 
命の 表示 機能が 加 わ つ た 3 機種 を 発表 し た。 
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3 機種 はすべ て， 常時 商用 給電 方式で 5 
分 間の パック アップが 可能で ある。 r BU 
504X11」 は 縦横 どちらに も脔 ける 小型 タ ィ 
プで 出力 容量 は 500VA, r BU504XLIIj と 
r BU1004XL II 」 は 翻 タ ィ プで出 力 容量 
は それぞれ 500VA, lkVA 。サイ ズ， 価格な 
ど は 従来 機種と 同じで ある。 

新たに 搭載 さ れ たバッ テ リ 一の 寿命 表示 
機能で は， フ アジ ィ 技術に よ り に 1 回， 
自 動的 に バッテリー チェック を 行って 劣化 
状況 を 判断し， 前面の レベル メーターに^ 
示す る。 これにより、 従来は メーカーが 期 
待 寿命と して 示して いた もの 力、 ユーザー 
の 使用 環境に 応じて バウ テ リ 一寿 命 を 予測 
する ことができ るよ うにな つた。 

そのほか 従来 機種 と 同様、 外部からの 信 
号 入力で パック アップ 動作 を 停止す る 機能 
や、 /ィ ズ 除去 機能 など を 加えて いる。 
r BU504X II j 「BU504XL II 」 はすで に 発売 
ずみ で， 「BU1004XLII」 は 6 fj ド 1!J に 発売 
力 * 予定され ている。 

各 製品の 価格 (税別） は 以下の とおり。 

• BU504XII 74, 800 円 

• BU504XLII 74, 800 円 

• BU1004XLII 148, 000 円 
く 問い合わせ先〉 

ォムロ ン (稱 H03 (5488) 321 1, 06 (282) 2672 
似顔絵 入り ラベルの 印刷機 

KL-500 

カシオ 計算機 

カシオ 計算機 は， 漢字 ラベル ライ ター 「ネ 
—ムラン ド」 の 新製品 として， 似顔絵 や ィ 
ラスト を 交じえ た ラ ベルが 手蛏 に 作成で き 



KL-500 


る 家庭 用 普及 モデル 「KL-500」 を， 6 fl20 
日 よ り 発売す る。 

こ の r KL-500」 は， 4 行 印字な ど 「ネー 
ムラン ド」 従来 モデルの 特長 を 継承す る と 
と も に， 似顔絵の 作成 • 印刷 や 多彩な ィ ラ 
ス ト 付 き 枠線 （フレーム） 印 刷 な ど の 機能 を 
新た に 搭載し， さらに， 1 万円 台の 抨及価 
格 を 実現した。 

お も な 特長 は 以下の と お り であ る 。 
• 髮型 • 顔の 輪郭 '目 '鼻 '口な ど 10 種類 
の パーツ を モンタージュ 写真の 要領で 組み 

合わせて， 1 億 人 以上の 似顔絵 を 作成す る 
こ と が 可能で， そ れを 印刷 し て 個性的な ラ 
ベルが 作成で き る。 

'通常の 枠線に 加え， 飾り フレーム 10 極 類， 
動物 などの イラスト 付き フレーム 20 種類 を 
装備。 さらに， 1 文字 ごとに チューリップ 
などの ィ ラス トで 文字 を 囲む 文字 単位 フレ 
ーム 20 種類 を 備えて いる。 
• 縮小 印刷 時に は， 4 行 ま での 複数 行 印刷 
が 可能。 

• テープ 幅 は 4 種類 （6 • 9 • 12' 18 ミリ）。 
• 印刷 ィメー ジを 確認す る レイアウト 表示 
機能。 

' 市販の バー コ 一 ド 対戦 ゲームで 遊べ るバ 
一 コード 印刷機 能。 

価格 は 16, 800 円 （税別).。 
〈問い合わせ先〉 

カシオ 計算機 S03 (3347) 481 1 


高 画質 スチル ビデオと 高機能 編集 再生 機 

V-77/EP-700 

京 セラ 



EP-700 


；;' ；セ ラは. マクロ 機能 付 き 3 倍 ズ一 ム レ 
ン ズを搭 救 し た ^幽 K ス チ ル ビデオ カメラ 

r SAMURAI FLOPPY V- 77」 と， 同 製 
品に 接続 して ,き; 画質で 多彩な 編 Ifc がで き る 
リモコン 付き 再生 機 「EDIT PLAYER EP 
-700」 を， 5 月 1 日 に 発売 開始した。 
「SAMURAI FLOPPY V-77j は フロッ 
ピー デ イス ク 付 き で， お も なす.'! 4.4 は 以下の 
とおり。 

'マルチ コーティング を 施した な 解 像 力 3 
倍 パワー ズーム レ ン ズ (F1.4 f9〜27mm) は 
35mm 判 カメラで 50 ~ 1 SOmmfl I 当で， 広 角 
から 望遠まで ハイ コントラスト で に1 然 な 
調での 撮^が" 1 '能。 

• カメラ 前面 よ り 約 6 cm ま での 接写 力 1 51 
能で， 約 5 cm x 7 cm の 被写体 を テ レ ビ | 山' | 
面 いっぱいに 写し出せる マク 口 機能 を 搭載。 

• 総画 素数 39 万 画素の 高感度， 高 解像度 
0：0カ ? 映 像 を， 電気信号に 変換す &。 信号 
方式に は 「ハイ バンド， Hi - VF 方式」 を 採 
用し, 水平 解像度 を 向 ヒ。 

•AF (オートフォーカス）， AE (自 劻 露出 制 
P), ォー トホ ワイ トバラ ンス などの ォー ト 
機能。 また， 内^の TTL ダイ レクト 調光ス 

卜 ロボに 明 る さ に応 じ て 自 動 発光 さ せ る , 
強制的に^) t させる， まったく 化) t させな 
いな どの 選択が でき る。 

'コンテ ィ ニァス （5 コ マ/秒） とハ イコン 
ティ ニァス （10 コ マ/秒） の 2 jilj り の 迚統撮 
影が 可能。 50 コマ ま で 撮 I おで きる フロッピ 
一 デ ィ ス ク の 特性 を 使い， 決定的 瞬 問 や 分 
解 写真 な ど の 撮影 に 威力 を 発揮。 


• 「EDIT FLAYER EP-700j と 糾み 合わせ 
て， はかの フ 口 ッ ピー ディ ス ク からの ダビ 
ン グ 編集 や, &種の ビデオ 映像 機器 か ら 静 
止 録画が でき る。 

• そのほか， レリ一 ズ時の 電子 » 発信 (ON/ 
OFF 選択 町) , セルフ タイマー， 逆光 補 [E, 
パララックス のな い 一 ほ4 レフ 式 ファインダ 
一， 娜 モー ドゃ 1 1 f ォを 大型 LCD パネル に 
表示す る な ど， 多彩な 機能 を^ 賊。 

「EDI 丁 PLAYER EP- 700」 は， 高 画質で 
多彩な B 生 機能 を 持ち, ft 種の ビデオ 映像 
( テ レ ビ， ビデオ ， レーザ一 ディスク な ど ） 
か ら の靜 1ト.ゅ1 を 2 インチの フロッ ピー デ ィ 
スクに 記録， 編集で きる。 特長 は 以下のと 
おりで ある。 

• マルチ 画面 再生で 画面 を 指定， ダビング 
操作で 確認し， 完 J 'する と 自動的に マルチ 
画面 再生に 戻る。 次々 と 同じ 動作 をす る だ 
けで， スピーディ でかつ 間違いない 鐮集作 

•M がで き る マルチ エディ ッ ト ダビング 機能。 

• 25 画面の マ ルチ 画面 再生に より， フロッ 
ピ 一ディ スク 内の 映像 情報 を 確認で き る。 

• 々ノレ チ 画面 再生， 1 画面 再生 ともに トラ 
ッ ク ナンバーで 画面 を 指定して, 素早く 再 

'ヒ で きる ダイレクト ァクセ ス機 能。 
• 指定の 再生 画面の 1 コマ 消去， 指定 画面 

からの 連铳 消去が 可能。 
. マルチ 画面 再生: 時には， 用途に 応じて 力 

—ゾル^ ボ， トラック ナンバー 表示，'^^ 

な し の 選択が で き , 1 画面 生 時に は 1 1 付, 

ト ラ ッ ク ナンバーの 表示が 遒択 可能。 

• 記録 • 編集 時には r SAMURAI FLOPPY 

V-7()j または 「V-77」 を 接お t する。 
価侪 は， 「SAMURAI FLOPPY V-77j 

が 198, 000 円, 「EDIT PLAYER EP- 700」 

が 270, 000 円 （と も に 税別）。 

く 問い合わせ先〉 

《セラ 原 宿 事業所 光学 « 器 事業本部 

S03(3400)1411 

1 .B インチの リム一 バブル 八 一ド ディスク 

SQ1B00 

サ イク エス 卜 テクノロジ一 

サイ クヱ スト テク ノロ ジ 一は， 恨^ぉ 小 

• Jii'P も :!|;： の 1 .8 ィ ン チの リ ムー バブル 力 

リ ッ ジ ハー ドデ ィ ス クを WHg し た。 9 )1 
より サン プル 出荷 を It 界 同時に IW 始す る T- 
定で, 1 1 本国 内での 製造 も (itiitfi してお り, 
ft メーカ一 に OEM で 供給す る f おに なつ 



SQI800 

ている。 

今回 発表され たの は, PCMCIA TYPEIII 
の ド ラ ィ ブ 1 "SQ18()0」 と カート リツ ジ 
「SQ140/160/180」 で， 「SQ140/16()/18()j 
の データ 容量 は それぞれ 40， 60, 80M パイ 
ト である。 ド ラ ィ ブは 刺 サ ィ ズ よりひと 
ま わ り 小さく， ff: 量 は 65 g , カート リツ ジ 
は 名 刺サ ィ ズの 約半分で 10 g 。 アクセス タ 
ィムも 15ms と ， ふつ うの ハート" ディ スクと 
比較しても 遜色 はない。 

サ ン プル 出荷 は 9 月 で, 出荷 開始 は 12 月 
の 予定。 価格 は 未定で ある。 
く 間い 合わせ 先〉 
サイ クェ スト テク ノロ ジー (ffi 

S03 (5478) 9691 
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「G++ 入門と Interviews の 活用」 

第 4 回 Wingnut セミナー 

SRA 

C+ + を 利 川 し た X- Window プ ログ ラミ 
ング^ 境 r InterViewsj のセ i 十一が, 束 
纏 f "代 田 区の SRA 本社に て, 平成 5 年 5 
331 日, 6 n 1 日の 2 日間に わたって 行わ 
れる。 

カリ キ ユラ ム 内容 は， 1 日 目 は 「Inter 
Viewsj を 効 果的 1 ： 学習 する ための, C+ + 
の P 備 知識で， 2 曰 0 は そ の 応用 編で ある。 

参加者 は, n 日 または 1 曰 だけ 選択 して 受 

^す る こ と がで き る 。 参加 費 ffl は 2 II 間で 
60, 000 円， 1 日の みの 場合 は 35, 

申し込み 締め切 り は删年 5 月 26 日 (水）。 
く 問い合わせ先〉 

TOSRA 「Wingnut セ ミ ナー亊 務 W」 

S03 (3234) 2623 
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この インデックス は， タイトル， 
注記 一 著者 名， 誌 名， 月 号， ぺ 
ージで 構成され ています。 新入生 
や 新 社会人の 人 もま わり の 環境 に 
慣れた 頃で しょうか。 初夏の 風の 
匂いの なかで， そろそろ 次の こと 
を 考え ま しょう 力、。 


参考文献 

I/O 工学 社 

ASCII アスキー 

月刊 PC ソフト パンク 

コンブ ティーク 角 川 害 店 

C Magazine ソフ ト バンク 

テクノポリス 徳間害 店 

®V 王 主婦の 友 社 

PIXEL 図形 処理 情報 セ ンタ一 

POPC0M 小学館 

マイコン BASIC Magazine 電波 新聞社 
My Computer Magazine 電波 新 M 社 
LOGIN アスキー 


► THE NEWS FILE 

パソコン ゲーム 周辺の 最新 情報。 2 月 16, 17 日に 幕 張 
メ ッセで 行われた アミ ユー ズメ ン ト エキスポの 模様， 
DynaBook の 低価格 版 出荷 や， FM TOWNS Marty など。 一 
—編集部， LOGIN, 7 号， 28-35pp. 
► 特集 極めよ ネッ ト道 

「今の 時代， パソコン を もっていながら バソコ ン 通信 を 
していない 輩 は 恥ず べきで ある （らしい）」。 パソコン 通 
信 を 始めたい が， なかなか 一歩が 踏み出せない 人へ。 必 
要な ソフト， ハード や. 大手 や 草の根 ネットの 特色， 最 
新の データベースへの アクセス な ど， バソコ ン 通信の 楽 
しみ 方 を 紹介。 —— 編集部， LOGIN, 7 号. 219- 235pp. 
► ハ一 ド ディスク K え 買え 大 選択！！ 

ハ一 ド ディスク 対応 ゲームが どんどん 発売され ている 
いま， 各 機種 対応 SCSI/SASI の ハー ド ディスク を ど 一ん 
と 紹介。 —— 編集部. LOGIN, 7 号. 242-249pp. 

► THE NEWS 

アップル 社の 小型 情報 端末 「 ニュートン J のモ ックァ 

ップ や， ARM 社の R ほ C チップが 日本に 上陸 ！ 澤井 健， 
森 雪 之丞， ミック 板 谷， 松浦雅 也の 錚々 たる メンバ一 が 
開発した マルチメディア ソフト r THE SEVEN COLORS 」。 
猫 語 を しゃべる IS 卓 （！？ ） など， パソコン 周辺の 話題。 今 
月の 「顔」 は， X シリーズの 生みの親， われらが 鳥居 勉シャ 
ーブ AVC システム 事業 推進 室長の ィ ンタ ビュー。 X68030 
について 語る ； —— 編集部， LOGIN, 8 号. 28-35pp. 
► スペシャル レポ 一 ト ■ コンピュータ 導入で 学校 はどう 
変わる 

二の 4 月から 始まった 中竽 校での コンピュータ 教育。 
気になる 内容と その 将来 を 考えて みょう。 楽しむ 子供た 
ち， ハード' ソフト メーカ一 の 思惑， 教師のと まどいな 
ど， さまざまな 面が みえて くる。 —— 編集部， コンプ ティ 
ーク， 5 月 号， I76-I8lpp. 
► パソコン ゲーム 羅 3 十 盤 

ノ、' ソコン ゲームの 人 気 ランキングと， 新作の イン デッ 
クス。 "編集部， 牮擎 王， 5 月 号， 26-29pp. 

► 7 — ケ一 ドパ ラダ イス 

AOU ショーで ドン！！ 最新 ゲーム がず ら りと 並んだ 幕 
張 メッセの 「AOU ショー」 の 棋様を レポート。 セガ， タ 
イト一， カプ コン， ジ ャレコ といった 人気 メーカーの-; 主 
目 作 を 紹介。 —— 編集部， ！：擊 王， 5 月 号， IM_ll5pp. 
► 特集 新 生活に パソコン を はじめて でも わかる パソ 
コ ン講入 基礎知識 

目的に 合った パソ コンを 選ぷ， バソコ ンの 基本 ffl 成 を 
学ぶ， 拡張 性 を 考えて パソコン を 選ぶ， 周辺 槻 器で 使い 
方 を 広げる， などなど， パソコン 選びの 基礎知識。 —— 
編集部， マイコン BAS に Magazine, 5 月 号， 50-57pp. 

► Bug 太 郎のブ 口 グラム 'タイム その 5 
「プログラム 実践 簾 その 2 当たり 判定」。 アクション 

ゲーム 作成に 重要な 物体 同士の 当たり 判定の アル ゴリ ズ 
ムを 解説。 —— 谷 裕 紀彦. マイコン BAS に Magazine, 
5 月 号， 90-9lpp. 

► BASK ブ ログ ラ ミン グ 講座 第 13 回 

「ライ ト • サイクル • ゲームで 座標 を 理解しょう」 数学 
や 物理の 世界 を 学ぶ うえで 絶対必要な 「座 棵」 の 概念 を， 
コンピュータ グラフィック を 使った ゲーム を 作成して 理 
解しょう。 —— 東 幸 太， マイコン BAS に Magazine. 5 
月 号， 92-96pp. 

► NEWS CLIP 

X68000 が 活躍す るテレ ビ 番組 「ム 一ブ' 閱 ロ宏の 東京 
フレンド パーク」。 —— 編集部， POPCOM, 5 月 号， 32p. 

► CG の 世界へ よ う 二 そ 

お 絵描き ソフト を 使った イラストから， テレビ CF な 
どで おな じみの リ アルな 3 次元 CG まで， 楽し く て 美し 
い CG を 紹介。 パソコンで CG ィ ラス トを 描く ときの ッ一 
ル テクニックな ども。 さらに はゥ ゴゥゴ ルーガまで 紹介。 
—— 編集部. POPCOM. 5 月 号， 57- &9pp. 


シャープの ミニコンポ 「CD-Q8」 など， 新発売の 家電 
品 や 文房具。 —— 編集部， POPCOM, 5 月 号， I42-I43pp. 
► PRODUCTS SHOWCASE 

PostScript 装備の ものから， 個人 向け 高速 インク ジ エツ 


卜 プリンタまで 最新 プリンタ 4 機種 を 比較。 また 各社 最 
新 高速 モデムの ラインナップ を 紹介。 ^ 集 部， ASCII 
, 5 月 号. 292-306pp. 

► Digi-Ana Valley 第 7 回 

デジタル メ ディ ァの CD に 音質の 違いが ある ？ MS-DOS 
入門 書の 筆者の 村 瀕康治 氏と の 対談 を 通じて CD の 謎に 
せまる。 —— 編集部. ASCII, 5 月 号， 321 -328pp. 
>パ 力 パパの モノ を 貢い 物 

今月のお 題 は ラベル テープ 作成 槻。 テプラ など 各社の 
製品 を一 挙 紹介。 卓上 タイプの シュレッダーと ハー ドデ 
イス ク 録音ので きる ノート パソコンの 話 SI も 掲載。 —— 
パ カノ、' パ， ASCII, 5 月 号， 366-367pp. 
► 特集 マルチメディア 新時代 

電子ブック， CD- ROM を 搭載した 家庭 用 ゲーム マシン 
など， 身の 周りに 姿 を 見せつつ ある マルチメディア。 そ 
の ソフトと ハードの 現状 を リポート。 —— 山田憲 一， 藤 
本 健 ほか， My Computer Magazine, 5 月 号， 44-93pp. 

► CG 探求 ルポ 魅力 徹底 分析 PART 2 

NHK では ニュース タイトル などに 数多く の CG を 使用 し 
ている。 その 映像 は どのよ う に 制作され ている のか， 
NHK の アート センタ一 を 訪ねて 取材す る。 一 野 沢瀾ー 
郎， My Computer Magazine, 5 月 号， I58-I6lpp. 

► A ソコン 買い方 教室 激得！ 秋 葉 原 攻略 法 （5) 
現金， カード， クレジット など， パソコン 購入 時の 代 

金の 支払い 方法 を 解説。 —— 島 川 言 成， My Computer 

Magazine, 5 月 号， 206-207pp. 

► 文化 放送 「ハイ ライフ クラブ」 の 卒業式 

NEC と 文化 放送の 共同 プロジェクト 「ハイ ライフ クラ 
ブ」 は， 主婦に パソコンの I 年間 モニタ をしても らう 試 
み。 その 卒業式の 模様と I 年間の 軌跡 を レポ一 ト。 一 
編集部， My Computer Magazine, 5 月 号， 2 12-21 4pp. 
► ビジネスマン のた めの 情報 管理 術 
DB-Z などの 電子 手帳 活用 講座。 今回 は パソコン ソフ 

ト 「Every-PC Ver.3」 との データ交換 例 を 解锐。 塚 

田洋 一， My Computer Magazine, 5 月 号， 220-223pp. 
>なん でも Q & A 

鲁院 パソコン を 使った 青色申告 システムの システム 例, 
書院 パソコンで 半角の 「〜」 が 出な いのは なぜ， などの 
疑問に 答ん る。 シャープ, My Computer Magazine, 

5 月 号， 274-275pp. 

► JEIDA IC メモリ • カー ド 規格 

携帯 型 コンピュータの 発展に つれて 注目され つつ ある 
に カード。 その 標準 規格 r JEIDA に メモリ • カード 規格」 
の 概要 を 紹介。 一 一 英斗 恋， 1/0， 5 月 号， I20-I23pp. 

► CPU ガイ ド 

CPU ァ一キ テク チヤ をめ ぐって 互換 メ一 力一 とィ ンテ 
ルの 間で 激しい競争が 続いて いる。 386, 486, Pentium 
など をめ ぐる 最近の 話題 を 解説。 —— ロー レンス •」• 
マギッ ド， I/O, 5 月 号, 147- 149pp. 
► スーパ 一コンピューティング 入門 

最近 注目され ている のが， 不規則 な 形状 を 锐明 でさる 
カオス 理論。 そのな かから スト レンジ • ァ トラクタと 呼 
ばれる 方程式と グラフに ついて 説明。 —— 林 智雄， 1/ 
0, 5 月 号， 1 54-1 56pp. 

► 人工 立体 視ー 「イメージ シンセサイザ一 （X68000)」 
で 平面 画像 を 立体 視 

平面 画像 か ら 立 « 像 を 自 劻 生成す る システム を 紹介。 
—— 今駒哲 子， PIXE し 5 月 号， 37-I02PP. 


Xl/turbo/Z 


シ ユー ティ ングァ クシ ョ ン ゲーム。 

I ン BASIC Magazine, 5 月 号， 139- 


XI シリ ーズ 
► MISSION 

巨大 戦 眩との 戦い。 
—— 宮下智 基， マイニ 
I4lpp. 

► 星座の 作り かた 

ちらばった 星た ち を， 正しい 位置に はめ込んで いく。 
ファン タジッ クなァ クシ ョ ン パズル ゲーム。 —— Einstein 
, マイコン BASIC Magazine, 5 月 号， 142- 144pp. 


X68000 


► 最新ゲ 一 
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「三國 志 m」。 i 年に わたって 続いた 連載 も 今回で 最終 
回。 「素人の ための 三國志 ui」 e シ ムシ リーズの 3 作 目， 
ァリを 育てる シミュレーション にン ムアン ト ム —— 編 

集 部， LOGIN, 7 号， 158-161, I80-I8lpp. 

► X68030 新 M 

ズームが 社内で 開発に 使って いた ツールが， 発売され 
る？ 最新 ゲーム 「KU 2 」 「スター フォース」 を 紹介。 
—— 編集部， LOGIN, 7 号， 260-261 pp. 

► NEW SOFT 

シリアス 版と コ ミカ ル 版が 楽 し め る一 粒で 2 度お いし 
い 「KU 2 」， 懐かしの 縦スク 口一 ルシュ 一ティ ングゲ 一 
ム 「スター フォース j。 —— 編集部. LOGIN, 8 号， 23p. 
► 最新 ゲーム 徹底 解剖！！ 

しン ムアン ト j の フル ゲームに 挑戦 ！ 区画の 強化から 
新 女王 ァリの 配置， 敵の 領地の 占領まで。 —— 編集部， 
LOGIN, 8 号， 132- 133pp. 

► X68030 新聞 

新作 情報 「餓娘 伝説 j 「食 庫番 リベンジ SX-68K ュ一 
ザ一 逆 51 編 j 「ェ ト ヮ一 ルブリ ン セス」 「SX-WIND0W ver. 
3.0」。 —— 編集部， LOGIN, 8 号. 2IO-2llpp. 

► SOFT EXPRESS 

新作 ソフ ト 紹介。 「餓狼 伝説」 「ェ ト ワール プリ ンセス j 
「KU 2 」 「スター フォース」。 機種 別 ゲーム ソフト イン デッ 
クス。 —— 編集部， コンプ ティーク， 5 月 号. 36- 46pp. 
► 電脳 通信 

32 ビッ ト アーキテクチャの 「X68030j を 紹介。 —— 
編集部， コンプ ティーク， 5 月 号， I87p. 
>電 擎パソ コ ン 

ゲーム 新作 最前線。 「餓狼 伝説— 「エトワール プリン セ 
ス j r KU 2 」 r スター フォース」。 —— 編集部， 電擎 王， 
5 月 号， 別冊 6- 17pp. 

► GAMING WORLD 

NEO'GEO からの 完全 移植 「餓狼 伝説」。 キュートな リ 
ルル は フェイル ラン ドを 救える か r i ト ワール プリ ンセ 
ス」。 懐かしの アーケードからの 移植 「スタ 一フォース」。 
—— 編集部， テクノポリス， 5 月 号， 8- 42pp. 
► スピリット' ファイター 

2 人 用 時間 無制限 連射 一本勝負 ！ —— コゥ • アキラ， 
マイ コ ン BAS に Magazine, 5 月 号. 1 45- 1 46pp. 

► TIME ATTACK 

コース 4 周の 時間 を 競う。 コ一ス エディタ 付き ァ クシ 
ヨン ゲーム。 —— 渋 谷 正徳， マイコン BASIC Magazine, 
5 月 号. 147- 149pp. 

► FINAL FANTASY V 〜マンポ de チヨ コポ 

ス クウ: n ァの ゲーム ミュージック プロ グラ ム。 要 NAGDRV 
(GS 音源） —— 久保本 健嗣， マイコン BASIC Magazine, 
5 月 号， 160- I6lpp. 

► Software Hot Press 

新着， 開発 中 ゲームの 介。 X68000 の 「KU 2 」 など。 
—— 編集部， P0PC0M, 5 月 号， 25p. 
► ゲームの 達人 

人気 ソフトの 攻略 レポート。 X68000 「メガロ マニア」。 
—— 編集部， P0PC0M, 5 月 号， 96- 97pp. 

► AV STRASSE 

AV マシンに 閱 する 最新 情報の コーナ一。 X68030 とと 
もに 登場の r SX-WIND0W ver. 3.0」 の 機能 を 検証。 ― 
—編集部， ASCII, 5 月 号， 33 卜 332pp. 

► FREE SOFTWARE INDEX 

主要 ネッ 卜に アップ 口一 ド された ソフ トウ エアから， 
リストアップ。 —— 編集部， ASCII, 5 月 号， 392-399pp. 

► TBN GAME 

「メガロ ニァ」 を 紹介。 一 上野 利 幸. ASCII, 5 月 号， 
360-361 pp. 

► LET'S PROGRAM 

課題に そった プログラムの 投稿 を 募り， 優秀 作品に 解 
说を 加える コーナー。 今月 は ポールの 配列に 関する プロ 
グラム。 X-BAS にに よる 解答 例 を 紹介。 —— 藤本 健， 
My Computer Magazine, 5 月 号， 254-261 pp. 
>なん でも Q & A 

X68030 同梱の r SX-WIN0OW ver. 3.0」 の 特長， X68000 
で 使える 力、. の 疑問に 回答。 —— シャープ AVC システム 
事業 推進 室， My Computer Magazine, 5 月 号， 272- 273pp. 

► HOBBY EXPRESS 

X68000 版 「スター フォース」 など。 ^ ~ "稲垣 宗彦ほ 


か， My Computer Magazine, 5 月 号， 300p. 

► bmp68ve*r. 1 .2 

256 色/フル 力 ラ一 BMP 画像 フ アイ ル 対応の グラフ ィ ッ 
ク ローダ。 —— 大澤文 孝， I/O, 5 月 号， 44p. 

► bmo2bmp 

256 色の BMP ファイル を 16 色に 変換す るブロ グラム。 
同時 発色 数が 少ない 機種で も， それなりの 画像が 見られ 
るよう になる。 —— 大沢文 孝， I/O, 5 月 号， 50- 53pp. 

► X68k に マウス を 2 つつな ぐ 

X68000 に は 本体と キ一 ボードに マウスの コネクタが 
ある。 この 2 つの コネクタから 別々 に 'ほ 報 を 読み取る ル 
一 チン。 —— 伊藤 ゆう， I/O, 5 月 号， 114-1 ほ pp. 


► GCC で 学ぶ X68 ゲーム プロ グラ ミ ング 第 18 回 

連戰で これまでに 扱った すべての X68000 の 槻能を 使 
う ゲーム を 作成。 —— 吉野智 興. C Magazine, 5 月 号. 
1 28- 1 34pp. 


ポ ケコン 


PC-E500 

► SHOOTING STAR 
連射 速度に 応じて ドッ 卜が ライン を 引きながら 流星の 

ごとく 移動して いく。 ゴールまでの 時間 を 競う。 —— m 

原 隆史， マイコン 8AS に Magazine, 5 月 号， I5lp. 
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CG STERE0GRAM2 
坂 根巌夫 • 坂 本 竜 一 
中 山 嗣朗他 著 
小学館 刊 
303(3230)5386 
96 ページ 
1,800 円 （税込） 
いい 加 減飽 きそうな もの だ が， 立体 視 ネタ はい 
ま だ 流行 し 続ける 気配。 今年 に なつてから 出た 本 
は 5 冊 を 越えて いる。 が， 質の 違い は 明らか だ。 
大阪 3D 協会 や ステレオ オタク 学会 を 擁する 「CG 
STERE0GRAM2」 と r 脳 内 リゾート 開発」 の 提唱 
者 赤'; 顆 川原 平氏の 「二つ目の 哲学」 が 圧倒的な の 
だ。 多くの 3D 本が 「企画 もの」 であるのに 対し， 
この 2 冊 は 本質 を 追及しょう としてい る。 どれ か 
I 冊 を 選べ， といわれたら， 迷わず r CG STERE 
0GRAM2」 を ま 佳そう。 内容の 多彩 さ， 先進 さ， 著 
者の 豊富 さで だ。 前 作の カラー フィールド を 越え 
た ス一バ 一ステレオ グラム は カラ一 ランダム ド ッ 


卜 系 な が ら 無 段階の 滑 ら か な 物体 を 飛び出させて 
より 深い 世界へ とい ざな わせ， なんと， サ ルバ 卜一 
ル 'ダリの 描いて いた ステレオ 絵画 を 発掘し， 海 
外の ステレオ 作品 を 紹介し， 南 伸坊の エッセィで 
は 「眼の 桃源郷」 と 題して 谷 啓の 「ガチ ヨーン j 
を ステレオ 写真に するな どの 快挙に 出て いるの だ。 
特に， ダリの ステレオ 絵画 は どこから 見つけて き 
たのだろう。 この あたりの 手の 広さ は 特筆 もの だ 
し， 題材 も 広い， 

裸眼 立体 視= ランダム ドッ ト ステレオ グラムと 
ばかりの 「ここに は 何が 見える？」 的な 発想 は 眼 

の 筋肉の 無 i 太 遣いだ と 思う し， それで はすぐ に飽 
きられて しまう， ランダム ドットの 奥に 何が 見え 
る 力、， なぜ それが 面白い のか。 「脳 内 リゾート」 
という 言葉が 示す とおり， 裸眼 立体 視の 面白さ は， 
眼の 前に ある 立体に 見える 絵で はなく， そう 見え 
る 眼 を 持った 脳に あり， 眼の 筋肉 を ちょっと 本能 
や 習 憤に 逆らって コン ト ロールす る だけで 違う も 
のが 見えて しまう 面白さで ある。 本 鲁はそ ニを銳 
くついて くる。 た' から， ランタ' ム ドット 系 だけで 
なく， 伝統の ステレオ 写真 も フォローし， 同じ 行 
き 先の 切符 を ふたつ 並べる と 印刷の 微妙な ずれ か 
ら 立体 視 できる という 銳ぃ アイデア さえ 紹介で き 

てし ま うの だ。 （K) 
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バーチャル • 
ト リ ッ パーズ 編著 
メディア ファクトリー 刊 
so3 ( 557o ) 9ig3 

J^S^mSkM 1,800 円 （税込） 
流行の 立体 視本か らもう i 冊 紹介 しょう。 本 害 
は i 枚 i 枚の 画像 をた だ 単に 「見て， 発見す る」 
と いう だけで はな く， さらに ひとひねり した 構成 
になって いる。 全体が ひとつの ストーリ一 になつ 
ていて， そのな かの 随所に， 立体 視 により 「謎」 
がち り ばめ られ ている ので ある。 

現実と 空想の 境界 を さまよい， 記憶 を 揺さぶり 
不安 を增 幅させる スト一 リー 展開 は， 立体 視 とい 
う ものが 「脳 を だます」 作業で ある こと と 無関係 

では あるまい。 全部で 69 個の メッセージ を I つ ひ 
とつ 拾い集めながら この 世界 を 歩き回る の は， さ 
ながら ァ ド ベン チヤ一 ゲームの 快感の よ う である。 
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電脳 進化論 
ギガ • テラ ，ベタ 
立 花 隆著 
朝日 新聞社 刊 

803(3545)0131 
A5 判 23S ページ 
2, 000 円 （税込） 
本 害の もとにな つた 連載 「コンピュータ 最前線」 
が 「科学 朝日 」 に 掲載され たの は. 199I 年 4 月 号 
から 翌年 6 月 号で ある。 それに， さらに 大幅に 加 
筆され て I 冊に まとめられ ている 3 スーパ一 コン 
ピュー タの 活用の 現場 や 研究の 現場の ル ポルタ一 
ジュで 得られた， コンピュータの一 般 知識で ある。 
著者の 表現に よると， コンピュータと は r 人類 
社会が 共有す る 拡張され た 脳で ある」 。 いたる と 
ころで コンピュータ が 使わ れ ている 現代 社会で は ， 
たとえ 自分が 直接 コンピュータに 触れて いな く て 
も， 恩恵 は 多大に 受けて いる。 脳に 関心 を 持つ の 
と 同様， コンピュータに 関しても 知るべき だろう。 


FILES Oh!X J49 


u est 醫 o ixi and 


X6B030 でも 68881 が 使用で き る 
ような 記事が ありま した 力、'， X6 
8000XVI 用の もの を 使う こと は 
できないで しょうか？ 三重県 嶋 浩 一郎 

68881 と 68882 はハ一 ト' 的に も ソ 
フ 卜 的に も 互換性が ある とされ 
ています ので， 理論 上 は 不可能 
ではありません。 しかし X68000XVIfH の 数 
SS 涫算 プロ セッサ と X68030 用の コ プロ セ 
ッサ では パッケージングが 異な り ますので, 
接 絞す る に は （物现 的に） 変換 ゾ ケ ッ 卜 が 
必要です。 さらに， 動作 周波数が^ なり ま 
すので， 觔作は 保証され ません。 il よく^ 
し た埸^ で も , かな り の^ 熟が f '想され 
ま す。 特殊な 変換 ソケット はかな り 人手 し 
にく くかっ^ 価です。 勅 作 のん : 定性 も ^ 端 
に 卜が ります。 使 ffl す るメ リツ 卜 は ほ と ん 
ど あり ません。 

& 近 は MacintoshLC III 用 の 68882 (25 
MHz) が 安価に 出回って いますので (Ap 
pie 純 iH 品で 定偭 2O，O00W), それ を 人 T- す 
るな どした はう がよ いでしょう。 ただし， 
シ ャ一プ 純正 品 以外の も ので は 取 り 忖け ミ 
ス など で故陣 した 際に 保証が きかない 町 能 
性: が あ り ま すので， ；': にな してく ださい。 

XB8030 に X68000 の 増設 RAM は 
使える のでし よ うか？ 

大阪府 魚 谷 一嗣 
すべての 樋 類 の RAM ボ 一ドに 
^|| | ついて チェ ックし たわけで はな 



いのです 力 f ， ^本 的に^ 張スロ 
ッ トの 仕様 は X68000 にあわせて 設計され 
ている ので， ここに 入る タイプの RAIV [ボ 
—ドは 使川 できます。 たた' し， それでも 
CPU の処瑰 速度が 速す ぎます。 I/O データ 

機お 製の ものの よ うに 必ず 1 ウェイ ト 入つ 
たり， シャープ 糸' n 正の ものの ように 間に合 
わなければ 1 ウェイ 卜が 入る 構造の もので 
あれば お よ 張スロ ッ ト に 人れ て その ま ま 使用 

できる はずです。 逆に ノ一 ウェイ ト！ b 力作 を 

謳って いる もので は 勅 作 は 難しいで しょ う。 

対応して いるの は 拡張 I/O スロ ッ 卜 だけ 
な ので， X68000XVI や CompactXVI 111 の 
+^ 内碟 おの もの は 使 Hi できません。 もち 
ろ ん， CZ- 600C や CZ- 650C な ど II] の 内 成 1M 
バイ トメ モリ も 使 出で き ません。 

ま た， 外部 スロット に 拡張 さ れた 部分 は 
16 ビット バスで アクセスされ ますので I 入】 蔵 
されて いる RAM (無論 32 ビッ ト バスで ァ 
クセス されて いる） と 同等の 速^での 動作 
250 ° h]X 1993.6. 


は 期待で き ません。 さ ら に 拡張 ス 口 ッ 卜 は 
10MHz 動作です か に， 場 介に よって は 極端 
に 動作 速度が 落ち る こと も 考えら れ ます。 

特に 効率が 悪 く なる の は プロ グラ ムの^ 
if ですから， うまく RAM ディスク などに 
割 り 付ける とよいで しょう。 外部に 接続 さ 
れる メモリ は メモリ 空 のい ちばん 後ろに 
\m します し， 通', 1 ; f;， RAM デ ィ ス ク な ど は 
メ モ リ の 後ろ 側か ら確 保され てい きます。 
RGB -CM Y 変換の アル ゴリ ズ 
ムが 見当 もつ きません。 わかり 
やす 〈解説して く ださい。 使え 
る 言語 は BASIC, C 言語， アセンブラで 
す。 東京都 遠 藤 琢朗 

ディスプレイ 表示で 使 W される 
色の 3 ゆ: 色 は RGB (あ， U, 
青)， プリ ンタ などの 印刷で 使わ 
れる 色の 3 1京色 は CMY (シアン， マゼン 
タ， 放:） というの が一 般的 です ね。 たとえ 
ば RGB 成分で （15, 4， 31) といった 混合 比 
の 色が あつたぶ これ を どのように すれ 
ば， シアン， マゼ ンタ， 沆で 表^で きる の 
か というの はちよ つ と 考えた だけで は 
わかりません。 まず， ^本と なる デジタル 
8 色に ついての 対応 を ま とめて みま しょ う。 


それ は 以下の 表の よ う 

R G B 

M xxx 
ず. 

ふ 

マセ" ン タ 
綠 

シアン 

fi 

これで だいた 


xxo 
Ox x 
〇x〇 
xox 
x〇〇 
〇〇x 

〇〇〇 
の 見当 は 


な り ます。 

CMY 

〇〇〇 
〇〇x 
x〇〇 
x〇x 
〇x〇 
〇xx 
xxO 


'たので はな 
なにも 考え 


いかと 思います。 と り あえず， 
ずに, 

CMY = NOT RGB 

のよう な^^ を if つてみ て く ださい。 グラ 
フィ ック ツール な ど で一般 的に 行 われて い 
る ハー ド コピー は ほ と ん ど すべてが この ガ 
法 を 川いて います。 

小学校 以来， 色の 3 原色 は 「 赤 青 黄」 と 
おってい るので r 2 色 を 混ぜて 青 を 作る」 
と いった やえん-に は 馴^みに く いので はな 
い 力' と 思い ま す。 錄 通の 絵の具 は 不透明で， 
絵の具 に 纣す る 反射光が 色 を 決めて いるの 
です が， インク リボンな ど を 兄ても わかる 
とおり, 印刷物な ど で CMY を 使 う 場合 は 透 


明 系の 色で 反射光 というよりも ド地 （白 ！ ) 
からの 反射光に お-しての 透過 光に 色 をつ け 

ています。 化 色の メカニズムが まったく お 
なる わけです。 

ち な みに， ディスプレイ は' ほ 光体の^ 光 
に よ り 色 を 出 します。 こう お く と ディ スプ 
レ ィ と 印刷の 発色 原理が 似て いる ように も 

忍え ますが， ディ ス プレイで は^ 色が 2 つ 
f な ると より 明 るい 色に なり， CMY では よ 
り 暗い色に な り ます。 

そ れ ぞ れ， 3 Hi を ぉぜ て^ 色になる もの 
と， M になる ものと， |'1 になる ものです か 
ら， き 実 上 正確な 色 変換 は ほ とん ど 不可能 
とされて います。 プロの 印刷^でも 無理で 
す。 忠実な #s 性 を 要求す るなら， どうし 
て も 細かな 補正が 必要に な り ま すが， 結局 
「細かい こ と は 気にしない J とい § こ とで 先 

ほどの 简易 変換が 広く 使 IN されて いるよ う 
です。 も し 人手で きる ようで したら， Oh! 
X1991 年 8 3 号に 色 補正 ハー ド コピーに つ 
いての 解, 说 と プロ グ ラ ム が^ 戟 されて いま 
すので 参考に して く ださい。 

私 は 某 草の根 ネッ 卜で X68000 
シグ のシグ オペ を やって いるの 
です が， 先日 次の ような 質問 を 
受けました。 r IOCS を 使わずに 画面 ク リア 

(グラフィック） をしたい のです が， 優先 順 
位の 低い 画面 プレーン は 消えて く れ ません。 

やり方 は CRTC R21 の 下位 4 ビッ ト を 全部 
立てて 動作 制御 ポ一 卜の ビット 1 を 立てる 
だけです j で， 実際に やって みました が 私 
にも 同じ ことが 起こ り ま した。 1nsideX680 
00』 にも 対処 法 は 書かれて いないと のこと 
です。 なぜなん で しょうか？ うま い 対処 
方法な ど あ りました ら 教えて く ださ い。 

岡山県 宍戸 秀昭 
512K パイ ト も の 空間 を 有す る 
X68000 の G - RAM は 多彩な 表 
現 力 を 与えて く れ ます。 しかし， 
そ の _ 人 き さ が 仇 となって く る のが グラ フ ィ 
ッ ク 1 山 'liW の ク リ ァ です。 特に リアルタイム 
でグラ フ ィ ッ ク^ ボな ど をす る 際に は勉 と 
なって きます。 

ぽ i!n にあ る 「iocs を 使わ な い グラフ ィ ッ 

クク リア j というの は CRTC の 高速 ク リア 

機能の ことです ね。 この 高速 ク リアと いう 

の は G- RAM の シリアル イン （pii'lfS 取 り 込 
みで 使って いると ころ） から 0 を^み 込み 
G- RAM に誉き 込む 機能です。 画面 表示の 
ft わ り に 行われる ので, CPU への 負荷が ま 


ofiilY 質問 箱 


つ た く な し に ダラ フ ィ ッ ク r 由- I 而の ク リ ァが 
ひえます。 

CRTC レ ジ スタへ の 指定 力-法 お よ び， 占 

い 技術 资料 では アクセス ビ ッ ト に 吋応 し た 
プレーンが 動作 対象になる とされて います 
が， 'お 際に アクセスされ るの は桁定 さ れ た 
う ちの i 々優先 プ レーン だけ に な り ま す: > 

これ を リひ W す るた めに はお 人 4 枚の プ レ 
ーン への ァ ドレ スを |ゅ1 お： 化 仆: して シ リ ァ 
ル メモリからの tl', Jj を お 送す る こと が 必要 
に な る わ けです が， こ れが できなかった の 
でしよう。 

if] 速ク リア は G-RAM 内に 川; なされた 1 
ラスタ 分の シリアル アクセス メモリ への せ 
き 込みに よって' お^され ています。 シリア 
ル アクセス しかで きないと いう こと は， 力' 
な り 大きな 制限に なって き ます， ご存じの 
よ う に X68000 の グラフ ィ ック ピクセル は 
RAM を 縦お] りに 使って プレーン を 独立 さ 
せて いるよう な 特殊な 構造 なので， 同時 ァ 
クセス をリ ひ)！! す る に は 恐 ろ し く ^雑な 機構 

が 必要 になる ことでしょう。 グラフィック 
プレーン が 独立に スクロール しな ければ あ 
るい は '汀 能 だつ たの かも しれません が …… 。 

高速 ク リアの 原理 上， アクセス プレーン 
の 指定 は， この 制限の 下での 追加 指定く ら 
いに 考えて おいた ほうがい いでし よ う。 

さて， どう すれば よい かとい うこと です 
が， 明確な 回答 はでき ません。 質問 内容で 
は 画面 全体の クリ ァを hlfi''J とされて いるよ 
うです から， 場合によって はお 逨ク リアの 
直前に グラフ ィ ック モード を 65536 色に 切 
り 換えて やる こと で 解決で き る I 川! 1 か も し 
れ ません。 し 力' し， lilflifil —モード ゃス クロ一 
ル その他の 条件が 必要です。 

むしろ 上の プレーン は ハードウェアで， 
下 はゾフ トウ エアで クリ ァ する というの 力す 
正解 かも しれません。 

また， 表示の 代わりに 消去 動作 を 行って 
いる わけです から， お 速ク リア を 使う とそ 
の あいだ は 画面に なに も 表示され ません。 
た と え 表示され ている 闺 面の 下に^い たプ 
レーン を そうとし ていても， 上の プレー 
ンを 表示す る という 行為 自体が キャンセル 
されて しまいます。 よって ほとんどの 場合 
西 I 面に ちらつき 力 'リ してし まいます。 （IS 
利 そ う な 機能な の に ゲー ム な ど で 使わ れて 
いないの はこれ が 原因です。 どちら かとい 
えば ソフ 卜で グラ フィック ク リア を 行う こ 
と をお すすめし ます。 （屮野 修ー） 



X68030 の メモリ アクセス にお 
いて， 同 一ページ だと ノ一 ゥェ 
ィ 卜で， それ 以外 だと ウェイ ト 


がか かって しまう と 聞いた のです が， どの 
ような こと なので し よ う 力、。 

島根県 石 井 貴 好 

| X 68030 (i クロ' ソク ^波' 敉 25 
1^11 M\U というた いへん お 速 な ！ fJj 

' ' 作 をして います。 という こと は， 

1 クロック =1/25X10— B = 40 [ns] 
で 動作 し な ければ い け な いわけです。 

ここから， いろいろと g 雑な 計算が ある 
のです が， お， : 論から いうと まともに この ス 
ピ一ド について いける メモリ というの は ほ 
とん ど あり ません （,'■'■'; 価 な ス タティ ック 
RAM く らいな もの）。 X68030 の 主 記 悚に採 
JIJ されて いる ダイ ナミ ッ ク RAM はおろ 力', 
IOCS な ど が 格納 されて いる ROM, グ ラ フ 
f ッ ク RAM な ど の 特殊 出途の メ モ リ な ど 
はとて も 間に あいません。 

メ モ リ カリ^ に あわない まま， CPU を 放 つ 
てお く と システム の,调不:||が乩れ てし まい ま 
す。 そこで， CPU に 「侍った」 を 力' けて， 

メ モ リ の 動作が 終 r する ま で CPU の 動作 

を 止めて おくわけ です。 この ih めて おく！^ 
fl; 力;'， いわゆる 「ウェイト を 力' ける」 とい 
う こ とです。 

cpu は 髙 速に ipjj 作 をしたがって いるの 
に， ウェイトが かかって しまう。 し 力' し， 
ウェイ トを かけない ような メモリ を 使う と， 
それ はも う パソコン と は 呼べない ほど 高価 
な 機械に なって しまいます。 ここら へん 力す, 
シ ス テムの 設計 を 行う 際に バランス 感觉を 
要求され る 難. しい と ころです。 

と い う わけで 変則 的に でも いいから， な 
るべ く 安く， なるべく 速くと いう メモリ が 

いろいろ と 考え （I 1 , されて き ま した。 X68030 
に 採 JH された メモリ も 「ページ モード」 を 
サボ一 卜 し た も のが 採用され ま し た。 

またまた 難しい 話に なって しまいます 力 f , 
この ダイナミック RAM は， アドレス 信号 
をリ- える ときに， ヒ 位 5 本 （A11〜A7) と 
下位 5 本 （A6〜 A2) を 時分 割 してり-えて や 
り ます （X68030 は 32 ビッ ト バス を 張 つてい 
るので AO, A1 は 意味 を 待ちません）。 しか 
し， 1 ふ' (5 水に 変化がない と き に 限って （こ 
れを同 ^—ジ の アクセス という）， I-.f»V 5 
木 を リ- えな くても よいと いう のが、 「ページ 
モー ド j です。 

それじゃ あ， 二 ブル モードと なにが 違う 


んだ， と か 詳しい 人から はいろ いろ 細 力 n、 
^つ 込み は あるでしょう 力、 それ は 別の 機 
会に 譲る として， とに 力' く リ-ぇ る アドレス 
情報が 半分に なって， それ に かか る 時間が 
半分に なって， メモリの アクセスタイムが 
短くな つて， ウェイトが 少なくな つて， 
CPU が iib;'.'; 速で ^作で き るよう に な る の 
です。 

逆に 考 える と， CPU を 高速で 動作 さ せ た 
な らば， ァ ドレス バスの A11〜A7 は 変 f 匕 さ 
せて はいけ ない のです。 そのような メモリ 
や: llij にコ一 ド も データ も ワーク もす ベて 一 
猪に 閉じ込めれば， プロ グラム は 最高 速で 
動く のです。 

68030 は CPU 内 に キャッシュ を 搭載して 
おり， メモリが^^ 迚 といっても キヤ ッシ 
ュに はかない ません。 キャッシュが ヒット 
した 場合 は メモ リア クセス の ある 命令に^ 
して は ノー ウェイ ト 動作 時 よりも さ ら に 高 
速な 動作が 期待で き ます。 f 通の ブロ グラ 
ムを * く 際に は ページ を, な識 する よ り もキ 
ャッ シュを 識 し た ほ う が 建設的です。 

通常 は, X68030 は 卜 分に 高速です ので, 
れ: に そんな こと を-や えなくても 夂陣は あ り 
ません。 しかし， 垂直 帰 線 期間に は^ ®0 
クロックし かなくて え一， その 間に 〇侗 の 
ス プライ 卜 を お 新 しなければ いけない か ら 
一， という 人 は 頭の 片隅に 入れて おく と， 
なに かの 役に立つ かも しれません。 

(石 上 逢 也) 


質問に お答えし ます 

日ごろ 疑問に 思って いる 二と， どんな こ 
とで も 結構です。 どんどん お便りく ださい。 
難問， 奇問， 編集 室が 総力 を 挙げてお 答え 
いたします。 ただし， お寄せい ただいて い 
る ものの 中には， マニュアル を 読めば すぐ 
に 解答が 得られる よ う な もの も 多 々あり ま 
す。 最低限， マニュアル は 熟読して おき ま 
しょう。 質問 はなるべく 具体的に 機種 名， 
システム 構成， 必要なら 図 も 入れて こと 細 
かに 害いて ください。 また， 返信用 切手 同 
封の 質問 をよ く 受けます が， 原則として， 
質問 に は 本誌 上で お答えす る ことにな つて 
いますので ご了承く ださい。 なお， 質問の 
内容に ついて， 直接 問い合わせる こと も あ 
り ますので 電話番号 も 明記して く ださいね。 
宛先 ： 〒1D3 東京都 中央 区 日本 橘 浜 町 
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ソフ ト バンク 株式会社 出版部 
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-FROM READERS TO THE EDITOR- 


待望の 新 機種 X68030。 そろそろ 評価 も 落 
ち 着いて きて， 「買った よ」 つて 報告 も 届 
いてい ま す。 環境が 変わ つた 人 も， マシン 


が 変わった 人 も， 何も 変わらなかった 人 
も， 梅雨の 季節 を 乗り越える ために ここ 
らで 気持ち を リフレッシュ 1 ね。 


令某了 海大の 受験 会場が 高 輪だった ので， 帰り 
に 編集部の ある NS ビル を 探した のです が， 実は 
3 年間 通学の 京浜 東北 線から 見て いた あの ビル 
だった という こと を 知り， 壮大な 感動 を 体験し 
ました。 中 村 圭介 （18) 神奈川県 

幸せの 青い鳥 は， 実は 自分ち にいた とか （ち 

よつ と 違う 力 ）。 こ の 号 力 f % ザ ミ され る 頃 

に は， ゾフ ト バンク は I 卜 本撟浜 町に 移転し 
ています。 隅 川の か わっぷち （「リバ一 サ 
イド j だそう です） で， ほ-都^から 兒 える の 
で， また 探して くださいね。 
♦ 大学に 合格した。 けれど 満足の いく 結果で は 
なかった ので 浪人 をす るつ もりだった。 しかし， 
親が ひと 言 「現役で 大学へ 行って くれ るん やつ 
たら X68030 買うた ろ」 と。 3 日間 悩んだ 末， 浪 
人 を 断念した。 これでと うとう Xlturbo (ほ とん 
ど テレビの スィッチと 化して いる） は 引退す る 
ことになる。 マシン 語， BASK, FM 音源， and so 
on。 みんな Xlturbo が 教えて くれた。 ありが と 
う， さようなら Xlturbo。 そして， ようこそ， こ 
ん にち は X68030。 なので ある。 

赤松 宏章 (21) 兵庫県 
X68030 と 浪人 を 秤に 力' け り や つて こ 
となの ね。 大学 は 第一 志望でなくて も， い 
ろん な 人に 会えたり， いろんな ことができ 
るの は 问 じた' か ら， 大学 も X68030 も 大切に 
してく ださいね。 なんか スゴィ もの 力 f でき 
たら 投稿， ヨロ シク！ 
♦ 3 月 中旬. よ一 やく X68030 が 届きました。 さ 
つ そく r パロディ ウス だ！」 を 動かす 私 (笑）。 
「うお 一， スプ ライトが ちらつかん！ これ はス 
ゴィ ぜ！」 I 週間 後， コ プロ を 買って きて 取り 
付け， FL0AT4.X で sin 計算。 1 " うおお お， FL0AT2. 
X なら 10 万 回 計算す るのに 30 秒 だけど， コ プロ 
使えば たったの 9 秒 だ ああ あ ！ 」 （ちなみに PRO 

だと 3 分かかった）。 ベンチマークす るのに 

買った ハズじ やない のにな あ …… 。 

西 逢 郁夫 （25) 大阪府 
こ， これ は r 自悛話 j なのか …… ？ 
♦X68000 が 出た と きの あの 衝擊を も う 一度 味 


わいたかった のに， す 二し ざんねん。 夢 を 超え 
たはず なのに 頂まで 戻って る （！？ ）。 でも， 買つ 
ちゃった。 あたらしい ロク ハチな の だ。 うれし 
い。 中 村 隆俊 (21) 茨城県 

♦X68030 は， 高くても いい。 本質的な 「美しい 
機能 _! に こだわっても いい。 あらゆる 面で 独自 
の 道 を 歩んでも いい。 美し さ を もって 潔し とし 
て もい い。 しかし， 美しく 散らない 二と を 祈る。 
仁 木 俊 助 (36) 徳島県 
♦X68000 を 「スト II」 とすると， XVI は r ダッシ 
ュ」 で， X68030 は 「ターボ」 かな。 

高木 剛 （20) 広島県 

技が ちょっと 変わって， 攻略 法が 逸う ので 

またい つそう 楽しめる と 力'。 
♦X68030 の メモリ コントローラに YUKI と SAKI 
という 名前が ついている のが 笑えた， シャープ 
の 開発 スタッフ のなかに 初代 スケ バン 刑事の フ 
アンが いるの だろう か。 青 島 一高 （24) 静岡県 
♦CYNTHIA の 次 は YUKI と SAKI です 力、 „ そのう ち 
に MPU 以外 は 全部， 女の子の 名前に なったり し 
て。 次 は KY0K0 だ!？ （当然 グラフィック 関係） 
亀 田 徳隆 （17) 香川県 

だか ら あ， ET,OHM,ASA.YUKI た' つ て 

…… （SAKI つてなん でし よう？）。 


♦X68030 の メモ リ コントローラに は YUKI が 入 
つてる そうです ね。 X68030 の 中に 入れた よう 
で， 僕 は 幸せ いっぱいです。 

幸 俊 威 （18) 大阪府 

YUKI さんの コメ ン ト でした。 
令モ 卜 ローラ は 68040 で 68 系の 開発 を やめた と 
聞いて いたので， 来年 68060 が 出る という ことが 
わかって うれしいです。 このべ一 スで X68000 が 
バージョンアップ すると 就職す る 頃 X68040, 結 
婚 する 頃 X68060 かな？ 村 上 洋樹 （17) 埼玉県 

f "供が 結 根す る 頃 は X68140 と か ？ 
令 子供 はま だ 知らない。 大人 達 は 忘れて しまつ 
た。 じゃあ， 誰が 知つ と るん や， という つっこ 
みは さておき。 かっこいいな あ， 祝さん。 「イン 
テル 入って ない」 バン ザィ ！ 

三 浦 貴 至 (21) 埼玉県 
♦ 祝 氏の 文章 は あまり 好き では な かった の だ け 
ど， 4 月 号 は 思いつきり 感動した ぞ。 

平野 善英 （17) 岩手県 
♦ 久しぶりの 祝一 平氏 Oh!X 登場。 胸に き ゆん と 
くる ものが ありました。 そう， 買って きたば か 
りの 5 段 変速の 自転車 は， サドルが 高くて つま 
先立ちで ない と 地面に 足が 届かなかった。 そん 
な 危なっかしい 自転車で， 行った 二との ない と 
ころへ ふだんよ り 速い スピ一 ドで 走った 頃が 懐 
かしいです。 信 太 徹 (23) 神奈川県 

わくわく する。 どきどき する。 そんな こと 

を， な く さない よ うにし な く ちゃね。 

♦ 4 月 号 は 表紙の 色が 変わって， 探す のに 苦労 
しました よ。 間違っても 保護色と かにし ないで 
ください。 岡 本 芳宽 （22) 大阪府 
♦ 表紙の 色が 橙に 変わり ましたね。 橙と いえば， 
抵抗の 分類 カラ一 では 「 3」 です ね。 X68030 の 
「3」 という ことでしょう 力、 c 

金山 弘之 （40) 東京都 

♦ 4 月 号 はつい， 買い そ びれ てし まう と 二ろ だ 
つた。 裹 面が 出て いれば もっと 楽だった ろうに。 

間宮 義唷 （18) 山形県 
♦ 表紙が 変わって いたので， 見つけに くかった。 
BUT, もし， 新しい 表紙に セ一 ラ一 ムーンが 描い 
てあつたら， 0.5 秒で 手に 取って いたであろう 人 
は 私 だけで はない はず だ。 さらに， 亜美ち やん 
だった 場合， その 人数 は 倍増す るだろう。 
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山中 政宣 （19) 三重県 
令 突然 表紙が 変わ つ たので Oh!X が 見つか ら ず， 
廃刊に なった のかと 思って し まった。 

須永 悦隆 (22) 栃木県 
♦ すぐに 見つける ことができずに， 売り切れ か 
と 思って しまった。 もしかして， これから 毎月， 
色が 変わ ると 力、。 藤 田 敬 三 （け） 山口県 
♦ 来月 号 は 黄緑です か？ 

高 橋 浩ニ （22) 宮城県 
♦ おおお一！ ひ， 表紙が 変わって しまって い 
る, 4 月 号は才 レンジの バックに Oh!X の 口 ゴが 
白ヌキ になって いるが， はたして 来月 号 は 何 色 
か？ 私 は ブル一 か グリーン だと 思う。 グ リー 
ンが 強い か ？ よ し. グリーンに 5000 点 〔おいお 
い)。 志賀 宗ー （19) 愛知県 

お 紙の 色に ついての お ハガキ は ほかに も た 
くさん 求まして， IV： さ 1 cm く らいに なつち 
やい ました。 「g 立つ 色で 兄つ け やすい j と 
l ' う ^兄 も ありま すが， 4 J] 'ふ は <\な 外た' 
つたので）! L つけに くかった」 という 入の ほ 
うが 多かった ようです。 次 は 何 色 か， Hi) 
'リ てつこす るの も栾 しいか も。 
♦ 柷！ フラン 犬 再 登場。 深澤 達 （14) 東京都 
常連 キャラ と な り つつ あ る フ ラン 人- (^称） 
です が， 4 月 号 は 色に 話 « が 集中し ちゃつ 
て. ちょっと 忘れられ ぎみ。 もしかしたら 
いじけち やって るか も。 
♦ 僕 は格闢 技が 好きで ある。 パソコンよりも 好 
きで ある。 し 力、 し， 女の子よ り は ...... 7 

岸 蔭 大和 （17〕 兵庫県 
うん うん。 彼女に はそう いってお いた ほう 
がいいで すよ。 
♦ ピー。 エラ一 情報 をお 知らせし ます。 4 月 号 
の 71 ページの LIVE in で， し、°パ レポ 'パパ レポ' 
ドリ ミ ンバ ！ j と あり ますが， 正しく は 「パパ 
レホ • パパ レホ • ドリ ミ ンパ j です。 ちなみに, 
ミ ンキ一 モモの 音楽 は Macintosh を 使って 作つ 
たそうです。 以上。 片平 正 二 （18) 神奈川県 

♦ 4 月 号の し IVE in の 呪文 は 初代の ものです。 年 
齢が ばれて しまい ますよ （ちなみに， パラレル 
'パラレル' ドリ リンパ ティア ラン' ティア 
ナン • マリ リンパ だと 思った）。 アニメ もの はと 
つても 大歓迎で すが， SC-55 持って ない とだめ 
だと 力、， XI じ やなき や 再生 不可能と 力、， いかん 
せん 僕に プログラム 打た せて もらえない。 それ 
に 入力の 仕方が わかんなかった りする。 私って 
相当な X68000 ビギナー ユーザ一 （号泣)。 

璣田 実 （20) 東京都 
ああ ああ， ごめんな さい。^ さまのお つし 
やる と 一り で ごぜえ ます。 さっそく お 確 
認に 走り ま したと ころ， 初代 （9 年 前ね） の 
呪文 は し、。 パレ ホ 」 が JH し く， またぶ^ 放 
送の 呪文 は 磯 W さんの ご 記' お のとお りで あ 
る こ と)^ 判明し ま した。 （S.K.) 氏に な り か 
わり， ここ で 担当者が 腹 を かつ 捌 き …… は 
しないけ ど， おわびい たします。 そうか， 
私 は 呪文 を 間違って たから， 変身で き なか 
つたの ね， うん. ^得。 

♦ 4 月 号の STUDIO X にあった YM0 の 「YMO 国内 


版 」 の ジャケット について です が， アル ファレ 
コードから 再販され てます ので， それ を 見て は 
いかがでしょう。 ちなみに， 国内 版の ほう は 米 
国 版よ リ I 曲 多いです し （「 ァク ロノく ッ ト」 ね）， 
確か， インベーダーの 曲の 終わり 方が 違います。 
個人的に は， 国内 版の ほうが 好きです。 最後に 
YM0 再 結成 (集合？） は， 嬸 しい！ 

須田 泰弘 （23) 埼玉県 
ええと， シガレット ケースと 力'， いろんな 
も のが ふわ ふわ i'?. いてる 枘' です ね （調べ 
てきた よ ん）。 曲 数が^ うの はお I り ま せ 八で 
し た。 それから， 2 月 号の LIVE in で 米国 
版の ほうの ジ ャケッ 卜' び はを敉 せた の は， 
$ に 担当者の r 好み」 だ そ う です (図柄が r k 
」 だから か？）。 それ はさて おき. 6 fiion 
にいよ いよ r 再生」 とのこと， 実に 10 年ぶ 
り です 力 f ， ど ん な ふ う に 活動す るのか^ し 
みです ね。 

令 少し 前に， 新聞に 地震の 予知に ついてい ろい 
ろ 害いて ありました。 それによ ると 「東海 地 簾 
の 予知 は 難しい」 の だそう です。 で， 考えた の 
です が， 大々 的に 予告して から， 海溝で 核爆弾 
を 使 う な どして 人工的に 地露ェ ネ ル ギ一 を 開放 
してし まえば， これに 勝る 予知 はない と 思い ま 
せんか？ 小 林 宏昭 （19) 東京都 

あのう， それって 「f- おり じゃなくて たた' 
の r 予告」 じ や …… 。 そ こ までして 的屮さ 
せたい アナ タ つて， もしかして 「予知 研究 
所 j とかの 回し者で すか？ 
♦ 最近う ちの Compact の ファンの 音が う る さく 
なった。 電源を入れる たびに ブゥ一 ン とかな り 
大きい 音 をた てる。 やはり 電脳 俱楽 部が …… 原 

因だろう 力 電脳 俱楽部 を 買った 翌日から だ 

し …… 。 高 田 考大 （15) 群馬県 

あ こ がれの 屯^ 俱架 部に 会えた ヨロ コ ビの 
表現？ まさかね。 
♦ がんばる ぞ。 藤卷 康昌 （19) 栃木県 

う ん， がんばろ うねつ ！ （何 を ？ ) 
♦ 通販 でソフ ト を 頼んで 5 日に なり ます。 200m 
先の 道路 を 車が 通った だけで 反応して し ま い. 
勉強に 集中で きません。 ふだん は 暴走族の 騒音 
さえ 気にならな いのに …… （さて. 問題です。 私 
は 何の ソフ ト を 頼んだ のでし よ う 力、？） 


中島 貴史 （17) 滋賀県 
正解者の なか か ら柚 選で 1 名 様に 特别 プレ 
ゼン ト と して， 巾, 1 ; Jj さんの 熱い 「く ちづけ」 
を さ しあげます （冗談です）。 
♦ 大学の 研究室の 関係で PC- 9801 を 導入せ ざる 
をえ なくなりました。 毎週 出す レポート はすべ 
て 一太郎 と 花 子の ファイル を フロッ ビーで 提出 
という， 私に とって は 拷問の ような 仕打ちです。 
FEP だけ は WXII ' で 逃げる つもり です が， ァノ 
腐り きった コ マン ド 体系から は 逃げられ そうに 
ありません。 ささやかな 抵抗と して， 第 I 回の 
提出のと き は， 小文字 18 文字の ファイル 名で し 

かも 新 JisiNi 泉ビシ バシで 出す つ も り です。 

由岐中 康司 （21) 神奈川県 
「98 嫌い」 のヒト なのね。 でに やりすぎ 

て 単位 を 落とさな いよ う に。 
♦ 祝 合格 ！ つて ことで， 無事 志望校に 合格 し 
ました。 よ 一し， X68000 をい じる ぞ， と 思いき 
や X68030 が。 うお一 買う ぞ， と 思った ときに 大 
学から 来た 通知が 「お子様に インテル 系 ノート 
パソコン を 購入 させて ください」。 げっ ！ とい 
う 感じ。 なんで 私が インテル 系 を 所有せ にやい 
かんの じ や 一， と 大いに 憤慨して しまいました c 
ところで， 「ファイナル ファイト」 売って な いん 
です か？ 大道 顕ニ郎 （18) 岩手県 

う 一ん， 大' び: からの 通^と は。 おそるべし. 

インテル。 それに し て E) 大学生に r お子様 j 
はな いんじゃない， ねえ 。「ファイナル ファ 
ィ ト 」 は 完売 したそう です。 ある ^者 は 「八 
戸， 盛 岡， 仙 台と 探した が， なかった」 と 
いう ことです が. もしかして 來北 地方に は 
入荷され なかった …… ？ (まさかね) 

♦ 2 台 目の マウスが ィ カレて きた。 3 台 目 を 買 
うのが つらい。 なんで こんなに 壊れ やすいの 力、。 
有効期間 I 年 か？ 大西 康夫 （18) 北海道 

マウス を 酷使す る ゲームに ハマって るの？ 

♦ 4 月 号の 大 谷さん， イラストの 投稿 は. 基本 
的に ハガキ に 描けば ど 一に かなり ますが， 完成 
度 を 目指すなら ケント 紙な どに 描いて 厚手の 段 
ポールで はさんで 封書で 送る と いい 「そ う です」。 
なんとい つても あたし や ハガキ 派， 手描き は 心, 
トーン は 敵と 思って る 奴です から。 でも， ハガ 
キの裏 は やっぱり 裏。 インクの ノリが いま ひと 
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つ。 年賀 ハガキ なら ノリが いいんです けどね。 

ま， 参考までに。 小川 伸輔 （18) 宮城県 
あと， ^近 1 " 大 サイズ」 （マン ガ 原稿 ぐら 
いのもの） の^ 稿が 相次いだ のです 力、 どれ 

も i お をのんで ボッ でした。 だって， 縮小し 
た ら な んだ かわかん なくなつ ちゃうで しょ。 
そこん とこ， ヨロ シク ね。 

♦ 「ワンダ一 ゾーン」 の 最終回 を 見ました か？ 

24 の 人格 …"- う 一ん。 もと ネ 夕の 頭のと ころ だ 
け 読んだ （立ち読み） のです が， 個々 の 人格に つ 
いての 解説 を 読む だけで も， うなって しまい ま 
した。 一度 は 読んで みて ！ 

横 山 典 俊 (22) 東京都 
「24 の 人格 j つて， もしかしたら もと ネタ 
は ダニエル-キイ スの ノン フィ クシ ヨン 「24 
入の ビリー • ミリガン j でしよう 力'。 1992 

年の ぼに n 本^^が 出版 さ れた と き に 括 題 
になって， あちこちに 畨 評が， 1 h ていたから， 
^んだ 入 も 多い かも。 …… つて 全然 違う, 活 
た' つたり して …… 。 r ワンダ一'/— ン」 つて 
何です か？ （担当者 は 知らなかった） 
♦ 先日， 以前から その 音が 気になつ ていた 部屋 
の 蛍光灯の 安定器 を 外し， かわりに 市販の イン 
バ一タ 基板 を 取 り 付けた。 これで 静かに な つ た 
と 思った が， テレビ を 観る とき は ディスプレイ 

の 出す 「ピー j という 音が 気になる し， X68030 
は ファン や ディスクの 音が 結構うる さい。 静け 
さはい まや 最高の ぜ いた く なの だろ う 力、。 
P.S. 「吾輩 は X68000 である」 を 見て 練習した お 
かげで， 平行 法に 加えて 交差 法 もで きる ように 
なった。 平行 法のと き は 眼鏡 を 外し， 交差 法の 
とき はかけ ます。 植木 正 幸 （24) 神奈川県 
これた' け 窀 気 製品に 阁 まれて いると， 「fi》 
か」 つてい うの は 難しいです よね。 愤れれ 
ば 気に ならない もの もあります が， miY'W 
とか 1 つ ひとつ は 微かで も， たくさん ある 
と 結構うる さいし …… 。 Oh!X の マ シン ルー 
ム もうる さく て 熱いです よ。 狭い と こで 人 
口 密度が 高くて， マシン は 何 台 も 稼動して 
る し， 入 間 は 白熱して るし …… 。 

♦ 4 月から は 山 口， そして 5 月に なれば 沖緙， 
そして 7 月になる と埼 玉， なんて 忙しい I 年 だ 
ろう …… 。 誰か 代わって ください。 岡 山に^ り 


たい 私です。 藤 原 彰人 （22) 岡山県 

ま， 「住めば 都」 つて 言葉 もあります し。 い 
ろん なと ころ に 行けば， そ の ヒ 地の おいし 
いもの を 食べたり， 珍しい もの を 観たり. 

そ れ ぞ れ楽 しめる じ やないです 力'。 r m り た 

い」 つて 気持ち も わかる けど， ね。 
♦ —升 瓶 片手に 上野で 花見 をした。 やっぱり 桜 
つてい い。 てな わけです よ。 

橋 本 展誉 (24) 東京都 
ヒ 野公圆 です か ？ いま はどう か 知 ら ない 
ど 数年 前 は 花見の 時間が 決まって いて， 8 
時半 か 9 時に 公園から 追い出されて しまつ 
たこと があります。 飲み 足りなくて， その 
あとお 店に 人った のです が， も し 力' して， 
あの 時間 制限 は 上野の 商店街の 陰謀 （？） た' 
つたので しょうか。 ま， 桜はキ レイた' し洒 
はゥ マイし （花見に はや はり 一 升 瓶 だ よね）， 
f] 本に 生まれて よかった ！ 
♦ 2 月 号の プ レゼ ン ト （ソフト バンク カレンダ 
—) が 当たった。 今年 はもう いいこと はないだ ろ 
う。 昼間 教史 (20) 千葉県 

宝く じって 高額 当選す る 前に ちら ほら と 1 
万円と か 10 万円と かが 当たって， だんだん 
と ツキが 付いて くるそう です。 という こと 
は， 来年 はもつ と 大きな カレンダ一 が 当た 
る 力' も!？ 

♦ ある 晴れた 日の 朝， 目の前 を 白い ネコが 通り 

すぎた。 黒 ネコでなくて よかった と 思った の も 
束の間， その 日の 夜， 私の 目の前 を 黒 ネコが 
…… 。 は あ …… 。 小 笠 原 浩一 （13) 千葉県 
でも， 黒 ネコが すりよって くるの はラ ツキ 
—の 印 だそう です。 やはり ここ は， その ネ 
コ ちゃん を てなずけて W を^ かせない よ う 
にす ると 力'， 足に またたび を 塗って おく と 
かが 有効で しょ う。 
♦ 私の 愛機に プロ テク ト シール は 必要ない。 な 
ぜ ならいつ も 害き 込み 禁止 マークが 出て いるか 
らだ。 あ〜， 困った （3 日に I 回く らい 書かせて 
くれる）。 神 谷 正榭 （19) 愛知県 

気まぐれ な X68000 ちゃん な の ね。 
♦ 最近， 物事 を 考える ときに なにかと 「コンビ 
ュ一 タ」 という フィルタ を 通して 考える 癖が つ 
いてし まった。 つい さっき も」. Brown の" ゲロッ 



^^《—田さん。 ぶ 
森 武田 で f- く 初 掲敏' エイ' すが， もし 

4 月％ で^^^な 女の モ^， 

き， 元 あで ハ It がいる のかな 

S *. のモ" ^レ 73 


誰か 特定の モ 


-ちらのお 姉 株 は' 一 . 一 ァ」 も锥 いて 

で- -レ かも" 一 


ノ 、'"（曲名 を 忘れち やった。 1 " Sex Machinej だった 
つけ ？） を 聴きながら， 「パ一 ト 別に サン プリ ン 
グ して AD PCM データに すれば ファイル サイズ 
がり、 さ くて すむな あ」 などと 考えて ハツと なつ 
た。 金 丸 勉 （21) 滋賀県 

もの を 考える 方法って 入 それぞれ だし， コ 
ン ピュー タの^ え 力-なんか を れ 似た りする 
の もまた 一興 かと …… 。 ある 入 は ローマ字 
入 乃のお かげで， ふだんでも 文隶を 考える 
と き に 一瞬 ローマ字が 頭 をよ ぎって 闲る， 
つてい つて ま したけ ど。 
♦ 以前， 「レミ ングス 2 j の 話題が 出て いました 
が、 X68000 のレ ミ ングス も HELP キ 一を 押す と 早 
送り モードに なります よ。 こういう 便利な コマ 
ン ドは マニュアルに しっかり 害いて ほしいです 
よね。 山 口 文隆 （19) 静岡県 

P 息し コマンド なので しょ うかね え。 
♦ 内蔵 ハー ド ディスクが 壊れた ので 修理に 出す 
と， しばらくした ある 日の 夜 8 時 頃に シャープ 
から 電話が あった。 「中の データ を 救える かどう 
かわかり ません が， いまから やって みます ので」 
とのこと。 いまから つたって， 大変だろう にと 
思って いたら， ちゃんと 直って 帰って きた。 二 
の不况 のなか， 残業 代 は 出た のだろう 力、。 広 島 
の シャープの 池 田さん に 残業 代 を 出して あげて 
ください。 私 は 修理代 を 払って 金が ありません。 
八 谷 忠男 （19) 広島県 
池 田さん に 感謝しつつ， 大事に がんがん 使 
つてく ださいね。 
♦DoGA CGA システムで 遊んで いたり， CGA アマ 
チ ユア コンテストの ビデオ を 見て いると， 心底 
X68000 の ユーザ一 でよ かった と 思う。 小さい 頃 
は パラパラ マン ガ なんか をよ く 描いた もの だ。 
そう 思う と， やつ てること は 昔と ちっとも 変わ 
つてい ないように 思う。 鉛筆と 紙と はさみと セ 
□ テープが X68000 に 代わ つ た だ け な んで すよ 
ね， まったく。 ロク ハチって 本当にい い マシン 
だと 思う から， いつまでも がんばって ほしいで 
すね。 小 沢 一生 （21) 千葉県 

ロタ ハチが 1 台 あれば， 鉛筆 も 紙 も はさみ 
もセロ テープ も い ら な い ！ X68000 つ て 
「ス 一パーお 道具箱」 です よね。 
♦ 半年 以上 リモコンが 効かず， キ一 ポ一 ドのコ 
ン ト ロール も だめにな つていた 我が家の ディ ス 
プレイ テレビ を， あるきつ かけから 修理に 出す 
こと を 決意し ま した （3 月 20 日）。 で， 今日 （3 月 
23 日）， シャープの 方が 取りに きて くれました。 
本当に 丁寧な 方で， 安心して 任せられる 方 だと 
思いました。 待って ますよ。 

さて， なぜ 私 は 3 月 20 日 （土） に 決意した ので 
しょう。 それ は， 3 月 27 日 は特番 のた め 〇ー〇 
—ムーンが お休み と 知った からでし た。 

清水 頭 武信 (21) 東京都 
修理に 出す タイ ミン グ つて， 悩ん じ やい ま 
すよ ね。 修理中 は それな しで 生活し なくち 
やなら な いんです から。 ところで 4 月 3 R 
に は 問に 合った のです か ？ 
♦ かの r グラマ一 な 幼児 体型 j の 女の子で すが， 
テレビ アニメ 放映 中の タイラーの 文庫の ィ ラス 
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m らの 掲示板 


拿 掲載 ご 希望の 方 は， 官製 ハガキ に 項目 （売る' 買う • 氏名' 年齢 • 連 
絡 方法 …… ） を 明記して お 申 し 込み く ださい。 
譬 ソフトの 売買， 交換に ついては， いっさい 掲載で きません。 
攀 取り引きに ついては 当 編集部で は 貴 任 を 負い かねます。 
秦 応募者 多数の 場合， 揭載 できない こと もあります。 
秦 紹介 を 希望され る サークル は 必ず 会 誌の 見本 を 送って く ださい。 


仲間 


★ 音楽 系 サークル 「Stone- Tone」 では， このたび Z 
-MUSICX ミ ュ レ一タ 「R-DRIVER Zj を 開発し ま 
した。 Oh!X や 電脳 倶楽部な どで 配布され る * . 
ZMS ファイルが， すべての XI で （自称） 無 変更 演 
奏が 可能です。 さらに * .OPM フ アイ ルの 演奏な 
ん かもで きます ので， 興味の ある 人 は ご連絡く 
ださい。 折り返し， 具体的な ことにつ いて 連絡 
します。 亍 430 静岡県 浜 松 市 寺 脇 町む 5 松 下 
篤 根 

★ 全国の 8 ビッ ト機ュ 一ザの ための サークル 「S- 
OS ユーザーズ クラブ」 では， 93 年度 会員 を 募集 
いたします。 当 会 は， 全 機種 共通 システム S-OS 
に関する 情報 交換と， 8 ビット 機 を 使いつ くす 
ための 才 リ ジナル ハー ドウ：!： ァ / ソ フト ウェア 
を 開発， 発表して いくこと を 主な 活動 目的と し 
ています。 現在 当 会に て'' SWORD" に 代わる 「次 
世代 S-OSj の 構想 を 練って いると ころです。 ゆ 
く ゆく はク ロス 開発 も 含めた Z80 システムの 開 
発 環境と して 満足の ゆ く ものに できれば と 考え 
ています。 私たちと一 緒に 8 ビットの 夢に つい 
て 語り合える 人， またはお 手元の 8 ビット 機 を 
活かした いと 考えて いる 方 は， ぜひ ご連絡 を。 
〒536 大阪市 城 東 区 鳴 野 東 卜 13-18 S- OS ユー 
ザ一 ズ クラブ 森 喜一 郎 

★ 第 6 回 日本 CG 大会 フ ィ ルム 募集のお 知らせで 
す。 昨年に 続き 今年 も コンピュータ グラフ イツ 
クスの 上映 会 を， 第 32 回 日本 SF 大会 （於： 大阪 


8 月 21, 22 日） で 行います。 あなたの サークルが 
作った CG の フィルムが ありましたら， お貸しく 
ださい。 エントリー 無料。 詳細 は 62 円 切手 同封 
のうえ， 下記の 住所まで。 〒570 大阪府 守 口 市 
綠町 15 番地 森 山 弘樹 


売ります 


★ X68000 CompactXVI 用 増設 メモリ ボ一 ド r CZ-6 
BE2b」 と X68000 XVl/CompactXVI 用 増設 メモリ 
r CZ-6BE2Bj を 各 20, 000 円で 売ります。 また， 
XVl/CompactXVI 専用 数値 演算 プロ セッサ 「CZ-6 
8「2」も20,000円で売り ます。 これら をセッ 卜で 
買って く ださる 場合 は 60, 000 円 を 45, 000 円に 値 
引きし ます。 それから， CompactXVI 用 内蔵 ハ一 
ド ディ スク 「〇2-68^{八」を30,000円， 外付け 5 ィ 
ンチ フロッ ピ一 ディ スク ドライブ 1 " CZ- 6FD5」 を 
25, 000 円で 売ります。 所有 パソコンの 機種と 電 
話 番号 を 明記のう え， 往復 ハガキ で ご連絡く だ 
さい。 r CZ-6BE2Bj と 「CZ- 68HA」 は 説明 鲁ぁ 
り， 箱 はなし。 ほか は， ケース， 説明書， 付属 
品 あり。〒 32 卜 1 2 栃木県 今 市 市 今 市 246-6 福 
田 安章 （15) 

★ X68000 ACE/PR0 用增設 メモリ r CZ-6BEIAj と， 
BJ - 1 0 シリ一 ズの プリンタ を Macintosh に 接続す 
る アダプタ 「ビ クセ シリアル _i を それぞれ 送料 
込みで 10, 000 円で 売ります。 どちらも， 付属品， 
箱な ど すべてあります。 連絡 は 往復 ハガキ でお 
願いし ます。 〒510- 03 三重県 安芸 郡 河 芸町上 
野 1664- I 寺 本 篤 司 （19) 


★ Roland 製 MIDI 音源 モ ジ ュ 一ル r MT_32」 + シス テ 
ムサ コム 製 MIDI ボード 「SX-68M」 を 30, 000 円， 
SCSI ィ ンタ フェイス ポー ド +80M ノ、' ィ ト ハー ド 
ディ スクを 50, 000 円， プリ ンタ 「CZ- 8PC4」 を 30, 
000 円， HA し 研究所の スキャナ を 10, 000 円， アナ 
ログ ジョイスティック 「CZ- 8NJ2j を 10, 000 円， 
I/O 拡張 ボックス を 50, 000 円で 売り ます。 くわし 
く は 往復 ハガキ で ご連絡く ださい。〒 502 岐阜 
県 岐阜 市長 良 雄 総 38-6 林 雅裕 (21) 


Wt'£ す 


★ オムロンの スキャナ 'HSIORIIj を 15, 000 円， 
r HS7R II j を 12, 000 円で 買います （共に 送料 込 
み）。 取扱説明書， 付属品 付き を 希望。 「PC- E500 
BL」 + RS-232C レベル コンバータ 「E- I04T」 + 
「活用 研究 j+ 「PJj 7 冊との 交換で も 可。 箱， 
附属 品 はすべ てあります。 連絡 は 往復 ハガキ で 
お願いします。〒 229 神奈川県 相 模原市 元 橋 本 
10-28 松 木 啓 太 （21) 

★ X^OOO 用 拡張 I/O ボックス 「CZ-6EBI」 （グレー） 
を 45, 000 円 程度で 買います。 連絡 は 郵便に てお 
願いし ます。 〒573 大阪府 枚 方 市 星 ヶ丘 2-25- 
10 森 秀榭 （23) 

★ X68000 XVI 用 2 M バイ ト 増設 RAM ポー ド 「CZ-6 
8き2八」を20,000円前後で， さらに 2 M バイト 増 
設 RAM ボー ド 「 CZ-6BE2Bj がセ ッ ト な ら ば 45, 
000 円 前後で 買います。 連絡 は 往復 ハガキ でお 願 
いします。〒 275 千葉県 習 志 野 市 東 習 志 野 5-19 
-4-101 近 藤 洋行 (21) 


トを 描かれた 方の ものの ようです ね。 気に いつ 
た 方 は ご一 読 を。 ついでに 同社の 文庫 を 探す と， 
同氏の イラストの ものが 結構 存在 してます。 

飯 島 慎 哉 (21) 千葉県 
あの 「 スク ウェア リ ソ'一 ト ハイパー 戦車 
戦」 の パッケージ ィ ラ ス 卜 を 描いて いるの 
は その 筋 （どの 筋 ？） では 打お な^ 筑 さん と 
いうん' です。 あの'' J 愛い 絵^に は ファン も 
多い のです よ。 
♦ 時間がなくて， 電車の 中で 読者 ハガキ を 害い 
ています。 という こと は， 電車の 中で Oh!X を 読ん 
でる という ことです。 少し は 「貢献」 してます 
か？ （何に？） 前 田 光輝 （21) 千葉県 

そうか， そう やって X68000&Oh!X を宣 ザ云 

するとい う 手が あった 力 。 どこへ 行く 

のに も Oh!X を 待ち 歩き， わざと まわりの 入 
に兒 せる ようにす ると か。 やりすぎ ると， 
； な j "ちゃんみたい だけど。 
♦ 僕の 説得で X68000 ユーザ一 が 4 人增 えそう 


です。 

1) PC-880I ユーザ一 で 「グラナダ」 ファン 

2) FM 丁 OWNS ュ一 ザ一 で 「スタ 一ゥ才 一ズ j フ 

3) バイ 卜して PC- 9801 か X68000 を 買う という 
人 

4) 何 か パソコンが 欲しい 人 
広がる 広がる ロク ハチ ワール ド!？ 

遠山 幸 男 （17) 岡山県 
ユーザ— を 増やす 草の根 活 | 力， ね。 4 入と 

はいかな くても， いま の X68000 ユーザーが 
1 入す' つ 新たな ユーザ一 を增 やしたら， た 
ちまち 倍^ ！ (はん まかいな） 
♦ Oh!X を 買い 始めて （X68000 を 買って） I 年が 
たった 3 この 1 年 は， パソコン 無知から 初心者 
へと ステップ アップ （？） した 年で も ある。 通信 
も 始めた し。 そのかわり， 浪人に なった。 人生， 
楽 あれば 苦 も ある さ …… 。 

岡 野 一憲 （18) 埼玉県 


そつ そフ。 そして 来年 は 人'' ど:' はに なったり， 
パソコン 中級 者と か 上級 者に なったり， 入 
生 はィ ロイ 口 あるので す。 


鳴 翁 


、 ぉ電ガ 前の ス トレ 

L うこと です が 、美 一 マスヱ ナジ ザ を" つ ナ-, 
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DRIVE ON 

二の コーナ一 では， 本誌 年間 モニタの 方々 の 

ご 意見 を 紹介して います。 今月 は 4 月 号の 内 
容 に関する レポ一 卜です。 
秦 正直い つて， 今回の 新型で ある X68030 に少 
し 幻滅して います。 MPU が 変わった だけなん 
て 寂しいです。 そ 二まで 互換性 を もたせた か 
つたので しょう 力、。 それとも 現状の X68000 の 
ハ一 ドに 相当な 自信 を もってい たので しょ う 
力、。 いずれにせよ， XI から X68000 へ， といつ 
たような 劇的な 新型 を 期待して いた 私 は， 見 
事な 攻擎を 食らって しまった のです。 なのに 
なぜか 購買 意欲 は あるので す。 X68000 XVI を 
もたない 私に とって， X68000 の 世界と しての 
X68030 は 素晴らしい 環境 だからでしょう。 二 
れは， 4 月 号の 特集から 感じられました。 不 
完全だった 部分 を 68000 よ り パワーの ある 
68030 で 補おう としてい る， という ほど 単純な 
の もので もないでしょう が。 結論と して， 私 
は 購入す るつ もりです。 より 完成した もの を 
目指した であろう X68 シリーズの 姿 を 二の 目 
で 見たい のです。 

中 矢 史朗 （22) X68000 ACE-HD 愛媛県 
• r 第 5 回 アマチュア CGA コンテ ス 卜 j です 
力 ; ， 写真 だけ を 見る かぎり， 本当に ハイ レべ 
ル だった のか， と 思いました。 少なくとも， 
手法， 表現で 冒険 的な もの は 見受けられ ませ 
ん でした。 私と して は， 昨年の ほうが もっと 
ハイレベルだった ような 気がします。 また， 
実験 もの 以外の 作品に ついては， ツール を 使 
つた 作品で あ りコン ピュー タ を 使った 作品で 
はない， という こと を 強く 感じました。 別に， 
ッ ルツ ルピカ ビ 力の 丸 や 四角が 空中 散歩す る 
ような もの を 作れと いう わけで はあり ません。 
コンビ ユー 夕で しか 表せない 世界と いう もの 
が ある はずです。 この コンテストの 現状 は， 


ごめんなさいの 
コーナー 

5 月 号 X68030 ソフ トウ エア 対応に ついて 

P.67 X68030 では テラ クレス タ が 動作 し ない， 
と ありまし たが， X68030 モード 以外で は 正常 
に 動作す る ことが 確認され ましたので， 訂正 

します。 


いかに 実写， あるいは TV アニメに 近づく か， 
という 二と に 主眼が 置かれて いるかの よ う な 
錯覚に 陥らせます。 私 は， コンピュータ にも 
できる ぞ， という 映像よりも コンピュータ だ 
けがで きる ぞ， といった 映像 を 望みます。 せ 
つか く CGA という 名が ついてい るので すから。 
林 宽 （18) X68000 EXPERT 愛知県 
秦 初めて X68030 の 値段 を 聞いた ときには， 高 
いと 思った ものです が， よくよく 考えて みる 
とそうで もない のです ね。 ハードに は 製作者 
の こだわりが あるし， ソフト も 必要 最低限の 
もの は 付いて くるし。 それに， いざ 買い 替え 
となっても， ディスプレイ や プリンタ などの 
周辺機器の 多 く は その ま ま 使える のです から。 
ただ， そう 考える と X68030 つて 従来 機種 （旧 
機種と は 呼びたくない） ユーザ一 向けの 製品， 
つま り X68000 のよ さ を わかって いる 人 向け 
の 製品な のかと 思えて きます。 これから 新し 
く パソコン を 買おう という 人に とって みれば， 
ただでさえ 少ない ソフトの うち， 何 割かが 動 
かない X68030 よ り も 別の 機種 を 選んで し ま 
うので はないで し よ う 力、。 注文 殺到と いい ま 
すが， そのうちの 何 割が 新規 ユーザ一 なので 
しょう。 しかし， X68030 の 発売に より， 従来 
機種が 在庫 処分な どで 安くな り， そちらの ュ 
—ザ一 が 増える の は 期待して います。 また， 
今年の r GAME OF THE YEAR」 は いまひとつ 
でした。 ただでさえ 少ない ソフト 数な のに 編 
集 部 側で 1 "ノミネート 作品」 と 称して， さら 
に 絞って しまう あた り に 問題が ある よ う に 思 
います。 ノミネートが 発表され た 時点で， す 
でに 順位が 予想で きて しまう からです。 そう 
いった 意味で グラフィック 貧への 「オーバ一 
テイク」 の 乱入 はす ごく 面白かったです。 ノ 
ミ ネート なんてし ないで， その 年の 発売 リス 
トを 載せ， 読者の 自由に 任せて ほしいです。 
貪が 重なった つて， 美少女 ソフトが ゲーム 大 
貴 だってい いじ やないで すか。 
中 村 健 (23) X68000 ACE - HD.PC -386GS, 
AMIGA500.MSX2 + 埼玉県 
• 新学期 特別 企画 「パロディ ウス だ！」 で 丹 
さんの 「誰でも 思いつく ような もの は 見た つ 
てしょう がない。 自分と 違う 考え， 自分が 100 


年 かかっても たどりつ けない 考え を閒 く の は 
いい もの だ。 オリジナルの 意見 を 聞く の は 面 
白い」 という 言葉が 印象的でした。 シ ミュレ 
ーシ ヨンが 苦手で 大嫌いだった はずの 僕が， 
「シ厶 シティ一」 や r A 列車で 行 こ う ID」 にハ 
マった の も 「ダン ジョン マス 夕一」 をい まさ 
ら やり 始める 気になつ たの も， そういう 「自 
分が 100 年 かかっても たどりつ けない 考え j を 
それらの ゲームた ちの 中から 無意識のう ちに 
見いだ していた のか もしれ ません ね。 ゲーム 
にか ぎらず， 目新しい もの や 技術 は 他人の 目 
を 引きつけ ます 力、'， そんな 目新し さ を もった 
アイデア を 生み出せる 「面白い」 人間に なれ 
たら そんな 二と を 考えさせて く れた 文章 
でした。 

石 川 勝敏 （17) X68000 SUPER 北海道 
參 4 月 号の 特集で は， 村 田敏幸 氏の 1 " MC68030 
の 使い方 j で， 68000 との プログラム 共有に つ 
いて 鲁ぃ てあつた のがよ かったです。 もっと 
も， その 直後に 「68030 の 可能性 を 生かす ため 
に」 という 文章が あって ニヤ ッ としてし まい 
ました。 でも， 個人 レベルなら ともかく， 普 
通に 出回る プロ グラムで は 従来 機で も 動く よ 
うにすべき でしよう ね。 そして 1 " X68000 マシ 
ン語 プログラミング」 で 正規表現 を极 つてい 
ましたが， これ はよ い 題材 だと 思いました。 
テキスト ファイル を 扱う ツールな ど を 作る と 
きに ネ 殳 立つ 二と でしよう。 これまでに ソ一テ 
ィ ング などの アル ゴリ ズム もやって きたので 
すから， アイデア しだい で 便 利 な フィルタ な 
ん かが 害け るか もしれ ません ね。 
矢 野 啓 介 （19) X68000 XVI.MZ-2500 北海 
道 

• r GAMEOFTHE YEARj は， いままでの 流れ 
からみて， ああ， やっぱり， という ものが 多 
くて つまらなかった。 話題に はならなくても 
「本当 は 二ん なのが 好きなん だよ j みたい な 
ソフトの ベスト 10 も ほしかった。 あと 「名作 
ゲーム 再遊 記」 はよ かったです。 だって 「ね 
じ 式」 が あつたん です もの。 というの はおい 
といて， 毎月 2〜3 本ず つで も 昔の ソフト を 
レビューして ほしいと 思い まし た。 
野原 志 貴 乃 （30) X68000 ACE 埼玉県 


バグに B する お 問い合わせば 

む 03ほ642)8182( 繭 通） 

月〜 金曜日 16 ： 00〜18 ： 00 


お問い合わせ は 原則として， 本誌の バグ 憒 
報の みに 限らせて いただきます。 入力 法， 操 
作法な ど は マニュアル をよ く お読み く ださい。 

また. よく アドベンチャー ゲームの 解答 を 
求める お 電話 をいた だきます が， 本誌で はい 
つ さいお 答えで きません。 ご了承く ださい。 
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娯楽の 殿堂 
紳士の 社交 場 
大人 だけの 世界 

► 最近で は， だいぶ 客層の 変わって きた 競馬 
など， ギャンブルが ひとつの ファッションと 
して 定着して いる， といわれて しばらく たち 
ました。 実際に， 皆さん も それほど 抵抗な く 
ゲーム 感覚で 楽 しんだ ことがある でしよう。 

^^的に， 勝つ か 負ける 力、， 2 つに ひとつ 
の 潔い 勝負の 世界。 少な 駆け引き， そして 
スリル。 そ 二で は， 確挈 MM では 成り立た な 
し、 面白さが あります。 

しかし， 舌し 数 5» による ゲームと いい 換 
えられる ギャンブル も， その シミュレートに 
かかる 労力 は 相当な ものです。 もちろん， ノ、 ° 
ソ コン レベルで 正確な シ ミュレ ート をす る こ 
と は， ほぼ 不可能でしょう。 

予測ので き ない 勝負の 世界 をシ ミュレ一 ト 
する ために は， パターンに ハマって はいけ な 
いし， 力、 といって まったくの デタ ラメで も 成 
り 立ちません。 たかが ギャンブル， といえ ど 


も 本質的な もの を 見つめて いくと， かなり 奧 
の 深し 、世界 だ という こと がわ か り ま す。 

そして， シミュレート に 満足で き な く な つ 
たら， あと は 実践の み。 もちろん， ちゃんと 
守るべき もの は 守って くださいね。 

また， いくら 遊び やすくな つたから といつ 
て も， ハマる と 恐ろしい ギャンブルの 怖 さは 
変わりません。 すぐに 足 を 洗える 禾 號 にと ど 
めて おきましょう。 

► r 夏た'， 水着 だ， 暑中見舞いだ」 という わ 
けで， カラ一 イラストの 募集です。 昨年 はち 
よつ と 数が 少なめ でさ び し かつ たので， 今年 
こそ， がんばって 2 ページ を 衝 呆 したいです 

蹄め 切 り は 8 月 3 1 日， 1 0 月 号で 恒例の 
header's ぎ やらり い」 を 予定して います。 が 
ん ばって ネ舒 高して くださいね。 

► 「よい 二の ための SX- WIND0W」 「X68000 マ 
シン 語 プログラミング」 は， ともに 著者 多忙 
のた めお 休みと なって しまいました。 また， 

「ァ クセ ラレータ ボードの 製作」 は， 回路 製 
作の 予定が 順調に 遅れて しまつ たため， お 休 
みと させて いただきました。 本当に 申し わけ 
ありません。 


秦 原稿に は， itrff '氏名 '年齡 '職業 • 1 絡 

先 電話番号 • 機種 • 使用 言語 • 'J^# な 周辺 

'マイ コ ン歴を 明記して く ださい。 

參フ ログ ラ厶 をす^ される 方 は， i 羊し い 内容 
の 説明， 利用 法， できれ は' フローチャート， 

変数 表， メモリ マップ （マシン 語の 
に， 文献 を 明記し， ブ ログ ラム をセー 
フ した テープ （ディスケット） を 添えて お 
送りく ださい。 また， 掲載に あたって は， 

編 H_L の 都合に よ り 加 胃 正させて いただ 

く 二と が ありま すので ご了承 く ださし、。 
• ハードの 製作な ど をキ彌 される 方 は， 詳し 
い 内容の 説明の ほかに 回路図， 部品 表， で 
きれば 実 湖 己 線 図 も 添えて ください。 編集 

室て 寸 のうえ , 製作した ハー ドが' JZ 要な 
場合 は ご iE 絡いた します。 
* すお 高 者の モラルと して， 他 誌との 二重す 彌, 
他機ネ iffl プログラム を 単に し た もの は 
固く お断りいた します。 

あて 先 

〒I03 東京都 中央 区 日本 橋 浜 町 3- 42- 3 
ソフ ト バンク 出版部 
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► 私 は 確かに パソ ではて るて ると 名のって いる。 

しかし それが いつの 間に か 「てるて るさん 元気？」 

「てるて る くん は 30 買う の」 などと 日常 的に f まわれ 
だし， ついに は 「てるさん つて 本当 は 高 橋って 名前 
だつ たんです ね」 などと 妙な 感心 をす る肇 まて ま 見れ 
た （ちなみに 彼 は パソ通 を やって いない)。 私 はてる 
てる だ。 確かにて るて るなん だが。 （哲） 
►Sifi, 自 時間が ほとんど もてない。 これでい 
いの か？ とも 思、 つた 力 <， 現実に はやら なきやなら 
ない ことが いっぱいあって， それ を 二な すだけ てす 青 
いっぱい。 今 は 自分 を 磨く 絶^ チャンスと 思って 
あきらめる しかないだろう。 この 二と は 今月の 編集 

後記の ネタ がな にもない こと rrn^ ついた の だけど。 

たまに は 立ち止まって 拫り 返る 力、。 (SIVA) 
M 吉局 DAT の 再生 専用' 機 を購人 人^'' あるの 
力 M 数が 少な し 、の 力、 品薄で， 2 週間 待た された。 
ミ ±5C のとき に 知った の だが， ^il は 電動の テープの 
口一 ドを 手動で 行う ィお且 みに は， 目から 鱗 か 落ちる 
思いが した。 最 5^の電« ^の 粋に 採用され てい 
る 口一 テクと いうの は 実に 美しい。 二う いうの を 地 
球に やさしい つてい うんだ な， うん うん。 （八） 
► 日本モ ト ローラに MC68030 の 資料 請求 をした と 
二ろ， 3^ な マニュアル 力 话 られ てきた。 これによ 
つて アド レツ シン グの iiin や， さまざま な 制約 か ら 
の 解放 を 知る ことができた。 し 力、 し， これから 当分 
X68000 を 無 見す る こと はでき ないし， それらの^ 
を 実戦 的に 使う き はと う ぶん 先の こ と にな りそう。 
MC68000 もま だ 完全に 究めて もい ないし。 （善） 


► そろそろ X68000 シ リーズ 2 台， AMIGA シ リーズ 2 
台と いう^になる。 2 台 目の ディスプレイ として， 
お買い 得だった のが テラ ドライブの モニタで ある。 
本来 (iNTSC と VGA た' 力 \ AMIGA I 200 の , モー ド 
の 主な もの は 全部 使える し， X68000 から も ほ /24/ 
3 1 kHz の 信号が 入る 器用 さ。 細 力、 い 欠点 も あるが， そ 
の 丫！! もの 前で はすべ て か ， 午され るの だ。 (AT.) 
► 古い 街並の:^ なんか は， $^ ^きで よく！^ 
を 買う の だが， 最^つ けた 傑作が 「®IJK5 大 東京 
写真 案内」。 日 S 和 8 年に 出版 さ れた 東京 案内の 復亥 I 贩 
で， ガ卬な コメント は 傑作の Mo でも， 斬弋を 考え 
ると しゃ あないし， 現在 ある この 手の 本 だって 60 年 
たった あと I 売んだり すると， 懐かしき:^ いに 違い 
ない な あと 思ったり する。 （K) 
M 反面 ライ ダ 一が 20 周年 という こと で Z0 だ という。 
それじゃ R というの は 何に 由来す るの だろう。 ロマ 
ンス とか リ インカ一 ネー シ ョ ンの 意と いわれて いる 
力く， ZOC7) ように もっと 単純な 意 勒 《あると 思う。 リ 
ボンと いう 総 だつ たが， 掲 鶴志 の 都合で あ いまい 
になった という 説に は 笑つ た け ど。 CSlf は最 
初う さ ぎの ほ う 力、' 好き だ つたこと を 思し 、出した K0) 
► 連休 中 に劍 土の 弓 I つ 越し をしょう と 言い出し たの 
が 誰かなん て， あたし は 知らない。 ええい もう， 遊 
ぶの はすつ ぼり 諦めて、 6 月に お M して …… つて， 
そ一 いえば 来月 は 自分ち の 引っ越しな のよ^ ぁー 
あ n きっと これ は， 散らかり まくった: を ^1 し 
て リフレッシュしなさい， という 神様の 思し召しね 
きっと そうよ， そうな のよ れ く すん。 （ふ） 


► ちょっと 身内の^ があった ため， 8 年ぶりに 田 
舎に 帰る 二 と になった。 ところ どこ ろ 言 己 憶 力 < 抜け 落 
ちている が， まぎれ も な く リ 、学生の 頃から 遊びに き 
ていた 街並， 家が， ほぼ そのまま 残って たのに 少し 
感動。 しかし， 無事 別れ をす まして 一段落つ いたと 
き, こうなる なら 一度く らい は 顔 を 出 すんだ つたな， 
と itt 毎 だけ 力^った。 (J) 
► 4 月 上旬， I 時間 ほど 早く 起きて， 出社 前に M 
の;^ 池 公園へ と 出かけて みた。 積み上げられた ゴ 
ミの 山に 前夜の 狂 舌し;: りが 目に 浮かぶ c ベンチに 座 
つて 本 を 読む 気 さ えな く なった。 花なん かな く て も 
宴会 さえで きり やい いんじゃない のか こいつら は 夢 
の 島で 宴会 やって ろよ， と 思いつつ 去る。 ^7) ない 
頃の ほう 力く， よっぽど 静かで きれいだ つたな。 （A) 
► 最寄りの コイン ラン ドリ 一が 2辦 間 営業で な し 、 
ことに • とする。 洗 翟機を 買おうと 思い立つ， と 
り あえず， 性能と デザインて 選ぶ。 と, ひとり 暮ら 
しで 7kgU$fe ^必要ありません と 店員に 諭される。 
率 を 買わない と ^；瞿 機 を 買 う 靜ネ は 半減す る。 
しかし， ^接纖 き 場に は^^ を 置く ス ベースが 
ない。 やはり 日本 は狹 いのではないだろう 力、。 (U) 

► という わけで， 編集部 は 日^^ 期 丁に 移 $£o 前に 

は コンビニ にも あるし …… 。 しかし， 新しい ビルで 

は 例の SS- NET (楚 I 翻 線 を 使用 ) がな く な り . 社内 
のネ ッ 卜 ワークに 入る に は LAN を ひっぱる しかな く 
なった。 といって もう ちの 編集部 は X68000 ばか り 。 
あの 高い LAN ボ一 ドを 買う く らいなら， 新たに Macin 
tosh でも 買った ほう 力 安い （？ ）。 まいった な あ。 (T) 


編集 室から 1巳7 


microOdyssey 

私が 本誌の 編集部に 入った の は 1983 年 4 月。 
ちょう ど 創刊 I 周年 記念 号からの 参加だった か 
ら， いまや 「Oh!X を 作って 10 年」 と 立派な 肩鲁 
き （？） がで きた わけ だ。 

8 ビット パソコンの 初期の 頃 は， 各 メーカー 

から 互換性の ない マシンが 次々 と 登場す る。 ノ、 

ード はもち ろん， BASIC の 文法 さえ バラ バラ だ 

つた。 当時 は， マイコン 雑誌の プログラム 記事 
が ユーザーに とって 最大の 情報源だった わけ だ 

が， I 冊で 何 機種 もの 情報 を 扱う 雑誌で は 自分 
の マシンで 使える 記事 は せいぜい I 本 か 2 本と 
少ない。 そこで 誕生した の 力 S Oh! シリーズ とい 
う ハード 別 情報誌で あり， 本誌 も シャープの MZ 
シリーズ を 扱った 専門 誌だった （当時 はま だ XI 
は 発表され ていない）。 

し 力、 し， 同じ メーカ一 の 同じ シリーズ のなか 
でも， BIOS などの 違いから 完全な 互換性 はな 
く， 本誌で は これらの 違い を 吸収す る システム 
を 発表す る。 S- OS である。 これによ り， S-0S 上 
の プロ グラム は Z80 の 才ブジ i ク ト レベルで 共 
通と なった。 その後， S-0S は 着々 と 動作 機種 を 
増やし， NEC の PC-88/80, ソニーの SMC-777, 東 

芝の PASOPIA5/7, と シャープ 以外の マシン 

にも 広がって いく。 最後に なった が 次回つ いに 
MSX 版 も 発表す る ことができそう だ。 ま た， CPU 
が 6809 の 富士通 FM-7 も Z80 のェ ミュー レシ ヨン 
で 動作 させ， さらに は PC- 9801 や エプソンの PC- 
286, そして X68000 でも 仮想 マシンと して S- OS 
の アプリケーション を 動かして いる。 

ハ一 ド別 情報誌と して スタート した 本誌 だが, 
ハードに 依存した 活用 記事の一 方で， ハード 別 
である こと の 矛盾 に対して も 執 抛に 取 り 組ん で 
きたつ もりで いる。 意地 を 張って いたわけ では 
ない。 多 く の 誌面 を 割いて きた こと は 無駄で は 
なかった と 信じて いる。 

コンピュータの 利用に は， 機種に 依存す る 世 
界と 機種 を 問わない 世界が ある。 無条件に 互換 
性が 必要な どと いうつ もり は 毛頭ない。 マシン 
の 能力 を 引き出す ために は 思いつき り 機種に 依 
存 した 使い方 をすべき だし， 共通 化する ことで 
より 大きな メリット を 生み出す 場合 も ある。 そ 
れは 目的に よっても 違う。 

大切な こと は 常に 本質に 近づ こ う とする 精神 
だと 思う。 「パソコン は 道具 だ」 といわれたり， 
「パソコン は メディア だ」 といわれた りする。 
それら は みんな 人が 作った 言葉 だ。 実際， CPU の 
処理 能力 ゃメ モ リ 容量な ど は 飛躍的に 進歩 し た 
が， 概念と しての パーソナルコンピュータ はァ 
ラン • ケィの 時代から あまり 進化した よ う に は 
思えない。 本誌の 読者な らもつ と 自由な 発想で 
自分な り に パーソナル コンピュータ に対する 世 
界観を もつ ことができる はず だ。 

ところで， ハード 別で ある 二と は 読者の メリ 
ット となった が， 逆に メーカ一 のお かかえ 誌と 
いった 誤解 を 受ける 二と もあった。 確かに， 商 
業 誌と しての Oh! シリーズ は ハー ドの シェアに 
大きく 依存す る。 そもそも マシンが 売れな くな 
ると 部数が 維持で きないし， ソフト や 周辺機器 
が 出な く なれば 広告収入 もな く なる。 本誌の 場 
合 は 熱心な ユーザ一 に 支えられて ここ ま で やつ 
て こられた カゾ 広告 は 苦しい けど …… ）。 

本誌 は 誌 名 を 変えた こと も ある。 扱う 機種 も 
時と ともに 変わって きた。 本誌に 宿った 魂 は 転 
生 を 繰り返し， 未来へ と 還って いく。 （T) 
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MSX 用 S-OS "SWORD" 発表 


バックナンバー 常備 店 


東京 


神奈 J 


千 菜 


神 保 町 

三省堂 神 田 本店 5F 


03(3233)3312 


書 泉 ブック マ一 ト BI 


03(3294)001 1 


害 泉 グランデ 5F 


03(3295)001 1 

秋 葉 原 

T-ZONE 7F フ ッ ク ゾーン 


03(3257)2660 

八餮洲 

八重 洲 ブック センタ一 3F 


03(3281) 181 1 

新 宿 

紀伊国 屋害店 本店 


03(3354)0131 

高 田 馬場 

未来 堂 書店 


03(3209)0656 

渋 谷 

大盛堂 害 店 


03(3463)051 1 

池 袋 

旭 屋害店 池 袋 店 


03(3986)031 1 

八 王子 

く ま ざ わ 書店 八 王子 本店 


0426(25)1201 

厚木 

有 隣 堂 厚木 店 


0462(23)41 1 1 

平 塚 

文教 堂 四の 宮店 


0463(54)2880 

柏 

新星 堂 カル チェ 5 


0471 (64)8551 




リ ブロ 船桷店 

0474(25)01 1 1 



芳林堂 害 店 津田沼 店 

0474(78)3737 



多 田 旨 葉 セン 卜 ラル ブラ ザ 店 
0472(24) 1333 

i 奇玉 

川 

黒 田 害 店 

0492(25)3138 


JIIP 

岩 溯 害 店 

0482(52)2190 

茨城 

水 戸 

川 又 害 店 駅前 店 

0292(31)0102 

大阪 

北 区 

旭屋 書店 本店 

06(313) 1 191 


都 島 区 

5f 々堂 京桷店 
06(353)2413 

京都 

中京 区 

才一 ム社害 店 

075(221)0280 

愛知 

名古屋 

三省堂 名 古屋店 
052(562)0077 



パソコン 2 上前 津店 
052(251)8334 


刈 谷 

三洋 堂 害 店 刈 谷 店 

0566(24) 1 134 

長 野 

飯 田 

平安 堂 飯 田 店 
0265(24)4545 

北海道 

室 間 

室藺 工業大学 生協 
0143(44)6060 


購 接のお 知らせ 

Oh!X の 定期 購読 を ご 希望の 方は糨 じ 込みの 
根替 用紙の r 申込書 j 欄に ある 「新規」 r 継 
続 j のい ずれ かに C をつ け. 必要事 項 を 明記 
のうえ， 郵便局で 購読料 をお 振り込み くださ 
い。 その 際 渡される 半 券 は 領収 害に なって い 
ますので， 大切に 保管して ください。 なお， 
すでに 定期 購読 を ご 利用の 方に は 期限 終了の 


少し 前に ご 通知いた します。 継続 希望の 方 は, 
上記と 同 じ 要領で お申し込み く ださ い。 
海外 送付 ご 希望の 方へ 

本誌の 海外 発送 代理店， 日本 IPS (株） にお 
申し込み ください。 なお， 購読料 金 は 郵送 方 
法， 地域に よって 異なり ますので， 下記 宛必 
ずお 問い合わせく ださい。 
日本 IPS 株式会社 

〒101 東京 者 B 千代 田 区 飯 田 橋 3- II -6 
003(3238)0700 
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マノ レチメ ディ ァ 


新世界への 誘い 

CD-ROM for X68000 

倍 速 CDROM-DRIVE KGU-XCDII 1 


最速 200msec 256 k キヤ ッミ 



ご 好評 を (■ 、ただいて おります X68000 用 CD-ROM DRIVE KGU- XCD 力 f 、 新しくな りました。 使用 ド 
ライブ を 従来の 東芝 XM-3301 から XM - 3401 に 変更。 より 速い ファイル リードが f リ' 能に なりました。 XM - 
3401 は 平均 シーク タイム 200m 秒、 256Kbytes にも 及ぶ 太容' W: キャッシュ 機能 や 倍 速 回転に よる 高ス 
ループ ッ卜 等に より 最高 速の 実力です。 

※現 バージョンの CDROM ドライバ は Human68k Ver.3.0 では 動作し ません。 近日 中に 対応す る 予定です。 


SX-WINDOW 上で 広辞苑 を 使 う 


一 


SX- 広辞苑 は SX-WINDOW 
上で 動作す る CD- ROM 広 辞 
苑 検索 ゾフ 卜です。 市販され て 
いる CD- ROM 広辞苑 第三 
版 を 検索で き、 SX- WINDOW 
の 特徴で ある、 マウス 才 ペレ 
ーシ ヨン、 マルチ タスク、 デー 
タの 引用 機能な どが 利用で 
きます。 エディタ X 等、 他の SX 

アプリケーションとの 同時 使 

用 もで きます。 又、 複数の SX- 

広辞苑 を 同時 起動す る こ とで 

の 複数 項目の 同時 検索 参照 や、 CD- ROM 広辞苑 内に 納められ ている 色 見本、 音声、 図版 
等の 検索 も 可能です。 

SX- 広辞苑 （ソフトの み） ¥19,800- 
SX- 広辞苑 CD-ROM 広辞苑 セ ッ ト ¥45,000- 

«CD-ROM 広辞苑 （第三 版） は 岩波 害 店 力、 ら 発売され ている 12cmCD 版が 対象です。 

SONYS 子 ブック 用の CD-ROM は 御 利用に なれません ので 御注意 〈ださい。 
※現バ 一ジョンの r SX 広辞苑」 は SX-WINDOW Ver.3.0 では 動作し ません。 

近日 中に 対応す る 予定です。 
※^^(：トヒミ!!!^ は Apple コンビ ユー タ社、 PhotoTM は コダック 社、 広辞苑 は 岩波 害 店の 登録商標です 0 



PRO SHOP 


BASIC 

KEISOKUGIKENCorj: 



TEL0286-22-9811 FAX25-3970 


Photo CDtm 


PhotoCD は コダック 社と フィリップス 社の 共同 
開発で 世に 放 た れ た 全く 新い 、写真の 保存 形 
態です。 一般的に 撮影され た 写真 を 安価に CD- 
ROM に 書き込み、 必要に応じて いつでも 閲覧で 
きます。 

X68000&- KGU-XCDT め 対応^ f" 定して おります。 


CD- ROM soft 第一 弾 


― 


Free Software Selection 

価格 ¥5,000- 

中身 は 買って 力' らの お楽しみ、 CD-ROM なら 
ではの 大 容量での 内容です。 


KGU-XCDII 
標準価格 ZZc^OOO 一 


KGB-X68PRKII 値下げ！！ 



コ プロ 無し モデル 


PRKII-02 

定価 

¥ 55,000 


特価 

¥ 41,250 

PRKII-04 

定価 

¥ 90,000 


特価 

¥ 63,000 

PRKII-06 

定価 

¥125,000 


特価 

¥ 87,000 

PRKII-08 

定価 

¥160,000 


特価 

¥112,000 


コブ 口付き モデル 


PRKII-12 

定価 

¥ 85,000 


特価 

¥ 63,750 

PRKII-14 

定価 

¥120,000 


特価 

¥ 84,000 

PRKII-16 

定価 

¥155,000 


特価 

¥108,500 

PRKII-18 

定価 

¥190,000 


特価 

¥133,000 


リ ― ズての ご 使 ftl は P R K- 08 の み M きな り ま す。 
* メインメモリ 標 や UMB の拽 W では， せ IHWuilMB メモリが 必要です。 


低金利 クレジット 通信販売 送料 全国一 律 Y 1.000 長期 クレジット 可能 ふ 表示 価格に 消費税 は 含まれて おりません 

株式会社 計測 技 i 幵 マイコン シ 3 ップ BASIC HOUSE 〒321 栃木県 宇都 宮市 竹林 町 503-1 

本社 ノショ 一ル— ム/ 通販部 TEL 0286- 22-9811 FAX 0286-25-3970 


ASKB8K Ver3 対応， 1 0%OFF セール 実施 中 ガ 


日本語 ワードプロセッサ 




サ ン ダ一 ワード 


あなた はもう 雷 i 音の 使い方 を 知っている ./ 

かな 漢字変換 は 標準 FEP の 六曰1<681< に 準拠 
ED.X と MicroEMACS の コマンド 体系 

X 68000 ビッ卜 マ ップデ イス プレイ 機能 を 活用 
ルビ' ァ ンダー ライ ン 機能 
最大 32 ファイル を 同時 編集 
最大 1 5 ま での 水平 分割 ウィンドウ 
フレンドリ 一な 辞書 登録 機能 
プリンタ は C 乙 ES〇/P,NM,PC- PR に対廊 
縦 • 横 印刷機 能、 印刷 プレビュ- 


"LUord mLE 3.5，，S5，，FD 同梱 /標準価格 20,000 円— i8，ooo 円 (續 s 


X68000/X68030 専門、 全国 通販 専門の 

パソコン ショップ 満開 開店 バザールで ござ〜 るな のた 7 


X68030S コプロセッサ 


a-ii GZ-500C(5"FD モデル 本体） ¥298,000 (税別) 
M\ CZ-51 OC(80MBHD モデル 本体） ¥36B，000( 税別) 


已- 


MC68882FN85A 

(CZ-5MP1 同等 品、 取 付図 解 付き。) 


¥17,000 

※コプロセッサ は 
送料 ♦ 消費税 込み 



XB8000 Compact 


おすすめ セッ卜 価格 （例) 


^JJGZ-674G(3.5"F 口 モデル 本体） ¥140，000( 税別） 

m\ CZ-674C 241\/^2改 # ？! ¥ お 電話 下さい。 

(当社に て 1 年間 保証） 


周辺機器 


13 外付け 5"FD ドライブ (CZ-6FD5) ¥49，800( 税別） 
型 ディスプレイ (cz- 圆 □) ¥6B，000( 税別) 

阿 15 型 ディスプレイ TV(CZ-B14TN,BK)¥101，000( 税別） 


orc-ii+iD-ii 大 特価 


¥l98，oon (税別） 


※さらに セッ 卜で 大 奉仕.// 
ほかの 組み合わせ 価格 

および コンパ ク卜 24 MHz 
改造 機の 詳細 は、 お 電話で 
直接お 問い合わせ 下さい。 


通信販売の 方法 


★ 現金書留 または、 郵便振替 にても 下記の 宛先へ 代金 をお 送り く ださい。 

現金書留の 場合：〒 171 東京都 S 唐 区長 崎 1-28 や 3Muse 西 池 袋 2F パソコン ショップ 満開 

郵便振替の 場合 ： 東京 5 — 362 日 47 (^満開 製作所 

• ご注文の 際 は、 郵便番号 • 住所 • 氏名 • 電話番号 を 必ず ご 記入 下さい。 
★ お支払いと 商品のお 届け 方法 

• 現金書留、 郵便振替の いずれ かの 場合、 ご 入金 確認の 後、 在庫が あれば 1 週間 以内に 発送 
いたします。 

• 代金引換え （藩 払い） にて お受けい たします。 

• 商品 到着 後 1 週間 以内の 初期 不良 は 新品 交換いた します。 

• すべて 現金 一括 払いの みの 取扱いと させて いただ さます。 

• 返品 は 到着 後 5 曰 以内に 未開 封で 返送 料 は お客様 負担で お願いい たします。 なお、 その 際 
は 事前に 電話 連絡 をして 下さい。 
★ お問い合わせ 先 TEL(03)3554-7441 (月〜 金 午前 11 時〜 午後 6 時） 


㈱満開 製作所 

〒171 東京都 豊島 区長 崎 1-28 や 3 
Muse 西 池 袋 
TEL ： 03-3554-9282 
FAX ： 03-3554-3856 
東京 5-362847 


㈱ 満開 製作所 

パソコン ショップ 満開 

TEL ： 03-3554-7441 
※住所 • FAX は 同じです。 


^^喝 「L 




、求めいた だけ ま す 
消费 税込） を、 


tt*) 満開 製作所 


3tg 売 方法 ： 定期 貝 US 充も しく はソフ ト ベンダー TAKERU でお 買 
Ar 定期 講読の 場合 = 購読料 6 ヶ月 分 6, 000 円 （送料 サ一 ビス、 
現金 害 留また は 郵便 撮替で 下記の 宛先へ お送り 下さ い。 

現金書留の 場合 ： =rl7i 東京 者 区長 崎 卜 28-23 Muse 西 池 袋 2F 
郵便振替の 場合 ： 東京 5 — 362847 (树 満開 製作所 
* ご洤 文の 際 は、 垂 U 便 番号 • 住所 ' 氏名 • tgg 舌 番号 を 忘れずに 記入して 下さい。 
*3.5 インチ ディスク 版 を ご 希望の 方 は、 r 3.5 インチ 版」 と ご ネ旨定 下さし、。 
* 新規 購読の 方 は 「新規」 と 明記して 下さい。 なお、 特に 購言売 開始 号の ご 指定が な 

い 場合 は 既刊の 最新 号から お送り いた します。 
* 製品の 性格 上 返品に は 応じられません が、 お申し出が あれば 定期 購読 を 解約し 残金 をお 返し します。 
frTAKERU でお 求めの 場合 = I 部に つきし 200 円 （消 資稅 込） です。 
* 定期 講読 版と 内容が一 部 異なる 場合が あり ます。 御了承 下さい。 
• お 問し、 合わせ 先 TEL (03) 3554 -9282 (月 〜金 午前 I 1 時 一 午後 6 時） 
(なお、 定期 売 版の パック ナン ノ、' 一について は 定期 購 I 売の 方の み ご; 主文 を 承り ます） 
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あつ 船長〃： 

我々 の 食糧が： 

船長" 

一人 分の 重量 ォ— 

残りの 燃料が 

足りませんり： 


- で 


人— え 


みんな も 

宇稟 行の. S 

亡 むれない でね M: 


广 


X68 さえ 

固定して 

ぉナま 

無重力 空間 


操作 だし 

とっても 軽：： 

から 持ち運 

にも 全然 

困らない の H 



、ちょっと 

あんた： 




J の 長ノ 

編み あがった 

ヒモ がー 体 何の 

f 立つ の。 


リ 

\ 


% つて やる わ 

あの 女 を 

呪って？ わ" 


注 
s 

！! 
夏 
の 

ハ 


P&A ならではの 
新品 パソコン 

5 年 

保 雷 f 


【業界 Nal の" PSA メン サ ンスサ ポー 卜り 


最 局の f 禾 lit シス ァ厶 


① 業界 最長の 新品 パソコン 5 年 保証 

(※モニタ— プリンター 3 年間 保！!〃※ 一部 商品 は 除きます。） 
© 中古 パソコンの 1 年間 保証 

(モニタ一 プリンタ一 6 ヶ月 間 保 II) 
(!) 初期 不良 交換 期間 3 ヶ月 

(※新品 商品に 限らせて いただきます） 
@ 永久 買 取 保証 

'な 配達の 指定 □ K 〃(土 噃' 日曜' 祭日 も ok〃 ) 
§ 夜閜 配送ち OK〃 

(«PM6:00〜PM8:00 の 間 ※一部 地域 は 除きます J 


便利で お得な 支払い システム 


® 翌月 一括 払い 手数料 無料 (ご 利用 下さい。） 
^業界 ND.1 の 低金利 

(D 月々 の 支払い は ¥1 ,000 より 
④ 9 ヶ月 先からの スキップ 払い QK〃 
©曰4 回までの 分割、 ボーナス 併用 OK〃 
© カレッジ ク レジ ッ卜 
® ステップ アップ ク レジ ッ 卜 
® ボーナス だけで 1 0 回 払い □«〃 
© 現金一 括 払い OK〃 

® 商品 到着 払い OK7/ (代 引き 手数料が 必要になります。 丁 
_ は 商品' 金額 ご 確認の 上、 銀行 振込' 現金書留 にて ご 入金 下さい。) 


■ 



さ フェア^^ 

1 32 ビッ卜 X68，0 3 0 いよいよ 登場 
^ 購入 ダ， レ チャンス〃 


o 


斜 

金 

利 
リ 

無 

料 

の 平 

V 、成 
れ 

か？ 

を e 

ご 

指 * 

f 7 
U 

8 
月 
末 


今 だから こそ 選ぶ 限定 セッ 卜 


32 ビッ卜 X68030 


>CZ-500CB (本体） 定価 ¥398,000 
(CZ-604DB (ディスプレイ） 定価 ¥ 94,800 



合計 定価 ¥492,800 

(送料 *消» 税別） 

P&A 特価 ¥ お 電話 下さい。 
(プ レゼ ン ト = 発売 記念、 ゲーム ソフト、 ディスケット） 

注目// (Ddi^© 


, ほ 


に Z — 604D 

(ブラック） 

定価 ¥94,800 


► 14" 0.31 mm 
» スピーカ、 
チルト スタンド 付 


©TV チューナー 付の モニター (CZ - 
613D グレー) に 変更の 方 は ¥27，000 
加算して 下さい。 
fP^H^^ ^CZ- 613D (グレー） 
, 定価 ¥135,000 
• 15"0.31mm 
^ 参 TV チューナー、 ス ビー 
カー、 チル トス タント' 付 


i 入の 方 


X68030 発売 記念 

X68030 を モニターと セッ 卜で 、 m 
単 品 で严 

さらに 現在お 持ちの パソコンと 下取り 交換され た 
お客様に 期間 中 もれなく、 

① サイ バース テック （CZ-8NJ2¥ 23,800) 
(DCRT フィルター （BF—68PRO¥ 19,800) 
③ X-68000 フロッピー アタッシュケース （¥8,000) 
とクリ ス タル ポゾ レシ ェ （ ¥8,000 ) 
以上の いずれ かプ レゼ ン ト〃 



參本 広告の 掲載の 商品の 価格に ついては、 消 g 税は 含まれて おりません。 


旧シ リース 今が 買い どき 〃 （クレジット 表 ： 送料、 消費税 込み) 

X68000 Compact XWXVI 送料 ¥2000、 消費税 別 


X68000 シリ一 A スペシャル セット (送料 ¥ 2,000 '消費税 別) 


FU 


國國 


★ 頭金な し〃 
★ 即日 発送〃 


32 ビット XB8030 いよいよ 登騸 ffir 



0 CZ-500CB . • ―. '瑪価 驟 98!000遞 体） 
—广 7 一 en Q r!V;5^pfff{pi="ffliil^fqr 4 Y ROO^ イ ス プレイ) 

^ 攀爾, igr2MQ^^gxEL 下 さい。 

®CZ=500C B …― 定価' ¥'398:000 ( 本体 0 

—CZ - 614DTN 定価 ¥ 135,000( ディスプレイ） 

合計 定価 ¥533，000^ 特価 TEL 下さい。 

(DCZ-510CB 定価 ¥ 488,000( 本体） （80MBHD 内蔵） 

—CZ - 608DB ― 定価 ¥ —94,800( ディスプレイ） 

合計 定価 ¥ 582，800^ 特価 TEL 下さい。 

④ CZ— 510CB 定価 ¥ 488,000( 本体） （80MBHD 内蔵） 

CZ-614DTN 定価 ¥135，000( ディスプレイ） 

合計 定価 ¥ 623,000 ► 特価 TEL 下 さい。 



合計 定価^ rsigrggcn^fejj^L 下 さ し ' 

(Dcz- 300じ6^^"^""^ 価 "Tss^ooo (本体） 

CZ-614DTN 定ィ ffi¥ 135,000( ディスプレイ） 

合計 定価 ¥523，000^ 特価 TEL 下さい 


HDD タイプ 


(DCZ-310CB 定価 ¥478,000( 本体） 

CZ-608DB 定価 ¥ 94，800( ディスプレイ） ― 

合計 定価 ¥ 572，800^ 特価 TEL 下さ レ; 

④ CZ - 310CB 定価 ¥478，000( 本体） 

CZ-614DTN 定価 ¥ 135，000( ディスプレイ） 一 

合計 定価 ¥ 61 3，000^ 特価 TEL 下さい 


注 

S 

！! 
夏 
の 

/\ 


コーナ— 



Compact XVI 


CZ-674C-H (本体) 
CZ-608D-H (モニタ-) 

定価 ¥392,800 


超 特価 ¥195,000 



P&A 


[^回 |丁7_800|ぉ 回 ほ 4QQ | お 回 に6.500 |48 回 I 5.100 l60iR30Ql 


上記の モ ニ ター を CZ-614D に 変更 



CZ-674C-H (本体） 
CZ-614D-TN (モニタ—） 
CZ-6CR1 (RGB ケーブル) 
CZ-6CTKTV コント a —ル） 


ほ 価 ¥443，000 

p&a 超 特価 ¥233，000 

[jMIBBjjgB 函 國 6.100 國 5.200 | 


XVI 



CZ-634C-TN (本体） 
gCZ-608D-H (モニタ-) 

き462，800 


P&A 


起 特価 ¥230，00o 


回 1 7,7D0l<6@ 16,000 IKiaiilDO I 


上記の モ ニ ター を CZ-614D に 変更 



CZ-634C-TN (本体） 
fl-614D-TN (モニタ-) 


pfi^503,000 

p&a 起 籠 ¥263，000 

112^1123300 124 回 1 12.70013611 8,800 |4 8 回 | 6.900 |60 回 | 5. 函 


お買い上げの 方に もれなく プレゼント/ テ V スケ ット 10 枚、 ゲーム ソフト 1 ケ 



rSUPER-HDl ★'、- 卜' ディスク 81MB 搭載// ^ュなぽケ枚ブ' レゼ ント 

® セット ： 國じ2-623(；-1^ (単 品） 定価 ¥498，000> 特価 ¥158,000 

®-tT7h:iCZ-623C-TN+CZ-606D …… 定価¥577,80(^特価¥213，000 
© セット ： 疆じ2-623(；-丁闪化2-6[]80 ― 定価 ¥592,80卟 特価 ¥226,000 
： 1CZ-623C-TN+CZ-607D …- 定偭 ¥597，80(^ 特価 ¥228,000 
&b7h:ICZ-623C-TN+CZ-6l4D …… 定価 ¥633，000> 特価 ¥248,000 
© セット： KZ- 623C-TN+CU- 21HD -…" 定価 ¥646,00(^ 特価 ¥258,000 


株式会社 ビー' アンド 'エー 

〒124 東京都 g 飾 区 新 小 岩 2 丁目 2 番地 20 号 


» 定休日/毎 H 水 "MB 


QO3-3651-O148(ma 0 i4i 


CZ-8NSI 

カラ一 イメージ スキャナ 



定価 ¥188,000 

特価 ¥133,000 


JX-220X 

カラー イメージ スキャナ 



定価 ¥168,000 

特価 ¥121,000 


CZ-6VTI 

カラー イメージ ユニット 



定価 ¥69,800 

特価 ¥49,500 


CZ 棚 (X 圆 0 用) 

数値 演算 プロセッサ 



定価 ¥54,800 

特価 ¥42,000 


CZ-6TU 

RGB システム チュー 



定価 ¥33,100 

特価 ¥23,900 


(X68030 用） 

4MB 増設 RAM ボ一 ド 
4MB 増設 RAM モジ ユー 



► CZ-5BE4 定価 ¥54,800 

¥42,000 

► CZ-5ME4 定価 ¥49,800 

¥38,000 


〔銀行 振 込で お申し込みの 方〕 （《 信 扱いて ぉ提 込み 下さい。） 


〔振 込 先〕 さくら 銀行 新 小 岩 支店 
当座預金 2408626 
(株） ピー. アンド • エー 


超 低金利 クレジット 率 


回 数 

3 

6 

10 

12 

15 

手数料 

2.9 

3.9 

4.9 

5.4 

8.4 

回 数 

24 

36 

48 

60 

72 

手数料 

11.4 

15.9 

20.9 

26.9 

34.9 


南口 

徒歩 2 分 



> 価格 は 流通 搴惰 により 変動 致しす まので、 銀行 振 込 • 書留 等の 送付 前に あらかじめお 電話に て ご 確認 下さい 


ァス 一括 払い 手数料 (金利) 無料 (ST れぉ滅 ^1ぉ |ま) 


g 新 小 岩 駅 一 


sr 


P&A ならではの ^ 
新品 バソコ:^ 1 最高の 保証 システム 


《業界 Ntt〗 の" PSA メンテナンス サ ポー 卜》 


5 年 

Mis 


① 業界 最長の 新品 パソコン 5 年 保証 

( 汆 モニタ—' プリンター 3 年間 保 IE ガ 效 一部 商品 は 除きます。 ) 
© 中古 パソコンの 1 年間 保証 

(モニタ一 'プリンタ一 6 ヶ月 間 保 SE) 
(S) 初期 不良 交換 期間 3 ヶ月 

(※新品 商品に 限らせて いただきます） 
④ 永久 黄 取 保証 

© 配達の 指定 OK 〃（土 》»• 日曜 • 祭日 も ok〃） 
® 夜間 配送 も OK〃 

( 效 PM6:00〜PM8:00 の 間 ※一部 地域 は 除きます。 ) 


便利で お得な 支払い システム 


① 翌月一 括 払 し\ 手数料 無料 （ご 利用 下さい。） 

© 業界 No. 〗 の 低金利 
(!) 月々 の 支払い は ¥1 , 000 より 
@3 ヶ月 先からの スキップ 払い ◦«〃 
©84 回までの 分割、 ボーナス 併用 OK〃 
© カレッジ ク レジ ッ卜 
S) ステップ アップ ク レジ ッ卜 
® ボーナス だけで 1 0 回 払い OK〃 
@ 現金 一括 払い OK〃 
@ 商品 到着 払い OK 〃(代 引き 手数料が 必要になります。） 


(や 商品 • 金額 
ご 《 ほの 上、 
ta 行揚込 * 現 
金 害 ffl にて ご 

入金 下さい。） 


■ FMMD-311G 
(富士通） 定価 ¥35,800 
► 特価 v 24,800 

(送料 • 消資 税込み V26,574) 

■PV-M24V5 

(AIWA) 定価 ¥36,800 
► 特価 v 25,700 

(送!^ 消資 税込み ¥27,501) 

■MD-24FB5V 

(オムロン) 定価 V 39,800 
► 特価 ¥23,500 

(送料' 消费 税込み ¥25,235) 


ビジネス ソフト 定価の 15% 引き OK〃TEL 下さい。 


FDD(5 インチ X2 基） 
■ CZ-6FD5 

(シャープ） 

(定価 ¥99,800) 
P&A 超 特価 

¥49,800 



■ C2-8PC5-BK 
定価 ¥96,800 

► 特価 ¥68,500 

■CZ-8PK10 

定価 ¥97,800 
► 特価 ¥71，000 


カラー イメージ ジェット 
IIO-735X-B 
定価 ¥248,000 
"特価 ¥135,000 

(送料 '消费 Si 込み V 140,080) 


X6800 膊用 A -ド ディスク (外付） 

(送料 Y 1,000 '消費税 別） 




顬ロジ テック 

©LHD-FM100E 

• 100M« 19ms 

定価 ¥99,800 

► 超 特価 TEL 下さい 

■ ロジ テック 

©LHD-FM200E 

• 200M«17ms 
定価 V 138,000 

► 超 特価 TEL 下さい 

画 富士通 （純正） 
©FMHD-1201G 

• 120MB •17ms 
• ゲ一ブ メレ ft 

定価 ¥70,000 

► 特価 ¥49，800 
画ジ エフ 

©GF-240 

• 240M* 16ms 
定価 ¥ 148,000 

► 特価 半 92,000 


PSA 特選 パソコン ラック S0A チェア 一 （消費税 込み) (送料 無料、 離島 を 除く） 


料 

金 

利 

無 

料 

の 平 

h 
かま 

き 月 6 

0 
ji 

M 

^* 

8 
月 
末 


X68000 用 ソフト コーナ一 


♦Z'sSTAFFPRO68KVer.3.0( ツァイ ト） 定価 ¥58,00(^ 特価 ¥37,500 

♦Z'sTRIPHONY デジタル クラフト (ツァイ ト） 定価 ¥39,800> 特価 ¥27,000 

♦ テラ';/ ッォ (ノ 、ミンク' バート'） 定価 ¥19,400> 特価 ¥13,600 

令ラ ジッグ 、• レット (ミュージカル プラン) 定価 ¥ 1 9,800 ► 特価 ¥ 1 4,200 

♦ た 一み のる 2(SPS) 定価 ¥17,80(^ 特価 ¥13,000 

♦Mu-ISuper 定価 ¥39,800 ► 特価 ¥28,500 

♦CMA68K( シティ ソフト) 定価 ¥29,00(^ 特価 ¥21,800 

♦ サイクロン EXPRESSa68 定価 ¥ 98,000 ► 特価 ¥69,000 

♦C-TRACE68Ver.3.0( キャスト） 定価 ¥ 98,000 ► 特価 ¥68,500 

♦C&ProfessionalPad<V3.2( マイクロ ウェア ジャパン) 定価 ¥80, 咖 ► 特価 ¥57,800 

♦ ウエット ペイン M~3( ゥェ _ブ トレイン) (各〕 定価¥15,00(^特価¥11，500 

♦ マ チェ _ル (サン ヮ_ ド) 定価 ¥ 39,800 ► 特価 ¥28,800 

♦WindexPR068(JEL) 定価 ¥ 28,000 ► 特価 ¥20,500 

♦CZ-2I3MSDMUSICPR068K 定価 ¥ 1 8,800 ► 特価 ¥ 1 3,200 

♦CZ-2I4MSDSOUNDPR068K 定価 ¥1 5,800 ► 特価 ¥ 1 1 ,300 

♦CZ-215MSDSamplingPR068K 定価 ¥17,800 ► 特価 ¥12,500 

♦CZ-220BSDDATAPRO68K 定価 ¥ 58,000^ 特価 ¥40,000 

♦CZ-224LSDThe 福袋 Ver.2.0 定価 ¥ 9,980> 特価 ¥ 7,400 

♦CZ-225BSDMultiwordVer.l.1 定価 ¥ 32,000^ 特価 ¥23,000 

☆ ゲーム ソフト 25%OFF OK 〃（一部 ソフト 除く） 


(送料 ¥700 '消費税 別） 


♦CZ-243BSDCYBERNOTEPR068K 定価 ¥ 1 9,800 ► 特価 ¥ 1 5，000 

♦CZ-247MSDMUSICPR068K(MID) 定価 ¥ 28,800 ► 特価 ¥20,500 

♦CZ-249GSDCANVASPR068K 定価 ¥ 29,800> 特価 ¥22,000 

♦CZ-251 BSDHyperword 定価 ¥ 39,800> 特価 ¥29,400 

♦CZ-253BSDCARDPRO68KVer.2.0 定価 ¥29,800> 特価 ¥22,700 

♦CZ-257CSDCommunicationPRO68KVer.2.0 定価 ¥は80(^ 特価 ¥15,300 

♦CZ-258BSDTeleportionPR068K 定価 ¥22,800 ► 特価 ¥16,900 

♦CZ-26IMSDMUSICstudioPRO68KVer.2.0 定価 ¥ 28,800> 特価 ¥21 ,200 

♦CZ-263GWDEasypaintSX-68K 定価 ¥12,800 ► 特価 ¥ 9,800 

♦CZ-265HSDNewPrintShopVer.2.0 定価 ¥20,000 ► 特価 ¥15,400 

♦CZ-266BSDPressConductorPR068K 定価 ¥28,80(^ 特価 ¥22,000 

♦CZ-267BSDCHARTPR068K 定価 ¥38,000> 特価 ¥29,800 

♦CZ-272CWCCommunicationSX68K 定価 ¥ 19,800 ► 特価 ¥14,500 

♦CZ-275MWDSOUNDSX68K 定価 ¥ 1 5，800^ 特価 ¥1 1 ,500 

♦CZ-284SSDOS-9/X68000Ver.2.4 定価 ¥35,800> 特価 ¥25,600 

♦CZ-285LSDC-CompilerPR068KVer.2.1 定価 ¥44,80(^ 特価 ¥32,500 

♦CZ-286BSDBUSINESSPR068KPopular 定価 ¥ 28,00(^ 特価 ¥20,500 

♦CZ-294SSDSX- WINDOWVer.3.0 定価 ¥19,80(^ 特価 ¥15，200 

♦CZ-288LWD 開発 キッ Kworkroom) 定価 ¥39,800ト 特価 ¥29，700 


括 

払 

手 


X68000 メモリ ボード （I/O データ) 



CDSH-6BE1-1 ME(600C 専用） 

特価 ¥1 1 ,600 (送料 '消» 税込み ¥12.669) 
② 1MB 增 股 RAM ボード （ACE/PRO/PROII 用） 

特価 ¥1 1 ,600 (送料 • 消 » 税込み ¥12,669) 
(D2MB 增股 RAM ボード （拡張 スロット 用） 

特価 ¥23,000 (送料' 消資 税込み ¥24,411) 
④ 4MB 增投 RAM ボード （拡張 スロット 用） 

特価 ¥38,300 (送料' 消费 税込み ¥40,170〕 


周辺機器 コーナー （送料 ¥1,000 '消費税 別) 


* お 近くの 方 は、 お 立 寄 下さい 。専門 係員が 説明いた します。 
' 本体 単 品で も 受付 します。 詳 しく は、 お 電話に て お 問合せ 下さい 


《増設 メモリー & 数値 演算 プロセッサ》 計測 技研 （送料 ¥500' 消费 税別） 

JPRKII-02(2M) ……… 定価 ¥ 55,00ル 特価 ¥ 34M0 «PRKII-I4(4M) "…一 定価 ¥120,1»^特1¥ 67,000 
lPRKiI-04(4M) …一… 定価 ¥ S0,M^ 特価 ¥ M >IPRKI!-16(6M) '"― 定価 ¥ ほ 5,00(^ 特価 ¥ B5,M0 

|PRKII-06(6M) 定 ffi¥125,00^ 特僳 ¥ 70iHN fPRKII-l8(8M) 定価 ¥130,00(^特«¥105,000 

iPRKII-08(8M) —•■•'+• 定 SS¥IM, 咖 >特 優 ¥8M00 1MC-6888IRC '"…一 定価 ¥ 38,000> 特価 ¥ 27,000 
IPRKII-12(2M) 定«¥ 85,001>特«¥ 52,500 


»( 全 affl— キャスター 付 si フレ一 ム色 ： 

« 上から 2 番目 棚 板 移 » 可能 (4/5 段） 4 段 —黒、 3/5 段— ホワイト (W-640) 


定価 ¥ 19.800> 特価 ¥ 1W00 
定価 ¥ 9 細 ► 特価 ¥ 7,200 
定価 ¥ 顏 ► 謂 誰 
定1¥ 59.800> 特価 ¥ 42^00 
定 通¥ 54,800> 特価 ¥ 39.300 
定価 ¥ 54 細 ► 特価 ¥ 39,300 
定価 ¥ 特価 ¥ 35,800 
定価 ¥ 特価 ¥ 57,000 
定1¥ 26 細 ► 特価 ¥ 19J00 
定価 ¥ 特価 ¥ 2(^00 
定価 ¥ 44 細 ► 特価 ¥ 32,500 
定価 ¥ 29,80(^特 価 ¥ 21^00 
定価 ¥ 2 脚 ► 特鮮 15,200 
定価 ¥ 特価 ¥ 57 攔 


©CZ-6BG1 定価 ¥ 59,80O 特価 ¥ 43.000 

©CZ-6BUI 定洒 ¥ 39 細 ► 特価 ¥ 28,500 

©CZ-6PV1 定価 ¥ ■(«)► 特価 ¥誦 

§CZ-6BSI 定価 ¥ 29.801^ 特価 ¥ 21>M0 

®CZ-8NJ2 定価 ¥ 23晨特1¥ 17,500 

©CZ-6BL2 定価 ¥2 麵 ► 娜議 

®CZ-6CSI(674C 用) "定価 ¥ 12,00(^ 特価 ¥ 8,11 

@CZ-68HA ► 特鮮謂 

@CZ-5CR1(RG8 ケ- プル) 定価 ¥ 4.500> 特価 ¥ 
®CZ6CTH テレビ wo-W 定価 ¥ 5,500> 特価 ¥ WW 
©CZ-6BP2 定価 ¥ 45,800> 特価 ¥ 33.3(10 


■ SX-68MII (MIDI) (サ コム） 
定価 ¥ 19,800 ► 特価 ¥1 3,500 

(送 》4づ 肖费 《 込み ¥ 14.935) 


®¥11,845 

一 


② ¥20,394 


① 3 段 ② 4 段 ③ 5 段 

¥9,785 ¥11,845 | ~~ ^ 
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PS A 特選 今月の 中古 特選品 


中古 ， 高価 現金 買 取り/下取り O K ！! 


マイコン 
専 門 
ショップ 


買 取り 価格… 完動品 • 箱/マニュアル/付 厲 品の 価格です。 


'下取りの 場合… 価格 は 常に 変動して いますので 査定 額を電 括で 確認して ください。 
(差額 は、 P&A 超 低金利 クレジット を ご 利用く ださい。） 

'頁 取りの 場合… 現品が 着き 次第、 2 日 以内に 高価 S 取 金額 を 連絡し、 振込み、 又 
は 書留で お送り 致します。 

'近郊の 方 は P&A 本店に 直接お 持ちく ださい。 即金に て ¥1,000,000 までお 支払い 致します。 


蓽価 


高価 


注目〃 

★ 中古 パソコン 1 年間 保証 システム〃 

(※モニター、 プリンター 6 ヶ月 間 保証） _ 


中古 その 壩で 現金 買 取り 下取り OK ガ 電話— 本です ぐ 買える / 

中古 パソコン は PSA にお まかせ ガ 


トをご 利用く ださい》 

ムぃ OK 〃（夏 冬 10 回まで OK) 
8 ヶ月 先からで も OK〃 


超 低金利 クレジット 率 


回 数 

3 

6 

10 

12 

15 

24 

36 

48 

60 

72 

手数料 

2.9 

3.9 

4.9 

5.4 

8.4 

11.4 

15.9 

20,9 

26.9 

34.9 


株式 仝^ ピー-アンド' ェ一 If 

亍 124 東京都: ffi 飾 区 新 小 岩 2 丁目 2 番地 20 号 日 g:, 

Q03-3651-0148( 代) 


営業時間 

平日： AM10:00〜PM7:00 
日 祭： AM10:00〜PM6:00 

1w 03-3651-0141 


雨 口 

徒歩 2 分 


東海 BK 


^3 巨 


北海道- 

拓殖 BK 


I P&A 新 本/; 


上記 商品の 料金に 3% 加算の 上で お申し込みく ださい。 詳し く は、 ぉ電 括で お問い合わせく ださ、 


通信販売お 申 し 込みの ご 案内 


- ¥ 90,000 
〜¥1 10,000 

¥108,000 
〜¥1 30,000 

¥178,000 
、モニタ一別売） 


限定 


644CTN 
604DB 


J48,000 



ヒ 13,000 


③ 



グレードアップ 差額 表 


新品 

下 取 

CZ-500CB 

(80MBHD 内蔵) 

CZ-510CB 

CZ-674C 

¥185,000 

半 253,000 

634C 

¥165,000 

\/ AAA AAA 

¥233,000 

644C 

V/4 4 P AAA 

¥115)000 

¥183)000 

623C 

¥205)000 

¥273^000 

つハ 

653C 


半 323 舅 

604C 

¥255»0u0 

¥293,000 

cn つ/" * 

603C 

\/ncc nnn 

半 255,000 

半 323,000 

602C 

¥255,000 

¥323,000 

601C 

¥265,000 

¥333,000 

600C 

¥275,000 

¥343,000 

611C 

¥255,000 

¥323,000 

612C 

¥245,000 

¥313,000 

613C 

¥235,000 

¥303,000 

PC-9801RX2 

¥245,000 

¥313,000 

DA2 

¥215,000 

¥283,000 


〔現金一 括で お 申 し 込みの 方〕 

參 商品名お よび お客様の 住所 • 氏名 '霉 話 番号 を ご 記入の 上、 代金 を 当社まで、 現金 害 
留で お送りく ださい。 （プリンタ 一プロ ツビ一 の 場合、 本体 使用 機種 名 を ご 明記の こと） 
〔銀行 振 込で お 申 し 込みの 方〕 


新 古 品 


限定 


» CZ-674CH 
► CZ-608DH 


¥ 1 68,000 



¥138,000 


限定 

鲁じヱ 一 634CTN (チタン） （中古） 
• CZ-613D (グレー） （新品） 

¥200,000 

(モニタ- WZj6 ゆ—.'， 



¥163,000 


，古 5 
• cz- 

參 CZ — 


¥5 



¥5 


ス 

括 

払 
い 
手 


グレードアップ 

現在お 持ちの パソコンと X68030 シ 
リーズ を 下取り 交換され た お客様に 
期間 中 もれなく Z 

0) サイバー ス テック （ CZ—8NJ2 ¥ 23,800) 
フィルタ一 (BF-68PROV 19,800) 
DX-68000 フロッピ一 アタッシュケース （ ¥8,000) 
と クリスタル ポルシェ （¥8,000) 
以上の いずれ かプ レゼ ン ト〃 



料 

金 

利 



• CZ-600C …… 

…… ¥55細 

• CZ-612C- 

• CZ-601C …… 

¥65,000 

• CZ-623C- 

• CZ-611C …… 

¥70,000 

攀 CZ-674C- 

• CZ-652C …… 

¥75,000 

• CZ-634C- 

• CZ-612C …… 

¥95,000 

• CZ-644C- 

• CZ-603C …… 

¥85,000 

(上記 は 単 品 f 

• CZ-653C …… 

…… ¥78,000 



iii; a03-3651-1884o F 3 A ^-oi4i 

國 下取り' 買 取りで、 お急ぎの 方 は、 直接 当社に 来店、 または 宅急便に てお 送りく ださい。 


• 最新の 在庫 情 «• 価格 はお « 話に てお ra い 合せ （ださい c 

攀 買い取り のみ、 または 、中古品 どうしの 交換 も S しま す。 (は電 B にて， お M い 合せく ださい。 
• 僅 格 は 変 勛すも 壜合も ございま すので、 ご注文の R に は 必ず 在庫 を ご »K ください。 
き 本 商 品の f«« の 商品の 価格に ついては、 消 * 稅は、 含まれて おりません。 

參 現金 害 85 ぴ 讎行摄 iVC お申し込みの 方 は, 上お 商 & の M に 3% 加算の 上て お申し込み 下さい。 B しく は, ぉ電 ほてお Ki い 合せ (ださい c 


【便利な 超 低金利 ク レジ ッ I 
會月々 ¥ 1,000 円から OK〃 會 ボーナス 3 
き 支払い 回数 1 回〜 84 回 秦 お払い は， 



'現金書留 及び 銀行 振 込で お申し込みの 方 は、 


♦ 銀行 振 込 ご 希望の 方 は 必ずお 振込みの 前にお 電話に て お客様の ご 住所 • お 名前-商 
品名 等 をお 知らせく ださい。 
(電信 扱いで お 振込みく ださい。） 
〔クレジットで お申し込みの 方〕 
* 電話に てお 申し込みく ださし、。 ク レジ 
の 上、 当社まで お送りく ださい。 


〔振 込 先〕 さくら 銀行 新 小 岩 支店 

当座預金 2408626 « ピ- • アンド • エー 


小 申し込み 用紙 をお 送りいた します ので、 ご 記入 


» 現金 特別 価格で クレジットが 利用で きます。 残金の みに 金利が かかります。 

»1 回〜 84 回 払いまで 出来ます。 但し、 1 回のお 支払い 額 は ¥ 1000 円 以上。 


至 干 棻レ 


料 

の 平 

に' 成 
9 c 

?| 

指 * 

定く 

い 末 


注目 〃夏の ボ 


/8 月末 \ 



^ I スーパー ファミコン 100% 


5/28 6/11 号 



定価 380 円 (税込） 全国の 書店、 コンビニエンス ス卜ァ にて 好評 発売中！ 

隔週 金曜日 発売 

巻頭 任天堂 スーフ ァ ミ最 新作 を 徹底 紹介 

スーパ一 マリオ コレクション， スーパースコープ 対応 ソフト， マリオと ヮ リオな ど 

ス卜 リー 卜 ファイター n ターボ 新 情報！ 
ネ さ, 

全 3 回に わたる 大河 企画 
ゲームの 基本 は アクション ゲームに あり ！ 

SFC ァ クシ ョ ン ゲーム 徹底 研究 

第 3 部 ノ\° ズル アクション 編 

'93 春 最新 NES ソフト ガイ ド 

雇 新作 を キヤ' ソ チ アップ！ 新作 FRONT LINE 

聖剣 伝説 2ノ ソー ド ■ ワール ド SFC/ シ ルヴァ サ— 力 *2/ エス トポ リ ス 伝記 
読んで 得する ス —パー ガイ ド （§) 新作 SUPER GUIDE 

ファイナル フ アイ 卜 2 ノ ドラゴン スレイヤー 英雄 伝説 nz メガロ マニア 



V 


別冊付録 

スーパー ファミコン 
オール ゲーム カタログ 93 

93 年 4 月 末日まで に 発売 された 
| ス ーファ ミソフ 卜 309 本 を 完全 網羅 ！ 


BEEP! 


POWERFUL MEGA-MAGAZINE 




6 ラ^^ 好 


定価 490 円 

(税込） 

毎月 8 日 発売 


►1C ガ K ライプ < 



メガ ドラ RPG の 新時代が くる！ 

シャイニング フォース n， ぼつ ふ' る メイル， ファン タ シース ター iv， 

サージン グ オーラな ど 最新 メガ ドラ RPG の 周辺 を 探る ！ 

特 01 ！ ノ义 ンパィ ァ八ン ター/サンダー ホーク 

MEGA-CD PRESS 

肇 シルフ イード 參 ナイ 卜ス卜 ライカ 一 ^3X3 EYES 
BE メガ' ホット メニュー 

參 ロケッ 卜 ナイト アドベンチャー ズ秦 ェクス ラン ザ一 秦 ガンス ター ヒー ローズ 

ス卜リ —トフ アイ ター n ダッシュ 纈じ 込み 付録 ULTRA SPECIAL 

ス卜 リー 卜 ファイター n ダッシュ 

COMPLETE GUIDE R0UND1 CHARACTER FILE ソフ ト バンク 出版 事業部 

お 近く の 幾 店で お求めぐ.. だ,' され 


SOFTI 
BANK 


上記の 広告 商品 は 店頭 Hfire もして おります。 


全 通 



はこ' 注文の にお 問い 介 わせ ド さい。 
の ffl 品 は， すべて ^品， WJiE 丧 付きです。 

★■mw の iflj 品 は 分 m 恋して あります が、 ご i も 文の 怖 
は、 在庫の 確^の し wfeff お ほた は、 敏む报 込で 
ぉ屮し 込み ドさぃ e t 商ん', クレジット でも ております- 
*ぉ屮 し 込みの ^は 必ず 屯ぶ * づ を 1 リ して ド さい。 

★ ift,",,'.. 品 m れの節 は ごお 故 ド さい。 


北海道から 沖飆 まで 
富士 銀行 八 王子 支店 （普） 1 752505 


X 6 8 0 3 0 発売 記念 



版下 作成 支援 プログラム 


Y 3 0 0 一 A 


XSB8030 

^<LZy 32bit PERSONAL WORKSTATION 




UBB030 

本体 + キーボード + マウス' 卜 ラック ポール 

5.25 イン タイ デ' 
-SOOClP? 標棚格 39 師 驭 
HlflD タイ ブ 
！ -510C|BP 顺準 価格, 488.'000. 

14 型 カラー ディ スブ W 

CZ-608GE 


•CZ-634C X6BO00XVI O ¥1 68,000 

CZ-674C X68000COMPACT O ¥148，000 


アイビ ッ卜 電子 株式会社 


中古 特価 


B11C 
BD2C 
B03C 
B53C 


X68000 シリーズ 
CZ-B00C ¥40. 000 より 
¥80. 000 より 
¥60, 000 より 
¥67,000 より 
¥70. 000 より 
FM TOWNS 
iP^JSf えル 1^140;000 より 
* "^ル 2^150扣[)(] より 
？ F 職 7, 咖 より 
ぉ1^18 咖 0 より 
pOH^lBOTOOO より 
'80H"^Til5?D00 より 


> 新品 キーボード XV コンパ ク卜用 
¥6,000 
參 新品 キーボード TOWNS 
FMT KB-201/E02 ¥4,500 


Q X6 80 3 0 対応 ) 

參 「 Y3 0 0— A」 は、 X6 8 0 3 0 でも その ま 

まお 使いいた だけます。 

Q お求め は パソコン シ ョ ッブ で) 

肇 「 Y3 0 0 — A 」 は、 お 近くの パソコン ショッ 

ブで お求めく ださい。 
★ 'oh| X' 19S3/2 月 号、 '月刊 アスキー 'ISJ93/4 月 号 
に閧 連記 事が 掲載され ています。 

/^マグマ ソフト 

〒891 — 01 鹿 児 島 市 東 谷 山 三 rB 3 2 — 2 9 
TEL (0992)68-2286 
FAX (0992)69-6697 


(全 »S 新品 完全 保 ti [付） 

* シャープ. シャープ ffl 辺 »» (拡 »«« 全 *«, ブリン ター 他） •* 士通 'NECIRW 取り IKv 
* シャープ • カシオ ボケ コン全 * 種取り S い。 PAC1F に 'YHP* キャノン も »リ» い。 

* 学校， 企業 w 入 》け《 ります。 as 料 別抖 金。 ★ 上 leffiiMitt に は, 消 資税は si れ ておりません. 
女 特価 び *W を ご *5! の 方 は、 200 円 切手 を网 封の 上お & り （ださい。 

通信販売の お問い 合せ、 御 注文 は 

TEL0426-45-300K 本店） FAX.042B-44-600I 

業 時 M/10:00〜19:00« 電話 受付 /9:00~21:00£ 可 * 定休日/水 W 曰 


，：， 丄細: 

Z ィ ヒット 電于 株式 会 ネェ 〒192 東京都 八 王子 巿北野 町 560- 5 


コ 31 


r 


ブ ラザー 工業 （ 株 ） 
い ノコ ン ソフト 自動販売機 

ソフト ベンダー TAKERUJ, 



本 験 版， 


ご 提供 価格 ¥ 1 , 2 0 0 円 

なんど、 葉書 サイ ズ （ 100 ミリ X148 ミリ ： 
まで 印刷で きます。 
★ 二 フテー サーブの 「 FTR I 
ALJ にも 登録して あり ます， 


,0, 


至 京 王 八 王 


平 曰 y 


V70 ァクセ ラレータ （VDTK-X68K) は、 32 ビッ卜 マイク 
ロブ ロセ ッサ V70CPU を 高速 ク ロック 20MHz で 使用 し、 さら 
に V70 を サブ CPU として 浮動小数点 演算 を 行わせる AFPP 
(フローティング • ポ イン 卜 • プロセッサ） を 棟準搭 « してい ま 
す。 これにより、 より 萵 速な 数値 演算が 可能と なります。 たと 
えば コンピュータ グラフィックス、 なかで ち レイ 卜 レー シン グ 
に は 驚異的な パフォーマンス を 発揮し ます。 

また、 V70 の 特徴で ある 仮想記憶、 メモリ プロテクション、 
CPU レベルでの デバッグ 機能な どをサ ポー 卜。 さらに ォブシ 
ヨンの (デコンパイラ （VDTK-C-X6BK) を 使う と、 Human 
68k 上の C 言語で 書かれた プログラム を ほとんど 修正な しで 実 
行させる ことができ、 効率の よい 開発 環境が 提供され ます。 

JKV70 ァク セラ L ^一 タ ポー ドは X68030 上で も 動作 可能です。 


速度 参考 比較 （自己 平方 型 フラクタル を 描いた 場合） 

( ) 内の 数字 は、 V70 ボード 使用 時の 実行 速度 を 1 とした 場合の 速度 比です。 


X68000 

(lOMHz+FPU 無し }+FLOAT2 ク 

X68000 

{10MHz) + VDTK-X68K 

X68030 

(Z5MHz + FPU 無 し) + R_OAT2.> 

X68030 

(25MH2 + 6888Z)+FLOAT4.X 


約 13 分 （1.00) 


約 10 時間 30 分 (48.46) 


約 2 時間 18 分 （10.62) 


約 1 時間 48 分 （8.31) 


の テスト は Oh!X1988 年 2 月 号 掲載の プログラム を C 言語で 害き 直して 行った ものです。 


VDTK-X68K の 仕様 

•V70 AFPP(^PD7aB91) 

フローティング • ポ イン 卜 ■ プロセッサ 
•V70 CPU(^PD7063P) 

20MHz 32 ビッ卜 マイクロ プロセッサ 
拳 メインメモリ （DRAM)2M バイ 卜 

同一 ページ 内の アクセス は No Wait 
き 共有 メモリ （SRAM)128K バイ 卜 

X68000 との 通信 用 
參 併行 動作 X68000 と V70 は、 併行に 動作 

する ことが 可能。 

データの 受け渡し 処理の ために 双方 向 八 
ンド シェーク I/O ボード を 搭載。 


、-' 

v—ー 奔 


同相 ソフトウェア 
參 アセンブラ 
• リンカ 

參 ソースコード デバッガ 
• システム モニタ 
參フ 口一 卜 エミュレータ 
拿 コマンド シェル 

オプション ソフトウェア 

•G コンパイラ 
(VDTK-C-XB8K) 


価格 

攀 ボード パッケージ （XVI 対応） 
VDTK-X68K ¥248,000 


• オプション ソフ卜 （(デコンパイラ） 
VDTK-C-X68K ¥68,000 


購入 方法 

上記 商品 は 当面の 間、 通信販売 のみと させて 頂きます。 

講入ご 希望の 万 は、 住所、 （社名、 所属） 氏名、 鸳話 番号 をお 知らせ 下さい。 

注文書 をお 送りいた します。 

※^作 ： ボード ： ^限 会社 アクセス ソフトウェア ： 株式会社 ハドソン 


靉 アクセス 


亍 101 東京都 千代 田 区 神 田 神 f 呆町卜 64 
神 保 町 協和 ビル 7F 
5303 (3233) 0200«t) FAX. 03 (329 I) 7019 






forX!B8000 





コンビ ュ I タに 変身し ます。 

ちょっと 値段 は 高い けど、 きっと それ以上の 感動と 

興奮 を 手に する- J とがで きる でしよう。 

さあ、 あなた も V 70 ァクセ ラレ ー タで 

魔 人 や 小人た ちに 逢いに 行きません か？ 


笑き 



新しい マシン はす ごく 速い な あ と 考えて いる 

X68000 ュ. 1 ザの あなた、 V70 ァクセ ラレ I タ 

ボ I ドを 忘れて いません か？ 

V70 ァクセ ラレ I タボ I ドを スロットに 差し込めば、 

あなたの マシン は 素晴らしい パフ ォ— マンス を 持った 





ノ K ソコン /ワープロ 通信 ネットワーク サービス 

J&P 翻 ■[ 


解 寺 ②きき 


第 5 回 （ま） さん ID ： JH851460 



今回 ご 登場 願った の は （ま） さん。 XB8000 の 豊かな 表現力 
に 魅了され ながら も、 パソコン通信に は その 魅力 以上の 楽し さ、 
面白さ を 感じる とおつ しゃる 根っからの パソコン通信 ファンです。 
深く 深く パソコン通信 を 愛して くださつ ている （ま） さんに エツ 
セィの 形で 通信 生活の 極意に ついて 語って いただ さました。 


基本 データ 

■ 使用の 機種 名 ： 初代 X 68000 

I 主な 所有 周辺機器 ： Xsto 「（八一 ド ディスク） 

BJ-300J (プリンタ） 'MD- 2400 (モデム） 
I 使用 開始 時期 ： 1昍7 年 ごろ 


國 パソコン通信 は 巨大な コロニー。 

パソコンの 使い方 を まったく 変えて しまう。 

バソコ ン 通信 初期の 目的 は、 X 68 K とい ラ ユーザー 数が 限られ 
た 機種の ありと あらゆる 情報 を 手に いれる ことにあった。 また 同 
じょうな 境遇の 人達に めぐりあ ラ ことにあった。 

ところが、 実際に 参加して みると、 通信で 経験した もの はすべ 
てが まったく 新しい ことだった。 そこに は 人が 集まり、 その 結果 
一つの コロニー を 形成して いた。 昔なら 長い 時間と お金 を かけて 
各地 を 転々 とし、 こういう 経験 をす るの だろう が、 私 は 自宅に い 
ながら 旅 をした ことになる。 （私 は 天竺に 到着した の だ ！ ） 

パソコン通信 は、 パソコン を使ラ 目的 を 大幅に 変えた。 それ ま 
での 人 対 コンピュータ ではなく、 人 対人の コミュニケーションが 
目的と なった の だ。 

この こと は、 高速に （X6B にして は） グラフィックで 綺麗な 色 
を 表示して みたり 難解な 計算 式 を 解かした りする よりも、 はるか 
に 気分が よかった の だ。 
画 あふれる 情報の 必要な 部分 だけ を 

おいしく 飲み干す ことが 幸せな の だ。 

パソコン通信の すばらし いところ は、 情報が 無限に あり、 本人 
が 望めば 「ナイアガラの;' 竜」 のよ ろに 情報が わきだして くると こ 
ろ （人からの 情報 も 含めて）。 

しかし、 こうなる と、 利用す る 方の 工夫が 必要に なって くる。 
流れお ちる 「ナイアガラの 漳」 を 帽子です ベて を うけとめる こと 


がで ぎない ように、 必要な 時に 必要な だけの 情報 を 受け取る こと 
が 重要になる の だ。 

小さい ころに、 ファン タの プールで 泳ぎながら ファン 夕 を 飲め 
る だけ 飲みたい と 空想した りしても、 ある 曰 突然に 適度の 量が 一 
番 美味しい の だと さとる ことと 同じ だ。 

パソ通 を 楽しく やって いくうち に、 これらの ことがら を 知らず 
知らず のうちに 身に つける ことになる。 そして、 その 基本になる の 
は、 人 対人の つきあい であり、 もっとも 重要な こと は 人間 好きで 
ある ことなの だ。 

「人と 人との コミュニケーション」、 この 本来 人間の もっとも 重 
要な 機能 を はたす 「触れ合いの 場」 を 提供して くれてい るの が、 
JSP HOTLINE なので ある。 できうる のなら、 現在の 親しみ 
やす さ を 維持し、 発展 を 続けても らいたい と 思う 今日 この頃で ある。 



J&PHOT LINE への 
ご 入会 は スタ一 タキ ッ卜 で。 


スター 夕 キットのお 求め は でど^?。 



渋 谷 店 》(03)3496- 4141 
町 田 店 0(0427)23-1313 
八 王子 店 《(0426)26-4141 
立 川 店 o(0425)3B-4141 
三 雇 店 a(04 お )3 卜 6251 
横 浜 店 0(045)313-6711 
本 厚木 店 a (0468) 25-51 51 


津田沼 店 e 
越 谷 店 《 
焼津 インター 店 
にいが た 1 ばん 館 
S 山 店 
金 沢 店 


(0474)72-5211 
(0489)66-1231 
(054)626-3311 
(025) S4 卜 3711 
(0764)22-5033 
(0768)91-1130 
C076E)47-2524 


お求め は、 下記のお 店へ。 又は 現金書留に 

て、 ¥3 ， 000 + ¥90( 消費税 3%) =¥3 ， 090 を 

事務局^で お送り 下さい。 

すぐに スター タキ ッ卜 をお 送りし ます。 


お 間 い^わせ は 

〒556 大阪市 浪速 区 日本 橋 西〗- 6-5 上 新霪機 株式会社 
JSP HOTLINE 事務局 宛 TE し (06)632-2521 


大須店 

0(052) E6H141 

くず は 店 

»(072D)56-B1B1 

さ AXD みや 1 ば AJI 

n(07B)E31-Elll 

和歌 山 南 店 

0(0734)85-1414 

テク ノ ランド 

a(06) 634-1211 

千里 中央 店 

a(0B) 834-4141 

西宮店 

0(0790)71-1171 

学園 前 店 

0(0748)49-1411 

メディア ランド 

。(06) 634-1511 

摂津萬 田 店 

B(D7SB)93-75S1 

伊丹 店 

0(0787)77-5101 

奈良 1 ばん 館 

n(Q742)27-llll 

コスモ ランド 

3(06) 634-3111 

a 屋川店 

tt(D72D)34-1166 

姖路店 

»(0798)22-1221 

新 大宮店 

0(0742)35-2611 

U.S 丄 AND 

a(06) 634-1411 

枚 方 バイパス 店 

0(0720)48-1211 

京都 寺 町 店 

0(075)341-4411 

SB 山 インター 店 

0(07435)9-2281 

ビジネス ランド 

a (06) 348-1881 

藤 井寺 店 

0(0729)38-2111 

京都 近鉄 店 

0(075)341-5769 

田 原本 店 

0(07443)3-4041 

B 槻店 

B(078B)85-ieiS 

岸 和 田 店 

0(0724)37-1021 

和歌 山 店 

O (0734) 2B-1 441 

熊 本店 

U (咖 59-7800 


SHARP 



目の 付け どころ か 
シャープ マし 



^ \V ^P^^^^) ピュア 32bitM。68EC030 搭載 c 


32bit PERSONAL WORKSTATION 



クリエ ィ ティブ パワーが 花 開く X68030 シリーズ c 


X68030 

本体 + キー ポ一ド + マウス • トラック ボール 

25 インチ FDD タイプ 匚-500(；-8(チタンプラック）棵準価格398,[100円（税別） 
■il.l.tvg" I '.IOC B: ナ クン プランク に' 183,000円（ネ£別） 


ま 


X68030 Compact 


本体 + キーボード 十 マウス 

に WV^FDD タイプ 2DD 対応 CZ-300 C>B (チタン ブラ' ンク) 桷準 価格 388.CO0 円 （稅 別） 
■IMiMgfcl CZ-31 0C-B (チタン ブラック) 標準価格 478, 000 円 （税別） 



き 写真の カラ一 ディスプレイ は 別? t です， 


な 力、 身 は、 どちらも 32 ビット。 

プロセッサの 未来 を 先取、 洗練され た アーキテクチャ を 誇る MPU MC68000 シリーズ を 搭載。 
先駆の クリエ ィ ティブ • アビ リ ティで 使う 人の 創造性に 応える 68 ヮ' 一 ルドへ、 どうぞ。 


や 


XXBBOOO 

PERSONAL WORKSTATION -XVI 


32bit 内部 演算 処理 f16bit 
潜在能力 を 秘めた X68000 シリーズ c 



_ X68000 XVI 

本体 + キーボード + マウス • トラック ポール 

.25 インチ FDD タイプ 02-63401^(チタンブラック）標準-価格368,000円（稅別） 
― ：-64-JC-TN (チタン ブラック） 橾準 価格 5 1 8 , 000 円 （税別） 


X68000 Compact XVI 


本体 + キ 一ポー ド + マウス 

.5 インチ FDD タイプ 02-6740リ（グレ一）標準偭格298,000円（税別） 



WX68000 シリーズ は MC68000( 内部 レジスタ 32 ビット， 16 ビット バス） を搭 W しています。 ■ 写真の カラ一 テ' イス ブレイお よび カラ一 ディスプレイ テレビ は 別？ C です。 


* お問い合わせ は… 

«V—7t«i5tS« コンシューマー センタ一 西日本 相 K 室〒 545 大 K 巿 阿倍野 区長 池 町 22*22 号 IS(GS)62I- 1221 ( 大代 表） « 子 機器 事 《 本部 システム 機器 営業部〒 545 大阪市 阿倍野 区長 池 町 22*22 号 n(06)62 卜 I； 



T1 0021 79060600 雑誌 02179 - 6 


